Vansinnig Vintan pd Vidunder
eller

Virstingar 1 Vaxholm

Eit CoC-iventyr av Hikan Elderstig och Lars Petrus

Inledningen som lises for spelarna

“Nidr virnpliktiga kustjégare. Ni #r ute i Stockholms sédra ytterskirgard pé
fjirde dagen av en 10-dagars Svning. Samtidigt som Gvningen borjade gick ub4tslarm
10 distansminuter nordvist om ert dvningsomrade. Ni #r inte en del av ubdtsjakter,
men har fitt order att rapportera alia tecken pd ubdtar ni ser. Ovningen fortgar som
planerat. De tre forsta dagarna har ni saboterat bitar for ndgra flottister pé dvning. Pa
morgonen oppnade Furir Kajar det vattentiita brevet med ordern for nésta fas. Den var
kort och entydig: "Ta er till m&sholmen, 59.43N, 16.210. Hall er dolda och bevaka
vattmet runt &n. Rapportera er ankomst till masholmen, och eventuell fientlig aktivitet i
omraden. Taktag i Svrigt strike radiotysmad." Efter 5 timmars paddling glider ni sakta
in mot &n utan eit ljud frin era kajaker. Masholmen #r en 300 m bred skogsbevuxen
bergknalte som reser sig ur det kalla vatimet. Det borjar skymma nér ni st geriland. Ni
dr jivligt hungriga."

Intrigen

Intrigen ér att de onda officerama vet att det finns en rysk ubét i vattnen. De
erbjuder Nyarlathotep en massa sjilar om han nitar biten. Turkarna finns i Lettland dit
de tagits av en samvetslds minniskosmugglarliga som officerarna kontaktat, Andra
kvillen anldnder de i en bat som ligger en bit bort och vaktas av Sj6kvist. De vet inte.
att de ska slaktas, men de har borjat misstiinka att nigonting #r fel, men inte insett
vidder av det, de tror att de ska luras pd mer pengar innan de kommer fram. In gen
kommer i alla fall att sakna dem.

Négra dagar innan dventyret borjar har officerarna genom att offra 3 turkar som
handpenning fétt Nyarlathotep att ur djupet kalla fram ett kusligt vattenmonster som
fingat in ubdten, och ligger och trycker pd botten norr om masholmen i vintan pa
betalning,

Vid leveransen ska officerarna betala det hela med 14 nya turkar, och f4 ub&ten
levererad upp pé en klippa, prydligt oskadliggjord.

Efter nigon timme kommer Plasko upp med ubiten. Han lyfter den helt upp,
och drdmmer den i en klippa pd en & intill. Vilken sméll!! Vilken syn! (det har ljusnat).
Nu vill han ha betalt. D4 giiller det att grabbarna hunnit befria turkarna. och 4r pa viig.
dérifrn,

Om spelamna lért sig besvirjelsen frin klipphéllen kan de hindra monstret fran
att dta upp dom. Plasko vinder och eftersom han inte fitt sin betalning tar han
officerarnas sjilar i stillet, och sticker hem.




1 Det forsta som hinder #r ganska fritt rollspel.

De védrnpliktiga kommer t1ll &n, sitkrar den och viintar, bevakar havet,
De finner kultplatsen och en del andra mindre viktiga saker intréffar .
Stimningen fortitas.

Militirerna kommer. Spelarna tjuvlyssnar pé dialogen.

Nyarla kommer igen f6ratt se till att militirerna betalar Plasko.
Plasko kommer upp med ubdten och knackar den.

De vémpliktiga raddar gissian och flyr.

De skrémmer bort Plasko som d4 tar militirerna istillet.

~loh bt [\]

Hur dventyret ska spelas. _

Aventyret berdknas ta fem timmar. Som du kinner p4 tyngden 4r det ganska
kort. Spelamna ska inte behtva jikta dven om det kommer att g4 fort pa slutet. Men i
bérjan ska du hilla dom i spinning om vad som komma skall. Deita ger tillfille till
ordentligt rollspel. Nir du tycker ait det #r dags liter du styra in spelet mot
actionscenerna 4-7. '

Tillat spelarna allting som 4r rimligt men inga skarpa vapen.

De far belst inte konfrontera militirerna. Deras uppgift 4r att bevaka och
rapportera. De bor inse att militdrerna dr insyltade pd négot sitt. Lit dom do om dom
klantar sig. De fir ingen kontakt med basen efter det att militirerna kommit. Det r bara
underliga gélla skrikande roster och tjut. Eventuellt kan de hora fragment av ett svar
men inget som direkt gér att tolka som att de kommer art f3 hjdlp.

Masholmen

On &r c: 400 m 1&ng och 250 m bred. Mitt p4 finns ett Hiet berg som #rc:a 40 m
hogt. Hela 6n dr full av skrevor, klippor och utspridda stenblock. Skrevorna r fylida
av enar och ljung och fukt och kiirrviixter. Hir och var finns sma skogsdungar som
bestdr av vindpinade dvirghjorkar, alar, aspar och rénnar. PA de mest vindutsatta
omrddena #r det dock bara kala klippor.

P& stderkusten stor en rédmalad forfallen stuga med spruckna (ej krossade)
fonster. Det 4r en gammal fiskarstuga som inte anvénts pa 30 ar. Dorren &r olést och
dér inne finns ett trasigt nit, en kaffepanna, en fotogenlampa, tv& tomma
brinnvinstlaskor, en rubbig yxa, en rejil kniv, bord och stolar, en sdng med nigra
dckliga filtar och andra oviktiga saker.

Ockulta rester

P& den norra udden finns rester av maj Erikssons tidi gare ockulta handlingar.
Det finns rester av en en vecka gammal ligereld, sotiga stenar i ring runt kolrester.
Man kan hitta fimpar av mirket Gauloises utan filter. En péle 4r nedstucken 1 marken .
Den #r 1,5 meter hdg, 2 decimeter tjock och spetsad. Palen &r gjord av nigot ovanligt
hért wéslag. Om man letar runtomkringser man att det finns stora flickar pé en klippa
bredvid. Det mesta &r bortskljt av regn men 1 sprickorna kan man tydligt se att ndgon
brunsvart sorja finns kvar (det #r blod frin en tidi gare offerceremoni). Inkilad under en
sten ligger ett tygarmband med turkiska tecken pé(rester frén forra offerriten).

En bit bort finns en plan berghill med gamla runor. Det 4r bade runtecken och
bilder. Texten lyder (om man klarar att lisa det) " Hir vilar Erik Leifsson . Han vart
driipt 1 #del kamp med sjormen". Tecknen forestiller en mansperson med stort huvud
och en hammare 1 handen. Mannen &r ritad pé egyptiskt vis, dvs med huvudet och
benen i profil men kroppen sedd framifran. Niista bild 4r ett sénderbrutet
vikingaskepp. Det finns fler tecken under bildema men dessa saknar menin g for
spelarna. "Neblod sim remlad sum". Vikingarna kiinde ju dll'hur man schasar bort
Plasko men Erik den stackaren ldspade s illa att formeln inte gick fram. Det &r bist




rollspel om det &r Jonte som foreslar att man léser formeln niir det ir dags. Naturligtvis
mdste spelarna komma Thig formeln eller ha skrivit ner den ritt.

Aventyret

Forsta natten _ _

Masholmen &r full med f4glar. Foljande grejer kan hiinda férsta natten,
beroende pa vad spelama goér och vad GM kinner for:
De dr mest till {or att skapa en kuslig stimning. Inget ska egentligen hinda denna natt.
Skynda pé spelarna om de hiller p4 hir for linge.

* Vaktposten ser en skugga rora sig pd land 100 m bort. Nér han tittar pa den i
mdrkerkikaren ser han tydligt at det inte finns nigot dir, men nir har tittar utan ser han
lika tydligt att det verkligen dr nigot dér. GAr han dit hittar han ingen, men han kinner
en konstig Tukt av kanel.

» Om de drer figeldgg 4r det klimpar - kycklingar - 1 dem. Ackli gt. Det finns blibir,
Annars kan de hitta mat p4 nét rimligt sttt som de kommer pa. 3

» Vakten tror att han hér ett stort plask 1Angt ute mot dster, och en stund sefiare slir
kraftiga vAgor mot stranden.

« Pé radion kan man ibland hora svaga morka réster som mumlar och skrattar,

» Hemska drémmar. Alla drémmer samma drom. I drémmen ir de ute och ikerien
stor motorbdt. Alla #r med men de drsmmer drdmmen utifrén sig sjilva. De &r
férfoljda av ndgot ohyggligt hemskt och de k&r med hd gsta fart mellan grynnor och
skir. Det okéinda som f6rfSljer dom knappar in pi forsprén get. De kinner kalla krar
efter ryggen. Just nir det kiinns som de skall forgas forsvinner det onda plétsligt. Alla
(som sover just nir detta sker) vaknar samtidigt i morkret med en kiinsla av enorm
littnad men obehagskinslan finns kvar i bakhuvudes ty i drémmen var den s& intensiy.
Jonte kan tolka den eftersom han har haft ockulta upplevelser forr,

Nésta morgon
Mer kusligheter.

* Det 4r kraftiga l&ngsamma dyningar hela dagen och efterféljande natt (det ir Plasko
som ligger med ubdten nere pa botten och vattnet hiver sig i takt med hans andetag).
Det har inte varit nigon kraftig vind p4 flera dar s3 det 4r underligt med en dyning. Om
‘'man har huvadet under vattnet kan man hra dova mulirande ljud. _

*+ Om de gir runt pd 6n kan de bli attackerade av masar som gor stortdykningar, hackar
dem med niibbar och 4r otrevliga. _

* P4 kultplatsen (p udden) finns inga faglar, djur, vixter eller ndgot liv dver huvud
taget. En bit bort dr griset visset for att borja vixa friskar ldngre bort.

+ Eskil Lérka kan uppticka en sydamerikansk rovfdgel som kretsar runt ovanfor
kultplatsen, men han kan inte bli riktigt siker p4 om han ser ritt P4 sé stort avstind.
Den finns inte notmalt i Sverige,

Kvillen

21.30, strax efter skymningen, kommer en grémalad plastbdt, 8 meter, med
tinda lanternor och ligger ull ute pd udden, Det ir Eriksson och Pitrin som kommer
frén Stockholm. En halvtimma senare kommer en stérre bat Ssterifrin. Det dr Ljungren
och Sjékvist som kommer frin Letdand med turkarna.

Det kommer inte att vara nigon ceremoni eftersom Nyarla helt enkelt kommer
dit som lovat. Nér Nyarla vill locka fram Plasko slénger han 14 sma enkla médockor
(ndgra hopbundna knotiga pinnar)i vattnet. Dessa flyter sakta bort och en-stund senare
kommer Plasko upp.




Dialoger vid Higerelden N o
Detta dr vad spelarna kan hora om de juvlyssnar pd militirerna vid ligerelden.

maj.E - "Resan gick bra ser jag?" .
kap Lj - "Jord, lugnt vider, inga problem med kustbevakningen"
maj E - "Hur gick det med utviixlingen? Stillde Grabauskas il med ndgra problem?"
kap Lj - "Nej nejt Jag fick med mig 14 turkar, och snubben betalade 725 dollar per
skalle"
<Hjdrtligt skrati> _
maj E - "Otroligt att man fir betalt for att slakta ndgra turkar!"
kap P - "Du kan verkligen gtra affirer!"

Spelarna fér agera en stund om de vill. Militirerna sitter bara och vintar pa att Nyarla
ska komma. De pratar om hur berdmda de ska bli eller n&t sint. Ytterli gare fragment
av deras konversation kan vara:

kap P - "Ar du siker pi att det fanns en ubit dir ute?'

maj E - "Svar ja. Ubtskommandot hade en siker hydrofonindikation i forrgar
klockan 07.15. '

kap P - "Och resten........

Flyktingarna

De dr 14 bulgarienturkar av olika &ldrer och kén. De r tre olika familjer. De
kan beritta om hur de flytt via Polen och Letttand, De tror att de #r paviig till en svensk
flyktingforliggning. De har blivit omilt behandlade, varit utan mat och vatten under
hela dverresan i den trdnga batruffen. Man har tagit ifrdn dom alla pengar. Nir de
frigat.om besked har de bara fAtt sn#sningar och svordomar tillbaks. Ingen av
militdrerna kan ju turkiska eller bulgariska,

~ Nir blten ldgger dll vid 6n kan det héinda att de bérjar banka pé dérren och
skrika. Det fir du 14ta hinda d4 spelamna vet lite mer om militdrerna. Men militirerna
reagerar inte sd hiftigt pd detta, de wor ju att de 4r ensamma pa 6n. Sjokvist ber dom
bara hélla kéften,

Turkara kan berdtta om resan, ménniskosmugglin g, att Ljungren har alla pengar
som de betalt foir att komma till Sverige (och ingen mat har de fant ens) och en gammal
kdrring kan beritta att hon vetatt Ljungren har kontakt med onda andar. Hon bara vet
det for det ser hon p4 honom.

De sammansvurna officerarna

Jerker Eriksson. major

Chef &ver operationen. Lugn, férbindli g, revlig. Vill sldta Gver, tona ner,
vinna tid, vill lura iviig spelarna p& ndgot sdit. Riknar med att ingen kommar att tro
dem ifall de berdttar vad de har sett. Och nér operationen har lyckats kommer allt att
hemligstamplas, och han kommer att bli berémd, nésta OB.

I grund och botten 4r han helt fanatsk. Om det hela ser ut att g4 snett kommer
han att ta i med hirdhandskarna. Jerker ér in gen ond eller otrevlig man, men om nigon
stér 1 hans vig har han inget emot att déda dem, om det tjdnar hans syften. Att déda
svenska soldater har han dock svart foir, men maste han s& gdr han det.




Anders Sjokvist, finrik

21-&rig yrkesofficer. ovanligt dum i huvudet. Misspojke & major Eriksson.
Han gor bara det som han blir tllsagd av maj. Eriksson eller annat hégre befil, om det
inte'innebdr en kontraorder. Han har utfért en del smutsiga drenden &t majoren, typ
hjilpt till vid misshandel av en nyfiken journalist. Dessutom korde han bilen di han
och Eriksson mejade ner forestindaren for en flyktingforliggning nir denne krivde for
mycket ersiittning for att hilla tyst. Han vaktar flyktingarna i biten, Han #r lydig
plikttrogen ambititis och helt utan omdtme. Gréblond lite fjunig mustasch. Ostker och
dirfor mycket bestimd.

Han foljer vaktinstruktionen:

1) "Halt! Vem dir?"

2) "Halt! Jag skjuter skarpt!"

3) Skjuter varningsskott i marken.

4) Skjuter for att triiffa.

Sven Pitrin, Kapten
Vankelmodigt hoppas han att allt ska g4 bra, men han bérjar &ngra sig nu. Han

hoppas att det 4r sista gingen de gor ndgot sdnt hér. Vill absolut att inga oskyldiga ska
komma till skada, utom turkarna forstds. Han vill att vbéten skall sittas p4 grund g att
de kan gripa ryssarna levande,

Under kvéllen kan det hédnda att han gir och pizar. Om han blir fingad siger
han §Orst ingenting. Men om spelarna har fatt reda pA en del av plotten och t ex vet att
turkarna ska offras, da bryter Pitrin samman och borjar grita. Han bir med stolthet en
vaxad mustasch.

Gunnar Ljungberg, Kapten _

Han dr hirdingen i génget, viltrdnad och vapenfixerad. Brukar roa sig med att
brinna flyktingférldggningar. Har varit legosoldat i Sydamerika i 5 &r. Dir lirde han
sig ett och annat om tortyr. Frdn den tiden har han ett par miljoner kronor
undansparade. Numera 4r han medlem i Sverigedemokraterna, dir han sitter i
styrelsen. Han brukar ta med sig ndgra av de slitrakade gossarna pd
motdemonstrationer och annat brék. men i dessa fall hller han sig sjilv i bakgrunden
for att inte dventyra sin militira bana. Ljungberg kan inte fatta att alla hans fina gossar
frikallas frdn det militira, trots deras fosterlindska instédllning. Han som skulle kunnat
gora verkliga elitsoldater av-dem. Han hatar kapten Pitrin for att han &r en s&n tént.

Han blev priist i en Yogsothothkult nér han var i sydamerika. Det 4r han som
har bett Nyarla om hjilp med att hiimta Plasko som dréiper ubAtar.

Utusming

Pistol, AKS, handgranater, handbojor, rep, flytvistar, livbojar, _
rdddningsflotte, stkijus, nddraketer, mat, vatten, tv kommradio, stormkak, kaffe,
ockulta anteckningsbocker.



Plasko

Plasko érett slemmigt urgammalt vattendjur som normalt lever i en djuphéla
uanfor Gotland. Formen liknar en jittestor tingruska eller kanske ett slags nit. Han ir
halvgenomskirlig utom i vissa brunaktiga klumpar i niitets tentakler. Oftast ligger han
pé botten i hopdraget sammantrasslat skick men han kan rita ut sig till en storlek av
flera hundra meter om han vill. Tentaklerna blir di ca en meter tjocka. Han forflyttar
sig oftast genom att flyta- med strémmen men han kan ocks gripa tag i botten och kila
sig fast eller dra sig frammdt. P& grunt vatten med ar och vikar kan han 4la sig fram i
over 40 knop om han vill. Han har en stor formédga att orientera sig eftersom han 4r s4
gammal och har varit p4 praktiskt taget alla platser 1 Ostersjén som 4r hans revir sedan
12000 &r sedan d4 hans fru dog.

Grabbarna

Spelarna skall f4 lappar med information om karaktiren som bara den spelaren
kénner till. Detta ger mer #kta rollspel samudigt som vi kan ge varje spelare en
individuell uppgift att utfora .

Per Emt

- Hade lingt svartfirgat hir vid inryckningen men det klipptes 3 mm kort under
vilda protester. Kldr sig girna i trasiga svarta kigder, skinn och nitar. Flyttade hemifrin
nér han var 16, Bor i ett ockuperat hus. Har varit vinsterskinnhuvud men it haret
viixa och blev anarkist istéllet. Ldst mycket om 70-tals-extrem-vénstern, RAF mm. Har
ambitioner att skriva romaner och bli journalist. Giinter Wallraff #r den store idolen. Ar
numera anarkist och skriver for tidningen Brand. Lever p4 KAS och stréjobb, girna
svartjobb. Snattar ibland i butiker, men har aldrig 8kt fast. Vill nu infiltrera kustjdgarna
och skriva om det. Vill helst bli befdl £6r att kunna sabotera i hindelse av kri g. Men
just nu fér det riicka med att skriva om det, han har fatt ihop nigra safti ga grejer om
pennalism och taskiga befil. Han har agiterat bland grabbarna tills de hotade med
kompanistryk. Psykologen gav nog inte klarsignal for befalslinjen. Spelar elgitarr i ett
Hardcoretrashband.

Jonte Lindgren

Jonte dr rédharig och friknig och viltrinad. Nir han var 6 stack morsan med
en annan karl. Bodde med farsan efter det. Farsan tog det ganska hért, £f5r han sOp
mest hela tiden efter det att morsan stack. Nér han var nykter brukade dom lira fotboll
men for tre & den dog farsan. Det var levern som inte paliade langre. Sen dess nyttjar
inte Jonte alkohol, och han blir illa berérd av att se folk berusade.

S4 vid jul i ettan slutade han frin Thorildsplans gymnasium i Bromma. Han
fick jobb pa ett bygge. Det var inte s& dumnt faktiskt. man tjinade bra, dven om det var
kallt pdvintern.

Han gillar att &ta. Ofta och mycket 4r hans melodi. Han brukar &ta ett durkslag
fullt med makaroner och skita innan han gér och ligger sig. I fall han dor i sémnen ska
‘han i-alla fall inte skita ner séingen.

_ Tinker eventuellt borja p4 KomVux, man kan ju inte snickra gjutformar hela
sitt liv.

Han dr ett fodgeni som kan snacka med alla och envar, eftersom han har
vanliga intressen. Han #r nyfiken, spontan och ldttsam. Ar alitid ute pi grejer, kultur,
eller hemma hos nén ej.

Han dr ganska rastlgs. Ofta forvinar han omgivningen genom att bérja prata
om nén ganska djup och seriés sak.




Nir Jonte var i Paris i somras med négra polare blev det gril mellan Olle och
Jontes farbror. I handgeminget {61l farbrodern och slog huvidet i en kant sd att han
avled. Olle #r numera p4 Beckomberga mentalsjukhus, for han blev si"chockad av
detta och ndgra andra saker som hénde 1 Paris.

Eskil Lirka

Eskil dr en vacker och vilvirdad ung man med kortklippt just hir.Han
uttrycker sig korrekt och artikulerat. Han har list Na, skall bli jurist eller ndt fint efter
Iumpen. Forildrarna dr vilbirgade. Fadern dr yrkesmilitir och modern arbetar pd
finansdepartementet. De bor pd Ostermalm. Eskil var inte s& smart i plugget, 1ig p&
cirka 4,2 i snitt pd julen i wean, eftersom han pluggade stenhért. Men 1 virens
skrivningshets fick han ett nervost sammanbrott. han klarade med néd och nippe
hyggliga betyg eftersom mamma ringde och talade med alla lirare.

Han samlar pd stenkakor med jazzmusik, vilket 4r hans enda egna intresse. Han
brukar ofta f61ja med ut tll fordldrarnas stuga pd BHd6. Dir han kan se pa figlarna och
g8 omkring pd klipphéllarna,

Pappa har Iirt upp honom till att bli en sportskyttefantast,

Selim Kajar

Turk. Pratar turkiska flytande, men har bott i Sverige hela sitt liv. Han funderar
pA att bli yrkesofficer och har ocksi befdlet i gruppen. Han &r sivlig men kompetent
och har en superbra fysik. Alla instrukdoner foljer han till punkt och pricka, men han
ir mindre bra pd att fundera ut egna idéer. Det 4r bitie att gbra for lite #n att gora fel.
Troligen kan han reglementetutantill. Han 4r en fatalist som menar att det som hinder
det hiinder, och det dringet man kan gor adt det. Men man méiste #nd4 gora sitt bista i
alla situationer som uppstir. Om var och en gér sin plikt si blir allting bra.

Overtygad flimmimuslim och vidskeplig. Han tror pa astrologi och andar.
Men han &r inte rédd f6r han vet att om man bara féljer koranen s har man Allah pé sin
sida och Allah #r vildigt stor.

Ali Suleyman _

Turkisk bilhandlare som képer och séljer i Gula Tidningen. Ohejdbar svada och
charm. Hans glada leende gr att han f&r manga vinner. Gor affirer med allt och alla.
Har dyra kldder guldklocka, guldkedjor och hirig bringa och minga pengar och
berittar girna om aila blondiner han satt p&. Han kan inte ta lumpen niktigt p4 allvar,
Han tycker det &r kul med friluftslivet och 6vningarna och allt man fr ldra sig, men om

‘han inte gillar en order struntar han kanske i den. _
L Han &r gruppens tekniske expert, och kan laga allt frin batmotorer till lickande
kajaker.

Utrustning
Spelarna har ingen mat! De ska leva pa det de hittar, som ett led i utbildningen.

De har fiskeutrustning, men frimst 4ter de rotter, fgeldgg, och sint som man hittar
enkelt. De har jiigar dolk, kikare med bildforstérkare (nattsyn), vapen, hopfilibara
kajaker, en radio. Vattentit sovpase. Knallskott (=handgranatatrapper). etc etc. De har
AK 5 som man kan skjuta riktiga skott om man tar bort 18sskjutningsanordningen.
Dessutom kan man skada folk p4 nira hill om man skjuter plastplugg utan
anordningen som splittrar plasten; Fast det gér inte s rakt eller triffsikert.




Hemliga personliga egenskaper hos de spelande spelarkaraktirerna

Per Emt: Han tinker forstka sno ett vapen for den framtida kampen, men
hittills har han bara fitt ihop 5 skott. Jonte brukar ju inte ha helt bra koll pi sina grejer,
s det skulle nog ga att sno hans vapen. Men dA fir han skulden, och han #r reko. Det
kan bli utredning och trubbel med SAPO. Men om man kunde ge Eskil skulden, det
vore ritt 4 honom.

Han tycker att Suleyman 4r en sjyst snubbe som det gir att snacka med, dven
om han inte har insett de stora sammanhangen. Lindgren 4r ocks4 bra, for han har vida
vyer och dr en bra polare. Om han inte aktar sig kommer han att bli en riktig grésosse
nér han blir gammal. Lérka #dren jobbig éverklassfjant. Det #r dom som ska d6 forst
nér revolutionen kommer! Kajar dr jobbig for han vill bestimma s& mycket. S& #r han
ju ocksd statens representant for fortrycket! Men det var 4nd4 bra av Kajar att hjilpa
honom nir pluton 3 skulle k14 upp honom.

Jonte Lindgren: Det finns mycket elinde och ondska i virlden, pappa sop 1 hjal
sig, och farbrodern biev galen. Hans egna vénner borjade hata varandra i Paris. Difor
vill han vara viin med alla, och forsker medla i alla konflikter, Man méste ju hilla ihop
och samarbeta, annars bryter helvetet 1¢st, det har han 14rt sig. Man miste acceptera att.
folk inte &#r perfekta, for det & man ju inte sjélv heller.

Sen sina upplevelser i Paris har han Lirt sig en hel del om det ockulta, och han
vet att det sker mycket Svernaturligt och hemskt i virlden, men det kan man juinte
sdga till folk i vanliga fall, for d4 blir man ju idiotférklarad.

Emt &r en farlig virrhjéma, som han hela tdden méste hilla et 6ga pA. annars
stéller-han dll med nagot dumt. Det dr synd om Emt. Lirka hanterar sin nervositet bra.
Han verkar ha mycket att d6lja-och han déljer det bra. Han brikar inte i onddan. Kajar
dren mistare! Det kan inte vara ldn att ha det ansvaret! Suleyman gor Jonte osiker.
Han vet inte om Suleyman #r en insmickrande smilfink eller om han verkli gen 4r 54
vinlig-och generds som han vill ge sken av.

Eskil Lirka: Han gor det hér £or att han vill visa att han 4r en man. Ganska klen
fysik beroende pd att han hade en ryggskada d# han var nio &r, Pappan har alltid velat
att han ska sporta, men mamman forbjuder det for att hon 4r ridd att han ska skada sig
igen. Allts stkie han kustjigana for att kunna bevisa for sig sjilv och for pappa att
han inte dr en kéring. Han oroar sig for att vara homosexuell, och #r faktiskt ganska
fjollig. Han har aldrig haft ndgon flickvin eller haft sex. Satsade stenhért vid
monstringen och lyckades genom sin milmedvetenhet dolja vekheten for
monstringsfrrittaren. Hittills har det gitt bra och han har klarat alla de svéra
momenten, fast det varit svirt manga ginger.

Han brukar sanndrémma ibland men det beréttar han inte gidrna om eftersom
folk inte tror pd sidant.

Han #r riidd £6r Per Emt, som 4r alimiint opalitlig och dessutom verkar hata
honom personligen. Han férstker se till att aldrig vara ensam med Emt. Varfor skulle
han beh8va hamna i samma enhet nér det finns s ménga andra? Lindgren dr ju OK.
Kajar &r faktiskt bra for att vara turk, men den hir Suleyman ir en slipprig
uppkomlingstyp.

Selim Kajar:  Han ér orolig for snart kommer det atr avgéras vilka som antas
till officersutbildningen, och han #r jivligt noga med att allt ska ske exemplariskt och
enligt bestimmelserna. Han &r beredd p4 att hans grupp kommer att utsittas f&rnégon
form av prov for att se om han duger som officer, och han 4r fast besluten att klara
testet. Selim ér stolt Gver att vara turk, men har inget mot Sveri ge och att bo dir.,



Han tycker att han gjort ett bra jobb med sin grupp, med tanke pd hur splittrad
den &r. De lyckas for det mesta utfora sina uppdrag pi ett bra sitt. Emt 4r stark, orddd
och uthdllig, men kan inte ges ndgot ansvar. Lindgren kan man lita p. Han skulle rent
av kunna vara ett befélsimne om han bara ville det. Lirka forsdker alltid si gott han
kan, men r oduglig under press. Flera gdnger har han varit niira att bryta ihop.
Suleyman snackar f6r mycket ibland, men det kan vara bra f6r stimningen. Om han
bara kunde ta det hela pa allvar!

Ali Suleyman: Vill helst av allt se ut som en svensk, prata som en svensk, och
bli behandlad som en svensk. Han gér lumpen for att det 4r det svenskaste man kan
gbra.

Han hoppas kunna ldna en bit nin kvl f6r att ta sig till Sandhamn eller nin
annan festplats i nérheten. Kajar fir inte veta nagot, men Emt stiller sikert upp..

Han tycker gruppen r bra, men lite trakig, Emt ér den ende som kan 6verraska
ibland med att bryta monstret. Lite avindsjuk p& Kajar som #r mycket mer accepterad
som svensk. Lindgren verkar kel men han ligger band p4 sig sjilv hela tiden, Larka ar
oftrarglig och trikig.










Lriggsen

Name. j,_f-’;’}': yg’f"f? « v e 0ccupat i.nn,.r‘j\':{;éfr. : ;Q;ﬂ:\f. ssswNationality... .&.. . .f'f

Sanity Points.. /.. Hit Points...u... M3 POints.....5ex. v ....Age. .
— 2
STR.I.lDEx._..I-INTIIUIIdEal LI N w')
CDNI ® B @ QPP. ‘" aw prI = N Luck- " m .
SI1Z....5AN....EDY....KNnow....

Skillsln.t-nlunni---a-unn----.u.n-a------unnnsnnj-ltq----ao:----n.----
Sislev st

DT v ST

!}a\]‘{;z‘;- Qf*'w{ﬂ\/(f;' S
Name.aﬁyf;...'.'f&..._......Dccupat_inn. '.f"f‘..'....‘:C.....Natinnality........ oy
Sanity PDintS---;-.Hit PDintS'-..---.Mag PDintS--._..SEX_--....---‘.-AQE‘....’.

STR.G - -DEx- L INTI awa Idea. L
EON. . .uAPP....POW. ... Luck....
BIz-n-aSQN.a-nEDU..-.KnDW----

.Skil’lsgtislllo.lulIlaI_I_Ill....llll.lllIlllQ!l_lillIl_.lllllll.I-.lIu..ll

l'l'lllll!.lluIIIll-._luhnll-l-l--.l-l:ll_alIlllll'lllnl.lu.i..il’l-l.lll.-lic

]
!
H

<

o « ' . '
_Name?!j.'r. W, Y ED, .« Occupation. .Cf.{?. | S¥\ s Nationality. .. e ...,

Sanity Points......Hit Points.......Mag F‘oints.....Sax........ﬁge..Lj.?.‘

STRn---DEX-n-{INT--quIdEala--

\EDNI - "-APPI L | 'PD”’ LI 'Luck' - v »

SIZ---nSAN-n:iEDU-nu.Kan-ucc

Skil.lgleltIIIl_'.l’ll'l.lll’llI’III.IIIIIll.l.lll..llllIHII'IIIIIII.IIIIIII.

lllucllalt-||I'ln.I!alt'.t-lllnIlIllll.Illlllll--lll-'t.lllllill!llll'nlltlu

r {h LI . 7t 75 { "
Name.z".?.‘i."*ﬁfs A ./;.fﬁ.‘f'éé‘&vugatia W ple

Rewe saafinwssarascNationality.ow. ...
N e 5' j! . . L
Sam‘.-'!:\;r'F F’mﬁts.-. s«aHit Points.. [ ».-Mag Points.....8ex........Age. ././._.

—L
STRes s s DEXyaua INT.... Idea....
CDN.--iAPP----PDwaulnLuCkaunn
SIZIIIIlsgNl-ﬂ.EDu---lKnD.w-.ll

8ki115=llll-Ill-llllIIlllll..l.Illll.-lllIlll‘.-llllnlll'll".lll-.ll'l-.

-Inlllli'ull'llt.ln'.lllu.II-IIIIu.It.lllaUu"Illl-lalI.llluIllll-IaIll'llI'

NamE.---q-.-..........Dtcupatiﬂn......--..-.------Nat.ionali'ty-..g.....-.
Sanity PDints-.--.-.Hit PDthE......aMag_ PDintS....-SEH_..-....-QQE_.-.. »

STR.;IlDEX::--INT..InIdEa'---a
EBN--:-APP----PDW.’---LUCR----

'SIZGI‘ISQNIIIIEDUIIllKnmwllIl

Sk’il,ls:lll-l'll-lll.Iliau--lllIt'lIlllln-.'Il::Il.'Illllll&:'lllhtnnx-ags.







v INVESTIGATQOR STATISTICS nuninm
sTR.U . DEX 1Y INT.1Y. 1dea.. -0
CON 2. APP.. 7> POW {5, Luck .25~
siz. 1. sAN 7Y epu 9. Know .95
Schools . NE ......................
T T

---------------

..........

...........

i MAGIC POINTS i
1 2 3 4 5 & 7
8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21

s HIT POINTS wiutn
1T 2 3 4 5 6 7
8§ 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21

Damage B‘bnus/Penalty

LSO s M AR R Enmim SANITY POINTS wutmiminioe

(Pnsamity .. .. .. .oouinu.. .. Yy 1.2 3

.......

..............

4 5 6 7 8 9 10

1 12 13 i4 15 16 17 18

IR R T ETHVH T

T T TR T HA R R

1920 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38
46 47 48 49 50 51 52 53 54 355 56 57 58 55 60 61 62 63 64 65
73 7435)76 77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92

39 40 41
66 67 68
93 94 55

42 43 44 45
69 1 71 72
56 97 98 99

AT AR ST R M S AT

IHITHRG I mEmmnmnmmne INVESTIGATOR SKILLS. I TH T H TR TR T I H T HHTERT

Accounting (10} . O Geology (00} «.... 3 Psychology (05) IS—D
Anthropology (00) . O Hide (10} t{?— O Read/Write Swe (EDU x5) .0
Archaeology (00) . O History (20) . rDZr O Read/Write. 51 4. . (00) N
Astronomy (00} ~ O Jump (25) SYo Read}Write:Fl"é. . (00} .0}
Bargain {(05) .0 Law (05) v 3 Read/Write....... (00) (i
Botany {00) .».. O Library Use {25) é:} O Ride{05) ... 0
Camouflage (25) LS50 Linguist (00) O Sing (05) 230
Chemistry (00) .90 3 Listen (25) ... 0 Sneak {10) Yo
Climb (40) 23 0 Make Maps (10) 220 speak.......... (00) ....0O
Credit Rating {15) ... Mechanical Repair (20) . “%.70 Speak .......... (00) ~...O
Cthulhu Mythos {00) 2. O Oceult (05) {70 Spot Hidden (25) 54n
Debate {10) 530 Operate Hy, Machine (00) ..., O Swim(25) oo
Diagnose Disease (05) O Oratory (05) .52 Throw (25) HE 0
Dodge {DEX x2) QO Pharmacy [00) 290 Track {10) O
Drive Automobile {20} .. O Photography {10} 2% O Treat Disease (05) ...O
Electrical Repair {10) 73O Pick Pocket (05) 220 Treat Poison (05) Z. 0
Fast Talk (05) M2 0 Pilot Aircraf (00) . O Zoology (00) .0
First Aid (30) &L g Psychoanalysis (00) L0, . D
futaannRsEI WEAPONS smummmammiamummmingg SPELLS KNOWN, OTHER SKILLS, NOTES 1

Weapon Attk%

Damage Impale

Parry%  Hit Points

RN BT AT RS L TR B

P AT S T o]

P

P

Chii XM

permission granted 1o phutocopy for personal use only — copyright © 1981.1983 by Cheosium Ine.



4! i

if
Name. A.*-wﬂ
Occupation £L, 78 Age . 1]
Nationality , .~ it %.u.r?‘.i....

Juii MAGIC POINTS s IllIHIIIIIIIIIIIRIIIIIIIIIIIIIIlII[IIIIIIIXITI[IIIIIIIIIHII
M INVESTIGATOR STATISTICS iy 1.2 3 4 5 6 7 :

STR_:.E“{;. DEX i— INT.. %, Idea.

CON =~ APP., POW H; Luck .2 < . 15 16 17 18 19 20 21
SIZ .2 SAN™ [, EDU . 9 Know 5 O HIT POINTS Jtim
Schools..............;......_ ....... 1 2 3 4 5 6 7
Degrees................. R 8 9 1071 12 (13) 14

Damage Bonus/Penalty

HEATONOIHERRIOHI g on e SANITY POINTS snsussinitm
{Insanity .. ..., e

Accounting (10)
Anthropology (00)
Archaeology (00}
Astronomy (00)
Bargain (05)

Botany (00)
Camouflage (25)
Chemistry (00)

Climb {40)

Credit Rating (15)
Cthulhu Mythes {00)
Debate (10}

Diagnose Disease (05)
Dodge (DEX x2)
Drive Automobile (20}
Electrical Repair (10}
Fast Talk (05)

First Aid {30)

NOLEEHOUEHREEE WE APONS BN

Weapon Attk®

L R B B Y

bRl

Darmaga tmpale

‘Library Use (25)

Listen (25}

(”) 8 9

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Geology (00)
Hide (10)
History (20)
Jump (25)
Law {03}

llDl:]lj

X
L.

Linguist (00}

Make Maps {10)
Mechanical Repair (20)
Occult (05)

Operate Hv. Machine (00)
Oratory (05}

Pharmacy {00)
Photography (10)

Pick Pocket {05)

Pilot Aircraft {00)
Psychoanalysis (00)

o
CUo0o0gDodpopoBpoo@no

KeN

Parry% Hit Paints

10 11 12(13) 14

15 16 17 18 19 20 21

Psychology (05)
Read/Write Eng. (EDU x5}
Read/Write, .'E‘.’.rf’ {00}
Read/Write, .. ..., (c0)
Read/Write, , ... .. (00)
Ride.(05)
Sing (05)
Sneak (10)

J

Speak .......... {00)

Spot Hidden {25)
Swim {25)

Throw (25}
Track (10)

Treat Disease {05)
Treat Poison.(05)
Zoology {00}

..................

)

RS IORaIin
10 11 12 13 14 15 16 17 18 §
19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 @
46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 55 60 61 62 63 64 66 67 68 €9 70 71 72 [
73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 L
AR Hm s INVESTIGATOR SKILLS st i s

500

0go0opDoooooooO0oomnoOn

e SPELLS KNOWN, OTHER SKILLS, NOTES IE

.....................................

permission granied 1o photocopy for personal use only ~ copyrighre 1981,1983 b y Chaositen fue.,

189



e R e a4

ks

‘
i

et MAGIC POINTS {EREERERH BN T TORRE RIS R

i INVESTIGATOR STATISTICS Ill!IIiII[IlI[1 2 3 4 5 5{:@
STR. JO DEX -2 _INT. 12, |dea.5.@.. 8 9 10 11 12 13 14
CON .7 APP. POW .2 Luck .5, | 15 16 17 18 19 20 21
SIZ ., 8 SAN J? EDU 15 Know ;? P HiT POINTS ooy

Schools. ..vovvniinnniat e |1 2 3 4 5 6/(7
Degrees......coovvvuiinennnn e 8 9 10.11 12 13 14
Damage Bonus/Penalty ............... 15 16 17 18 19 20 21

JHEIDIEAUIRN LR H s SANITY POINTS TN RNERET AR AN RH RN REH BN
(Insanity ... oovtiiiva s ) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1071 12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25 260 27 28 29 30 31 32 33 34, 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45
46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 55 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 711 72
7374 75 76 71 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88_ B9 50 91 92 93 94 95 96 97 98 99

HOHDEHIERAn s nsisaenn INVESTIGATOR SKILLS ANV L RN LR L A LR A AR LI AR BS g

Accounting {10) 200 Geology (00) ... 0O Psychology (05) .0

Anthropology {00) . O Hide (10) Y2 Read/Write Eng. (EDU x5} .... 0 |
Archaeology (00) ... [ History {20} ~ ....0O Read/Write....... {00} ....D L:
Astronomy (00). 2o Jump (25) P& 01 Read/Write. ... ... {00) ....0O ;E
Bargain (05) vy O Law(05) 20,0 Read/Write, . ..... (00) ....0O B
Botany (00) 4% 0 Library Use (25) 550 Ride (05) .0 B
Camouflage (25) 430 Linguist (00) ... Sing(05) 350
Chemistry (00) vo. . O Listen (25) AL D sneak (10) . 8 *
Climb (40) 2% Make Maps (10) ... O Speak.......... (00) =N
Credit Rating (15) 2.0 Mechanical Repair (20) Voo [ Speak.......... (00 .. §
Cthulhu Mythos {00) ... [ Occult (05) . [1  Spot Hidden {25) 5o B
Debate (10) . ng-: [J Operate Hv, Machine (00) . B3 Swim {25) 5?. O i.'
Diagnose Disease {05) o . 0 Oratory (05) . 0 Throw (25) ....0 8
Dodge (DEX x2) .25 0 Pharmacy (00} voe. O Track (10) 17 .0 ‘;t
Drive Automobife (20) [0 Photography {10) 30.0  Treat Discase (05) .0 §,
Electrical Repair (10) O  Pick Pocket (05) . O Treat Poison (05} .0 H
Fast Talk (05) ..., O Pilot Aircraft (00) . 0 Zoology (oo) .0 B
First Aid (30) U5 O Psychoanalysis (00) R .0 B

ALERRHIEG AR WEAPONS tinnmuimmumngiuumuaiingm SPELLS KNOWN, OTHER SKILLS, NOTES 1

Waapon . Atrk% Damsga impale Parry®  Hit Points
i 3_\, =

........

-------------------------------

-------------------------------

..............................

permission granted to photocopy for personal use only — copyrighro 1981.1983 by Chaostun ine.

189




ot P et At i A g s AT s

' =
Name. ! 'f"ﬁ{f;"- T 4 ri& s e
_ % _
Occupation . .......... Sex....... Age...r.Z.Q..
Nationality ........... Residence . ,............

il MAGIC POINTS mIlll1llllIi!IIIII[_HIILIIIIIIIIIIHIIIIIltllIIIlllltllllNlllllllll
i INVESTIGATOR STATISTICS g 1 2 3 4 5 6 7 |
STR.... DEX ... INT..., Idea,..... | 8 9 1011 3213 14
CON ... APP.... POW ... Luck..... 15 16 17 18 19 20 21 ;
SIZ.... SAN ... EDU .,. Know .... [umumme HIT POINTS uniunm 3
Schools............... R i 2 3 4 5 6 7 %
Degrees-. ... ... S e e 8 9 10 11 12 13 14 z
" Damage Bonus/Penalty . .............. | 15 16 17 18 19 20 21 §
EIEHE LT OR sy SANETY POINTS  siimisann s anianmmem) E
(Insanity ........... P ) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 }§
19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 Q‘?

46 47 48 49 SO 51 52 53 54 55 56 57 58 5% 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 [y
73 74 75 76 77 18 79 BO 81 82 83 84 85 86 B7 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 ;
REERUIEUIHEHEDEE R anursng INVESTIGATOR SKILLS ittt e s u sk lis gy E
Accounting {10} . 3 Geology (00} . [3 Psychology {05) e... d i%
Anthropology {00) .... O Hide(10) . O Read/Write Eng, (EDU x5) i
Archaeology (00) . History (20) ... O Read/Write. .. .... (00) il
Astronomy (00) . O Jump (25) .0 Read/Write. ... ... (00} mll
Bargain (05) .0  Law (05) .0 ReadfWrite. ...... {00} o H
Botany (00) .. B3 Library Use (25} . O Ride {05) o B
Camouflage (25) . O Linguist (00) . O Sing{05) O @
Chemistry {00) . O Listen (25) . O Sneak (10) o K
Climb (40) _ . O  Make Maps (10) .D. Speak........ .. {00) a }E
Credit Rating {15) ... O Mechanical Repair (20) .0 Speak.......... (00) ....0 %‘
Cthuthu Mythos {00) 12 .0 Occult (05) .... 3 SpotHidden (25) U = I
Debate (10) . O Operate Hv, Machine (00) - .... 0O Swim (25) 0 g
Diagnose Disease (05) . O Oratory (05) ... O Throw (25) O %
Dodge {DEX x2) .. O Pharmacy (00} “ v O Track {10) 0 §
Drive Automobile (20) . O Photography (10) . O Treat Disease (05) (&
Electrical Repair {10) . O Pick Pocket (05) . E] Treat Poison (05) 0 ;
Fast Talk (05) . [ Pilot Aircraft (00} . O Zoology (00) | §
First Aid (30) . O Psychoanalysis {00) o s
i

IINHOANEHHEEGE WEAPONS (GUmumsimninimsiniang) SPELLS KNOWN, OTHER SKILLS, NOTES'u
Wespon Attk%  Damdge Impale Farry®%  Hit Points : : g‘

LR R I e e e e CRC R
................................
-----------------------------
........

P I on e e s . e N

R e s s aae maea AEE e aaawes

permission granted to photocopy for personal use only ~ copyright @ 19811983 by Choositun ine.

189




£ ¥ T e b e e

A L P O e vy o e

i INVESTIGATOR STATISTICS tisuni

sTR.LS, DEX 13 INT}3. dea..53..
coNl% Powlg Luck. ©

siz 13, SAN . EDU 13 Know 8%
Schools......... . v, .
DEFrEeS . .o iiee i
Damage Bonus/Penalty . ..............

IR EHE s asmnnmny SANITY POINTS HINENHENIETNE

{Insanity .. ... e eareenaa Yy 1 2 3

;o :
Name. 5 eglim | 'C'&j AN
Occupation.........,
Nationality . ...

, Sex

1 2 3 4 5 6 7
o

8 9 101 123314

15 16 17 18 19 20 21

e HIT POINTS umsin
1 2 3 4 5 &6 7
8 9 1011 12331
15 16 17 18 19 20 21

4 5 6 7 B 9

-------

ooooooo

JntEE MAGIC POINTS s st i o iuininuamn

IR HE PRI IHE I HEIEIR e 3
10 11 12 13 14 15 16 17 18 |
19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45
46 47 48 49 50 51 52 53 S4 55 56 57 58 S5 60 61 62 63 64 ©5)66 67 68 69 70 71 72
73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 B3 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

AT AR AT A L

HEROMEHIR RO RTEG INVESTIGATOR SKILLS #taimmnt i s e i

Accounting {10) 300 Geology {00) .... 0O Psychology (05)

Anthropology (00) .... O Hide (10} .52 0 Read/Write Eng. (EDU x5)

Archaeology {00) . O History (20) .20 D ReadWritel 147k . (00)

Astronomy {00) oo 0O Jump (25) 5”5 O Read/Write, . ..... (00)

Bargain (05) o 01 Law (05) A0 O Readpwrite, . . . . .. (00)

Botany (00) ... T3 Library Use (25) 350 Ride {05)

Camouflage (25) Al o Linguist (00) O Sing (05)

Chemistry (00) A0. 0 Listen(25) ..., 0 Sneak (10)

Climb (40) B2 3 Make Maps (10) 490 speak T 277, L. (00)

Credit Rating {15) @ Mechanical Repair (20) H2o Speak .......... {00)

Cthuthu Mythos (00) .... O Occult (05) ‘.',2 .+ O Spot Hidden (25)

Debate (10) .00 Operate Hv. Machine (00) - V.0 Swim (25)

Diagnose Disease {05) 350 Oratory (05) - A5, 0 Throw (25)

Dodge (DEX x2) 45 0O Pharmacy (00) o250 Track (10)

Drive Automnobile (20) ... O Photography (10) O Treat.Disease (05)
 Electrical Repair {10) . O Pick Pocket (05) O . Treat Poison (05)

Fast Talk (05) . O Pilot Aircraft {00) O Zoology {00}

First Aid (30) .55 0 Psychoanalysis (00) L .

-,.[J 1_;-",-

SN VR

o

S
RAVIVIES !

oo

—

N &
AFT .
)

:

OD0oocogp@moooacooao

HiniHEERHRERRIE WEAPGNS nnmmnimiminmmssigin SPELLS KNOWN, OTHER SKILLS, NOTES.

Ank%

Weapon

Damope Impale

LR R N N N N e Y
..........................
PR NI . e e a e e oa - n e .

--------------------------

........................

Farry%  Hit Paints

.....

------

-----

.....

ooooo

o VA B S U R P T

e SEEH R AR

permission granted to photocopy for personal use only ~ copyright © 1981,1983 by Chiaosium Inc.

189




