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]destens Jid

tt dventyr till RoleMaster

Detta dventyr spelades som konvents-
aventyr pa FrunCon-93 med speciella ka-
raktdrer och om du vill kan du bestdlla
dessa karaktdrer fran Gamers’ Guild till
sjalvkostnadspris eller anpassa dventy-
ret till din egen kampanj. Aventyret dr
dock lite speciellt sa till vida att tva av
gruppens rovare maste vara infiltratorer
fran statsvakten for att dventyret skall
fvta. Det bdista sdttet att anvinda detta
dventyr dr att starta en kampanj och un-
der dventyrets gang ser man om grup-
pen skall sla in pa den goda eller onda
sidan. Namnen som figurerar i dventyret
dr naturligtvis namnen pa de firdiga ka-
raktdrerna och spelledarpersoner. Att
skilja de tva at kan vara svart, men det
borde ga.

Jakgrund

Aventyret utspelar sig 1637 i
Midgards tredje aldern i trakterna runt,
och i, Pelargir. Spelarna ir medlemmar
av ett smugglarband som haller till i ett
trésk tre dagsfarder s6der om Pelargir.
De soker dra, makt och rikedom genom
diverse skumma affirer. De siljer t.ex.
“helande orter” som &dr virdelosa,
droger som ér livsfarliga o.s.v. Vakterna
i Pelargir har ldnge irriterats 6ver denna
verksamhet men inte kunnat gora na-
got at den eftersom pesten lamslagit
staden. Men tva vaktdistrikt har, ove-
tandes om varandra skickat ut
infiltratérer for att sabotera verksam-

heten. Dessa tva har nu varit med
smugglarna i nigra ménader niir de
skall ivdg pa sitt forsta uppdrag. De tva
vet dock inte om varandra eller att
smugglarnas konung, Glorin, fattat
misstanke mot dem. Fast Glorin tror
inte att bAda kan vara spioner utan nojer
sig helt enkelt med att forklara for Ren-
nod att nadgon av dina fem mannar &r
spion. Att ldmna dessa hemma vore
heller inte bra eftersom det &r ont om
folk till de olika smuggeluppdragen da
ménga har dukat under av pesten.

Jntrig

50 st Arunya, 25 st Trusa, 20 st Gort,
10 st Brorkwib, 2 st Takamur och tva
l&dor med forstklassigt vin skall grup-
pen smuggla in till Pelargir. Orterna lig-
ger i ladornas dubblabottnar som man
kan uppticka med ett normalt slag pa
”Perception”. 1 Pelargir skall de finna
en kontaktman vid namn Adeldoc. De
tva spelarna som 4r vakter vet ej vilka
orter man smugglar och méste forséka
luska ut det utan att de andra uppticker
det. Om de lyckas med detta far de se-
dan forsoka kontakta sina vaktchefer i
Pelargir.
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nledning

Till Cerveths dra (arets sjunde manad,
motsvarande juli) och ljus tyckte ni att ni
kunde fa fiska lite pa er lediga dag. Och
for en gangs skull sa inte ens Rennod
nagot om idén. Men varfor skulle ni ha
tur? Ndr ni hade satt er pa bryggan kom

Haffnyr och talade om att en hink
smaragdgrodor behdvdes och hdr dr ni
nu, mitt ute i ingenstans. Tva timmar bort
fran ldgret dr trdsket allt annat dn trev-
lig, lianer, odjur, dckliga dypdlar, svarta
fiskar, hdga trdad och inte att forglomma
den ibland outhdrdliga doften som finns
lite héir och var. Era sma ekor guppar
trevligt i trasket och om det inte vore for

allt sa vore det riktigt treviigt.

SL: Nér dventyret.borjar dr gruppen
ute for att fanga grodor och varje géng
en dventyrare slar 6ver 71 pé percep-
tion ser han en groda och ett slag dver
81 pad Agility innebér att han féngar
den. Nar de fangat 15 gro-
dor dyker en aligator upp
. och vilter den ena ekan
_ och attackerar nigon ur
den baten. Om nagon
dventyrare redan innan star
i vattnet blir han attack-
erad. 91 i "Perception” for
att upptidcka aligatorn
innan den 4r 5 meter ifran
dem, 71 for att uppticka
den pé 3 meters avstand
och 51 péd en meters av-
stand. Nér gruppen fangat
minst 40 grodor kan de
atervinda till lagret.

Nir de atervénder till
ldgret star Harwyn pé bryg-
gan och tar hand om gro-
dorna och forklarar att de
kan ta resten av dagen le-
digt.

Dagen efter sitter ni som vanligt nere
vid bryggan och fiskar och smapratar lite
om gardagen och dess problem. Lite for-
vanade blev ni faktiskt ndr Harwyn tog
hinken med grodorna och gick ivdg med
dom till "laboratoriet” och inte till
”Galne Ulmen” i kéket. Fast a andra si-
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dan sa dr det ju inte ert problem, ni far
Ju vad ni behéver och lite dértill. Precis
som Reksal metrev trasslar in sig i sjo-
grdset kommer Narot smaspringande
fran lagret.

- Glorin vill se Rennod s& fort som
mojligt, sdger Narot innan han ens hun-
nit himta andan.

Nir Rennod kommer in pa kontoret
star Glorin dir med en bekymrad blick.
Han forklarar att han misstinker att
ndgon av dem 4r spion men han pape-
kar dven att han naturligtvis kan ha fel.
Efter en liten pratstund om Rennod sett
eller hort ndgot misstidnkt gar Glorin
ivig och hdmtar tva stora trilador. Varje
14da viger ca 40 kg och innehaller vin-
flaskor. Han bér fram dem till Rennod
och stiller dem framf6r honom pa gol-
vet for att sedan ga bort och sitta sig i
sin stol.

Dessa lador vill jag att ni skall frakta
till Pelargir ddr ni skall silja dem till en
herre vid namn Adeldoc. Jag tror i varje
Jfall att han hette sa men jag vet inte s
noga eftersom han har méanga fiender och
Jor att undvika dessa skaffade han sig
flera namn. Han dr en gammal vin till
mig fast vi har inte setts pa fem dr men
Jjag vet att han befinner sig i Pelargir. Han
har ett drr pa hégra axeln efter en dolk-
strid och dr en lang man med stor bringa.
Den dagen utanfér Minas Tiriths port for
Sfem ar sedan hade han mérk har och ett
stort burrigt skdgg fast man kan ju inte
vara sdker pa att han har det idag men
Jjag formodar det. Jag vet tyviirr inte var
han bor men ni kan ju alltid leta efter

honom pa hans favoritkrogar "Svarta
Ankan”, "Sjunkande Tranan”, "Den
Galna Katten”, ” Ankdammen’ och "Den
Runda Osten”. Eftersom vara kontakter
i Pelargir har gatt hidan har vi inget
annatval dn att forséka damma av gamla
kontakter dven om det kan tyckas hopp-
lost. Lyckas ni trdffa honom, eller ndgon
annan som dr villig att képa dessa tvé
lador, far ni behalla allt 6ver 350 GS. (SL:
Kdopesumman torde ligga runt ca 400 GS)

Gruppen

Sex ”smugglare” varav tva egentli-
gen dr infiltratorer. Dessa tva vet inte
om varandra. Pelargirs vaktstyrka be-
finner sig som sd manga andra
organisationer i totalt kaos och tva olika
vaktchefer har skickat ut dem. En fran
vistra distriktet och en fran det 6stra.

Resan

Sker i liten segelbat och det tar tre
dagar till Pelargir. Under resans géng
intriffar lite olika hiindelser. Under hela
resan moter de minst en annan bét varje
timme som 4r pa vig nedfér floden
Anduin, dessa skepp har olika destina-
tioner och storlekar. Skeppens storlek
varierar fran roddbatar till stora galir-
skepp och destinationerna varierar frin
roddtur till Umbar. Det finns rikligt
med fisk i floden s& om de har tagit med
metspon kan de fiska.
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Forsta dagen

Ni reser vant och som sa ofta forr sit-
ter Elloc och sloar med ett metspd i fo-
ren och svalkar sig i den svala
sommarbrisen. Ldngs stranden ser ni en
grupp barn som leker och nagra av dem
vinkar glatt at er ndr ni passerar med er
lilla bat. Men Elloc intresserar sig inte
av barnen han har namligen fatt syn pa
nagot annat. En bit bort ser ni en liten
segelbat med en vacker kvinna i foren.
Hon sitter och solar sig och har uppen-
barligen inte fatt syn pa er eftersom hen-
nes klddsel dir synnerligen ldtt. (Dreggel,
dreggel...) I aktern star en dldre och
mycket fet herre och forsoker styra med
viss framgang. Mannen har fina kldder
pa sig och bdr en stor diamant runt hal-
sen. Vid relingen sitter en ung man och
putsar sitt svdrd.

SL: Vill smugglarna tjina lite extra
pengar har de chansen dven om det kan
bli lite svart di mannens livvakt dr en
ypperlig svirdsman.

Andra dagen

En hel dag utan littklidda damer
muttrar ni besviket nir ni inser att ni
borde ldgga om ni inte vill tillbringa
natten i baten. Visst har ni sovit i baten
forr men nir ni kommer runt kréken
ser ni en trevlig syn. En bit fram ligger
det ett vackert vidrdshus vid vattnet och
det fungerar uppenbarligen som rast-
plats for trotta batresenérer. P4 avstand
kan ni hora sang och skratt och det ar
uppenbart att stimningen &r pa topp.

“Vivdshuset

Redan nédr ni ldgger till baten vid
bryggan kan ni hora hur kvinnor skrat-
tar, mén sjunger, folk dansar, pengar
byter dgare, knytnédvsslag triffar sina
mal. Med andra ord, detta verkar vara
det perfekta stillet att tillbringa en natt
pa om man vill roa sig lite. Vardshuset
ligger uppe pa en liten kulle och en
smal grusgdng kantat av unga aspar
leder upp fran brygga till huvudentrén.
En bit soder om kullen nagra hundra
meter inat land kan man skymta en li-
ten by med ett trettiotal hus och det
verkar uppenbart att det dr byborna som
roar sig hér eftersom det inte ligger na-
gon annan bat vid bryggan. Nar ni fatt
fast baten kommer en pojke springande
med en vagn och undrar om han kan
hjélpa herrarna med nagonting.

SL: Pojken jobbar pa vardshuset och
ar “stallpojke”. Han kommer in i det
ldngsta att insistera pa att f4 bdra na-
gonting till vdrdshuset sa att han kan
fa dricks. Han till och med hoppar
ombord pa baten och gar ner under
ddck om ingen hindrar honom.

Alla damer &r vildigt frisprékiga men
det dr bara ett spel for gallerierna, alla
har redan en man och byborna vet ju
om det men inte dventyrarna. Skulle de
sldpa ivdg nagon for att de tycker att
hon sédker vill kommer &tminstone hen-
nes man och tva personer till att for-
s6ka stoppa smugglaren.

Mat, dryck och dobbel finns och kos-
tar lika mycket som vanligt.
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Skulle alla 1dmna baten samtidigt
kommer stallpojken att séka igenom
baten och atminstone ta fem flaskor vin.

Jredje dagen

Ett ldtt regn borjar i och med att gry-
ningen slidpper, och istillet for en vir-
mande sol, far ni ett litet regn 6ver er
som tilltar ju ldngre dagen lider. Fram
pa eftermiddagen borjar det dessutom
bldsa och baten borjar upptrdda lite
konstigt som om den hade en egen vilja.

Efter att ha klarat sig ur den vérsta
krisen far ni syn pé ett stort skepp som
brakat in i vassen och slitit upp ett hal
pa babord sida. Ni ser ingen pé skep-
pet ni kan hora ndgra prata inifrdn kap-
tenens hytt. Av utsmyckningen att
doéma verkar skeppet ha tillhort ndgon
rikeman, skeppsfiguren &r forgylld av
guld och forestiller sj6jungfrun (Ariel).

SL: Skeppet som forlist dr ett stort
handelsskepp fran Pelargir som drab-
bades av pesten under sin fird och ald-
rig lyckades ta sig tillbaks. Ombord pa
skeppet finns ovérderliga rikedomar
men ocksd pesten for den som véagar
sig ombord. De som pratar i kaptenens
hytt &r kaptenen och andre styrman som
bigge ligger och mumlar till varandra
infor déden. Inget de-séger kan forstas
eftersom de dr langt borta frén all radd-
ning.

Framme i Pelavgic

Nir man kommer fram til’ Pelargir
sa dyker en vakt upp. Han har trasiga
klidder med stora revor i och ena stéveln
har ett stort hal dér tre smutsiga tar
sticker fram. Han forklarar hetsigt att
hér 4r ni inte vidlkomna. Fast om ni
mutar honom med minst 2 KS éndrar
han snabbt &sikt och sticker fram sin
skitiga hogerhand, som for dvrigt bara
har tre fingrar, alltmedan har ser sig
omkring efter andra vakter. Samtidigt
som han tar emot pengarna muttrar han
”Fast & andra sidan kan ju inte en ny-
komling till skada!”

Pelargir

Staden ir sig lik sedan ni var hér for
tre manader sen men om man jimfor
med innan pesten dr det verkligen en
katastrof. De som kan har redan lam-
nat Pelargir for att fly till landsbygden
(otur for dem ute i byarna i och for sig)
eller beldgrat sig i hela kvarter och slép-
per bara in de nddvéndigaste mat-
varorna. Overallt ser man ménniskolik
och djurkadaver. Stanken &r fruktans-
vird for den som inte redan har vant
sig. Fast det &r ju tur att smittan bara
sprids till de som 4r ondskefulla och
fortjanar det!?!

Standavdhiandelser

En man full med bélder stapplar fram
mot dventyrarna och undrar om de kan
hjidlpa honom. Han vill att de skall klia
honom pa ryggen eftersom det kliar sd
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forbaskat.

En patrull pa fyra vakter med nistan
hela kldder kommer fram till RPna och
fragar vilka de 4r och om de har uppe-
héllstillstdind, Om de ej har uppe-
hallstillstand ber vakterna att fi genom-
s6ka RPna. De kan mutas for 2 BS per
vakt.

En kvinna kastar ut en hink med av-
fall p& en stackars rollsperson nir de
gér i en grind. Flertal kvinnor i de an-
grinsande husen ser detta och skrattar
ut RPn.

Nér RPna 4r inne pd Svarta Ankan
vrélar plotsligt en vakt -Dér dr han! Och
plotsligt dyker sex vakter till upp ur
tomma intet och arresterar Reksal for
stolden av Remenors juveler forra
veckan. Lyckas vakterna fa tag i RPn
sldpar de ivdg med honom till vakt-
chefen som ger vakterna en rejil ut-
skillning eftersom de tagit fel person.
Reksal far 2 BS som plaster pé séren
och vaktchefen ber tusen génger om
ursékt. Vaktchefen har hela vaktkldder
och bara ett hal pa ena stovelskaftet.

Inne pa Sjunkande tranan far en av
RPna som 4r vakt syn pa en vaktkamrat
och om han inte gér nagot kommer den
vakten att komma fram och hilsa pa
RPn. Spelaren har en rond pa sig att
agera med sin RP innan den blir sedd
av vakten. Vakten har inte vaktkldder
pa sig men tva vaktkamrater med sig,

dven de utan vaktkldder. De ér hir for
att ta en Ol efter en jobbig dag.

“Virldshus allmint

De som fortfarande 4r i Pelargir for-
soker fortsitta att leva sitt liv s& gott
de kan oavsett om helvetet redan 4r hir
eller ej ddrav den kanske lite underliga
instillning hos de flesta av Pelargirs in-
vanare. Inga med bélder sldpps in pa
véarldshusen och priserna dr dubbelt
mot de som ndmns i reglerna.

SL: Pé varje virdshus finns det som
genom en slump tva personer som lik-
nar den de letar efter men ingen av
dessa &r den ritta. Vi har beskrivit de-
ras beteende och hur de reagerar. Me-
ningen 4r att du som SL skall spela
dessa karaktirer med inlevelse si att
spelarna verkligen far en kinsla av att
det dr olika personer som spelarna
moter.

Svarta Ankan

Ovremedelklasskrog. I taket hinger
en jéttelik spindel i trd och lings ena
véggen sitter ett stort “spindelnit”.
Bland lackerheterna pa matsedeln fin-
ner man delikatessen “stekta spindlar i
hjortronsas” och “stuvade spindlar med
potatis”. De finns de som bestiller in
en tallrik med levande spindlar bara for
att visa sig riktigt macho. Enligt ryktet
drdven olet till viss del bryggt pa spind-
lar.
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1. Misstdnksam.

Argenon Holmin &r klddd i fina kl&-
der med en prydsam spindel broderad
pé den gréna tunikans hogra axel. Stov-
larna verkar vara helt nya och de svarta
ldderbyxorna 4r i gott skick. Argenon
ar dock vildigt misstanksam mot spela-
rna och undrar om de verkligen bor hér
eller om de smitit forbi vakterna som
ska hélla obehoriga borta. Vidare for-
s6ker han nistan forhora gruppen eller
den som pratar med honom for att fa
personen i fraga att forsdga sig om sitt
ursprung.

2. Helt avvisande.

Pergeri Moleun &r en obotlig snobb
med pipskigg och fjunig mustasch och
de flesta kan inte undgé att skratta at
honom bakom hans rygg. Han har
visserligen en oerhord kénsla for finess
och etikett men nidr man har en sadan
pipig och 16jlig rost som Pergeri spelar
det ingen roll. Pergeri kommer inte ens
att tala med nagon ur gruppen om de
inte lyckas ndrma sig honom med ett
slag pa minst 91+ pa ”Precense”. An-
vind bonusen pa ”Precense”. Aven om
de skulle lyckas fa Pergeri att tala med
dem kommer han inte vilja besvara el-
ler foresld ndgonting som har med
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smuggling att gora.

Sjunkande tranan

Skumt stélle nere i hamnen. Gammal
lagerlokal som nyligen byggts om till
matservering. Krogslagsméal hor till
vardagen. En kvill utan krogslagsmél
intrdffade senast for tre ménader sedan
och det berodde p4 att stillet var stingt
pa grund av reparationer.

(Om nagon fragar har de vin fran
Dunland hir ocksa!)

1. De far en snyting for sin fula upp-
syn.

Logha Haor blir rasande av att bli till-
talad av en sadan slusk som RPn och
smiller till honom. (Slaget blir en 5AK,
sla slaget men dolt. Vad du #n slar blir
resultatet det samma. Kritten blir sedan
”13” se tabell for resultat.) Ett slag pa
91+ pa ”Quickness” for att hinna und-
vika slaget. Behéver vi tala om att
Logha inte &r intresserad av ett seriost
samtal.

2. Helt borta, berusad, sitter i ett h6rn
och mumlar.

Rowen Koty sitter totalt tankad i ett
hérn och mumlar om forna dagar och
stora skatter. Han mumlar om guld, dra-
kar och prinsessor men ingenting #r na-
turligtvis sant. Han kan inte svara pa
négra frigor endast ge en dimmig blick
till svar. Om de vill viinta pa att han
skall nyktra till far de vinta till ”Sjun-
kande tranan” stidnger d& personalen
sldnger ut honom i gyttjan. Vil ute tar
det ca 6-7 timmar innan Rowen vak-

nar till s att de kan prata med honom.
Forst dr han lite reserverad men nér han
far hora vad det giller blir han trevlig
och tillmétesgaende och erbjuder sig
att forsdka leta ritt pa personen i fraga.
Om de kommer tillbaks till Sjun-
kande tranan tvéa dagar efter det att de
pratat med Rowen kommer han fram
och séger att han vet var Adeldoc finns.
Detta dr dock inte sant. Rowen har bara
fixat ett bakhall och foljer de med
Rowen kommer sex rovare att anfalla
gruppen i ett bakhall i en grind.

Den Galna Yatten

Populirt stille med katthetsning pa
programmet. Enda problemet ir att
katterna ofta kommer ut bland publi-
ken med blandade resultat. Sist fick
gamle EnQar en viss Mirre i ansiktet
och dog av hjartattack sa det 4r inte helt
ofarligt. Alltid ett stiille med stim-
ningen pa topp for den som har pengar.
Och pengar dr nagot som verkligen
behovs eftersom insatserna betalas i
minst silver. Nagon gang under kvil-
lens géng nir RPna sitter ner kommer
er servitris och undrar om de inte vill
ha husets vin ”Ett underbart vin frin
Dunland som vi 4r ensamma om i hela
Pelargir”.

1. En spelar pé katter hela kvillen och
dr upptagen.

Olérin Pappain dr en vilbirgad herre
i fina kldder som har spel och dobbel
som sin passion hir i livet sedan hans
familj dog for ett 4r sedan. P4 hogra
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handen sitter en guldring med en liten
r6d smaragd inlagd som prydnad.
Oloérin vill inte bli stord sévida inte
nagon vill spela nigot spel med stérre
insatser. Lyckas de slita loss honom
fran katterna kan de prata med honom
och han &r forstiende men beklagar att
han &r inte den de soker.

2. Pratglad och fragvis.

Therquan Glowt ir lite vil fet kan-
ske men da gruppen inte vet exakt hur
tjock Adeldoc dr pratar de férmodligen
med honom ocks3. Aven om de kan-
ske angrar att de frigade honom nigon-
ting 6verhuvudtaget ndr han nigra tim-
mar senare fortfarande sitter och ma-
ler pa sina historier om sin barndom,
sitt arbete i hamnen, hur hemsk pesten
ar, vilka sloa stadsvakter vi har, for att
inte tala om alla intima fragor han kom-
mer med. Skulle de resa sig och gé ifran
hans bord kéinner Therquan ingen skam
utan foljer efter for att tala med dessa
trevliga personer. Gar de ivdg fran
”Den Galna Katten” f6ljer han efter
dem tills de ryter &t honom att for-
svinna. Nér de ryter & honom bryter
han ihop och forklarar att han bara vill
vara deras vin. Trostar de honom bor-
jar han om frén borjan.

Avkdammen |

Overklasskrog i de finaste kvarteren
i Pelargir. For att komma in i dessa
kvarter krdvs att man kan visa att man
bor pa de inre arna eller kdnner na-
gon dér. Det sldpps inte in nagra vapen

pa denna krog, ej heller nagra sjaskigt
klddda pirater.

(Om nagon fragar har de vin frn
Dunland hér ocksa!)

1. Sjdlvklart dr det jag, fast avvisande
i borjan.

Reyed Groken dr en herre som tycker
om att driva med de flesta och kom-
mer att spela svarfangad for att sedan
forklara att han dr Adeldoc och &r vil-
lig att kopa 1&dorna. Sedan bestimmer
han nigonstans som de skall genom-
fora afféiren pa men eftersom han bara
skdmtar kommer han naturligtvis inte
att dyka upp.

2. Snobb som rynkar p& nésan och
undrar hur de kommit hit. (Om de €j
lyckats hitta fina kldder.)

Adelfir Lovber &r kldadd i nagot som
ndrmast kan likna en kostym och med
sin hoga hatt skulle man kunna tro att
han var en aristokrat fran 1800-talets
England om man inte visste béttre.
Oavsett hur RPna ser ut rynkar han lite
skeptiskt pa ndsan at dem nér de tillta-
lar honom. Och skulle de inte lyckas
med ett slag pa 111+ p& "Presence” till-
talar han dem inte ens. Hotar de ho-
nom kan han ju i och for sig tdnkas tala
till dem men inte s& mycket vettigt utan
endast lite gurgel som t.ex. ”Snilla
sldpp mig!”, ”Hjélp!”, "Har har ni mina
pengar!” (2 SS). Skulle de hota honom
rékar hans byxor bli vildigt blota, var-
for vet inte jag.
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Den Runda (Isten

En hantverkarkrog dit hantverkarna
gér efter en jobbig arbetsdag. Det enda
som livar upp stimningen dr en mycket
dalig sdngare som later ungefdr som en
kamel som fatt sin tunga nerdoppad i
alldeles for starkt kryddad
chiliconcarne medan Carola sjunger sin
hittills opublicerade version av Frim-
ling i C-dur f6r honom.

1. En vakt som spelar med.

Vidnar Enolf har lumpiga kldder och
lyssnar uppmérksamt pd vad RPna har
att siga men framfor allt pa vad de har
att sdlja. Om det visar sig att de finns
nagon mojlighet kommer han att for-
soka sitta dit RPna. Ar de alla sex som
pratar med honom inser han att han inte
kan gora ndgot dir utan férséker fa dem
att g med pa att ses senare s han kan
kalla till flera vakter. Antal vakter som
kommer &r lika med en vakt per tio
minuters tid de givit honom innan de
skall ses igen dock hogst atta vakter.

2. Fel person men vill kdpa dnda. (om
RPna siljer kommer den riktige”
kontaktmannen att fa reda pa detta och
overfalla RPna med sina sex kumpa-
ner nir de ldmnar staden)

Harmin Torgh 4r en fet herre i en stor
svart rock och en liter ful méssa. Mos-
san sitter titt at och gar ner 6ver oro-
nen. Ett par nya skor och byxor tyder
pa en viss status. Harmin &r lite
misstdnksam i borjar och talar inte
gidrna om dmnet men om spelarna &r

lite envisa kommer han att forklara att
”de mott sin man” och hélsar dem hjart-
ligt vialkomna till Pelargir. Om spela-
rna vill kan de slutféra affiren inom ett
dygn med Harmin genom att leverera
ladorna till en av hans lagerlokaler. Dir
far de betalt med 400 GS. Kruxet med
detta dr dock att Adeldoc kommer att
fa reda pa denna affir och kommer att
komma dit med tre medhjélpare for att
forsoka ta sa mycket som mgjligt av
pengarna och varorna. Om ndgon av
de RPer som é&r vakter varskott sina
vaktstyrkor dr det mgjligt att &ven nagra
vakter kommer att blanda sig i striden.

Var v Adeldoc?

Som spelarna mirker finns inte
Adeldoc pa nagon av de fem restau-
rangerna. Det finns tva olika sitt att
rdkna ut var han kan finnas.

1. Alla restaurangerna ligger i en, om
dn lite oregelbunden, cirkel och
Adeldoc bor mitt i cirkeln. Detta kan
man rikna ut med hjélp av kartan 6ver
Pelargir. Vill de se en karta 6ver
Pelargir finns méjligheten hos Pelargirs
kartritare (finns pé kartan). Dér kan de
hjdlpa till att pricka i de olika re-
staurangerna om RPna vet vilka gator
de ligger pa.

2. Genom att lista ut Adeldocs per-
sonlighet med hjélp av de fem olika res-
taurangerna. Overklassresturanger med
exotiska och fina matritter samt spel
och dobbel ger vid handen en rik herre
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som #r van att réra sig i den Ovre
sociteten och med en viss forkirlek for
spel. Han gillar dven exotiska matrét-
ter. De slummiga restaurangerna berét-
tar att han 4r van vid att réra sig bland
samre folk, formodligen for att hitta
kontakter for sina diskutabla afférer.
Om de kommer fram till detta och bor-
jar leta efter ytterligare en restaurang
som passar in i beskrivningen ovan fin-
ner de en restaurang vid namn Gyllene
bégaren (Dér de dven har vin fran Dun-
land!)

YNétet med Adeldoc

Nir de dntligen moter Adeldoc visar
det sig att beskrivningen de fatt av ho-
nom stimmer bra. Han &r inte svar att
Overtyga om de ndmner att de har
smuggelgods att silja, nédstan for latt.
Men han bérjar fa ont om varor att silja
och letar desperat efter nagot att kopa
for att kunna fortsitta leva sitt liv i lyx.
Han foresléar att de tar med sig varorna
till ett lager nere i hamnen och avslutar
affiiren dér inne eftersom stadsvakterna
trots allt inte &r helt frinvarande. Han
foreslar att de ses ddr om tva timmar sa
han hinner hem och hémta pengar.

SL: Adeldoc gar hem och hdmtar
pengar och tre f6ljeslagare som alla 4r
bra pd att sldss. Om négon vill f6lja med
Adeldoc hem gér det bra men alla kan
ju inte f5lja med honom hem eftersom
nagra maste himta vinlddorna. Om det
skulle bli strid anvénder sig Adeldoc
av virdena for en femte rangens kri-

gare och hans f6ljeslagare ir tredje
rangens tjuvar.

Efter det att de mott kontaktmannen
maste du som SL splittra gruppen och
se till att alla far minst fem minuter i
speltid pa sig att géra vad de vill inte
minst for att infiltratdrerna skall kunna
gora vad de vill. Hur du l6ser detta pro-
blem kan bli lite svart men vi skall ge
dig nagra tips om hur du kan g3 till
véga.

Smugglarna kan bli uppraggade av
glddjeflickor.

Négon kan bli inblandad i ett krog-
slagsmal.

Nagon héller pa att drunka och be-
hover hjilp.

En galen folkmassa som nyss hort att
bageriet har rea pa bréd. Gruppen kom-
mer bort fran varandra i folkvimlet.

En skum person sliter tag i en RP och
vill sdlja en fortrollad flojt till honom
for endast 12 dgg. (Fl6jten dr endast
vird 2 &dgg.)

En nymfoman sliter tag i en av RPna
och forklarar att hon bara méaste ha sex.

Okej, okej! Lite otacksamt kanske att
improvisera men det viktigaste &r bara
att de tre andra skall kénna att nagon-
ting hinder med dem. Detta for att de
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inte skall kénna sig utplockade helt i
onoddan och framforallt for att de inte
skall fatta misstankar nir du tar ut de
tva vakterna (en i taget).

“Viastea vaktdistriktet,
Rcksal

Vaktchefen berommer Reksal for ett
bra jobb och undrar var kontakten finns
samt var det 4&r som dom smugglar. Kan
Reksal svara p& detta blir han rikligt
belénad, han far 2 BS och en medalj.
Efter att han berémt firdigt blir han
allvarligare och sdger med dyster
stdimma; - Jag har tyvérr en dalig nyhet
att komma med. Din fru och dina tva
dottrar dog for tre dagar sedan i pes-
ten. Jag beklagar men vi har inte kun-
nat tala om detta for dig tidigare pa
grund av risk for att stéra dig med upp-
draget.

SL: Hur kommer Reksal att reagera?
Vill han fortfarande hjilpa vakterna
eller beslutar han sig for att byta sida
nu ndr han inte har nagonting kvar i
Pelargir férutom sitt jobb! Forsok att
se hur spelaren lever sig in i denna
enormt kénsliga situation och
podngbedém den.

Sex vakter kan avvaras for att for-
hindra smugglarna.

CIstea distriktet, Damdiv

En nedbrunnet vaktbarrack vittnar
om att nagonting hént. En snabb blick

runt omkring séger att ingen dorr i nér-
heten har fétt vaktstyrkans vilkénda
emblem.

SL: Vaktbaracken brann ner for tvé
veckor sedan under en liten vild fest
och fem vakter, didribland vaktchefen
brann inne. Om Ramdiv fragar ndgon
var vakterna flyttat sitt kontor pekar
personen i fraga ut en liten ynklig stuga
i slutet av vdgen. Vil dér visar det sig
att Ramdivs virsta ovin eftertritt Gol-
man. Att beritta om uppdraget for
[lly’rian skulle bara innebéra att han tog
at sig all dra och berémmelse.

Fem vakter kan avvaras for att for-
hindra smugglarna.

Qverlimningen av godset
Overldmningen sker i en lagerlokal
och den ser ut enligt kartan, forkla-
ringar onddiga eftersom de stér pa kar-
tan. Skulle affidren ske med annan per-
son dn Adeldoc kommer han och hans
mén dnda att fa reda pa affiren och
komma instormande genom port 1 pre-
cis som affdren skall avslutas. Sekun-
den efterat kommer de vakter som

@



Argus nr 16 Juni 94

eventuellt ndgon av RPna larmat in
genom port 2 och 3. Slutstriden kom-
mer formodligen att bli totalt kaotisk
och det dr ocks& meningen med det hela
~s@vida man inte gbr affiren med

_Adeldoc och inga vakter
mas. Om det blirenk
tisk slutstrid fir
spelarna sjilva

hitta pa vad

de. wvill

gora.

Kan

de

hitta
Adeldoc
efler na-
gon an-
nan efter
striden
och 4nda
genom-
fora affd-
ren 4r det
en klar bo-
nus. Den som
har pengar pi sig

ndr kaoset borjar lyckas som genom ett
under fly upp pa 6vervaningen och ut
genom vindsluckan. Detta under for-
utsittning att ingen av RPna ligger dér
uppe och lurpassar. Gér ndgon det har
de en bra mdojlighet att fa tag i peng-
arna. Att fa ut de tva vinlddorna innan

alla 4r nedslagna dr omdgjligt. Efter 5

minuter (30 ronder) kommer ytterligare

10 vakter som undrar-vad som forsig-
gér.

. Skulle ' de
 lyckas fi
igenom
 affi-
ren
el-
ler
. sno peng-
arna av kop-
~ minnen 4ndé
kan smuggla-
. rna &ka hem
glada och nojda.
Om vakterna di-
remot tar fast dem
har de ett tva ar
langt fingelse-
straff att vénta.
Skulle vakterna
avsldja de dvriga el-
ler ifall alla skulle bli he-
derliga far du improvisera ett

slut pa dventyret.

Tryggve Bergholm och Niklas Ericsson
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