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Snusdoftande Twin Peaks i svensk glesbygd med Forever young pa stereon.
Robin har gatt bort och sorgen férenar ytterligheter till en gemensam
minnesstund. Men har alla ratten att minnas Robin som de sjalva vill? Vem sitter
pa facit om hur den dode ska bli ihAgkommen? Och hur lange drojer det innan
den saknade gléms bort i en snarskog av intriger, hemligheter och privata
agendor?

* En intensiv urladdning av hemligheter, relationsmystik och kansloutbrott med
forvecklingar i fyra akter.

Robin ar dod. En tragedi illustrerad av ett bilvrak, en hal kurva i barrskogen och
en tall som stod i vagen. En for evigt ung sjal lamnade sin kropp bakom sig. En
bitterljuv saknad. Robin var inte fodd till att uppleva sin egen alderdom och kunde
inte lamnat jordelivet pa ett mer passande satt.

Robin var den alskvéarde ikonen fér Norrsunds dodsféraktande ungdomar, den
givne ledaren for ett gang vildhjarnor som tanjde granser. Robins foréaldrar,
fordbmande och bittra, bestdmde snabbt om en privat begravning. Robins vanner
portades, tillsammans med slaktens skamflackar, avliagset bekanta och nyfikna
askadare.

| protest mot diskrimineringen pa begravningen har en minnesstund utlysts, en
manad efter dodsfallet. Alla ar valkomna att dela sorgen, dela minnen och kanna
sig delaktiga. Inbjudan har gatt ut i alla riktningar, med en strang uppmaning om
att ingen far kanna sig ovalkommen. Kvallens ska avslutas med en gemensam
ceremoni dar ni ska ténda ljus for att hedra minnet av er gemensamma van.

Det &r en brokig skara som har samlats for dela minnet av Robin, och ganska
snart blir det uppenbart att bilden av den saknade, och omstandigheterna kring
Robins liv och dod, har lika manga versioner som det finns deltagare.
Hemligheter uppenbaras, intriger spirar fram och privata agendor tar allt mer dver
den oskuldsfulla minnesstunden.

Hur val kan man kanna nagon? Vem har ratt att sérja? Vems sorg ar vard mest?
Vems minnen bar mest tyngd? Och &r alla verkligen valkomna?



Genomforande

Till minnet av spelas av 15 personer och har en ungefarlig langd av tre timmar.
Det ar ett genusneutralt lajv dar karaktarernas slumpmassiga kon utgor en faktor
med viss paverkan pa hur spelet utvecklar sig.

Detta forsta som ska goras ar att bestamma kon pa huvudpersonen, namligen
Robin sjalv. Detta gors genom att deltagarna far rosta.

Ga igenom att lajvet kommer koras i 3 akter.

Den forsta inleds nar lajvet borjar med att Linus/Linda halsar alla valkomna. Da
far man kanna lite pa rollen och forsiktigt kanna sig fram och mingla. Efter en
liten stund forelar Linus/Linda att alla ska spela upp/dela minnen av Robin. (ca
60 min)

Nar akt tva tar vid har det skett ett tidshopp. Forfriskningarna har varit framme ett
tag och alla har fatt umgas en stund. Da ar det dags att borja eskalera saker. (ca
45 min)

Akt tre ar kortare &n de andra och ar till for att fa se till att alla hemligheter
kommer ut. (ca 20 min)

Akt fyra ar en avslutningakt dar alla far tanda ett ljus till minne av Robin och séaga
hej d& och de ser pa hen nu. (sa lang tid det tar. Ca 30 min.)

Det finns en hel del saker som kan komma fram under lajvet. Om du sitter pa en
hemlighet s& se garna till att f& ut den i spel men valj ditt tillfalle. Om nagon
annan precis slappt nagot sa avvakta tills det lugnat sig lite.

Ge alla tid att lasa sina roller och dela ut namnlappar.
Nar alla hunnit lasa in sig sa tar spelledaren och kor introduktionen. Darefter far

alla lasa upp sin presentationstext for att de andra spelarna ska veta vad de
behover veta om rollen.



Introduktionen:

Robin &r dod i en bilolycka. En tragedi illustrerad av ett bilvrak, en hal kurva i
barrskogen och en tall som stod i vagen. Robin var i tjugoarsaldern, ung, snygg
och aventyrlig. Byhalans lokale James Dean. Robin var ikonen och ledaren for
bygdens vilda gang, som alla ungdomar sag upp till och alla vuxna forfarades
over. Robin var drivkraften som tanjde pa granserna for vad ganget gjorde. Robin
var sympatisk och generds, den naturliga mittpunkten i gadnget. Robin var den
som aldrig bangade, aldrig svek och aldrig domde nagon. Visserligen anade ni
ibland att Robin flydde fran nagot och undrade ibland varfér Robin aldrig visade
nagra negativa kanslor alls. Men ingen kom nagonsin pa tanken att stalla alltfor
nyfikna fragor.

Ni bor alla i eller i narheten av den fiktiva smastaden Norrsund (ca 10.000
invanare)..

Tre av gangets medlemmar befann sig i bilen nar den kraschade. Endast Robin
dog, de andra kom lindrigt undan. Det har viskats om att Robin dog déarfor att
hans kropp redan var skadad av drogmissbruk. Manga tror aven att féraren var
rattfull. Misstankarna har inte fatt stéd av medicinska eller rattsliga
undersdkningar och handelsen har officiellt rubricerats som en ren olycka.

Robin kom fran en konservativ familj som inte vill kannas vid att Robin
utvecklades till en dodsforaktande &ventyrare. Som en markering bestamdes att
begravningen skulle vara stangd, och endast foraldrarna och ett fatal inbjudna
fick komma. Som motreaktion har Robins bastis, som ocksa portades fran
begravningen, arrangerat en minnesstund en manad efter olyckan dar alla ar
valkomna. Precis alla, vilket kanske kommer visa sig var ett misstag.

Presentationsordning:

Linus/Linda - Bastisen

Johan/Johanna - Partnern

Josef/Josefin - Person i bilen

Carl/Camilla — Person i bilen

Dennis/Denise - Partner till passageraren Carl/Camilla
Andreas/Andrea - barndomspolaren till ganget
Mikael/Mikaela - Personen som inte passar in
Shorty - Personen som flydde bygden
Sonny/Sanna - festprissen

Pekka/Paivi — Slaktingen

Gunnel/Gunnar - gnéallkarringen

Petter/Petra - polisen

Marcus/Maria - prastlarling
Emanuel/Esmeralda — Mystiker

Fredrik/Felicia - okand

Linus/Linda - Bastisen



Identitet och relation till Robin: Robins bé&sta van. Narvarade inte vid olyckan.
Du minns Robin som sorglds, stimulerande och aktiv, men kdnde aven till en
hemlig, mdrkare sida. Du &r 6vertygad om att du ar den ende som kanner till
Robins demoner. Bland annat Robins visioner om att slutet var nara, och hans
tystlatna onskan om att forsvinna fran bygden.

Agenda: Bearbeta sorgen i sdllskap med andra manniskor verkligen kande
Robin, som du gjorde det. Vara Vard/vardinna (Du kommer halsa alla valkomna i
borjan av forsta akten och foresla att ni ska dela med er av ett minne av Robin-)

Typiskt uttalande: Jag, om nagon, vet vem Robin var.

Spelforslag: Frdgan om vem som har ratt att uttala sig om Robin, ar en langamt
vaxande bubbla. Som arrangér av minnesstunden vill du skapa gemenskap och
vara tolerant. Men i takt med hemligheter och avsléjanden far du allt mer
kontrollbehov 6ver hur din basta van beskrivs. Du borjar ifrdgasatta ditt val att
lata alla komma pa minnesstunden. Klarar du av att vara 6ppensinnad och
tolerant hela vagen, eller brister det till slut?

Presentationstext: Du ar Robins basta van. Alla har sett er hdnga ihop sen
gymnasiet och hitta pa alla mojliga saker ihop. Och det ar alltsa du som tog
initiativet till minnesstunden for att alla ska fa kéanna att de far ta avsked av
Robin.



Johan/Johanna - Partnern

Identitet och relation till Robin: Du och Robin hade varit ihop i tva ar nar
olyckan intraffade. Alla sag er som det sjalvklara paret och du var 6vertygad om
att ni skulle leva resten av era liv tillsammans. Du klarar inte av att hantera
tragedin alls, och skyddar dig med fornekelse och distraktion. Efter att Robin gick
bort har du redan hunnit traffa en ny partner (Anna / Anders), som dessutom
finns med pa minnesstunden.

Agenda: Umgas med vanner och forsoka glomma
Typiskt uttalande: "Jag vill inte leva i det forflutna.”

Spelférslag: Du ar givetvis nagon folk vill trésta, men du blir obekvam av allt
som paminner om negativa kanslor. Du forsoker lyfta upp humoret med din nya
partner, och valjer gérna att starta upp samtalsamnen som handlar om allt utom
Robin. Det kommer provocera de sdrjande, och i synnerhet forvirra de som anser
att du ar den som behéver mest trost. Din dnskan om att vara oberdrd och bara
gldmma, kommer séttas pa prov innan allt ar 6ver.

Presentationstext:

Du ar Robins partner. Ni hade varit ihop i tva ar nar olyckan intraffade. Ni har
alltid varit det sjalvklara paret. Nu pa minnesstunden kom du inte sjalv. Det har
bara gatt en manad sen Robin dog men tydligen hindrar inte detta dig fran att ta
med dig din nya.



Carl/Camilla — Person i bilen

Identitet och relation till Robin: Nara bekant och partypolare. Du kérde bilen
och var rattfull. Du foérnekar for dig sjalv och andra att du var rattfull nar olyckan
intraffade, och du fick Josef/Josefin att byta plats i den officiella beskrivningen av
olyckan. Sa lange Josef/Josefin haller kaft om vad som verkligen hande, kan du
till och med sjalv inbilla dig att du inte satt vid ratten. Du hanterar olyckan genom
att romantisera vad som héande. Att do ung, brannas ut istallet for blekna bort. Du
forsoker vanda olyckan till ndgot positivt, vilket hade frantagit dig all skuld.

Agenda: Glorifiera minnet av Robin och bilden av ganget. Dra bort
uppmarksamheten fran tragedier, negativa tankar och misstankar.

Typiskt uttalande: "Ska man do ska man fan do lycklig”

Spelforslag: Du flippar pa alla som forsoker vanda samtalsamnen till nagot
negativt, i synnerhet om nagon knystar ett ord av anklagelse mot dig. Lo6gnen du
bar pa motiverar att brusa upp och forsoka tysta omgivningen, ofta och kraftfullt.

Presentationstext:

Du var ocksa var med i bilen nar olyckan intraffade. Du festar mycket och
uppfattas av de flesta som lite slirig och inte helt stabil och palitlig. Dar man hittar
dig hittar man oftast sista medlemmen i ganget som &r din partner



Josef/Josefin - Foraren

Identitet och relation till Robin: Bastis till Carl/Camilla. Satt i passagerarsatet,
men Gvertalades att saga att du korde bilen, eftersom du var nykter. Du pastar
dig ha minnesforlust fran olyckan, eftersom du ar radd for att konstruera fler
l6gner. Skuldkanslorna har borjat arta sig som angest och paranoia.

Agenda: Bearbeta daligt samvete. Fa avklarat uppgorelsen mellan lojalitet och
onskan att bekénna.

Typiskt uttalande: "Det gick sa fort. Jag minns ingenting.”

Spelforslag: Du kan dels spela pa din paranoia och radsla. Du hor viskningar,
ser fingrar som pekar pa dig, kanner 6gon i nacken. Senare kommer ditt samvete
vaxa till en bomb. Sanningen maste komma fram, antingen privat med den riktige
foraren, eller infor alla narvarande.

Presentationstext:

Du var en Robins géng. Enligt den informationen som kommit ut var det du som
korde bilen néar olyckan hande. Du ar basta van med en annan i Ganget,
Carl/Camilla.



Andreas/Andrea - barndomspolaren till ganget

Identitet och relation till Robin: Du flyttade fran orten i htgstadiet, men var
Robins basta van fram tills dess. Ingen bild av Robin som vuxen. Minns Robin
som sorgl6és och energisk. Ni umgicks jamt, lekte harml6ésa lekar, sysslade med
sport och dromde om en framtid langt bort fran Norrsund. Du kanner till det
vildsinta ganget som Robin blev en kultfigur fér, men du ar ingen supporter, och
kan omgjligt forsta hur han hamnade dar.

Du ar lite av en nymoralist. Du lever ditt liv flackfritt enligt din egen moral och
forstar inte varfor det ar s svart for andra att géra samma sak. Det ar inte sa
svart att ta ansvar och styra upp sitt eget liv. Du & homofob och anser att om
man nu kanner sadant borde man halla tyst om det och aldrig agera pa det.

Agenda: Att forstd vem Robin blev
Typiskt uttalande: "Jag vill inte pasta att ni har férstért Robin, men...”

Spelforslag: Nyfikenhet till en bérjan. Prata med alla, fraga dem om deras bild
av Robin. Senare, stigande irritation 6ver hur Robin férandrades till nagot samre.
Anklagelser mot de som blev ett daligt inflytande.

Presentationstext:

Du var den som alltid hangde med Robin fram till hdgstadiet da dina foraldrar fick
jobb pa annan ort och ni flyttade. Du har inte varit tillbaka i orten sen dess och
ingen vet inte riktigt vad som hant med dig sen dess.



Anna/Anders - Partners nya

Identitet och relation till Robin: Endast genom Johan/Johanna. Du ar en blek
ersattning for den fargstarke Robin, men grubblar inte om den saken. Du ar fullt
nojd med att ha fatt ett riktigt kap, och skiter blankt i omstandigheterna kring det.
Du kan inte uppriktigt saga att du sorjer dodsfallet, med tanke pa vad det
resulterade i for din del ar du ratt okej med att Robin dog. Du ar kand for att vara
blasé och likgiltig till det mesta, men du kan alltid bjuda pa ett gott humor och har
Vviss popularitet.

Du ar valdigt snabb pa att ddma andra men har svart att se dina egna brister.

Agenda: Hanga med sitt nya kap, visa upp sig som nya partnern.

Typiskt uttalande: "Ah, chilla vaffan, ta inte saker s allvarligt.”

Spelforslag: Du &r en uppenbart provocerande och storig typ. Dels for att du
"snodde" Robins partner sa snabbt, uppenbart utan daligt samvete. Men aven

eftersom du inte tycks bry dig om att méanniskor omkring dig sorjer.

Presentationstext:
Du ar har ihop med Johan/Johanna som du nyligen blev tillsammans med.



Mikael/Mikaela - Personen som inte passar in

Identitet och relation till Robin: Du ar avlagset bekant till Robin men anser dig
som en nara van. Faktum ar att du betraktar i stort sett alla méanniskor som nara
vanner, och du kommer garna med sensationella och kontroversiella pastaenden
som om du hade information ingen annan har. Du ar i allmédnhet betraktad som
en wannabe, skvallerkarring, sensationslysten snokare och irriterande i storsta
allmanhet. Lagger sig i allt.

Agenda: F& uppmarksamhet for sina egna teorier om Robin, kénna sig delaktig i
nagot spannande och dramatiskt.

Typiskt uttalande: "Jag vet precis vad du menar. Jag kdnde ocksa till den sidan
hos Robin. Och vet du vad jag vet mer..."

Spelforslag: Konversation ar hur du andas. Om du inte pratar med nagon, kvavs
du. Har du inget intressant att beratta, hittar du pa nagot, bara du far pladdra. Du
ar helt blind for faktumet att folk inte vill vara kompis med dig, och slutar inte
pusha trots att du blir avvisad. Du vill garna dokumentera minnesstunden sa det
finns bevis pa att du varit dar och hangt med alla.

Presentationstext:

Du ar den som alltid ska vara med pa allt men som ingen egentligen riktigt vill
kannas vid. Du var inte pa nagot satt var nara Robin och vad du gor har kan man
allt fraga sig. Du ar omdjlig att bli av med och tror dig veta mest och forstar inte
att du mest uppfattas som en hang around och irriterande i storsta allmanhet.



Shorty - Personen som flydde bygden

Identitet och relation till Robin: Barndomsbekant upp i tonaren. Du borjade
tidigt séga att bygden var for liten och att du behovde fa vaxa pa en storre arena.
Har efter gymnasiet pendlat till USA dar du kdmpar dig fram i musikbranschen
och forsoker gora dig ett namn som producent, eller artist, eller stylist eller vad
fan som helst. Det gar betydligt sémre an vad du pastar nar du ar pa hembesok.

Agenda: Hemma for att lana pengar av foraldrarna, en hemlighet som du till
varje pris vill bevara. Dessutom det vanliga havdelsebehovet, skravlandet och
historieberattandet.

Du kopte droger pa krita av Sonny/Sanna igar kvall och lovade att betala tillbaka
idag. Du hoppas pa att Sonny/Sanna har glomt detta da du annu inte fatt nagra
pengar av dina foraldrar.

Typiskt uttalande: "Men shit, jag som borde vara i New York i morgon. Jag har
ju fan inte tid med det har egentligen.”

Spelforslag: Ga runt och héalsa pa folk som du formodar ar glada att se dig igen.
Du skakar hand med man, pussar tjejer pa kinden. Du slanger in amerikanska
uttryck i din konversation och férsoker hela tiden leda in samtalet pa din
pastadda karriar.

Presentationstext:

Shorty, eller Mika som de andra minns dig, ar den som drog ivag for att jaga sina
drommar. Nar ni kom upp tonaren drog du, Mika, nej just det, forlat, Shorty till
USA for att satsa pa musiken. Men vad &r det egentligen som hander dar borta
pa andra sidan atlanten? Ar det ndgon som faktiskt vet?



Pekka/Paivi — Pinsamma sléaktingen

Identitet och relation till Robin: Du &r en slakting som nekades vara med pa
begravningen. Du ar den som alltid blir lite for full, for hogljud och drar olampliga
snuskskamt och har en asikt om ALLT! Egentligen en godhjartad och
missforstadd person. Socialt klumpig med daligt 6lsinne, men i grund och botten
en vemodig individ som tar det hart nar manniskor gar bort och ensamheten
vaxer.

Agenda: Kanna tillhérighet, hélla tal (Du kommer inleda andra akten med att
halla ett obekvamt tal.)

Typiskt uttalande: "Har ni hért den om FittMarta?”

Spelforslag: Var en full, patrangande, socialt klumpig idiot. Snubbla pa
manniskor, spill ut din drink, hav ur dig opassande ord vid fel tillfalle. Dolj din
manskliga sida tills du haller ditt tal.

Presentationstext:
Du ar en slakting till Robin som inte blev inbjuden till begravningen av nagon
anledning.



Emanuel/Esmeralda — Mystiker

Identitet och relation till Robin: Ett original i bygden som alla ké&nner till. De
flesta gor narr av dig som en tokig héaxa, men endast i din franvaro. Det finns en
radsla for dina héaxkonster, och manniskorna i bygden soker ofta upp dig i
stunder av desperation. Du kanner till fler begravda hemligheter &n nagon annan.
Du skvallrar aldrig om dina aktiviteter, men kanner ibland behovet att pAminna
folk om hur ovetande de ar. Robin kom till dig for privata sessioner dar ni spadde
framtid, utforskade tidigare liv och studerade aura och sjal i ritualer.

Du saljer aven hemmagjorde salvor och naturlakemedel.

Agenda: Avsloja vad Robin egentligen kande
Typiskt uttalande: "Ni vet bara vad Robin valde att visa”

Spelforslag: Komma med radikala pastaende, vissa ar forankrade i sanningar,
andra ar tagna ur luften.

Foljande hemligheter vet du (sen kan du hitta pa en massa sjalv):
Marcus/Maria, prastlarlingen, har varit hos dig och sokt hjalp for att hamma sin
sexdrift som han/hon sk&dms 6ver och lider av trotts att den ar helt normal.
Robin kom till dig och pratade om sin 6énskan att bryta det har destruktiva livet
som Robin fastnat i.

Du vet att Gunnel / Gunnar, slaktingen, hade en syster som rorde sig i daligt
séllskap och sedan tog livet av sig for lange sedan.

Presentationstext:

Du ar nagon som alla vet vem det ar och sékerligen har besokt minst en gang.
Du saljer hemmagjorda salvor och naturlakemedel mot allt och ar en bra lyssnare
vilket gor att nar man sitter i trangmal ar du en person man vander sig till.

Nar du inte ar dar ar det latt att folk skrattar och pratar om tokiga héxor men
skulle aldrig vaga gora det "to your face”. Du har ju anda haft ratt i sina
forutspaelser lite da och da. Lite for ofta. Sa det ar bast att vara lite forsiktig. Man
kan ju aldrig riktigt veta...



Gunnel/Gunnar - gnallkarringen

Identitet och relation till Robin: Avlagsen slakting. Du blev nekad att delta pa
begravningen. Ju mer elande och olyckor omkring dig, desto battre mar du.
Fortjusningen 6ver skandaler ar maskerad under en fasad av engagemang och
moralpanik. Du betraktar dig som en forsvarare av sunda varderingar, sékerhet
och korrekt moral. Du skyller olyckan pa allt du kommer at, det vardslosa
gangets livsstil, skicket pa vagarna, inkompetent polis, mellanélsforsaljning,
knark, invandrare, homosexuella och fan och hans moster.

Du hade en syster som tog livet av sig i unga ar och det blev aldrig uppklarat
varfor, vilket ar en av anledningarna till att du blivit som du blivit.

Agenda: Blasa upp skandaler och bli upproérd
Typiskt uttalande: "Det blir bara varre, vem star pa tur att do nasta gang?”

Spelforslag: Eftersom du alskar konfrontation och upprorda manniskor, finns det
inget som hindrar dig fran att anklaga till hger och vanster. Din starka
Overtygelse om att du saknar brister och synder sjalv, gor att du inte skams for
dina pahopp.

Presentationstext:
Du &r en slakting till Robin som av ndgon anledning uppenbarligen nekades att
komma pa begravningen.



Dennis/Denise - partner till passageraren Carl/Camilla

Identitet och relation till Robin: Endast genom Carl/Camilla. Du baserar hela
din identitet pa vem du ar tillsammans med. En smatt neurotisk passion for det
perfekta forhallandet. Du ar i alla lagen blint lojal och oférmégen att tro pa eller
saga nagot negativt om din partner. Gar aggressivt till attack mot alla
anklagelser, men det ar egentligen inte fragan om att skydda din partner utan att
skydda bilden du vill ge av dig sjalv. Enda alternativet till att redan ha den
perfekta partner, ar att kasta sig dver nasta. Du ar sallan singel mer &n en vecka,
och snackar garna lika mycket skit om dina ex som du hyllar din nuvarande.

Agenda: Stotta din partner i en svar stund, och visa alla hur lojalitet och support i
ett forhallande ska se ut

Typiskt uttalande: "Det ar jag som ar Carl/Camillas tjej/kille”

Spelfdrslag: Du forsvarar din partner aggressivt, och kastar dig garna in som en
skallande vakthund om du anar ett hot mot er relation eller ert rykte. Men din
lojalitet har anda en grans. Skulle det visa sig att din partner ar hjalplost forlorad
finns bara en l6sning - dumpa oduglingen, kasta dig 6ver en ny och vand kappan
efter vinden. Allt for att bevara din roll som den perfekta partnern!

Presentationstext:
Du &r en i Ganget och ar ihop med Carl/Camilla.



Petter/Petra - polisen

Identitet och relation till Robin: Barndomsbekant. Valde tidigt att ta avstand
fran gangets galenskaper och satsa pa en karriar som polis. Du har varit
regelbundet inblandad i utredningar av karngéngets aktiviteter. Du har en stark
tro pa att lagar endast finns till for att tjana allmanheten, och betraktar dig som
beskyddare av bygden. Normalt sett en sansad, rattvis och lugn person, har du
blivit lattretlig pa senaste tiden. Utredningen av olyckan gjorde dig 6vertygad om
att ungdomarna ljog om vem som koérde bilen, men du kunde inte bevisa det och
utredningen lades ner. Oréttvisan ater pa dig, och du vagrar slappa din
Overtygelse om att sanningen hade varit bast for samtliga inblandade.

Agenda: Visa sin respekt for den avlidne men kan inte ignorera majligheten att
fa veta mer om ganget.

Typiskt uttalande: "Jag vill inte hindra nan fran att ha kul.”

Spelforslag: Du kdmpar med den omdjliga uppgiften att vara good cop. Du vet
att Robins gang sop som svin, experimenterade med droger, begick smabrott
och korde rally pa farliga smavagar. Du vill tro att du kan vara deras kompis
istéllet for en formyndare, och skydda dem med strdng véanlighet. Samtidigt blir
du allt mer frustrerad nar du inser att de ljugit ihop sig kring olyckan.

Presentationstext:

Du brukade tidigare hdnga en del med géanget. Detta férandrades nar du bérjade
pa polishogskolan.

Idag &r du fardig polis och har vid fler tillfallen, senast nu vid Robins olycka, fatt
st pa myndighetens sida gentemot ganget. Du ar valdigt trevlig men det ar inte
helt latt att veta hur man ska bete sig runt dig. Du &r ju anda en snut.



Fredrik/Felicia - sommarflorten

Identitet och relation till Robin: Du hade en kort men intensiv festivalromans
med Robin nagra manader tidigare. Har haft kontakt 6ver natet sen dess. Du
visste ej att Robin var i ett fast forhallande och har aldrig traffat ganget forran nu.
Fick en forhallandevis djup relation med Robin pa den korta tiden. Ni spenderade
mycket tid med att prata kring livsvarderingar. Trotts den djupa, intensiva
kansloméassiga kopplingen som du fick med Robin valde ni att inte ha sex. Robin
tilltalades av tanken pa ett liv som bestod av mer an att supa och ligga. Du avstar
inte bara alkohol och droger utan &r &ven vegetarian och motet med dig fick
honom att kanna forakt mot den livsstilen han var fast i. Du gav honom hopp om
hur livet skulle kunna vara nadgot annat. Nagot battre.

Agenda: Sorja och traffa de som kdnde honom i vardagen.
Typiskt uttalande: "Nu forstar jag varfér Robin ville har ifran”

Spelférslag: Du kommer till sammankomsten utan ndgon kunskap om Robins
sociala liv. Tidigt kommer du inse att din egen roll &r besvarlig. Din hemlighet om
er korta men passionerade relation ar en bomb som kommer skaka om hela
séllskapet. Nar ska du vaga slappa den?

Presentationstext:

Du har personen dok upp pa minnesstunden och har uppenbarligen nagon
anledning att vara har aven om ingen kénner igenom dig. Men vem ar du? Och
kadnde du Robin?



Marcus/Maria - prastlarling

Identitet och relation till Robin: Vagt bekant till alla i bygden. Gatt i samma
klass som ganget tidigare. FA kommer ihag dig, da du alltid varit en enstoring och
boklasande tankare. Religionen har slutligen givit dig alla svar, och du brinner av
en lust att fralsa andra med dina insikter. Samtidigt har du fatt lara dig att tro inte
kan tryckas ner i halsen pa folk, och att du férst och framst ska hjalpa, stotta och
vara en god manniska, inte en predikant. Du ser minnesstunden som ett lysande
tillfalle att Gva dig i rollen som prast. Dessvarre lamnar din sociala formaga
mycket till 6vrigt att 6nska, och du pratar ofta utan att tanka forst.

Du betraktar dig sjalv som en strikt intellektuell och andlig person. Du ar
ointresserad av den fysiska aspekten av dig sjalv. Det &r det intellektuella som ar
intressant i dina 6gon. Det gor att du lider av och skams for din sexdrift och har
forsokt dampa denna genom att soka hjalp inom sjukvarden. Da dessa inte sag
problemet vande du dig i desperation till Emanuel/Esmeralda, mystikern.

Agenda: Finnas dar och stétta folk och lara sig hur man hjalper folk i sorg.
Typiskt uttalande: "Jag ar inte har for att predika, jag ar har for att hjalpa”

Spelforslag: Valmenande men provokativa uttalanden som kraver dverslatande
och lirkande diplomati. Exempelvis "Robin befinner sig pa en battre plats nu."

Presentationstext:

Du ar vagt bekant till alla i bygden. Du var ansedd som en av tdntarna och sen
hittade du gud. Ja, det gjorde vall inte saken battre men du verkade ju hitta
nagon form av trygghet i det. Du star i kontrast mot bygdens andra spirituella
person Emanuel/Esmeralda



Sonny/Sanna - festprissen

Identitet och relation till Robin: Du lever for att festa, och ar inte petig med
vem du super ihop med. Du héaver glatt i dig vilket berusningsmedel som helst
bara det ger effekt. En konsekvens ar att ditt nArminne och uppmarksamhet har
tagit svar skada. Du ar egentligen inte korkad, men uppfattas som trég och
likgiltig. Du har totalt missat att ndgon har gatt bort, du tror bara det ar en fest.

Agenda: Party! Ta med droger som du lovat sélja till Robin.
Typiskt uttalande: "Kommer Robin kvall eller?"

Spelforslag: Din karaktar kan nar som helst glomma vad som just sades, vilket
skapar en mgjlighet att bete sig irrationellt och slumpartat. Du skapar din egen
verklighet. Du kan frdga om Robin &r pa vag till festen, och en stund senare
upprort beratta for alla att Robin ar déd, och frdga om nagon annan visste det.
En halvtimme senare kan du ater leta efter Robin, eftersom du har droger att
sdlja.

Kvallen innan salde du droger till Shorty pa krita. Shorty hade inga pengar men
skulle lana av sina foraldrar och betala tillbaka dig idag.

Presentationstext:

Du ar inte en del i gdnget men en av dem som ofta ses i séllskap med dem. De
flesta tycker att du ar lite korkad och langsam. Du verkar faktiskt inte bry dig om
sa varst mycket alls. Forutom att festa da. Du ar aven personen som man gar till
om man behdver fa tag pa lite saker som kan “pigga upp” festen. Det ar faktiskt
lite forvanande att du inte akt dit for det &n med tanke pa vilken hjarnkapacitet
folk uppfattar att du besitter.



