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Sammanfattning

Antal spelare: 3-5
Tidsatgang: 4-6 tim

Arets Lincontema ir legendariska varelser s vér huvudrollsinnehavare denna gng #r naturligtvis
var legendariska alien/xenomorph och uppdraget dr modellerat efter just filmen Aliens. Manga
teman fran filmen aterkommer i uppdraget &ven om handlingen 4r en annan.

Gruppens befil och foretagsrepresentanten som dr med kommer skicka gruppen ner till kolonin.
Syftet &r att foretaget vill fa med sig ett exemplar av varelsen innan man nukar planeten (som var
det officiella uppdraget). De kommer alltsé att sitta och vénta uppe pa skeppet och férdrdja snarare
an hjélpa tills man har minst en infekterad. Gruppens vig ut kan vara alltifran att upptécka den
planen och bluffa till sig en evakuering, faktiskt bli infekterade och evakuerade eller ndgot mer
drastiskt som att offra sig for att 16sa det egentliga uppdraget genom att detonera kolonins
fusionsreaktor.

Vi har alltsa check pa slemmiga foretagsrepresentanter, onda konspirationer, coola marines och
hemska monster - Let's rock!

SL-tips

Fokus kan anpassas efter vad du/gruppen vill spela. Det finns oéndliga mdjligheter till
actionsekvenser mot attackerande aliens, taktiska beslut om hur man flyttar sig forbi knepiga
passager diar man kan stélla ut figurer pa ritade korridorer m.m. beroende pé djupt man vill ga in pa
sant. Men det dr inte dar fokus dr ténkt att ligga.

Bist resultat far man troligen om man kan framstélla uppdraget som en ren action-historia men det
sen framgar bit for bit att det finns morkare motiv bakom. Det ger en skrickmekanism genom att
rycka undan trygghetsfaktorer nér spelarna inser att saker inte varit som de trott och att den hjélp de
raknat med inte kommer. Spela pa detta ihop med det stindiga hotet fran aliens sé kan det hela bli
ett skriackscenario. Skrick ar svért och inget som kan SL kan skapa om inte gruppen &r mottaglig,
men det skadar séllan att prova sa linge inte hela scenariot star och faller med det.

Tarningsslag dr markerade i blatt, ofta tillsammans med en svarighetsgrad (sv), SL anpassar
rekommenderad svarighet efter situation.

Tempo. Storst risk dr kanske att gruppen fastnar pa att fippla med nan detalj som att griva i
kolonins datasystem efter loggar om vad som hént eller liknande. Tank bara pd att inte lata snt dra
ut pé tiden, 14t eventuellt befélet stressa pa gruppen om att né resultat eller snabbspola vad som
hinder. Styr sa att speltiden 14ggs pé intressanta delar av scenariot och bli inte kvar for ldnge i de
forsta kapitlen. Det finns ingen tidspress for gruppen in-game (forutom att aliens kommer arbeta pa
sina planer medan de gor annat) sa vill gruppen barrikadera sig i ett rum nat dygn kan de gora det,
aliens kommer vénta ut dem.

Fear points (FP) kommer vara en viktig mekanism, 14s pd reglerna for dem 1 forvég.
I strid mot aliens ska det vara hog ammunitionsatging, lat gidrna automatsalvorna bli langre desto

mer FP gruppen har. Det finns mer ammunition att hitta l&ngs véigen, men det vet inte spelarna s
utnyttja det som ett extra orosmoment att 1ata dem kénna av att de inte har obegrénsat.



Bakgrund

Spelargruppen ér soldater i1 koloniala marinkéren som tillhor US (United Systems), en framtida
motsvarighet till USA i en virld ddr gamla nationer har tappat mycket av sin betydelse och foretag
ofta har storre makt, dger egna planetsystem och har egna militdra styrkor eller som 1 detta fall
inflytande 6ver United Systems Colonial Marines.

Spelarnas karaktérer kdnner inte till ndgot om alien-varelsen - om de inte har en dverlevande
karaktér fran tidigare USCM-mission som rdkar ha stott pa dem. Oavsett vilket kommer info frén en
karaktér eller avsiktlig/oavsiktlig meta-kunskap frén en spelare avfardas som rykten av 16jtnanten
fram till att man faktiskt stoter pa dem.

Det har skett uppdrag som detta till LV-7734 tidigare, men kolonin har inte nukats dnnu eftersom
ingen marinkarsgrupp man sént ner har kommit tillbaka upp med en infekterad.. eller kommit
tillbaka alls. Marinkarssoldater &r helt enkelt en relativt billig forbrukningsvara jamfort med vad
foretaget tror sig kunna tjéna pa att fa kontroll 6ver en av dessa varelser s& man kommer fortsétta
forsoka sa lange det gér.

Termer

APC — Armoured Personnel Carrier.

IFF — Identify Friend or Foe. Transpondersignal som ldter smarta vapen identifiera egen trupp for
att undvika “friendly fire”.

FP — Fear Points, far effekt ndr man nar Fear Limit.

NPC — Non Player Character. Om en karaktir dor 1at om mojligt spelaren ta 6ver en NPC istéllet.
LP — Leadership Points, kan anvidndas av gruppchef for att ta bort FP.

TPK — Total Player Kill, om det hdander forsok gora en bra story av det. Dra inte ut pa det i onddan.
Om t.ex. gruppen far totalpisk i en strid och alla utom en ar déda och uppdraget kort 1at inte Gvriga
sitta och vénta alltfor 1dnge utan spela fram ett avslut.

WY — Weyland- Yutani, megaforetaget som dger kolonin.



Utgangslage

Egen trupp

USS Tinian, Conestoga-klass fregatt som transporterar gruppen till Akiyama. Det finns tva
dropships och en APC ombord.

Lt. William Hope, har militért befdl.

WY-representant Paul Reiser.

6 marinkarssoldater (spelargruppen).

Skeppsbesittning (minimal besittning, kommer vara upptagna med sina uppgifter hela missionet).
Civila

Caroline, dverlevare pa Akiyama. Befinner sig i ett litet utrymme i nirheten av kommandocentralen.
Fientlig trupp

Aliens (xenomorphs) + drottning. Har en dggkammare 1 kolonins fusionsreaktor.

Endast ndgon enstaka facehugger ute i kolonin (vid brist pa byten stannar de 1 d4ggen).

Karaktarer
Gruppen bor ha minst en NPC (att anvdnda som extraliv ifall en karaktir forsvinner).

Pga mingden FP som ldr delas ut pa detta mission kommer gruppchefens Charisma/LP vara viktig,
liksom samtligas Fear limit. Det kan spelarna forstés inte veta pd forhand. Men SL bor undvika en
grupp med enbart privates, gér en ’field promotion” om du maéste och 1at ndgon bli Lance Corporal
1s4 fall (ger ett extra LP).

Utrustning

Alla soldater har standardutrustning, sitt priméra vapen och ett sekundért (normalt pistol). Nagot
annat &r inte aktuellt innan scenariot startar eftersom gruppen dé inte vet att de ska ner pa planeten.
1-2 motion trackers finns normalt pa en grupp.

LV-7734

En standard Weyland-Yutani shake n' bake koloni med en atmosfarprocessor driven av en
fusionsreaktor. Véningar:

0: Markplan, Maskinhall, forrad och bostéder

-1: Bostéder, sjukstuga (vattenfyllt)

-2: Teknikytor, arbetsplatser (intryckt tak)

-3: Kommandocentral

-4: Reaktorniva

Centralt hisschakt/trapphus genom hela kolonin dr oanvéndbart pga ras. Fordonsrampen ner genom
kolonin dr mestadels igenrasad, men fortfarande anvandbar mellan vén -3 till -4. Effekterna av ras
och dversvimning ar okdnda vid uppdragets borjan.

What-if

Om en karaktér har ”Access to the files” far de veta i forvig att det finns flera tidigare uppdrag till
planeten loggade bara dagar innan deras eget, men kan inte se ndgra detaljer om dem. L&jtnanten
och WY kommer forst forneka detta om tillfragade pé forhand, sedan séga att det ar
hemlighetsstdmplat om de tvingas erkénna.




Uppdraget

Kapitel 1 — Another day on the job

Scenariot startar med att gruppen vaknar i sina cryopods under skeppets inbromsning pa vég in till
omloppsbana runt Akiyama. Alla slar (Endurance, sv 4) misslyckande innebér att man lider av
illaméende efter hypersleep och har +1 Risk (fumlar pé en enkel 1:a istéllet for dubbel) under detta
och nésta kapitel av scenariot.

Det finns omedelbart arbete att ta tag i. Lojtnanten beordrar gruppen till hangaren for att ladda
kéirnstridsspetsar 1 skeppets magasin. Kan anvéndas som en introduktion till fardighetssystemet for
nya spelare, men bor annars spelas igenom ganska snabbt. Négra far kora powerloaders
(Exoskeleton Truck, sv 2), missilerna méste kontrolleras for defekter enligt protokoll P-9 (CBRN
Warfare, sv 2) och slutligen méste ndgon mata in ritt data for laddad ammunition i skeppets dator
(Computer Operation, sv 3). Fummel med en powerloader innebér sannolikt att saker gar sonder,
men inget allvarligare &n materiella skador. Misstag pa dvriga steg har inga mirkbara konsekvenser
— forrdn langt senare ndr/om missilerna avfyras.

Nir de &r klara kommer Lt. Hope samla dem for en genomgang dar dven Paul Reiser nirvarar. Hér
kan en uppmairksam soldat notera att han &r nagot obekvam och kastar en del blickar mot Paul nir
han berittar att situationen har férdndrats. Man har namligen plockat upp en nddsignal frén kolonin
som tyder pé att det finns personal kvar dir nere. Man kan sjdlvklart inte kirnvapenbomba en
koloni med kolonister kvar. Gruppen kommer foljaktligen landsittas med ett dropship. Uppgiften ér
att lokalisera och fora tillbaka kvarbliven personal. Paul kommer tilligga hir hur viktigt det ar att de
verkligen kontrollerar hela kolonin noga, foretaget bryr sig om sina anstillda.

Nodanropet dr/var dkta men det var linge sedan det séndes ut och anvinds nu mest som en bekvim
ursikt for Paul och 1jtnanten att franga det givna uppdraget. De har dragit samma historia for
tidigare grupper som sénts ner och forvintar sig egentligen inte att ndgon dverlevare fortfarande
finns kvar. Paul bryr sig inte ett skvatt om ndgon pa kolonin, men skulle de hitta en infekterad
kolonist eller fa ndgon av soldaterna infekterad &r det jackpot och han kommer begira omedelbar
evakuering. Lt. Hope ddremot, medan han ser sig tvingad att gora som foretaget sdger ar han inte
bekvim med det och det tar emot for honom att skicka soldater mot vad han inser dr en sannolik
dod. Skulle man spela pd hans skuldkénslor for detta (Charisma) kan man fa med sig mer extra
utrustning dn han annars hade tillatit.

Gruppen far nu en kort stund att forbereda sig och plocka ihop sin utrustning for ett ’kort svep” av
kolonin. De kommer landséttas med dropship som sedan lyfter igen (Hope vill inte riskera att
forlora det). De far kalla ner det igen dver radio nér de dr klara.

Det finns inget utrymme att vdgra aka ner, att skydda kolonister 4r koloniala marinkarens priméara
uppgift som Lt. Hope kraftfullt kommer pdminna om ifall ndgon visar tveksamhet.

Utrustning

Gruppen fér vilja frin utrustningslistan. Ljtnanten kommer inte tillata att man tar med APC:n eller
prylar som &r alltfor dyra — men en Fixer kan forstds fa ut nadgot fran forradet utan 16jtnantens
vetskap. Ammunitionen som tilldelas & HEAP (High Explosive Armor Piercing) som &r forbjuden
att anvinda mot ménskliga motstandare men fullt tilldten i detta fall.

Hjédlmradion ndr bara ett par hundra meter. For att kommunicera med USS Tinian har gruppen med
sig en TR 860 gruppradio som en soldat bér pa ryggen. Forlorar man den fir man forsoka hitta och
f4 igdng en radio 1 kolonin.

Gravitationen pa Akiyama dr 0.95G, forsumbar skillnad mot jordgravitation.



Rykten

Under forberedelserna ér det sannolikt att rykten om aliens diskuteras. Kunskap som &r antingen in-
character eller mer troligt kommer fran spelaren sjélv som sett filmerna kan vara en stor fordel for
gruppen. Som en motvikt mot detta, dela ut Fear Points om de skrammer upp varandra med
“rovarhistorier” om inplanterade parasiter, syra som blod m.m. Dessa FP foljer sdklart med ner pa
planeten om inte gruppchefen borjar forbruka LP redan nu.

Kapitel 2 — The drop

Dropshipet kommer flygas av en pilot fran flottan — dvs en av USS Tinians beséttningsmedlemmar.
Piloten kommunicerar inte mer &n nddvindigt med gruppen under den ca 20 min langa farden men
meddelar vad gar att se utviandigt ndr de ndrmar sig “nagra mindre yttre skador, det mesta ser intakt
ut forutom ett par nedrasade byggnader, bland annat vattenreservoaren s forvéinta er inte ndgon
varm dusch dér nere”.

Gruppen landsitts ndgra hundra meter utanfor kolonin och befinner sig i 6ppen stenig terrdng. Det
ar morkt och blaser kyligt. Dropshipet har order att sldppa av dem och omedelbart lyfta igen sa det
ger sig av. Det ligger storre hogar av ihopschaktad sten hir och var, upplag med byggmaterial eller
gammalt skrédp. Inga utslag pa motion trackers.

Aliens har noterat ljudet fran ett dropship sé de anar att en ny grupp soldater nu finns i kolonin men
vet inte hur ménga eller exakt var. De kommer till en borjan sprida ut sig och soka. Om gruppen ror
sig snabbt kan man komma lidngre innan det sker en forsta attack, men det kan dven vara svérare att
upptéicka bakhall nir de vil kommer. Notera dven hur hogljudda gruppen ar vilket bor paverka hur
snabbt de lokaliseras.

Lt. Hope kommer dirigera gruppen fran USS Tinian dar han har en karta 6ver kolonin. Han kraver
standig inrapportering och kommer ibland med mer eller mindre orimliga order, t.ex. kridva att
gruppchefen sitter ut nagon att ta eldstéllning i en meningslds riktning for att han tycker det ser bra
ut pa kartan medan Ovriga framrycker. Rapporterar gruppen att de ser nagot kommer han vanligtvis
beordra gruppchefen att skicka ut en soldat for att undersoka det och pa sé sétt tvinga dem att dela
sig och erbjuda tillfdllen att fa soldater tagna levande. Ibland kan man hora Paul i bakgrunden som
entusiastiskt foreslar nagot idiotiskt ensamuppdrag for Hope att beordra. Gruppen kommer snart
inse att 16jtnantens taktik inte dr optimal. Att argumentera emot order &r 16nldst. Dédremot kan
16jtnanten inte ha koll pé vad precis alla gor hela tiden sa med lite kreativitet kan gruppen sékert
slingra sig om de vill, t.ex. se till att ndgons hjdlmkamera “rakar” gd sonder eller iskallt bara
rapportera att ’vi har redan kollat det” (Charisma). Kolla traits som: Canary, Sense of duty.

Gruppen ror sig pa detta sitt fram till kolonin och in 1 den. Malet &r kommandocentralen for att soka
kallan till den radiosignal man snappat upp.



Kapitel 3 — Hide & seek

Négonstans i detta kapitel bor det forsta bakhallet ske beroende pa gruppens agerande och
forflyttningstaktik. En ensam eller kanske tva aliens som mérkt dem komma och lagt sig 1 position
pa taket till ett fordon, under ett omkullvilt bord eller liknande. De kommer inte forsdka ge sig in i
strid med hela gruppen utan i forsta hand hugga och fora bort en ensam soldat. om de lyckas, 14t det
bli en dramatisk effekt dir soldaten t.ex. fr chansen till ndgra sista ord innan forbindelsen dver
hjalmradion blir for dalig.

Scener nedan kan blandas in eller hoppas dver beroende pa situation, stimning och tillginglig tid.

Motion trackers (Computer Operation) kan eventuellt ge forvarning om aliens forflyttar sig i
nérheten, kanske en forsta kontakt med den alien som forst hittar dem nér den ror sig i ndrheten utan
att visa sig och sen forsvinner igen. Troligtvis kommer den sen forutse vart gruppen ar pa vag och
ligga still for ett bakhall.

Gruppen passerar in genom en maskinhall. Dér finns Daihotai-traktorer, powerloaders och andra
fordon. I en intilliggande verkstad finns mojlighet att hitta verktyg och svetsar om man skulle ta sig
tid att leta.

Vidare genom korridorerna passerar man forradsutrymmen. Dér finns mest trakiga saker som
mangder med reservdelar och utrustning for terraformering. Men skulle man leta noga (Perception)
innefattar den utrustningen dven sprangmedel.

Gruppen passerar bostadsutrymmen. Ger man sig in i dem ar de sma med gott om hérn och vrar och
det finns sdllan ndgot intressant. Lt. Hope beordrar gruppen att dela sig for att kunna kontrollera
dem snabbare.

Beroende pa hur noga gruppen undersoker sin omgivning kan man hitta blodspar och tecken pé
strid ndgonstans, men inga kroppar. En noggrannare undersokning (CS Investigation, sv 4) kan ge
information att en kropp har sldpats ivég in 1 ventilationstrumma. ytterligare ett lyckat slag pa annan
plats kan visa pa stidnk av fratande syra.

Négon som utnyttjar sin Nosy hittar platsen dér en marinkarssoldat gjort sitt ”last stand”. Dar finns
ingen kropp, men vil en M240 Flamer med tillhérande full tank och ett fullt men nedblodat
magasin till ett M41A1 Pulse Rifle som soldaten aldrig hann fa i sitt vapen.

Nar man kommer till en cafeteria ppnar korridoren upp sig i ett storre utrymme dir man har béttre
uppsikt/skottfalt omkring sig. Har kommer flera aliens forsoka locka gruppen att dela sig och ge sig
in 1 tringa utrymmen, nagot som l6jtnanten kommer hjdlpa dem med om han far chansen att borja
detaljstyra med sina order. Gruppen kommer hora ljud, knackanden, skrapanden, nagot som vagt
later som ett avldgset rop. Det ér aliens som ror sig 1 ventilationstrummorna. Ger man sig in i
utrymmena bakom cafeterian (kok, mindre forrad, diskrum, korridorer, kontor m.m.) kommer de
forsoka ta en ensamsoldat dir genom att stricka sig ner fran en ventilationstrumma och lyfta dem.
Om man specifikt tittar efter det eller klarar Perception sv 5 noterar man att gallret till
ventilationstrumman dr borta (dvs inte nedfallet pa golvet, helt borta). En alien sitter d& dold strax
innanfor halet s man har chansen att skjuta den genom végen/taket innan den agerar — eller bara ga
dérifran.

I 6vrigt kommer aliens vara opportunistiska och forsoka ta bra tillfdllen som bjuds. De vill ju helst
inte behdva doda soldaterna 1 det hir skedet utan ta dem levande.

Bortom cafeterian kan man konstatera att hisschaktet liksom det intilliggande trapphuset ar helt
igenrasade. Lt. Hope kommer dirigera gruppen till andra mindre trappor mellan vaningarna utifran
sin karta.



Kapitel 4 — Going deeper

What-if: Tagen av aliens

Om négon blir tillfangatagen kommer 16jtnanten beordra fritagning, det 4r ju hans och Pauls mal att
kunna fora tillbaka ndgon infekterad och det kommer innebéra att man maste ge sig ner till
dggkammaren for ett besok hos drottningen. Paul kommer da meddela att de méste ta sig mot
reaktorn, han vet att ménga kolonister befinner sig dar och dérfor sannolikt ocksé soldaten pga
signalen fran deras PDT-séndare. Han har bara inte brytt sig om att dela med sig av den information
forrén det tjanar hans syften.

What-if: Facehugger

Om négon tar en for laget genom att kyssa en facehugger kan det vara enklaste vigen ur scenariot
for iallafall resten av gruppen. Lojtnanten kommer da beordra evakuering da hans mal &r uppnatt.
For att komplicera saker nagot kommer d& Caroline ha uppfattat radiosédndningarna (dven om hon
inte kan hora vad som sdgs pga militér kryptering) och aterigen ropa pa hjélp pd samma frekvens,
dvs det kommer horas av spelargruppen och de far da ett moraliskt dilemma om de ska 16sa det
ursprungliga uppdraget och forsoka rddda henne trots att 16jtnanten beordrat evakuering. De
kommer oavsett vad de viljer ha &tminstone 20 min som det tar innan dropshipet kan vara péa plats
igen att antingen fors6ka med det eller bara halla sig vid liv.

Om en spelare fér sin karaktdr tagen av en alien fér de fortsétta spela en NPC fram till en eventuell
riddning (eller tills facehuggern slipper). Aven Caroline som man stdter pa senare ir spelbar som
NPC.

Water level

Sannolikt kommer gruppen fortsétta ytterligare ett stycke in och méste nu borja bege sig ner for att
ta sig antingen mot kommandocentralen eller reaktorn. Man kommer da passera en vaning dir
golvet pa stora delar bagnar nedét och ar fyllt av vatten (skador efter en explosion inne i kolonin).
Vattnet kommer fran den brustna reservoaren och befinner sig till storsta delen pa denna nivén
eftersom det helt enkelt inte hunnit rinna undan tillricklig fort, men &r pa védg nedat i kolonin.

Vattnet dr forst bara knddjupt, men man maste ofrankomligen ta sig Gver den vérsta delen dér
oavsett vad man viljer for korridor eller rum att ta sig 6ver mittendelen av vaningen pé sd har man
ett vattendjup pa ca 2m grumligt vatten att ta sig dver (Swimming). Vattnet dr ocksa i rorelse och
sipprar standigt genom sprickor hér och var vilket forsvarar anvdndning av motion trackers
(Computer Operation). Aliens har inga problem att ligga ldnge pé botten och vinta. Finkalibrig
ammunition har nira noll effekt i vattnet (HEAP exploderar strax under vattenytan och skadar inte
en alien). En granatexplosion under vattnet kan dédremot ge stun eller tom kill pé en alien pga de
kraftigare tryckskadan i det tétare mediet.

STV — Syra i vatten

Om stora méngder Aliensyra kommer 1 kontakt med vatten pa samma géng, tex om man skjuter
sonder en alien med HEAP-ammunition blir reaktionen kraftigt exoterm, kokande vatten, anga och
syradroppar kommer stinka at alla hall. Syrans reaktion med vattnet kommer hindra den att fréta
sonder golvet.

Att anvdnda flamer i extremt fuktig miljo kommer generera vattendnga som skymmer sikten.




Claustrophobia level

Nasta vaning under ar fuktig, det droppar/rinner hela tiden fran taket och rum/korridorer ar delvis
vattenfyllda, men séllan lika mycket som viningen ovanfor eftersom det rinner av néstan lika
mycket som det rinner till. Det kompenseras av den ldga takhdjden dér flera biarande stélbalkar har
bojt sig och golvet fran viningen ovanfor buktar ned. Det blir gott om passager dar man maste
krypa genom fuktiga utrymmen en &t gdngen (Dexterity). Ibland maste nedfallen brate rjas ur
végen (Strength). Nagon skadad elkabel sprakar orovickande i fukten. Hir och var finns virvlar i
vattnet och sugande slurpande ljud hors. Eventuell eldgivning som penetrerar taket kommer
resultera i kraftiga vattenstrélar uppifran.

Fran denna niva och vidare nerit bor mer malmedvetna anfall ske, ndgon alien som distraherar
medan en annan forsoker ta sig runt och komma at en i gruppen. Eller mer regelrétt anfall frén en
grupp aliens for att testa gruppens eldkraft, men som avbryts om den visar sig vara for stark.

Det finns inte ménga aktiva facehuggers i kolonin lédngre, men en kan tdnkas simma omkring i det
grunda vattnet i1 jakt pd lampligt byte. Forslag pd scen dr att den attackerar forsta soldaten som
kryper genom en trang géng. Det gér att forsvara sig ett par rundor med Unarmed, men den slingrar
svansen om halsen och stryper langsamt soldaten som maste fa hjdlp av sina kamrater att fa loss
den, men maéste ju forst dras ut i1 fétterna innan de kan komma éat.

Lt. Hope kommer fortsédtta mana pd gruppen 6ver den allt sprakigare radioférbindelsen och hjélpa
dem hitta vigen genom den raserade kolonin med Paul 1 bakgrunden som ibland inflikar
kommentarer som “men det dr ju bara djur, det dr ju inte sd att dom skjuter tillbaka™ fran tryggheten
uppe pa skeppet.

En smart grupp inser att de kommer behdva ta samma vag tillbaka (aliens gor det iallafall och
kommer vara beredda). En sddan sak som att placera ut mineringar/sentry guns vid forvintade
bakhéllspositioner redan nu for att sen fjarraktivera pa vdgen upp kan bli avgérande senare.

Bones level (valfritt)

Om du har spelat med en tidigare grupp kan du lata dem vara en av de grupper som skickats in fore
denna grupp och l4ta dem hitta spar av deras strider, hitta platsen dér de dog, utrustning de hade
med sig- inte minst eventuella minor/sentry guns de placerat ut (Hall reda pad om IFF &r aktiverat).

Kapitel 5 — Caroline

Héar kommer gruppen vare sig de soker dverlevare eller inte trdffa pa Caroline. Hon &r en tekniker
fran kolonin som har inrett sig ett litet gomstille i en skrubb nidra kommandocentralen. Den ér
overfull med elektronikdelar, datorskdrmar och tomma matférpackningar som sen ateranvints som
latrin. Flera vdggar har monterats isér och det gar kablar dverallt dér hon kopplat in sig for att {2 el
och komma at kolonins system som radion hon anvént for nodanropet. Hon har suttit dér i tva
veckor nu och sillan végat sig ut.

Antingen hittar man henne i sitt gomstélle, t.ex. med motion trackers, eller sa har hon gett sig ut just
nu, kanske har man tom haft radiokontakt med henne ifall hon borjat sdnda pa deras frekvens om
det beordrats evakuering tidigare. Hon har inte IFF sa kan bli vddaskjuten av smartguns, sentry guns
eller smarta minor (Psycho Points ifall man dodar henne dven om det sker oavsiktligt).

Hon kan beritta att de sista kolonisterna forsokte barrikadera sig i kommandocentralen inte langt
hérifran, hon var med dir men ute for att himta verktyg just nir anfallet kom. Hon &r séker pa att
ingen mer ddrifran klarade sig. Men ndgra dagar senare horde hon plotsligt skottlossning igen och
det var inte fran nagra vapen som kolonisterna hade utan ndgot mycket grovre, men det dog ut och
hon fick ingen kontakt pa radion efterat. Hon kan peka ut riktningen, men har inte vagat undersoka
sjdlv. Lt. Hope kommer beordra undersokning som vanligt om gruppen dnnu inte har nagon
infekterad.



Ger sig gruppen dit hittar man resterna av den forsta marinkarsgruppen som séndes ner. De hade en
APC med sig, nagot man inte kostat pa efterféljande grupper. Kolonin var dé betydligt mindre
skadad och det gick att kora nerfor fordonsramper mellan vaningarna innan hela den delen rasade.
Det finns aterigen inga kroppar, men den ganska tilltygade APC:n ér fortfarande funktionsduglig.
Det dr en M577A, dvs. med dubbla plasmakanoner (Heavy Cannon) uppe i tornet och dubbla 20mm
automatkanoner (Heavy Machine Gun) fram. Den dr bucklig, har ndgra hél 1 skrovet fran syra och
sidoddrren dr bortsliten men kan svetsas dit hjélpligt igen (Mechanic, sv 6).

Anpassa kvarvarande ammunition och utrustning som finns 1 APC:n till vilken utmaning du vill ge
gruppen.

Stridsledningscentralen i den dr fortfarande paslagen, men 0dsligt tyst dér den visar 12 platta linjer
fran de soldater den dvervakar livstecken fran. Nagon som kontroller status fran forarplats (Driving:
Large, sv 2) konstaterar omedelbart att batteriet dr nistan helt slut. Det kan laddas genom att kora
motorn eller ladda det fran kolonins el som d4 méste transformeras om till ratt spinning
(Electronics, sv 5). Caroline klarar att gora detta, men kommer inte sjdlv komma pé iden som NPC.

APC:n kan alltsé inte anvéndas for att kdra upp da ramperna uppat har rasat, men det gar att kora
nerdt, dnda ner till reaktorn/dggkammaren om man sa vill. Skulle man lata den sta kvar och “’spela
dod” kan det ga att locka ett storre alien-anfall forbi den for att fa maximal anvéndning for
automatkanonerna.

Aliens kinner till APC:ns eldkraft och om man kor igdng motorn kommer de berdkna med 1 sin
planering att den finns. Undvika att anfalla den framifrn och tom rasera delar av taket for att hindra
att man kor den rakt ner till 4ggkammaren om de far tillrdckligt med tid pé sig. Kanske tom rasera
taket bakom den s snart den nétt deras tidnkta bakhallsplats for att hindra flykt och sedan anfalla
uppifran. Skulle man avfyra plasmakanonerna uppét har de kraft nog att skjuta hal &nda upp till den
vattenfyllda vaningen och orsaka ett stadigt regn av brunt vatten dver striden.

Hir omkring kommer gruppen behdva besluta hur de ska avsluta scenariot. Sannolikt har aliens
lyckats ta atminstone nagon soldat under deras vig ner och Lt. Hope kommer da beordra en
rdddning (om de inte redan har en annan infekterad med sig). Skulle de inte ha ndgon infekterad
kommer de fa order om att fortsitta ner oavsett Carolines forsdkringar att det inte finns nagon
levande kvar. Nagot dropship kommer inte komma och hdmta dem forrén de rapporterar att de har
en infekterad med antingen embryo eller facehugger. Om de rdknar ut det kan de forstds lura
Lojtnanten att skicka ner dropshipet, men de méste fortfarande ta sig tillbaka upp till det.

Vill man trigga kolonins fusionsreaktor att detonera kan det goras antingen fran
kommandocentralen (CBRN Warfare, sv 4 + Computer Op, sv 6 + Computer Systems, sv 4) eller
frén sjdlva reaktorn (CBRN Warfare, sv 4 + Electronics, sv 6).

Gér man till kommandocentralen ser man spar efter hur kolonisterna forsokt barrikadera sig dér,
svetsa igen dorrar och ticka ventilationstrummorna, men till ingen nytta di de forcerats upp.
Mycket dér inne dr sonderslaget, eller skadat av eldgivning. Det finns ett par civila hagelgevér och
nagon pistol att hitta.

What-if
Om nagon med minst skill 3 demonstrerar ett vapen for Caroline 6kar hennes fardighetsniva 1 det

ett steg fOr resten av scenariot tack vare hennes beslutsamhet att 6verleva. Tva steg om hon ber
soldaten ’show me everything”.




Kapitel 6 — Royal audience

Hela vaningsplanet med reaktorn dr tickt av det stelnade sekret som Aliens bygger sin hive av, det
tiacker alla eventuella lampor sd det finns inget ljus utover vad gruppen har med sig. Det dr varmt
och extremt fuktigt med vattenpolar Gverallt pa marken. Luftfuktigheten ligger som en dimma och
immar igen all optik. Alla tréffar pa en alien kommer skapa ett frasande ljud nir syran kommer 1
kontakt med vatten. Koér man APC kommer vatten droppa in genom hal uppfritta av syrastink. Gar
man till fots hér man ett stindigt droppande och plaskande frén morkret omkring sig.

Radiokontakt med USS Tinian kommer vara omdjlig ndr man ar s& hir djupt ner sa gruppen méaste
klara sig utan l6jtnantens goda rad.

Runt sjdlva reaktorn finns dggkammaren och drottningen. De forsta tecknen pé att man nérmar sig
ar ndr man kan ana manniskokroppar invévda i viaggarna. Dir kan man se bade kolonister och
marinkarssoldater i sina karakteristiska hjdlmar — alla doda, forbrukade som vérdar. Det gér att hitta
ammunition, tom vapen pé kropparna om gruppen har behov av det. Mojligen kan man f4 moéta en
karaktér fran en tidigare spelgrupp och bevittna deras sista sekunder i livet just som det borjar rora
sig inne 1 brostkorgen. Annars ar de enda levande de som tagits under detta speltillfdlle. Om de
redan har en parasit i sig eller inte dr upp till SL att avgdra beroende pé hur snabbt de har rdddats,
soldaten sjdlv har varit medvetslds en tid och vet inte. Rdddade karaktirer 4r medtagna, men kan
fortsdtta spelas ndr man skurit ner dem fran viggen.

Aliens kommer inte lata gruppen vandra runt i deras dggkammare ostraffat. Har kommer ett stort
och valdsamt anfall att komma och de kommer aldrig ge sig oavsett forluster. Det finns alltid aliens
som vaktar 4ggkammaren, men hur stort anfallet &r och hur snabbt det kommer beror pa hur manga
som hunnit samlas dér efter det forra anfallet. Har gruppen efter det forra anfallet direkt satt full fart
ner mot reaktorn kan de na den innan en ny dnnu storre grupp aliens finns dir. Men har de tagit for
lang tid pa sig blir det hér en svir utmaning.

En mojlighet ar att hota drottningens dgg (om man hinner na fram dit), hon kommer forsta hotet och
hélla sina krigare tillbaka s att gruppen kan ldmna dggkammaren med fritagna fangar. Det stora
anfallet kommer da istéllet pa viagen upp. Det dr inte nddvandigtvis till spelargruppens fordel — om
de inte har forberett en forsvarsposition och hinner na den, t.ex. har lamnat APC:n kvar.



Kapitel 7 — Escape

Man kommer inte komma tillbaka ut frén kolonin utan en (eller flera) svéra strider mot aliens. Om
gruppen kommer ut alls beror till stor del pa om de lyckas ta dessa strider i fordelaktiga situationer
eller inte.. och sdklart deras agerande/tarningsslag under sjdlva striderna. Det finns gott om aliens i
kolonin, men om de lyckas doda av en storre mingd i en strid kommer det ge lite andrum innan de
samlat ithop nya for nésta anfall. S resultat av tidigare strider kommer styra hur svér deras flykt
tillbaka upp blir. Oavsett s kommer enskilda aliens forsoka sig pa bakhall. En enda alien racker
gott och vil for en TPK om man inte tanker sig for.

Under striderna pa vag upp borjar skadorna pa barande struktur 1 kolonin mérkas av allt tydligare,
t.ex:

En bit tak ger vika och resulterar i en flodvag av vatten som skoljer ivdg bade soldater och
eventuella aliens, kanske mitt under en strid.

Hal 1 golvet fran tidigare ras eller friatande syra ér en fara i morkret ddr ndgon kan trilla ner och
separeras fran gruppen, stanna for att hjdlpa eller springa vidare upp for att rddda sig sjalv?

Nar man aterfar kontakt med USS Tinian kommer 16jtnanten omedelbart begira rapport om
gruppens status. [ bakgrunden kan man hora Pauls upphetsade rost ”har dom ndn infekterad?”. har
nagon varit tagen av aliens och blivit riddad igen kommer de anta att soldaten ar infekterad oavsett
faktisk status och skicka dropshipet.

Vil uppe pa ytnivan har man forhoppningsvis ett dropship som véntar, men det kommer inte vilja
g4 ner for néra kolonin utan landar ute pa 6ppen mark for att undvika overraskningar. Det gar att ta
en av Daihotai-traktoerna fran maskinhallen (Driving: Large) for att snabbare ta sig ut. Annars ar
det en sista spurt till fots som giller.

Tillbaka pa USS Tinian kommer alla infekterade eller missténkt infekterade placeras i hypersleep
(om infekterade kommer de aldrig aterses igen, karaktdren avskrivs som MIA). Kanske har gruppen
nagra vil valda ord att sdga Lt. Hope/Paul. Hope kommer da ursédkta sig infor gruppen med att ”’vi
ar alla soldater och méste folja order, jag gjorde bara min plikt”.

Men har man klarat sig tillbaka upp pa skeppet dr scenariot avklarat och avslutas med ett sista mote
med Paul Reiser.

Alternativ 1: Nigon infekterad

Har Paul fatt sin ”specimen” kommer han vara n6jd och siga till gruppen att dom gjort ett bra jobb
och allt kommer ordna sig, bara dom haller kédft om vad som hént p& uppdraget. Lt. Hope kommer
beordra kdrnvapeninsats mot kolonin.

Alternativ 2: Ingen infekterad

Har Paul inte fatt ndgon infekterad kommer han vara rasande, kréva av 16jtnanten att han skickar
ner gruppen igen. Hope kommer végra det, han samvete &r redan tungt och det finns en grians hur
langt han later sig pressas av foretaget.

Andra mgjligheter

Paul bryr sig inte det minsta vad soldaterna tycker, de ar bara verktyg for honom. Skulle det efter
upplevelserna nere pa planeten fa ndgon av dem att flippa och déda Paul dr det sannolikt dodsstraff
for mord som viantar. Om inte situationen dr sadan att Lt. Hope lattar sitt samvete ndgot genom att
hjélpa gruppen sopa det hela under mattan.



Avslut

Hur bra man har klarat uppdraget bedoms utifrdn hur manga som kommer tillbaka levande utan att
ha blivit infekterade, inklusive NPC:s och Caroline.

Scenariot dr 1 grunden mycket svart och bor vara virt 6-8XP om det spelas utan stodhjul. Ett I4tt
scenario ger som jamforelse 4XP. SL fir anpassa utdelning efter vilken svérighetsgrad det lagts pa
och hur gruppen lyckades.

Om ndgon spelar med sin kampanjkaraktir registrerad i Skynet, se till att XP, missionnummer, m.m.
skrivs ner pa den och den ldmnas in sa att den kan uppdateras 1 databasen. Rapportera dven in
dodsfall bland kampanjkaraktérer.

Referenser / Easter eggs

Hela uppdraget ér forstas en referens till filmen Aliens I say we take off and nuke the entire site
from orbit. It's the only way to be sure”.

LV-7734, skriv det pd en minirdknare och vind den upp och ner sa visar den vart gruppen skickats.
William Hope — Skédespelaren som spelade Lt. Gorman 1 Aliens.

Paul Reiser — Ské&despelaren som spelade Burke i Aliens.

Caroline Henn — Skadespelaren som spelade Rebecca/Newt i Aliens.

Tinian — On som bombningsuppdragen mot Hiroshima och Nagasaki utgick ifrén.

Akiyama — Forekom i USCM-kampanjen for BFS, mission 29 som dven har anvints som
backupscenario pd Lincon tidigare. Ddr var det spelargruppen sjélva som tog med sig aliens till
kolonin genom att deras nddkapslar landade dér och innehdéll aliens.

Aven M135 som spelades pa Lincon 2014 avslutades med nagra infekterade nodkapslar som
forsvann ut i rymden. S& nagon aterkommande spelare kan mojligen ha varit ansvarig for den
nuvarande situationen pa LV-7734 i ett tidigare liv.



Alien / Xenomorph

Data f0r aliens dr inte fardigt, men om du méste ha en siffra anvédnd detta:
Strength 8 Unarmed 8

Dexterity 8

Toughness 7

Reaction 5

Ingen maxgréns for obevépnad skada.

Syra har skadevérde ??

Rustning ??

Virden 6ver 5 ger en T12 + 6verskjutande vérde 1 bonus, t.ex. Unarmed 8 = T12+3.
Skada fran nérstridsattacker: Diff pa stridsslag + Str 8 kan penetrera M3 som finkalibrigt.

Enskilda skott kommer i regel inte sl ut en alien, de maste 1 sa fall traffa perfekt. En
automateldsalva med HEAP-ammunition mot huvud eller kropp déremot ar i regel dodlig alt.
totalforstor den kroppsdel som triffas.

Spela aliens

Exakta varden spelar egentligen bara roll i enskilda situationer, tex en soldat forsoker forsvara sig
mot en alien som 6verraskande hoppar fram ur en ventilationstrumma. Térningsslag kan bli mycket
avgorande i1 sddana situationer och det ar helt i sin ordning till en viss del. Men forsok hellre att lata
den taktiska situationen avgora helhetsutgdngen av en strid. Aliens dr smarta och de pa Akiyama har
mott marinkarssoldater tidigare. De vet béttre én att ta strid pd Oppna ytor med fritt skottfilt och
kommer foredra bakhdll. De forstér att de kommer ta forluster vid ett frontalangrepp men kommer
fortfarande anvinda det om nddvéndigt, tex om gruppen nirmar sig drottningen eller om det verkar
som att forutsittningarna for ett angrepp snart dr pa vég att bli sémre. De kommer anvénda terrdng
till sin fordel, ta sig fram genom ventilationstrummor och hisschakt m.m. De lér sig av allt de ser
gruppen gora och anpassar sig till det, men de forstar sig inte pa all ménsklig teknologi. En nyckel
till att klara strider mot dem kommer vara att fordndra taktiska forutsattningar pa sitt de inte kan
forutse. T.ex. 6ppna en dorr pa distans for att ge en tidigare utplacerad sentry gun nytt skottfalt,
forplacerade spriangladdningar, 6verraskande aktivera en upphittad APC som de trodde var utslagen.

Kort sagt, gruppen méste hitta pd ndgot smart for klara ett storre anfall — och dven dd kommer de
inte kunna gora det hur ménga ganger som helst. Det finns alltfér manga aliens pa kolonin for att
marinkéren ska ha nagon chans att vinna en standup fight”.

Aliens kommer prova mindre anfall forst for att testa motstandet/reaktionerna. De kommer dven
forsoka ta enskilda soldater levande genom bakhéll. Men det stora anfallet kommer forr eller senare.
Téank pa vad aliens ser/forstar av gruppens agerande, de kommer planera efter det.

Strid mot aliens bor spelas igenom relativt snabbt. Det blir inga skyttegravsscener, de kommer sla
till, det kommer vara forvirring och kaos och sen forsvinner de igen. Antingen har de uppnatt sitt
mal, tex tagit ndgon ur gruppen eller s& motte de for hart motstand och kommer forsoka hitta ett
bittre tillfalle.



Caroline Henn
Weyland-Yutani Technician, Akiyama colony LV-7734
Story

Caroline &r 29 ar och tog tillsammans med sin sambo James erbjudandet om att fi vara med och
bygga en bittre vérld pa den for framtiden lovande kolonin LV-7734 1 Akiyama-systemet. De gifte
sig strax innan avresan, men har dnnu inga barn. Hon har jobbat med olika tekniska system, frémst
relaterat till terraformeringen, men pa en sa hér ’farsk” koloni maste man alltid vara beredd att
rycka in dir det behovs.

Problemen borjade strax efter att nagra nddkapslar landat strax utanfor kolonin. En av kapslarna
inneholl en frimmande organism som sog sig fast pa ansiktet pa en av kolonisterna som kom ut for
att kontrollera. Dérifrén eskalerade det hela snabbt. De sista kolonisterna inklusive Caroline och
James barrikaderade sig i kommandocentralen i hopp om att marinkéren skulle anldnda for att
radda dem. Caroline var inte med de andra just ndr varelserna anfoll, hon var strax utanfor for att
hidmta verktyg. Hon horde och sdg pa avstand hur kommandocentralen dversvimmades av en svart
massa av varelserna (20+). Hon vet om att de ofta tar folk levande, men inte exakt vad som hénder
med dem sen. Hon har dock inga illusioner om att James eller ndgon av de andra fortfarande lever.
Sa hér langt har Caroline visat upp en styrka hon inte sjilv visste att hon hade genom att inte bryta
thop, utan kiimpa vidare och anvénda alla sina kunskaper for att 6verleva och gdmma sig tills
marinkéren till slut dyker upp for att besvara deras nddanrop. Hon kommer fortsitta gora vad hon
kan for att 6verleva och sorja sin make och sina vénner senare.

Caroline har nu suttit gomd 1 sitt krypin ca 2 veckor. For bara nadgra dagar sedan horde hon
skottlossning frén tunga vapen, betydligt tyngre 4n ndgot som fanns péd kolonin. Hon antog att det
maste vara marinkaren, men vagade sig inte ut just d& eftersom varelserna verkade finnas 1
nirheten. Hon vet vart det kom ifrdn, men har inte hort ndgot mer efter den eldgivningen, forrén nu
ndr hon vagat sig ut igen.

Attributes

Strength 1 Reaction 3 Fear Limit: 8
Dexterity 3 Endurance 2

Toughness 2 Charisma 4

Perception 4 Psyche 4

Skills

Pistol 1 Shotgun 1 Swimming 2
Melee Weapons 1 Unarmed 1
Throwing 2

Driving: Small 3 Driving: Large 3
Exoskeleton Truck 3 Vacc. Suit 4
Computer Operation 5 Computer Systems 3
Electronics 4 Mechanic 3
Lockpicking 2 First Aid 1
Science 3 Stealth 2



Briefing

En grupp frén plutonen har avdelats for ett uppdrag till kolonin pa Akiyama II (LV-7734). Ni
kommer under detta uppdrag understéllas Ljtnant William Hope.

Uppgiften dr att genomfora en kérnvapeninsats i syfte att sanera ett ovanligt svart fall av "bug
infestation". Det har florerat en stor miangd rykten om de exakta omsténdigheterna. Rykten som gett
dessa varelser pa Akiyama II ett smatt legendariskt skimmer genom den ena historien &n mer
fantastisk dn den andra. Ni bor bortse fran dessa rykten och inte sprida dem vidare.
Kirnstridsspetsarna kommer inte bry sig om vad som finns dér nere och det borde inte ni heller
gora. Ni ska dit, utplana allt som ror pé sig och hem igen, forstatt?

En vanlig dag pé jobbet alltsd. Det mest spannande som kommer hianda péd det hiar uppdraget ér att
ni far hantera skarpa kidrnvapen med véra P-5000 Powerloaders, sd héll er i skinnet och klanta er
inte, det dr dyra prylar.
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