
  

    
  

      
  

  

  

  

  

  

  

  

          

  

  

  

      

    
  

  

  

  

  

  

  

          
  

Longsword +3, Dragonslayer 

Crossbow bolts + 11(x 10) 

Periapt o off Health 

C hainmarl + 1 

FPotions : 
extra healin 
green drag nm control 

Invu lnerÅbil Gt ty 

  

fComrades       

före Race Player 

Gelber human 
fIClass(Level) Height [Weight TJäge Hit Points 

o 

Fi (7) 176 | 82 |22 
Alignment 6 / 

Abilities Range: 
1"= 10'= 3m indoors = lO0m outdoors 

Str 

7 Weight: 

Int " 20gp = lkg 

Wis 8 Money: 
1pp = Sgp = l1l0ep = 100sp = 1000cp 

Dex 16 "+, [Languages 

Con 7 

Cha 8 

ovement ” Base AC Dex adj Shd adj Mag adj FC 
frespons 

Range/ Rate/ AC adjust Damage 

- Space Speed 2 3 4 5 6 >? 8 9 10 SM L 
Longsword 

Short sword 
ACC 

alt Crossben- 
= Ag ES 

Latte. 

”agic Possessions Equipment 

Shield 

    Money & Treasure   
 



  
Name 

Powell 
Race Player 

human     
  lass(Level) 

Ra (7)   

Height IWeight läge Hit Points 

    
  

  

  

  

  

  

  

  

        

  

  

53 
  

  

  

  
  

  

  

  
  

  
  

  

  

Alignment 

Abilities 4 Range: 
Me vit 1”= 10'= 3m indoors = l0m outdoors 

Str /8 96 
Weight: 

Int é 20gp = lkg 13 A - 
Wis 15 0 Money: 

. i” lpp = Sgp = l10ep = 100sp = 1000cp 

> Dex 4 ” : Languages 

Con 16 

Cha j3 : 

Å ER 

ovement ” | Base AC Dex adj Shd adj Mag adj I 

9 5 - - - 2 > a: 13 | 
fjweapons | 

. Range/ Rate/ AC adjust Damage 

- Space Speed 2 3 4 5 6 7 8 93 10 SM L 

Bastardsword 
Short bov 
Spear 
  

Cr 
  

  

          
  
"agic Possessions 

Hrrows +2 

Bastardsword + 2 

King of Frotechan +2 

Equipment 

Chainmarl 

    
Pohons: 

Speed 

healing (x 2) 

fromrades     
  

Money & Treasure     
 



  

Race Player 

| Megel > | human 
lass(Level) Height [Weight läge Hit Points 

Fr(5)/Ce(6) |181 74 |52 36 

LG 
Abilities 

Str 17 

      

      
  

  
  

Range: 

1"= 10'= 3m indoors = lOm outdoors   

  

  

  

  

FR Weight: 
Int 1Y ba 20gp = lkg | ö 

Pon 
Wis "NÅ FARA Money: 

é 1pp = 5gp = l10ep = 100sp = 1000cp 

Dex j3 Sf Languages 
  

Con 15 

Cha 13 

ovement Base AC Dex adj Shd adj Mag adj 

9" 5 ET > [3] 
weapons 

  

  

  

            
  

  
  

Range/ Rate/ AC adjust Damage 

Space Speed 2 3 4 S 6 7 8 9 10 SM L 
  

  
ace 

Bastardsword 
Flarl 
Javelin 
Dagger 

  

  

  

  

          
  
”agic JA TACENST Equipment 

Mace +2 Chain mart 

Dagger +1 /+2 Holy Symbol 

Shreld +1 

E yes of the Eagle 

Scrolls: 

Cure Light Wounds (x5) Resist Cd 
Slow Poison Snake Charm 

Neutralize Forsen 

    

            
  

omrades     
  

Money & Treasure     
  
 



  IG 
Frommel 

Race 

human 
Player 

    
  

lass(Level) 

Cl (7)     

Weight 

55 
Age Hit Points 

37   
  

  

  

  

  

  

  

  

          

  

31 
  

  

  
  

  

  
  

  

  

  

  

Alignment 

Abilities Range: 
1"= 10'= 3m indoors = lOm outdoors 

Str 

13 Weight: 

Int 5 20g9p = lkg 

Wis 17 (+1) 
Money: 

l1pp = S5gp = l0ep = l100sp = 1000cp 
Dex 

7 Languages 

Con "n 

Cha 16 

Movement ” - Base ÄC Dex adj Shd adj Mag adj 

1-3 -1- >» [3] 
Meapons | 

Range/ Rate/ AC adjust Damage 

Space Speed 2 3 4 5 6 7 8 9 20 SM L 

Hammer 

Statt. 
Elarl 
  

  

  

          
  

Phons: 
levitahon 

Scro//s: 

water breathing (2 doses) 

""agic Possessions Equipment 

Hammer +2 Studded Leather 

Pearl of Wisdom Shield 

King of Swimming Holy Symbol 

    

Cure Oriktal Wounds (X2) 
Kemove Tear 
Lower Water 

      

Flame Stnke 

      

  

fComrades       
  

Money & Treasure     
 



  
Name 

Meriam   

Race 

half- elf 
Player 

  
  lass(Level) 

Mu (6) / Th (7) 
Weight 

51     

Age Hit Points 

46     Alignment 

C& 
Abilities 

1 
7 
4 
18 
15 
IS 

  

  

Str 

  

Int 

  

Wis 

  

» Dex 

Con 

  

Cha 

          

  

21 
  

Range: 

1"= 10'= 3m indoors 

0 ff Weight: 

= 20gp = lkg 

X Money: 

lpp = S5gp = 1l0ep = 100sp = 

lOm outdoors 

1000cp 
  

Languages 

      
ovement 

12" 

  

Base AC Dex adj Shd adj Mag adj 

- dy - - => 

svaneasamed 

3] AC: 

    [oopons 

Range/ Rate/ 

Space Speed 2 

AC adjust 

3 4 S 6 7 8 9 10 

  

Damage 

SM L 
  

Short Sword 
  

ZLorng Sworfg/ 
  

  

IR 

Dar? 
  

  
Dagger 

JAS 

            'agic Possessions 

Shortsword + 1 

Keather + 1 

Beots of Elvenkind 

Mecklace. Af Adaphon 

Pobhomn: 

Lireresistance 

Scrolls : 

Wand of Mamination (11 charges) 

  

Burning Hands (x2) 

Extenstom IT 

Stone to Flesh       
  
Magic Hissile 

    

  

fromrades   
Equipment 

, . 

Thieves Picks and Tools 

    
  

Money & Treasure     
 



Spellbook 

First level : Second level: 

Burning Hands Darkness 15” radus 

Charm Person Detect Eu 

Dancing Lights Zools Gold 

Ehlarae Knock 

Friends Magic klouth 

Jdenbify klirror Image 

kraht Kope Tneck 

Hage Klyssite Shatter 

MHending Wizard Lock 

Nystral 3 Magic Aura 

Fush 

kead Magt 

Shield 

Sleep 

Vent loguism 

Thira level: 

Lightning Bolt 

Flame Arrour 

Haste 

Slou- 
Tonga es



  

Race Player 

= Golff | human       

lass(Level) Height l|Weight TJAge Hit Points 

1783 187 |943 
HJu(?) | 22 

L& 
Abilities 

Str 13 

Int 18 

Wis 3 

Dex 16 

Con 15 

Cha 194 

      
  

  

  

Range: 

1”= 10'= 3m indoors = lOm outdoors   

Weight: 

20gp = lkg 

  

  

Money: 

1pp = Sgp = l0ep = l00sp = 1000cp   

  

Languages 
  

  

  

              
  mm 
Movenent Base AC Dex adj Shd adj Mag adj 

12" 5 3] - 2 - - => AC: 
eapons 

        

Range/ Rate/ AC adjust i Damage 
Space Speed 2 3 4 5 6 7 8 9 10 SM L 
  

Dart 
Dagger- 
  

  

  

  

  

          
  

agic Possessions Equipment 

Darts +2 -(x6) 

Bracers of Defense AC 5 

Pertapt of Wound Closure 

Wand of Lightning 

Bag of Holding 

Pohfon : 
extra healing 

Scrolls : 

Fire Shield Knock (x2) 

Dispel Hagic 

    

      
    

  

  

Komrades     
  

Money & Treasure       
 



Spell Book 
First level: 

AffecE Normal Fires 
Bvrning Hands 

Comprehend Hangvages 
Petect Magic 
Erase 
Hola Portal 
Jump 
Magic Missile 
Message 
Protection from Evil 
Read Magic 
Shocking Grasp 
Unseen Servant 

Second levet: 

Wizari Lock 
Locate Object 
Knock 

Invisibility 
Detect Evil 
Avdible Glamer 
Continva!l Light 
Petect Invisibi lity 

Thirå level: 
Fireball 
Feign Death 
Pispel Magic 
Infravision 
Prot. 4rom Normal Missiles 
Water Breathing 

Fovrth le vel : 

Ice Storm 

Wall of Fire 
Hallucnabory Teran



  

    
  

      
  

  

  

  

  

  

  

  

10 
Cha 7 
          

  

  

  

Hane Race Player 

Celeste half-elf 
flass(Level) Height IWeight jAge Hit Points 

CL (4) /Th (4) |161 14557 
EG 5 

Abilities Range: 

1"= 10'= 3m indoors = lO0m outdoors 

str 16 Weight: 

Int 9 20gp = lkg 

Sr 19 pp = 5gp x 10ep = 100sp = 1000cp 

| Dex 7 i; [Languages 

Con 

      

  
  

  

Com 20 

Movement u" Base AC Dex adj Shd adj Mag adj 

12 8-3 - -2 >» 13] 
Weapons 

Range/ Rate/ AC adjust Damage 

Space Speed 2 3 4 5 6 7 8 9 10 SM L 

ÄRM 
  

SnorL Sword 
  

  

  

  

          
  

Magic Possessions 

Hammer +1 

Weather ärmor + L 

Equipment 
. . / 
Iheves 

Picks & Tools 

  

Spells memonsed: 
Cure daght Wounds (s3) 

Poskehan from Enl 

Command 

Kesisk Fire 

(gang 
Chäant 

Hola Sy bol 

  

fomrades       
  

Money & Treasure     
 



  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

10 9 BB 7 6 5 4 3 2? 1 BD 4 -2 -3 -4 
Str 17 Il Arm 5 Il - - > Basic tohit - - - 4 5 & 7 8& 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 I PZ 10 

Gelber Int 11 I Dex -2 I Longsword +3 I 51 4+2+1 0 DO OO D 0 -1 -2 I +4 I d8&+4/d12+4 I PE 11 
Wis 8 I Mag -1 I Shortsward I 3 142 OO +t 0 0 0-1 -2 -3 I +1 I dö+1/d8+1 | RO 12 

Human Dex 15 I Shd -1 I Light Crossbow +1 I 1 I +3 +3 +3 +2 +1 0 0 -1 -2 I +2 I d4+1/d4+1 BR 12 
Fil7) Con 17 fo------> I Mace 171 -1+1 0 DD OO 0 OO OO +1 I +1 I dö+2/d6+1 I OSP 13 
Hp 67 Cha B I AC 1 I Dagger I 21 +3 + +1 0 0 -2 -2 -3 -3 I +1 I d4+1/d3+1 I 
MV 12" Com fooseeeer I Dagger, thrown | 2 1 +1 0 0 -1 -1 -2 -3 -4 —-5 I +1 I d4/d3 I Dex +2 

10 9 8& 7 6 & 4 3 2 1 0 -1 -2 -3 -4 
Str 18/961 Arm 5 I - - - Basic tohit -— - -— 4 5 6 7 & 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 I PZ & 

Powell Int 13 I Dex I Bastardsword +2 Il 61 OD +4 +1 +1 +1 +1 +1 OD OD I +4 I 2d4+7/2d8+7 I PE 9 
Wis 15 I Mag -2 I Shortbow +2 i 21 +2+2 +2 +1 0 0 -1 -4 -5 I +2 I dö+2/d6+2 I RO 10 

Human Dex 14 I Shd I Spear ll 61 0 0 0 0 0 -1 -1 -1 -2 I +2 I d6+5/d8+5 I BR 10 
Ral7) Con 16 | mmm I Spear, thrown Ii 11 0 0 0 0 -1 -2 -2 -3 -3 I I då&/då I SP 11 
Hp 53 Cha 13 I AC 3 I Dagger 121 +3 +1 +1 OD OO -2 -2 -3 -3 I +2 I d4+5/d3+5 I 
MV 9" Com lessen I Dagger, thrown 1 21 +1 0 0 -1 -1 -2 —-3 -4 —5 I I d4/d3 I Wis +1 

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 -1 -2 -3 -4 
Str 17 I Arm 5 I - - - Basic tohit - - - & 7 8 9 10 11 12 13 i4 15 16 17 18 19 20 I PZ 9 

Riegel Int 14 I Dex | Mace +2 I 71 -1+71 DD 0 0 0 0 0 +1 I +3 I döt+4/d6+3 I PE 12 
Wis 17 I Mag -1 I Dagger +1/+2 1 2 1 +3 +t +1 OO 0-2 -2 -3 -3 I +2 I d4+3/d3+3 I RO 13 

Human Dex 13 I Shd -1 I Dagger, thrown I 21! +1 0 0 -1 -1 -2 -3 -4 -5 I +1 I d4+2/d3+2 FBR 13 
Fil(5)/C1l6) Con 15 | idhåmmmemimmime I Javelin 11 141 OO +1 Oo -1 -2 -3 -4 -5 I I då/då I SP 14 
Hp 36 Cha 13 I AC 3 I Flail I 7 I -1 +1 +1 +1 +1 +2 +1 +2 +2 I +1 I dö6+2/2d4+1 i 
MV 9 Com (ar an ana | Bastardsword 1 6 | 0 +1 +1 +1 +1 +1 +1 0 0 I +1 I 2d4+1/20d8+1 I Wis +3 

10 9 BB 7 6 5 4 3 2 1 DD -1 -2 -3 -4 
Str 13 Il Arm 7 I - - - Basic tohit - - -— & 7 & 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 419 20 I PZ 7 

Frommel Int 15 I Dex -3 I Hammer +2 141 0 0 0 0 OO +10 +1 OO I +2 I då+3/d4+2 Lt PE 10 
Wis 18 I Mag I Staff I 4 I + +1 +1 OO 06 -1 -3 -5 -7 I I däa/då I RO 11 

Human Dex 17 to Shd -1 I Flail I 7 I -1 +1 +1 +1 +1 +2 +1 +2 +2 I I dö6+1/2d4 I BR 13 

C1t7) Con 11 fromme I 1 I I I I SP 12 
Hp 31 Cha 16 I AC 3 I 1 i 1 I I Wis +4 
MV 9" Com lossas I I I I i I Dex +å 

10 9 B& 7 6 5 4 FI 2 1 0 -4 -2 -3 -4 
Str 11 Il Arm 8& I - > - Basic tohit - - - 8& 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 20 20 I PZ 12 

Meriam Int 17 I Dex -4 I Shocrctsword +1 I 3 1+2 0 +1 0 0 0 -1 -2 -3 I +1 I d6+1/d8+1 I PE 11 
Wis 14 I Mag -1 I Longsword 15 1+2+1 0 0 0 0 0-1 -21 I d8/d12 I RO 9 

Half-E1f Dex 18 I Shd I Dagger 121 +3 +1 +1 0 0 -2 -2 -3 -3 I I d4/d3 I BR 15 
Mul&)/Thl(7) Con 15 |e-—-—-e— I Dagger, thrown 121 +1 0 0 -1 -1 -2 -3 -4 -5 I +3 I d4/d3 I SP 10 
Hp 27 Cha 15 I AC 3 I Sling (bullet) ] 1 ll +3 441 +2 OO DB 0-1 -2 -2 I +3 I d4+1/då+1 I 
MV 12" Com | sömn I Dart I 3 I +t 0 +1 0 -1 -2 -3 -4 -5 I +3 I d3/d2 I Dex +4 

10 9 BB 7 6 5 4 3 2 1 0 -1 -2 -3 -4 
Str 13 I Arm 5 I - - - Basic tohit - - - 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 20 20 20 I PZ 15 

Golff Int 18 I Dex -2 I Dart +2 I 3 I +1 OO +1 0 -1 -2 -3 -4 -5 I +3 I d3+2/d2+2 I PE 11 
Wis 13 I Mag i Dagger | 21 +3 +1 +1 0 0-2 -2 -3 -3 I I d4/då I RO 9 

Human bDex 16 I Shd I Dagger, thrown 121 +1 0 0 -1 -1 -2 -3 -4 -5 I +1 I d4/03 I BR 13 
Mu (7) Con 15 | 2ommir 1 i 1 i I I SP 1i0 
Hp 22 Cha 14 I AC 3 I i i I i I 
MV 12" Com | rer I I I i i I Dex +2 

10 9 8& 7 6 5 4 3 2 1 0 -1 -2 -3 -4 
Str 16 il Arm 8 | - - - Basic tohit - - -— & 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 20 20 I PZ 9 

Celeste Int 9 I Dex -3 I Hammer +1 14171 0 OO D OO OO + 0 + DÅ | dä+2/d4 I PE 12 
Wis 15 I Mag -2 I Shortsword 131 +2 O+1 0 0 0 -1 -2 -3 I I dö/då8 I RO 13 

Half-E1lf Dex 17 I Shd i I I 1 I I BR 15 

Cl (4)/Th(4) Con 10 frumemsesmnemm I I I I I I SP 14 

Hp 15 Cha 17 TAC 3 I I I I I I Wis +1 
MV 12" Com frecocsasoe I I I i i I Dex +3 

Meriam thieves skills: PP OL FR/T HiS Y CW RL i 
80x b7R SSR KR 58x -SK FAR 354



  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

10 9 8 7 6 5 4 I 2 1 0 -1 -2 -3 -4 
Str 18/08! Arm & I - - - Basic tohit - - - 4 5 & 7 8& 9 10 11 12 13 14 15 164 17 18& I PZ 10 

Fermi Int 7 | Inv -4 I Battleaxe +2 7 Il +2 +1 +1 OD 00-141 -1 -2 -3 I +3 I d8+5 I PE i1 
Wis & I Mag -2 I I 1 I I I RO 12 

Human Dex 14 I Shd -1 I i I I 1 I BR 12 
Fil?) Con 18 | mmm I 1 1 1 I I SP 13 
Hp 61 Cha 10 I AC 1 I I i I l I Wis -1 
MV 12" Com VR I l I i I I 

10 9 & 7 6& 5 4 3 2 1 DD -1 -2 -3 -4 
Str 18/241 Arm 5 I - - - Basic tohit -—- -—- -— 3 4 5 & 7 &8& 9 10 11 12 13 14 15 16 17 I PZ 10 

Dirac Int & Ii Dex -2 I Twohandedsword +1 I 101 OD +1 +3 +3 +3 +2 +2 +2 +2 I +2 I d10+4 I PE 11 
Wis 15 I Mag -2 I i I I i I RO 12 

Human Dex 16 I Shd 1 I I I t I BR 142 
Fil8) Con 14 | = i I i i I I SP 13 

Hp 37 Cha 10D IL AC 1 id i i I ! I Wis +1 
MV 9" Com len i I I I i I Dex +2 

10 9 & 7 6 5 4 3 2 1 0 -1 -2 -3 -4 
Str 11 I Arm 10 I - - - Basic tohit - - - 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 20 20 20 I PZ 13 

Spike Int 17? I Dex -3 I Katar +1 121 0 0 D+ Oo +1- -1- -2 -3 I +1 I dör I PE 11 
Wis 14 I Mag I f I i I I RO 9 

Human Dex 17 I Shd I I I I I I BR 13 
Mulå&) Con 16 | 22 I I 1 I I i SP 10 
Hp 29 (+15) Cha 5 I AC 7 I I I 1 i I 
MV 12" Com | Saman I I I i I I Dax +3 

10 9 BB 7 6 5 4 3 2 1 0 -1 -2 -3 -4 
Str 18/00! Arm 2 I - - - Basic tohit - - - 4 5 & 7 &8& 9 10 114 12 13 14 15 1& 17 18 I PöZ 10 

BC Int 19 I Dex -4 I Longsword +2 151 +2+1 DD OO 0 0 0 -1 -2 I +5 I dö+8 I PE 11 
Wis 15 I Mag i I I I I I RO 9 

Half-Devil Dex 18 I Shå i i I i 1 FBR 12 
Mu l(10D/Fil7)>Con 15 Jörns I i I I I I SP 10 
Hp 43 Cha 15 I AC -2 I I I I I I Wis +1 

MV 12" Com forsen I i I I | I Dex +4 
  

å
n



Gelber: 

Bolts +1 [ILICIKIOKICCED 
Potion of X-healing [] 
Potion of Invulnerability|[] 

Powell: 

Arrows +2[LILICIC 
: Potion of Speed 

Potion of Healing [|] 

Riegel: 
Scroll: 

Cure Light Wounds[][ ILL] 
Slow Poison [] 
Neutralize Poison [] 

Scroll: 

Resist Cola Ål] 
Snake Charm [] 

Frommel: 

Scroll: 

( Cure Critical Wounåas [ IL] 
Remove Fear [] 
Lower Water [7 

Scroll: 

Flame Strike |! 
Potion of Levitation 

Potion of Water Breathing | 

Meriam: 

UC 

Wand of Illumination RÄODO0O0O0O0000 

Scroll: 
Burning Hanäas [ ICT] 
Extension II [] 
Stone to Flesh [] 

Scroll: 
Magic Missile OD 

Potion of Fire Resistance [|] 

Golff: 
Wand of Lightning CO 

Scroll: 
Fire Shiela [|] 

Dispel Magic [] 
Scroll: 

Knock OC 

Potion of X-healing[] 

Spells memorized: 
Riegel: lvl 

lvl 

lvl 

Frommel:lvl 

lvl 

lvl 

lvl 

Meriam: lvl 
lvl 

lvl 

"Golff: lvl 
lvl 

lvl 

lvl 

  

:OO0O000 
:OCIOdO0 

:O0O000 
Has ÖdA   

förstörs vid träff ; 

348+3 eller d8 x 3 

varar 15 roundr.r 

förstörs vid träff 

varar 13 rounds 

lvl 7 

lvl 7 

1vl 7 

lvl 12 

varar 70 rounds 

varar 62 + 69 rounds 

lvl 12 

lvl 7 

varar 10 rounds 

lvl 12 

lvl 7 

3d8+3 eller d8 x 3



Mini-MM fö: LINCON 85 
  

Uruk-hai 

Frequency: Common 

No Appearing: 5-50 
Armor Class: 4 
Movement: 9" 
Hit Dice: 5+5 
No of Attacks: 1 or 2 
Damage/Attack: d8+4 or d3+4/43+4 
Special Attack: None 
Special Defense: None 
Magic Resistance: Standard 
Intelligence: Average 
Alignment: Lawful Evil 
Size: M (7'+ tall) 
Psionic Ability: Nil 

Uruk-haier är större, starkare och intelligentare släktingar till 

Orcerna. De är svarta och håriga och deras anletsdrag är grova. De 

lever i disiplinerade grupper med en stark ledare och ägnar sig 

ofta åt plundring av byar. Det är inte ovanligt att de har Orcer 

som slavar. 

De brukar med förkärlek stora kroksablar eller hillebarder i strid, 

men kan också använda sina stora nävar i närstrid. De har ett 

hetsigt temprament och en osviklig moral. En Uruk-hai dör hellre 

än han förlorar en strid. 

De är förtjusta i starka färger och blanka metaller som de gärna 

samlar på. 

Fighting Dogs 

Frequency: Common 

No Appearing: 1-10 
Armor Class: 4 
Movement: 18" 
Hit Dice: 2+4 
NO of Attacks: 2 
Damage/Attack: adl0 
Special Attack: See below 
Special Defense: None 
Magic Resistance: Standard 
Intelligence: Animal 
Alignment: Neutral (Evil) 
Size: M (3” tall) 
Psionic Ability: Nil 

Dessa stora, svarta hundar med tjock ragg och gula, lysande ögon 

är framavlade av Uruk-haier som tränar dem för strid. De dresseras 

att bita efter motståndarens vapenarm och på 20 to hit tappar 

denne sitt vapen. De är vildsinta och mycket blodtörstiga.



”
 

Fågelmaskin 

Frequency: - 
No Appearing: 1-3 
Armor Class: 2 
Movement: /24" 
Hit Dice: 3 
No of Attacks: 1/2 
Damage/Attack: 348 
Special Attack: None 
Special Defense: None 
Magic Resistance: Standard 

Intelligence: Nil 
Alignment: Lawful Evil 
Size: L (50” span) 
Psionic Ability: Nil 

Fågelmaskinerna är skapade av magikern BC. De är byggda av trä, 

läder och metall och drivs av energin hos den djävulsande som 

bundits i dem. Maskinkroppen har inga av djävulens egenskaper 

förutom förmågan att Levitera och att den utstrålar ondska. 

Maskinen förflyttas i höjdled med Levitate och i sidled med hjälp 

av stora manuella lädervingar. Den har en sittbrunn som rymmer två 

medelstora personer. Där finns en kontrollpanel som ger 5 hp i 

elektrisk skada till den som inte är lawful evil och rör den. 

Fågelmaskinen anfaller genom att göra dykningar mot sitt offer och 

gripa med stora vassa klor som sitter på undersidan av kroppen. 

Maskinen har 30 hit points men attackerar som ett 3 HD monster. 

Konstruktionen är känslig för eld och används eldskapande magi mot 

den börjar lädret att brinna och maskinen störtar efter en round. 

Brass Griffon 

Frequency: - 

No Appearing: - 
Armor Class: l 
Movement: 12" 
Hit Dice: 5 
No of Attacks: 3 
Damage/Attack: d6/d6/248 
Special Attack: None 
Special Defense: see below 
Magic Resistance: None 
Intelligence: Nil 
Alignment: - 
Size: M 
Psionic Ability: Nil 

Brass Griffon är ytterligare en av BCs kreationer. Han har skapat 

dem med magi och använder dem som vakthundar. De tar ingen skada 

av omagiska vapen eller magiska vapen med färre än 5 plus. 

De förefaller vara gjutna i mässing och är mycket naturtrogna. När 

de animeras rör de sig dock lätt men kan inte flyga.



Sticky Lump 

Frequency: Rare 

NO Appearing: l 
Armor Class: 10 
Movement: 1" 
Hit Dice: 5 
No of Attacks: 8 
Damage/Attack: d4 
Special Attack: acid 
Special Defense: None 
Magic Resistance: Standard 

Intelligence: Low 
Alignment: Neutral 
Size: M 
Psionic Ability: Nil 

Denna varelse, som ser ut som en stor manet, trivs i mörka, 
fuktiga grottor där den tålmodigt lurar på sitt byte. Den 
attackerar genom att slå till med sina armar, försedda med 
hullingar. Armarna har en räckvidd på två meter och avger ett 
frätande slem när de träffar. Slemmet, som är en del av 
matsmältningsorganet, ger en hit point i skada per round i upp 
till en turn men kan tvättas bort med vanligt vatten. 

Var och en av Lumpens armar kan ta upp en åttondel av dess hit 
points innan den lossnar. Skulle alla armar huggas loss dör 
monstret långsamt. 

Robottjänare 

Frequency: - 

NO Appearing: - 
Armor Class: 2 
Movement: 3" 
Hit Dice: 3 
No of Attacks: 2 
Damage/Attack: d6/46 
Special Attack: None 
Special Defense: None 
Magic Resistance: Standard 
Intelligence: None 
Alignment: - | 
Size: M (6” tall) 
Psionic Ability: Nil 

Dessa robotliknande varelser är en typ av Golemns som BC skapat 
för att använda som tjänstefolk och vakter. De kan utföra enkla 
uppgifter och bara en sak åt gången. Blir de anfallna medan de är 
sysselsatta med något försvarar de sig endast så länge de blir 
attackerade för att sedan återgå till sin uppgift. Man kan stänga 
av eller sätta på en robot med en slags stav, ca 30cm lång och med 
en knapp för var funktion. I strid använder de sina metalliska 
gripklor. 

Till utseendet är de typiskt humanoida men är silverglänsande och 

har mycket utslätade anletsdrag.
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Spike Kneed Devil 
  

Frequency: Very Rare 

No Appearing: l 
Armor Class: 0 
Movement: 12" 
Hit Dice: 9 
No of Attacks: 3 
Damage/Attack: d8/48/4d4 
Special Attack: Paralysis 
Special Defense: see below 
Magic Resistance: 403 
Intelligence: High 
Alignment: Lawful Evil 
Size: L (10” tall) 
Psionic Ability: Nil 

Dessa djävlar kommer från de lägre planen i helvetet. De är 

vildsinta och starka och hatar alla som de rår på. De använder 

inga vapen utan slåss med sina enorma händer och den grova, 

taggiga svansen. Svansen är dessutom giftig och paralyserar l1- 4 

rounds om man inte gör sitt save. 

De kan den göra en av följande ”at will” varje round: 

Levitate, Teleport, Continual Light, Locate Object, Detect 

Invisibility, Flame Strike. Den sistnämda dock endast en gång 

varje dag. 

Djävulen har en starkt genomträngande blick, Gaze of Stun, som 

orsakar en fruktansvärd skräck som drabbar den som inte gör sitt 

save mot petrification, med wisdombonus. Den kan användas 

oberoende av de andra attackerna men bara på en motståndare per 

round. Den som blir stunned av rädsla har -4 to hit och +4 på AC 

påföljande round. 

Det krävs +2 eller bättre vapen för att göra skada på djävulen som 

dessutom är helt immun mot eld och elekricitet.


