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SPELARINFORMATION INNAN SPELET

-

Alla karraktdrer har bswkpack med mat for 8 dar,
vattenskinn, 20 meter rep, 12 facklor och elddon.,
Sdllskapet har ett gemensamt startkapital pé

50 gp och 30 sp.

Attackmatrix ar modifierad med alla plus,

Potions och spells med varasktighet mer &n en turn
kommer istdllet att ges en varaktighet pa 15 min.
reel tid eller till ett encounter &r avslutat,
Utomhus galler det dock bara fdr p&dgédende encounter
Scrolls, staffs och liknande fungerar p& samma

nivd som den som anvidnder den.

Avskjutna pilar &r borta/trasiga.

; W - bullets utomhus ar borta. Inomhus hittas
Fran det dventyret bdrjar har ni 5 timmar pd er
‘att ldsa det. I princip gédller reel tid och
movement och distanser dr i stort sett ovisent-
ligt,

Det racker att rita en enkel karta.

Skriv upp vem som tar vad av det ni hittar/tar.
Gors det ej anses det ha blivit kvarlamnat.

Det &dr inte till&tet att anteckna nar DM talar
for NPC:s och liknande.

De flesta monster ar nya och finns inte med i
Monster Manual eller Fiend fFolio.

Detta daventyr kradver bade list och styrka.

Lycka till




INLEDNING

Ni befinner er i byn Garvbdcken,didr tiderna har blivit
ddliga.Nattfrost tar skidrden,djuren &r sjuka och hagel
och aska kommer dagligen.En spaman har tittat i mjaltar
fréan sjuka djur och forutsagt sdmre tider och att ett
morker tornar upp sig i fjdrran.

Under natten kommer det hittills varsta askvadret och
sldr ned i kapellet som raseras.Nir morgonen gryr och
man skadar forddelsen sitter det tre stora korpar pé
ruinens hogsta del.Alla satt att forstka skramma ivig
dom ar fafanga,men vid middagstid ger dom sig av &t
oster.

Djupt oroade samlas folk pa kvallen fdr att lyssna

p3d en gammal visséngare och legend-berzittare som kom=-
mit till "Den stegrande masken',byns enda virdshus.
Utanfdr viner vinden och regnet piskar mot fdnster=-
luckorna ndr han berdttar om hjdlten Valentin och de
fyra trollkarlarnas fdrbund.

"Foér nara hundra 3r sedan ,d&8 magin stod pa sin topp,
var var varld en ljus ech vacker plats.Manniskor lev-
de i fred,utom mojligen i griZnstrakterna dar hj&dltar
som VYalentin,Befriaren bevakade vart land och bekiampade
ondskan var den dok upp.

Magin som anvdndes var skapande magi och ej forstorande
och det var en allmint spridd konst.Men s&dg den lycka
som varar best#ndigt.Il.madnga manniskors hjartan finns
morka vrdr.S&8 var fallet med fyra brdder,alla mycket
skickliga i magins konst.

Deras langtan var att hidrska och fdrsttra och dom

drog sig undan till en avskild plats dir de viande sig
till morkret och skaffade sig oanade krafter.De kom
tillbaka starkare #n ndgonsin och med framkallade
harar erdvrade de landet och delade det mellan sig.

I norr harskade Tvivale,i oster Schemb,i sGder Zeime
och i vaster Korpsvarte.Ingen kunnde std dem emot,ingen
utom Valentin,Befriaren.

I en hemlig smedja smiddes ett fantastiskt svard
kallat "Trolldomsbane".Efter det att Valentin fick
svardet tog han sig in i Nordanborgen och drapte
Tvivale.Innan nagon insett hotet gjorde han slut pa
Zeime,Nu var daremot Schemb beredd och med en stor

hdr motte han Valentins trupper pd& Slagfialtet i en
strid som varade i Fyra dagar och Fyra natter.
Slutstriden stod mellan de bdda harfdrarna och snart
tdndes det tredje ljuset i Trolldomsbane.

Nu &terstod Korpsvarte,den miktigaste av de«fyra.
Skrdmd av de andras dde flydde han till en dal utan
ingédng for att dir ligga sig i en mangérig dvala och
sedan atervadnda nar Valentin har dott.



Valentin gav sig av att stka dalen vars enda ingéng

dr Svarta Porten vid Sirius bane.Valentin kom aldrigqg
ater och ingen har sett honom sen dess,men allt &tergick
till det normala och vi fick fred i landet.Dock sager
legenden att Korpsvarte skall &terkomma med onda tider
och hans anhi@ngare ska prisa hans dterkomst.0Olycks=-
bddande skall korpar kraxa att hirskaren vaknar nir
natten ar som langst."

Nar historien &r slut faller berdttaren i djup dvala

och kan ej vickas,

I sokandet efter ledtrddar,var denne Korpsvarte kan

finnas,hittar prdsten sent samma natt en karta och

ett kvdde.Omradet pd kartan ligger en veckas ritt

fran byn och ingen kanner till ndgot om dessa platser.

S3llskapet anlander till Jordskreds-branten tidigt

pd morgonen (#&BE) den dag dd natten &r som lingst.
(©200)

HAR BORJAR AVENTYRET!!

1.Ge spelarna karta och kvide.

2.Informera spelarna att det tar 1 timme att forflytta
sig mellan de olika platserna pa kartan.Undantag &ar
forflyttning mellan den norra och sddra begrinsning-

en iett drag = 2 timmar.
3.Notera starttid TID: AQ'3?'
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Om sdllskapet inte gdr till Stjarnfallet direkt s

rdkar dom ut fOr en hdndelse oavsett vart dom gar

och 1 den ordning som anges har nedan.

1.Ni ser en stor gammal ek dar vinden viskar i 10v-

verket.Grdna ekorrar skuttar mellan grenarna.

G&r dom n&armare hor dom att eken talar.Eken ber om
hjélp mot giftekorrarna som sakta tar kal pa& honom.
Det enda han kan erbjuda som tack ar kunskap,hans
rikedom.

Anfaller man ekorrarna gar de till attack.

En "missilround" sedan &r det narstrid.

Ekorrarna flyr ndr endast tre ar kvar,

Ekorrar: 9st AC 7 HD 2 hp 8 skad dé4+gift AL NE
ST mot poisocn: 8 el 0O i skada THACO 17

Eken hjslper sdllskapet om dom fragar om kvadet

"Best som... ,mdste vara en bergsformation.”
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2.Bakom en kulle hors larm och vdsen.En stenbumling kom-
mer seglandes och landar med en duns .{0ver krdnet kommer
en vitkladd man rusande.Hans l&nga skigg och h&r star
pa anda.Efter honom kommer en tre-meters jitte med
mord i blicken.

Hjdlper ingen Druiden sl&r jatten ihjsl honom och
attackerar sedan sdllskapet.

Aventyrarna hinner med en "missilround" innan det
blir narstrid med jitten. |

JATTEs AC 4 HD B+1-2 hp 40 'éiéd 2d8 THACO 12 AL CE
Stl=Stor

Réddas Druiden erbjuder han skadelidkning:1st E€LW=1d8
och 1st CSW=2d8+1

Druiden kan berdtta for dom att Bifrost &r namnet pd
"himlabron som inte alltid &#r."

3.En vitkladd man star med armarna utdt och sjunger.i

Han ber om hjdlp att 3kalla en solstrdle,till en
blomma som d@r nyplanterad.Det behtvs minst tre stycken
personer.De som Ar villiga bildar en ring runt frdet.
Till Druidens sang viaxer en blomma upp.
De som har deltagit gdr en CON-CHECK,klaras detta far
man 2hp i skada annars 4hp.
Druiden tackar och kan vid utfrigning berdtta att
de fyra elementen ar jord,eld,vatten och luft.,Samt
att eld kan finnas i berg.Han ger dom dven ett blom-
blad och sager:Av alder och otyg kan man bli stel

att ta detta blad 3r d& inte fel.

4.Ni moter en man i turban som bugar och h#lsar er.‘)

Det h3r ar en Djinn som vill sdlja en "Motvindssand".
Den dr magisk och skyddar mot vind och onda varelsers
andedrdkter.Sanden kostar 10 GP och ricker endast en -
gédng.Koper dom sanden kan han berdtta att '"vind &ar
elementet luft i rdrelse."

Darefter blir han en virvelvind och fdsvinner,liksom
sanden dom kopt.



S.Marken borjar att vibrera och upp ur jorden kommer
en Jattemask som attackerar er.

JATTEMASK: AC 6 HD 15 hp 60 skad 2d12 THACO 8 N/L
Slar DM 20 sviljs karaktiren hel.Masken
kan ej skadas innifran.Offret far en
hp-skada per '"melee-round".

DGdas masken,kldttrar en oerhdrt gammal dvarg ut ur
munnen pd honom och drar ett befriande andetag.
Dvargen kan beradtta att Sirius var aftonstjirnan
som for lange sedan foll ned fran himlen.

Har s&dllskapet fortfarande inte hittat till Stjarnfallet
(Sirius bane) utan envisas med att g& fel,gdr d& korta
beskrivningar av platserna de bestker och sdg att inget
av intresse finns att hitta.

Nar 8 timmar har forflutit fFré&n det att vara sventyrare
kom till Jordskredsbranten,och dom fortfarande inte

har lyckats lokalisera sitt mdl,faller ett kompakt
mdrker och spelet &r slut...fdr deras del.

STIARNFALLET

Ni ser ett hogt vattenfall och in i det samma leder en
stenbro.

Fallet vaktas av tvéd vattenandar.for att f& passera
in genom fallet krzdver de 3 GP/person.Pengarna ska
kastas 1 vattnet.Ingen betalning=strid.

VATTENANDAR: AC 1 HD 4 hp 30 skad d12 THACO 15 N/M
Andarna sldss tills de kommer ned till
10 hp el mindre.
Karaktdr som trdffas maste gdora en DEX-CHECK
Missar man faller man ned i vattnet och 4r ur
striden i 3 "meleerounds"

Betalar spelarna el vinner striden s& dppnar andarna
vattenfallet som en rida.

Detta ar det enda sdtt pd vilket dom kan ta sig in!

Ménasnestofon. 7V ot e
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GROTTSYSTEMET

"Ett rum med ddrr 1 hGgervidgg och en ddrr ivdgogen rakt
fram.Mitt i rummet(fradn vd till ho) finns ett tridricke
i vars mitt ett viandkors ar placerat.Vid detta sitter
en Hobgoblin.P3 viggen rakt fram hianger ett banet med
en svart korp som motiv.

Hobgoblin vill ha 2GP/pers f&r att man skall fa passera
in i grottan (halfling 1GP),Vigrar dom eller attackerar
"kassdren" sldr han pd en ringklocka och ut ur ho dorr
rusar 2 stoddiga Hobgoblin.

Den ene slinger en liten flaska mot sdllskapet.Nar den
gi&r sdnder kommer det ut 4 ormar som attackerar (illusion)
Om man misstror ormarna slar maS?ett ST mot "spell
(willbased) . L. g [_‘;f;.!
HOBGOBLIN: Nr1 AC5 HD1+1 hp6 .skad d8 (ladngsv) THACO 18 LE/M

203 2 141 2D d10+1 = 15 LE/M

ORMAR: AC 6 HD2 hp10 skad(ST mot pois 8/4hp) THACO 17 N/S

I en sk3l vid vand-korset ligger 3 GP.

£tt rum med 3 siangar,bord och stolar samt en funt med \
vatten och en b&agare..

Dricker n&gon ur vattnet sl&r DM ett ST mot "poison"
for denne.Klarar spelaren sig far han en av fdljande - .:
visioner.Rulla 1d6.

1.Tre olustiga demoner dansar runt dig ien ring.En har
slutna dgon och utrsckt tunga.En har ett slutet Gga
samt ett sataniskt leende.En har h#ingande mungipa
och stara dgon.Den leende demonen vdnder sig och visar
en dorr.

2.0u stdr framfor 2 dorrar med text.Bom dppnas. Den
vinstra visar morker.Den hdgra exploderar.

3.Tvad tarningar rullar.Deras 42 ogon flyter samman och
blir 2 ettor.Ddden griper dig.

4.En kraftig vindpust blaser dig bort fran ett h&l,men
du ger quld och gar forbi platsen.

5.Du ser ett blomblad med kraft att hdva paralys.

6.0u ser en drake som andas dod.

MISSAT ST:Du faAr vidriga uppenbarelser av demoner och
djsvlar som ska offra dig och ett svard

forintar din sjil.Du blir medvetslds! (10min)
Neutralisering av gift hjdlper ej.




Ett cirkulart rum med tre stora stenansikten forestdllande
demoner.Va har ett slutet ©ga och ler sataniskt.

Rakt fram har hangande mungipa och stora dgon.

HG har slutna ©gon och utriackt tunga.

Letar man pa ansiktena finner dom att den till vi och
den rakt fram har ett dga som kan rdras.

Vd:Statyn glider undan.En korridor!
Rakt:Flera luckor Oppnar sig i golvet.DEX-CHECK!Missar
fhadgon faller personen 10fot och f&r 4hp i skada.

Tomt rum. 1 vdnstra vaggen finns en dbérr i bortviggen
en oppning.

Ett forrddsrum. I rummet star: en tunna,en 13da, en
hoprullad matta,en pall,ett bord,en trasig stege och
pa vdggen hianger ett slitet rep.

Tunnan innehaller surt ©l. Dricker ndgon sl& ST mot
poison eller bodrja kridkas haftigt. Cure disease eller
Neutralise poison fungerar, annars 8 hp i skada.

Lddan &r ldst och utrustad med en giftn&lfdlla. ST mot
poison 20/10 hp i skada. I l3dan finns: Ett krus(med
sprit),ett elddon,en bors (med 10gp) och en fl&jt
(denna &r magisk och fungerar me repet som Rope trick). ,——

Dessutom ligger dar en guldplatta 8x15cm med hal e
lings kanten. Se bild. 2
Repet ar magiskt(se ovan) i
Mattan dar magisk. Rullas den ut blir den en B8xlm lang L

bro. Kan bara rullas ihop om ndgon sdger "command
word"-Ihop. lhoprullad kan den birss av en person,
men utrullad maste man vara tva och man kan inte
passera 90 graders krokar med mindre #n att man
fér bryta mattan (d& den fGrstdrs).

6 lEtt grottrum med sandgolv och en Gppning i bortvéggen.[

Nar man dr mitt i rummet kommer det ut 6 grona mannisko-
liknande varelser med lovkliadsel ur dolda alkover i
vdggarna. Detta dr Tornkastare som kan kasta eller

sldss med giftiga tSrntaggar. De inleder med att kasta
varsin tagg. Om man flyr eller gar till attack hinner

de kasta en omgdng taggar till. Efter 4 meleerounds
dyker det upp tvd& Tdrnbuskar och blandar sig i striden.

Tornkastare AC 6 HD 3 hp 15 skada ST mot gift d8
hel eller halv skada. THACO 16 NE/M.

Térnbuske AC 2 HD 5 hp 25 skada d10/d10 ST mot
paralys. THACO 16 NE/L



7 Marmorsal med pelare. Vid bortre viaggen reser sig en
sphinxstaty mellan vars ben det finns en jarnddrr.

Om man forstker Oppna dorren siger sphinxen: "Ingen
fAr passera som inte kan svara pa min géta.
Gadtan lyder: Vem har 21 Ggon men kan zndd inte se?

Svaret pd g&tan 3r: Tarningen.

Vid fel svar far man vanta en minut tills man avger
ndsta. Vid r&att svar sidger sphinxen: "Vdl svarat",
och dorren qdr upp.

Detta Ar enda sattet att f& upp dirren.

8 I en alkov star en stenstaty forestdllande en gammal
man med stav och med utstrackt hand.

Ndr man narmar sig talar statyn och sdger:"Valkomna,
jag dr vidgvisaren. Er tid dr knapp.' Han haller fram
ett timglas. "Endast (rikna ut tid som Ar kvar)
dterstar. For 10 gp svarar jag pa en av foljande
FEAGOE.

1" Var finns Valentin?

Jag talar om hur ni ska klara av en svarighet?

Var finns Trolldomsbane?

Var finns Svarta porten?

Var finns Korpsvarte? *

e WWuN

Nar man bestamt sig vilken frdga man vill stidlla lagger
man 10gp i hans hand vilka fdrsvinner omgdende.

Svaren:
1 Over avgrunden eller genom vatten,vdlj sen drakens viEge.

2 Ni har stdrre chans att besegra tdrningsspelaren om
ni har dom rdtta tdrningarna.

3 Efter den runda avgrunden fdljer ni drakens v&ge.
4 vid fyrvdgskdl star det skrivet.
5 Dar solen gar ner.

0BS man far bara stzlla en fraga under hela dventyret.

9 Ett rum med doppning i bortre vanstra hornet., I hdgra
hornet stdr en talarstol med en uppslagen bok p& och
framfor talarstolen stdr tre bankar.

Boken verkar tom. Men stdller sig nagon pa podiet sa
vixer det fram text. Bara den person som stidr pd podiet
kan ldsa, och bara prasten,magikern eller illusionisten
kan ldsa. Samt tjuven om han klarar read language.
Endast en kan ldsa och byter man ldsare bdrjar boken

om fran bdrjan.

Den forsta text man kan ldsa lyder:

" Detta Ar kunskapens bok. Hir kan man ldsa mycket som

kan vara bra att veta. Men vet att kunskapen har sitt

pris och det dr inte riskfritt att avsldja det som ar
fordolt. Men &r du villig att ta risken sa& bladdra vidare.

P4 varje sida kommer det vixa fram en mening enligt bilaga
visas for den som lidser. Bara s& lang tid att han hinner
lisa. Han f&r ej anteckna(men kan tala hogt).

Efter att ha ldst en mening sl&r man ST mot spell
missar man detta forlorar man en fjdrdedel av sina hpe.
Samtidiqt kan man ldsa texten: Kunskapens pris har nu
okat.



10

12

Andra gangen man missar ST mot spell férlorar man hilf-
ten av sina kvarvarande hp och "Priset har &ter Okat".
Tredje gAnger man missar sitt ST ddr man.

I en alkov sta3r en staty forestidllande en vacker kvinna
med en lyra i ena handen och en sk&l i den andra.

Nar man nérmar sig talar statyn och siger:

"Jag &r Imsa for 10 gp besvarar jag en fréga.

Betalar man och stdller en frédga svarar statyn:

"Jo om man tar och... Nej forresten om man g3r mot...
Tusan ocksa,l3t mig tdnka.... Hur var det ni sa?...
Nej det vet jag inte tyvirr. (Skrattar generat)
Pengarna 4r borta.

Mot er i korridoren kommer en varelse ikladd svart
cape och med utstrdckta armar. Den verkar sviva fram
nch man kan inte se dess ansikte.

Detta ar en Xanor-skrammaren en oddd varelse. LAter
man den vara gar den bara forbi. Men skadar ndgon den
sd forvandlas den till en hiskelig varelse och fir-
svinner. 518 ST mot spell (willbased). Missar man
kommer man vara rdadd i varje strid och f& =1 to hit.
Kan tas bort med Remove fear eller remove curse.

Xanor AC 7 HD 1 hp 1 NE/M Kan turnas pa 14.

Ett rum vars bortre hdlft ligger lagre an det hitre
tre trappsteg leder ner. Bortre viaggen ar ett rott
skimmer som stdndigt vdxlar monster.

Yaggen 3r en teleport till 12 B

12 8 [Man kommer till ett rum helt utan ingéngar men fullt

med maskiner samt en gnom som fortjust tittar upp.

"Yglkomna hit nu ska vi se om maskinen fungerar”

Gnomen vevar pa lite spakar och rattar och hjul
borjar rotera. S& hors en pldtaktig rdst tala:

Detta ar etbt mote avsett att skrzmma spelarna lite.

de far forst tvd gitor pd vilka det inte finns niat

svar. Uavsett vad man gfr sianks taket en tredjedel

varje gang. Tredje frdgan dr enkel.och svaret ar

ekorre. Svarar mgn fel bGrjar maskinen om till

gnomens fortjusning. Avdrag pd sluttid 10 minuter.

Gadta 1 HBgt som berqg utan fiarg, lidng som ben hard
som sten. Vem ar jaqg?

Gata 2 Mjuk som fjun luktar dun,bldt som p8l utan
stl. VYem 3r jaq?

GAta 3 Ater kottar som i trance har en lang och
luden svans. Hoppar glatt fran gren till
gren stdter did sitt lilla ben. Vem ar jaq?

Nar man svarat ratt pd sista fragan teleporteras
man tillbaka till 12.



Ett rum med en Gppning i bortviggen. Mitt i rummet star
tre gamla k&@ringar med stripigt ha&r och rér i en gryta
och sjunger tonldst. Det luktar mycket illa.

Kommer nagon in vinder de sig om och ler tandldst.

En av dem slevar upp nagot i en skal och kommer emot

sdllskapet skrockande: "Vslkomna ska ni vara att

smaka pa& Estradurs egen stuvning.”

Hon erbjuder alla ett smakprov. De som smakar k&nner

att det smakar vidrigt. Forvantansfullt frdgar hixan

"N&, hur smakade det?" Hon ger sig inte fdrrins man

sagt att det smakar gott eller illa.

De som sdger att det smakade ill blir hon mycket

glad 3t och sdger: "det ar klart det ska smaka illa."

och man f&r 6 hp helade.

Sdger man att ddt smakade gott blir hon arg och s3iger
Ldgnare. Och man far 6 hp i skada i stdllet.

Sedan kommer hdaxa nummer tvd och erbjuder fladdermus-
te till alla. De som smakar slar ST mot poison 5/0
skador.

Sist kommer h@xa nummer tre med en sk3l sot och vill
vdlsigna dom pa vigen. P4 de som vill bli vilsig-
nade sZtter hon ett kryss i pannan. Dessa far i
fortsattningen +1 pd sina ST.

Vill man inte gdra nat blir de arga och lzgger en
polymorf till groda p& ndqon(ST). For att hdva denna
vill de ha 30gp (eller guldplattan). Polymorfen varar
15 min reel tid. (Inga system chock eller liknande
behdver slas.)

Attackerar man hiaxorna skriker de unisont och man far
sld ST mot death magic.

Haxer AC 3 HD 9 hp 35 skada d4+ ST mot dodligt gift.
THACO 15 N/M.

I ett 9 meter langt omrdde i golvet finns det ett
tiotal S5-cm hél.

Under golvet finns sapliknande vatten dir Bubblorna

bor. Nd&r man gar Over golvet kommer det upp fyra

Bubblor (tv& om man lsgger ut mattan). Tvd framfdr,

en bakom och en mitt i sdllskapet (en framfdr, en bakom).

Bubblor: AC 2 HD 6 Dam spec. Thace 14 N M
Tréaffar bubblan svaljs man in i den och kan
inget gBra. Man tar 2 hp/round i skada av
syrebrist. "Dddas Bubbla imploderar den och
person inuti gdr ST mot breath for 3d6 eller 1/2
skada.

Avgrund 7 meter bred. Botten kan inte ses. Man hor

hasande ljud och kZnner en vidrig stank komma bakifrén.
L ———

Stannar man ser man en meterhdg svart hdg komma bakifrédn.
Attackeras den inte hoppar den ner i avgrunden. Attackeras
den spottar den skit pa den som slér.
+Skithog: AC 10 HP 25 Dam spec. Thaco 18

Skitlukt = ingen m8jlighet till surprise.

Kan tvattas bort med Create Water.
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[

text pa.

Ett rum med tvd dbrrar i bortviggen med n&qon oFﬁrstéelig?

Texten kan l&dsas med Comprehend Language eller Tjuven

kan forscoka Read Language.

Vanster dorr: Denna dorr leder till fortsattning

Hoger ddrr : Varning, Oppna ej denna ddrr
(Exploderande glyph p& hdger dérr. Alla
gdr ST mot spell for 10 eller 5 skador)

och fladdrar i rummet.

17 \Ett svagt upplyst rum dir djupa skuggor ruvar i harnen]

18

19

20

I rummet finns tre Fantomer som anfaller nir man kommer
in. Svarta skuggliknande varelser med lysande dgon oth
paralyserande blick.

Fantomer:AC 3 HD 5 HP 25 Dam d6/d6+paralys Thaco 16 CE
Gazeattack ST mot paralys. Klarar man detta ar
man immun mot deras blick. Anvands gazereflection
far fantomerna sjdlva sld ST mot paralys (12).
Kan turnas som Vampire av prist.

\Framfbr er syns fackelsken som ror sig emot eriiz

Det &r en spegeldSrr. Slidcker man facklor slocknar
givetvis de i spegeln osv. Letar man efter Bppnings-
anordning p& dorren hittar man den inte om man slir

6 pa en d6. Krossas spegeln far den som gjort det sli ST
mot spell eller fa otur, dvs =1 p2 sina saves f&r resten
av spelet. Kan tas bort med Remove Curse.

En sal med sandgolwv. Mitt i taket finns ett hal.
I bortvaggen finns en Oppning samt bdrjan till en korridor.

I det mindre utrymmet finns ett bl&smonster p3 retsamt

nch tyket humdr, och som inte l&8ter ndgon komma f&rbi

om man inte betalar 14 gp totalt. Tjuv som klittrar

fér sl4 tvd Climb Walls, den andra med halv chans.

Faller han tar han d6é resp. 2d6 i skada.

Blismonster: AC1 HDB HP40 Dam bett d42 Thaco 12 —/8-20
Kan blédsa bort missiler och spelare.
Spelare sldr ST mot breath med -3 pa
tarningsslaget for att se om han bléser bart
1 dess hala finns 2 st +1pilar och 14 gp.

Ett rum med svart altare och svart rékelse. Framfdr o =)
altaret ligger en man i bld cape framstupa. Under capen (& ~7L/Y
anar man en chain mail och i handen har han en flail. ~)¢
mellan honom och altaret ligger ndgra keramikskirvor. 7!\\7

1 hogra vidggen finns en dppning. i R ‘9’

Ror man vid mannen eller vid altaret anfaller 3 st

Fantomer ur vdggarna.

Fantomer: AC3 HDS5 HP25 Dam d6/d6 Thaco 14 CE M
Turns som Vampires(16). Gaze attack en per
person, ST mot paralys. Gaze reflection och
Fantomerna far sjZlwa sl&% ST mot paralys.

Forstker man slacka rokelse eller skada altare dyker

det upp en Djavul som attackerar.

Djévul: AC-1 HD11 HPSB Dam eldpiska 3d4 +ST mot spell
eller fatta eld och ta d4 i skada i varje round
darefter tills elden sliacks.

P& prasten hittar man en flail +2 och en amulett

protection from Breath. 1 clungg
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21 I ett tiometer langt korridoravsnitt hianger 8 st\

ca 1 meter langa kokonger.

Oppnar man kokongerna hdnger hopskrumpna lik med huden
Tatt dragen intill benen. F&rsta kokongen inneh&ller
ett manniskolik, andra kokongen en dvirg. Tredje
innehdller en manniska och en benrulle med en scroll;
pd den stdr det: Protection from Fear, Bless, Detect Evil
Om man ror vid kokongerna anfaller natspindlarna. (% st)
Natspindel: AC2 HDS5 HP 20 Dam d4/d4+spec. Thaco 14 = N
NEt 1/round tot 3 st. Vid traff Ar man '944
insnidrjd. For att komma loss, se styrka:
Str 18=2 rounds, 18=3 rounds, 17=4 r., Osv.

22 Ett rum utan utgangar. Ibortxe vinstra hdrnet finns en
brunn, och pad brunpskaret hinger en bigare.

Vattnet &r gront och ogenomskinligt, magiskt, och ger
Waterbreath. "Man kdnner sig latt och lite rusig."

I botten p& brunnen fyra meter ner klarnar vattnat och
det finns en Oppning till en undervattenskorridor.
Under vattnet slédss man med -2 to hit och damage, och
inga formler kan li3ggas.

23 fEn grotta med en oppning i bortre hdgra hdornet.
I grottan ligger fyra st minniskoskelett, och vid
vanstra viggen star en skattkista.

I skattkistan finns tvd stora Horn-3lar som attackerar

om den Oppnas. g & +F =L -3¢
Horn- &lar: AC6 HD4 HP25 Dam d10 Thaco 15 f,ﬂ 5539
I kistan finns dessutom 10 gp, 40 sp och 200 cp. (L -F78 o

24 Rum med en bassdng i1 ena hdrnet. Trappor leder upp ur/z
ned 1 den. |

Att dricka vattnet ger ej Waterbreath frdn detta h3ll.

25 Korridor. Runt ett hSrn kommer en underlig varelse,
ca 1,5 m hog och med viss likhet med en minniska.
Tvéd armar och tvd ben, men ett huvud som Ar stdrre #n
pa en minniska, med en stor rund mun och ett dga som
stdr oppet men Ar helt vitt.

G 1D
Amaurosis Fugax: ACO HDB HP3D Dam d68/dB+ Gaze mot Ggon N/y ~7
., 538 to hit; save vs Breath eller
Th 13 Blindness. Blindness varar 15 min reell ti{

D

26 I korridorvdggarna finns ett flertal hal ur vilkaJ
ormar ringlar in och ut.

Ormarna kan tjusas med hjalp av den magiska fléjten,

i annat fall kommer sZllskapet att attackeras av fyra

st ormar(obs: det finns alltid fyra ormar att ta ur uéggen)

Ormar: AC6 HD3 HP15 Dam ST mot gift for B eller 4 skador.
Thaco 16.

27 Ett cirkul&drt rum utan utgéngar. Mitt i rummet finns

en stor termitstack med ett flertal decimeterstora

hal i. Runt stacken kryper en gammel man och muttrar
och kikar in i halen.

Mannen blir mycket fortijust Gver sdllskap och erbjuder
nadgon att delta i ett "spel'". I stacken finns en ask



och ett giftigt djur. Man turas om att stoppa in sin
bara arm i stacken for att se om man f&r tag pd asken.
Den som far tag pa asken vinner, och d& visar mannen
hur man skall g& for att komma vidare.
Spelet gar till pd fo6ljande s&dtt:

Spelaren valjer vem som skall bdrja. Man sl&r

en dB8 vid varje forsdk.

1 ¢ Man blir biten! ST mot gift for 20 eller

10 skador.

2-7% Inget hander: g i

8 : Man f&r tag pd asken:
Asken innehdller tv8 magiska tarningar som visar 3
mer sn det spelaren slar med sina tarningar.
Mannen kan byta bort tdrnindgarna om han vinner mot i ¢
ett magiskt vapen (ej pil eller liknande). '
Nar spelet dr over visar han Oppningen bakom sig. Kan
dven upptdckas med hjalp av Detect Illusion eller
Detect Magic.

28

En liten avsats till ett cirkuladrt schakt 12 meter
i diameter. I en korg (stor) hingande vid avsatsen
sitter en gnom. P3 motsatta sidan av schaktet finns
en Oppninge.

Gnomen kor korgen runt schaktet mot betalnings Man far
betala"vad man tycker det ir vart'": (L3tsas slid‘en
tarning). Sedan &ker korgen lika m&nga steg som man
betalat gp. Pengarna l3qggs i en box och forsvinner.
Hot och mutor hjdlper ej! Lamnar man fram guldplattan
sdger gnomen fortjust"Ah, har ni klippkort", och
stansar ut lika manga h&l som man 3r personer, och kor
korgen dit man vill.

J

Ett rum med Bppningar i alla vdggar, Bver dppningarna
star text enligt bilaga.

Kan ej ldsas med Read Language, endast med hi&dlp av
Compreheng Language, eller om man kan lista ut det sjalv.

Vdnster = Port 3 Z
Rakt fram = Stopp g€g ‘&
Hoger = drake

30

HOog sal med vittrande pelare. £n och annan fladdermu%}

sveper forbi.

31

32

7

Inne i salen attackeras man av Jattefladdermdss. (5 st)

(Kan blédsas bort med Gust of Wind.)

Jattefladdermdss: ACS5 HD3 HP12 Dam d6+ spec. Thaco 16 N/S
Save vs Poison el. yrselkidnsla+ 10 skador

Over Bppning text som kan lisas med Read eller Comp.

Language: Varning for Tjurgen.

Fastkedjad vid vaggen &r en best som liknar en blandning
mellan tjur och mianniska.

S& snart han far syn p& n3gen, forutom halflingen, blir
han vansinnigt arg och forsdker slita sig loss. S138 d20
per round, vid 15 eller mer kommer han loss och
attackerar sdllskapet ( utom halflingen).

Tjurgen: ACO HDB HP35 Dam d12 Thaco 12

Tomt rum med Gppning i vanstra vidggen.
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33 En grottsal med sandgolv, i bortviggen finns en

oppning.

Halvvags inne i

grottan resern sig tvd sandvarelser

ur sanden coch attackerar.

Sandelementals:

AC-1 HDB HP30 Dam d12+2+spec. Thaco 12
Vid traff: ST vs breath eller f3 sand
i dgonen, =? to hit o damage.

+2-vapen krdvs for att triaffa och ge
Skadao

Gust of Wind eller Create Water ger

25 eller 12 i skada, beroende ST mot

Spell (12). N
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Ni aner ett skimrande ljus 1 en stor grottsal
samt en svartklddd skepnad ndra 1ljuset. Ni
hor svordaemar och frassnde ljud darifréan.

Ni ser att liuset kommer fram en liggande
manniska i rustning och bredvid denne ligger
ett stort drakskelett, Den svartklédde ser

ut som han fdrsdker fa tag 1 nagot déde han
hoppar omkring.

Den svartklédde &ar en ond trollkarl som ar
har for att soka Korpsvarte "Mastaren'. £n
tjuv kan smyga sig p& honom men annars anar
han att n&gon kommer vander sig om och sdger.

" Ah vdlkomna. Har ni ocksd& kommit for att

se Mastaren, eller har ni kommit for att f&
skydd." ,

fled de tva understrukna orden sktiverar han
sin amulett med Detect good respektive Prot.
from normal missiles.

Sedan attackerar han med Magic missiles och
forsocker sedan fly med hjalp av Invisibility.

Trollkarl lev 5 AC B hp 20 dsgger dé4 LE
Amulett med "command worden'" se= det.
good. Skydd= prot from norm missiles.
Lds= read magic.

Dessutaom har han en scroll pd sig dar
det 1 klarskrift star;Flame arrow och
Burning hands.

Nar han besegrats faller han s& hans peruk
trillar av och man ser att det &r en ung
rodharig man,

Narmar sig spelarna mannen scm &r omgiven av 1]
ljus ser man att det &r en krigare i rustning
som sitter som om han sov. Over hans knin
ligger ett skinande l&ngsvard, med tre lysan-
de juveler i1 hjaltet och en mork.

Bera den &adlaste i sdllskapet kan narms sig
och ta svardet fran den fallne Valentin,

Nar svardet tas slar han upp Ogonen och sager:

" Antligen har ni kommit for att full gtra mitt
varv, Jag Valentin drapte med Trolldomsbane
forst Tvivale sedan Zeime och sist Schemb,

Men Korpsvarte flydde och lar ha gomt sif

bakom den svarta porten och blockerat vagen

med faror och svarigheter. Denna drake blev

mig for mycket, jag dréapte den men den tillfogs
de mig dddlige sdr. Har har min sjak vantat

p4d att né&gon ska komma och fullgdra min upp-
gift. Men skynda er tiden &ar snart inne da

han fullt har vaknat, han vilar bortom por-

ten och dar solen gar ner. Endast med svidr-

det kan ni finna och forgdra honom och tédnda
det sista av de fyra 1ljusen. Slack sedan dessa
i samma ordning som de tiandes. LAt svidrdet
oppna vagen for er. Farval och lycka till'".
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Sakta vittrar han bort och bara svardet finns
kvar. Det ger ett svagt varmt sken och talar
till sin barare.

" Jag skapades fdr att dréapa onda trollkarlar.
Jag kan gdra fGljande: Sammanlagt 4 gdnger per
dag upptacka illusioner, upptdcksa ondska,
skydda mot kold eller hetta eller hela ldtta
sa&r. Dessutom kan den som bar mig aldrig bli
rédd."

I klartext till spelaren: svardet ar ett +3
ldngsvédrd., Ger imunitet mot fear. Kan anvdn-
das 4 g8nger per dag att utfbra ndgon/négra

av foljande saker: Detect illusion. Detect
evil., Cure light wounds. Resist fire och
Resist cold.

Skulle svardbararen do kan vem som helst ta
svardet 1 sallskapet.

35 |En trappa leder nerat och man hoér svaga flojt-
toner.

S4 snart man borjar g& nerfor trappan viker den
ihop sig och man aker kana ner till 36.
Inga skador.

36 En vacker kvinna star och spelar pad en fldjt.
I rummets bortre dnde finns en dorr.

Varje spelare fAr sl1& ST mot charm(spell will-
based) eller bli st&endes lyssnande p& musiken.
Samtidigt materisliseras tv& kvinnor till i
rummet och attackerar s&llskapet medan den
tredje fortsdatter spela. En anfaller svards-
bararen om ham inte charmats.

Om den spelande kvinnovdlnaden skadas far de
som charmats gdra ett nytt ST, Om hon dor

bryts charmen.

Kvinnovdlnader kan turnas pad 20. +1 vapen krévs
for att skada.
AC 3 HD 5 hp 25 dam 2d6+ ST mot paralys CE/M
Thaco 1l4.

Dorren ut har en exploderande fdlla som kan upp-
tdckas. Tacker omréddet ndrmast dérren. ST mot
spell om den exploderar 10/5 i skada.

37 YEtt cirkuldrt rum fyllt med dimsléjor. I
bortre vaggen anar man en dppning.

)
Detta ar ett illusionsrum(kan upptickas). ﬂﬂfjf/’ - (
Nar spelarna ga&r in sdger DM: %y QKT%;y ///
J

Plotsligt blir allt morkt. Ni ser inget,
ni kan inte hdrs och ni kan inte tala.
All kommunikation &r forbjuden.

Du delar ut lapparna i bilagan till spelarna.
. Dom skriver vad dom g8r och l&mnar in
lapparna max 2-4 min betanketid.
Gor en spelare ingenting hdander inget.
Attackerar han ndgon s& slar han mot
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narmaste spelare till h&ger. S1& to hit och
damage som normalt. Sedan hdvs illusionen.

En 13ng trappa leder uppét.

Nar man kommer till trappans slut ndr man en
avsats bakom vilket ett rum Gppnar sig.

Dar avsatsen slutar och rummet bdrjar sitter
en svart skepnad vid ett bord. Mitt emot
honom sta&r en tom stol. Hans ansikte kan inte
ses under hans svarta kapa. fFramfdr honom pa
bordet star det tvéd dodskallar med brinnande
vaxljus ovanpa. Framfor honom ligger tva
tarningar och ett svard men inskriften "Livs-
slukaren. 1 rummets bortvdgg kan man se en
svart dubbelport.

Skepnaden talar och s&dger:

For att f& passera maste ndgon av er spela
térning med mig. Hdgst vinner med tvd sex-
sidiga tdarningar. Vinner ni far ni fritt
passera men forlorar ni tar jar er spelares
sjal.

Man slar tills nagon vinner. Vinner spelarna
fdr de passera. for-lorar en spelare fAr han
svardet i brostet och s1& ST mot death magic
do eller 3 hp kvar. Sen far man passera.

Skulle man attackerar sladss han till nagon
ar utplénad ellr till man &andrat sig och vill
spela.

Dodsskepnaden har sjalv ST mot spell pa 5.

AC -1 HD10 hp 50 dam ST mot death magic

dé eller 3 hp kvar. THACO 14 (svardet ar -3).
CE/M

Besegras han fdrsvinner han.

De svarta portarna ar tatt forseglade. Ror
ndgon vid dom sla ST mot spell 10/5 i skada.
Knock fungerar ej. Lightning bolt studsas
tillbaka.

Om man visar Trolldomsbane glider portarns
upp en decimeter och stoppas av en kedja som
kan klyvas med svardet.

Innanfor ser man tat dimma,

(DB GE Cofy g0,

&y At
$ bvipd

17
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DALEN

Utan att veta hur l@nge ni vandrar g&r ni i dimman ti
tills den sakta lattar., D& befinner ni er i en dal

pd alls sidor omgivna av berg.

I bergen finns det fyra Oppningar. En rakt fram,en

bak&dt, en till hdger och en till vénster.

OQvanfdr Oppningarna &ar det skrivet ndgot pa ett s

gammalt bortgloimt spré&k. En solstrdle skiner 3
igenam molnen och lyser pé& er.

Om man forsdker ar det latt att avgdra vaderstreaken
vdsterut &ar &t vanster, norrut rakt fram osv.

Texterna kan bara l&sas med gompréhsnd ‘language.
De lyder: Norrs Oppningen- Spectral.

Ostra - " - - Tréagolem
Soder - " - - Dodsdraken
Vaster - " - - Korpsvarte,

Encounters 1 de olika grottorns dar de tre forsts
ar stora oregelbundna s&dana och man blir attackerad
av det som finns dar. I ovrigt ar grottorna tomma.

Norr |Ni blir attackerade av en halvgenomskinlig
varelse med tom blick.

Spectral AC 2 HD 7+3 hp 35 CE/M
ger dB 1 skada permanent och -1 to hit.
+2 vapen kravs for att ge skada.
Kan turnas pa 17. THACO 13

UsterTﬁi blir attackerade av en stor trdvarelse.

Tragoclem AC 6 HD 10 hp 60 skada trapéak 2ds.
THACO 10. +1 vaspen kradvs for att ge
skada. N /o
Han har en stor trdskdld som ger Prot.
from norm missiles. Travapen ger O
i skada. Eld (Flame arrow,Burning
hands ger dubbel skada).Fackla-d6.
Vid traff fastnar huggvapen i golem
och man mdste gdra en Str-check fodr
att fa loss det.

deer[ﬁi blir attackerade av en skelettdrakeij

Dodsdraken. AC 0O HD 8 hp 40 dam 2d10+
ST mot paralys. THACU 10. <cE/L
Death breath ST mot death magic(+4 p& ff
slaget) eller dé. Riktar detta i forsta |
hand mot préasten,

Eggade vapen ger halv skada.

-
¥

E:,/ f’bwh
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Vdster:

S& snart man passerar in genom Oppningen
teleporteras man in i en kammare.

Tvd Horndjavlar stdr pd varsin sida om en
portal genom vilken man kan se en man sitta

i en hogryggad stol. Han &r helt kl&add i
svart och svart &@r aven hans hdr. Hans hé&ander
vilar p& tvd klot som lyser. Hela uppen-
barelsen syns som i ett dis.

Detta ar Korpsvarte. Han befinner sig pé
ett annat plan till vilket portalen leder
och endast den som bar svardet kan passera
in.

Mannen pekar p& er och hans rost hors som
frdn langt borta nd@r han sidger; Doda dom.
Djdavlarna anfaller och spelarna har en round

p& sig att agera innan dom &r i narstrid.
En av djavlarna gdr mot svéardbararen,

Horndjavlar kan turnas med 21. ST mot fear
vid anblick(spell willbased).
AC 0 HD 8 hp 35 skada klor d6/d6 horn 2d6.
THACO 12 CE/L.

Ndr svardbadraren besegrat sin djavul kan han
gd genom portalen och mota Korpsvarte i slut-
striden. Korpsvarte gor fdljande:

En amulett ger honom 3ill 3 (mlrror image)
detect illusion avgdr var han é&r,

Han anvander en kniv med vilken han rispar
sig och gor kniven giftig. Detta tar en melee
round och mAste gdras ndr han trdaffat,

Dessutom har han en ring som negerar attack
det betyder att den som sléass mot K forst
madste sld ST mot magi for att komma igenom
ringens skydd, sen sl& "to hit",

Traffas K sldr han ST mot death magig(ll)
klarar han detta ger svardet normal skada
annars dor han.

Korpsvarte. AC -5 hp 30 skada giftkniv 14/7

i skada (ST mot gift).

Sjalv traffar K med 13 eller mer oasvsett

motstandarens AC.
Dor svardsbadararen teleporteras svardet ut till
de andra och hanger i luften framfor dom. Vem
som helst kan d& te det och ga in i strid med
K. Man anvander normal attackmatrix inga minus
for ovant vapen. De som anvander spells kan
inte gira detta i strid.

Dodas K vittrar han till damm och den sista
juvelen tadnds. Sa& snart detta héant borjar allt
rotera och man teleportersas.



SMEDJAN

Ni stédr i en mycket gammal smedjas dar allt ser
ut som for hundra &r sedan. Smedjan lyses upp
av en eld som brinner i eldstaden. Eldens sken
reflekteras i fyra svdardsskidor som hanger pé&
motsatta vdggen. (Over svidrdsskidorna stadr in-
ristat. ZEIME: TVIVALE KORPSVARTE respek-
tive SCHEMB.

Svérdet ska stickas ner 1 skidorns i ratt ord-
ning for att for evigt forgdre de onda troll-
karlarna. Rat ordning &r: Tvivale, Zeime,
Schemb och sist Korpsvarte.

Gor man fel ser spelarna hur en svart skuggs
med ett triumferande skratt flyger ut -.

genom rokgéngen.,

Gor man ratt slocknar en juvel for varje ratt.

Berget spricker upp och ni ser ut.

Alt 1 allt avklarat.
Ni ser ut Over en gron dal,solen skiner
och faglarna kvittrar, Ni har klarast
av er uppgift.

Alt 2 Man missar nagot eller allt.
Ni ser ut Over en rendisig dal, regnet
oser ner och i fjarran hors &skmuller
och korpar som kraxar. Ni hat inte
fullgjort er uppgift.

SLUT
Notera sluttid.

20
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KVADE

Det var dar som allting starta
och sluta skall, jag minns.
Skadda nnga pd er karta

var Sirius bane finns.

Hit sdgs ett sdllskap rida
fyra skuggor med magiskt arv.
Det var h3r de bdrja smida
den nnda erans tidevarv.

Fran platsen dir de stanna
har ingen aterviant

och ligger om rykten Ar sanna
mellan tvenne element.

Dar folk,av Bifrost guld kan tigqga
och best som sten nu déd e!

Mellan dessa bZigge platser ligga,
Sirius bane med ert &de.
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