Mormors mormors mammas tiara

Ett spokspel i sex kvinnogenerationer.
Av Susanne Vejdemo (susanne@vejdemo.se) och Daniel Armyr (daniel@armyr.se).

“Menar du att Mormors Mormors Mammas forflutna dr viktigare dn din framtid?”
“Nej, jag menar att Mormors Mormors Mammas forflutna dr en del av min framtid!”
-Citat fran forsta uppsittningen 2012

Inledning

Mormors Mormors Mammas Tiara dr ett finstimt lajv om svensk kvinnlighet, kvinnliga
traditionella angeldgenheter och relationerna mellan déttrar och médrar. Det utspelar sig i sex
kvinnogenerationer i samma familj — tre levande kvinnor, och tre spéken.

Lajvet anvinder metatekniken ”spoken” pa ett mycket bokstavligt sitt. Till skillnad frin andra
lajv har spdkena hir bide personlighet och egna agendor som de férséker paverka sina
efterlevande med.

Lajvet tar ca 3.5 timmar att sitta upp, inklusive férberedelsetid och eftersnack.

Spelare

Lajvet behover exakt sex spelare. Lajvet innehéller bara kvinnoroller, men handlar mer om
traditionellt kvinnliga angeligenheter och mindre om kvinnligt uttryck och dirfor fungerar det
utmirkt att rollerna spelas si vil av manliga som av kvinnliga spelare.

Lajvet fungerar utmarkt f6r nyborjare. Det kan vara en idé att placera vanare lajvare i
spokrollerna.

Lajvet behover ingen spelledare, utan alla sex personerna kan vara med i spelet. Finns en
spelledare, kan denne skéta aktbrotten som nu finns inskrivna i karaktirerna.

Forberedelser innan uppsittningen

Lajvet behover ingen spelledare. Lt alltsa INTE en person ldsa igenom alla roller. Det hir ar ett
lajv ddr hemligheter har en funktion.

Skaffa en spelplats. Ett kok dr nistan bdst, men inte nédvindigt.

Gor sex stycken namnskyltar — exempelvis med pappersbitar och sikerhetsnalar.

Skriv ut rollerna och de sma “kom ihag”-lapparna f6r rollerna.

Skaffa ndgot fysiskt och tidlést som kvinnorna kan jobba med tillsammans. Vi foreslar
matlagning: exempelvis att gora fruktsallad.

Skaffa fika. Svenskar umgas ofta genom att dta tillsammans. Se till sa att det finns fika till
spokena ocksa.

Se till sa att rollen som spelar Mamma E har en fungerande mobiltelefon. Se till sd att alla har
klockor eller kan se en klocka, eller diskret kan ta upp en mobil f6r att kolla klockan.

Frivillig férberedelse: Skaffa en pryl till vardera av rollerna, eller atminstone till nagra. Forslag:

Mormors mormors mor (ett kuvert som symboliserar ett brev som hon aldrig skrev), Mormors
mormor (ett kdksredskap), Mormos mor (En fin brosch), Mormor (en tablettask som hon kan
bjuda pa nir hon vill mikla fred), Mamma (den ovannimnda mobiltelefonen), Dottern (en bok,
nagon historisk klassiker.)
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Vid uppsittningen

1. Introduktion

Lis upp foljande:

Vlkomna till lajvet Mormors Mormors Mammas Tlara!

Lajvet har sex roller: sex generationer av modrar och dottrar i samma famil).

Det utspelar sig i Mamma Es lagenhet. Mamma E dr energisk egenforetagare i cateringbranschen, men foretaget
gar bara just runt. Med henne bor hennes omyndiga dotter, F. En gang i tiden, ndr gammelmor | icomtessan A
kom frin kontinenten och gifte sig med en rik svensk, bade familjen stora vaningar, hdstar, vagnar, tidanare och
dess kvinnor hade varken behovet eller mijligheten att arbeta. Under generationerna har familjens omstandigheter
blivit knappare och knappare, till dagens lilla ligenhet. Men kvinnornas utbildning och mdjligheter har vixt —
Dottern F ska forhoppningsvis snart som den forsta kvinnan i sin slikt bitja pa universitetet! Det enda som
[finns kvar i slikten av det glamorisa rikemanslivet som Victomtessan levde, dr skiktklenoden Tiaran. Allt
annat dr borta. Tiaran har gatt i arv fran moder till dotter — dottrarna har fatt dverta den pa sin brollopsdag, och
tiaran har slagit alla som sett den med hipnad. For vissa symboliserar den just brillopet, den lyckligaste (?) av
dagar. For andra symboliserar den slikthistoria och arvet, bdde konkret och symboliskt, mellan kvinnor: allt
annat bar sonerna fatt eller sa har ting och rikedomar gitt forlorade. Svensk tradition dr att det enda som man
med sikerbet, historiskt sett, har gatt i arv pa kvinnosidan dr smyckena. Andra ser tiaran som ett gissel, en
symbol for fafinga och girighet som haller kvinnorna nere.

Idag éir mormor D inbjuden pa fika. Spikena Mormorsmor C, Mormors mormor B och sjalva Mormors
mormors manmma Vicomtessan A bar kant sig dragna till den lilla familjen just denna dag.

De firsta tre akterna uspelas dag 1, akt 4 utspelar sig i drommarna pd natten och akt 5 utspelar sig pd
formiddagskaffet dagen efter, nér mormor D kommer tillbaka.

2. Dela ut rollerna:

Slumpa ut rollerna, eller fundera lite mer. Har ni ndgra vana lajvare, si placera dem pa
spokrollerna, kanske? Lat alla fa tio minuter att ldsa igenom sina roller, minst tva ganger.

3. Giigenom hur spékspel fungerar:
Lis upp f6ljande: Innan drimscenerna dr spikena, frustrerade nog for de karaktdrerna, begransade i sin
paverkan pa de levande. De kan viska och paverka, men det dr inte sikert att det fungerar, eller att det forstds
pd ratt satt. 1 allménbet kan de dven gora fysiska saker om dessa representerar icke-fysiska saker.
Exempelvis:Ldgga tyngd pa nagons axilar, Stitta nagon, Klappa ndgons bjdrtrytm och fa den att g snabbare.
Spokena kan ju ocksd interagera med varandral De bar komplicerade relationer med varandra, och kommenterar
garma till varandra hur bra eller daligt de levande beter sig i olika fragor.
Det hir dr ett spel dar tystnad dr viktigt. Jatteviktigt. De levande mdste ta in tystnad som en naturlig del i att
umgds med varandra, for annars far spokena svart att gora sig horda.

Frivillig férberedelse: Ga igenom och spela en testscen for att exemplifiera hur spoken/skuggor

fungerar pa lajv. Ett forslag ar att tva av de levande far spela maffialedare, som ska spela rysk
roulette. De sitter tysta i varsin stol. De har en pistol (vilket f6remal som helst) som har ett riktigt
skott, och manga blankskott. Vatje gang de héjer pistolen mot tinningen kan de d6. De skickar
pistolen fram och tillbaka. Varje maffioso har tvd spéken som stir bakom hens rygg och
paverkar maffioson genom viskningar och litta rorelser. En av de tva dr himndlysten, hoppas att
maffioson dor, den andra ir kirleksfull. Lat spokspelarna kinna hur de kan trissa upp
stimningen med sina viskningar. Diskutera efter scenen vad som har fungerat, och vad som var
svart.
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4. Ga igenom hur drémscener fungerar:
Lis upp: Det dr jobbigt att vara spoke. Men i drommarna far spokena sin stora stund! Som spoke kan du
halla drimscener med levande karaktdrer som sover. I dromscenen har du mijlighet att prata direkt till de

levande, och de har mdjlighet att prata direkt med dig. Du kontrollerar hela handlingen i dromscenen.

For att halla en dromscen sa birjar du med att leda in och placera drimmaren dir du vill ha denne. Du beskriver
sedan vilken miljo som ni bida befinner er i. Du kan dven ange att de finns andra personer ndrvarande, och far,
om du vill, anvinda dina medspiken som statister. De kan antingen spela sig sjilva, eller andra. Du kontrollerar
drimudrlden belt, sa allt du beskriver kommer vara sant for drimmaren.

Ditt mal med drimscenen dr att fa drommaren att forstd ndgot som dr viktigt for dig att formedla. Det star
drimmaren fritt att i efterhand tolka drimmen efter eget huvnd.

5. Lis igenom rollerna en gang till

6. Speed-dejting! Alla ska prata 60 sekunder med sin (eventuella) mor, mormor,
dotter, dotterdotter. Dotter I bor dven prata med Mormor D. Beritta dock inga
stora hemligheter. Presentera din egen karaktir pa tva meningar, och beritta hur du
ser pa den andra. Karaktirerna behover inte ha samma syn pa relationen.

7. Gaigenom akterna tillsammans en gang. Akterna paborjas och avslutas av
specifika spelare. Dessa har instruktioner om detta i sina roller. De kommer dven
torklara hur exempelvis ”’monolog”-akten gar till.

Akt 1: Arbeta tillsammans. Hitta relationer, hitta din karaktdr. Spékena kan viska, influera, peta
pé smisaker). Tar 20 min. Avslutas av E

Akt 2: Monologer. Vad kinner din karaktir egentligen. Spokena kan viska, influera, peta pa
smasaker. Tar 10 minuter Pabérjas och avslutas av E

Akt 3: Konflikt. Spokena kan viska, influera, peta pa smasaker. Tar 20 minuter Paborjas av E,
Avslutas av D

Akt 4: Dromscen pa natten mellan dag ett och dag tva. Spékena bestimmer hur virlden i
drémmarna ser ut. Tar runt 25 minuter Paborjas av C(o E) Avslutas av A.

Akt 5: Formiddagsfikat dag tvd. Mormor D ir bjuden tillbaka. Spékena kan viska, influera, peta
pé smasaker. Tar 20 minuter Paborjas av I, avslutas av E.

Eftersnack. Exempelvis: Sitt er tvd och tvd med ndn ni inte spelat sa mycket med: beritta hur

ert lajv varit. Sitter er sen alla tillsammans, och gi en runda d4 alla fir siga ndgot om spelet.

8. Borja spela!
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Dottern (Namn som bérjar pa F)

Du ir £6dd 1995 i en hyresldgenhet i Vasastan. Din pappa limnade er nir du var sju {or att flytta
hem till Australien och det har du inte fS1latit honom f6r dn. Du tycker dig inte ha nigot intresse
for din pappas slidkt, men diremot kinner du en stark koppling till dina anmddrar och deras
fantastiska historia. Du fascineras av historia och tinker plugga historia eller arkeologi pa
universitetet.

En ging i framtiden, nir du gifter dig, kommer du fa Tiaran som gatt 1 arv i din slikt. Den kom
till Sverige med din mormors mormors mamma, en tysk adelsdam. Som ett skolarbete har du
gjort lite sliktforskning 6ver kvinnorna i fem led tillbaka. Din anmoder, Vicomtessan av
Holstein-Kiel, vars hela familj dddades av pébeln under revolutionen 1848, flydde sjilv genom
Europa och hade minga dventyr i bade Paris och Milano. Till slut kom hon till Stockholm dir en
rik direktdr £61l handldst £6r henne och de hade ett fantastiskt sagobréllop — med tiaran som
glittrade pa Vicomtessans huvud.

Tiaran ér for dig en viktig symbol f6r din historia och din identitet.

Du vill ha starka band tillbaka till dina anmddrar, och den starkaste du har 4r tanken att du en
gang skall gifta dig 1 sliktens Tiara.

Off-instruktioner:
Du pabérjar akt 5 (férmiddagsfikat) efter att ni satt tillbaka bord och stolar. Nar allt verkar vara
iordning sa borjar du bara spela.

Improvisera girna slikthistorier och anekdoter om Vicomtessans flykt genom Europa. Gémde
sig i holass! Blev riddad av Kronprins, sedan kejsare Franz Joseph av Osterrike, som blev kir i
henne och hade avstatt frin tronen for hennes skull, om hon velat ha honom! Brodera ut bara,
allt 4r saker du ldst i gamla dagbdcker, och rykten du snokat reda pa.
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Mamma (Namn som bérjar pa E)
Accessoar: Telefon som ringer med jimna mellanrum. Du svarar inte.

Du féddes i en enkel ldgenhet pa Séder, ar 1959. Du dr pragmatiskt lagt och gillar att fa saker
gjort. Efter gymnasiet startade du en cateringfirma som du drivit anda sedan dess. Den har vuxit
sakta och du har ett ganska stort nitverk av kockar och tar dig an ganska stora arrangemang,
men det dr svart med I6nsamheten. Det dr konstiga, och ibland linga timmar, men du gillar ditt
jobb och ir stolt 6ver det du har astadkommit. Din enda oro ir att du inte kan ge din dotter den
ekonomiska trygghet hon behéver.

Din dotters far, en charmerande bartender frin Australien, var du gift med under ndgra fa ar
innan ni separerade och han flyttade hem till sin familjegard i Australien. Ni ogillar inte aktivt
varandra, men har ytterst sillan kontakt med varandra. Din dotter har inte velat triffa honom,
och det har heller inte blivit av.

Det finns tva saker du skulle vilja géra fér din dotter. Den ena ir att resa under en manad eller
tva till Australien f&r att hon skall kunna dterknyta till sitt Australiensiska arv. Det andra ér att du
skulle vilja ha méjlighet att ge henne en ekonomisk grundplat nir hon gar ut i livet om bara ndgra
ar. Det hir dr saker som du vet att andra forildrar gor f6r sina barn och du inte haft méjlighet
till.

Men, nir du gifte dig fick du ju faktiskt familjeklenoden, Tiaran. Tanken 4r ju att din dotter skall
fa den nir hon gifter sig: en ndgot passé familjetradition. Du har funderat linga, och nu bestimt
dig for silja Tiaran och antingen kopa resan eller investera pengarna 4t din dotter. Du har fatt
den virderad till 120.000 kr.

Auktionsfirman kommer ringa dig i morgon for att goéra upp detaljerna. Innan dess vill du
beritta for din dotter och din mamma om detta. Du vet inte riktigt vilken reaktion du kommer fa
pa ditt besked, och dven om du innerst inne vet att det beslut du tagit ar det rétta, sa dr det viktigt
for dig att de forstar.

OFF-instruktioner: Du kommer avsluta akt 1, efter 20 minuter, genom att siga ”Jag har
bestimt mig for att silja tiaran.” Folk kommer kanske kippa efter andan och vilja prata, men hoj
en knuten hand och sig typ ”Frys. Vi gir in 1 akt 2. Vi ska nu, en och en, géra korta monologer
om vad vara karaktirer kinner.” Gor sen en hégst 60s monolog om dina egna tankar och nicka
at en annan spelare. Nir alla sagt en monolog, h6j handen och sig Akt 3, konflikt, borjar nu
och haller pa i 20 minuter”. Sink handen och upprepa din sista replik: ”’Jag har bestimt mig f6r
att silja tiaran.”

Akt 4 dr dromscenen. Den avslutas med att A ber alla att sitta tillbaka stolar och bord. Medan de
andra gor det, sitt ett alarm pd din, eller nagon annans, mobiltelefon, sd att den ringer efter 20
minuter. Akt 5 och lajvet kommer avslutas med att det ringer i denna mobiltelefon. Det dr
auktionsforittaren som vill ha sista OK:at £6r att sélja eller inte. Beritta vad du bestimt dig for.
Nir samtalet ar klart 4r det upp till dig att genast, eller efter ndgon minut, h6ja en knuten hand i
OFF-tecknet och siga att lajvet ér slut.
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Mormor (Namn som bérjar pa D)

Du téddes dr 1925 upp i en borgarligenhet i Stockholm. Du vixte upp i skuggan av en mycket
principfast matriark till moder och tog dig aldrig sirskilt mycket eget utrymme, vilket ocksa
passade dig ganska bra.

Du vill att folk skall komma 6verens och tycka om varandra, och ogillar konflikter i alla former.

En enda gang i ditt liv har du faktiskt satt dig upp mot din moders vilja, och det var de dagen du
sokte in pa Lararhogskolan for att skaffa dig ett eget yrke. Din mormor B, i vilkens stora hus pa
landet du spenderade ménga idylliska somrar, hjilpte dig att finansiera studierna. Du blev
lirarinna och gifte dig senare med en kollega fran skolan pa Soéder dir du arbetade. Du dr dirmed
den férsta kvinnan i din sldkt att ha egen inkomst fran eget arbete.

Vad det giller Tiaran si har du ingen egen relation till den: Du fick den och bar den nir du gifte
dig, men vad skall du ha ett diamantbestrétt smycke till. Daremot vet du hur viktig den var f6r
din mamma. Den viktigaste saken 1 ditt liv har alltid varit din dotter och din dotterdotter, och att
de ar lyckliga.

Din hemliga 6nskan dr att frigora dig fran din manna, vars édsikter och (icke)godkidnnande alltid
hingt 6ver dig.

OFF-instruktioner: Du kommer att avsluta akt 3. Det dr akten som bérjar med att E upprepar
”Jag har bestimt mig fOr att silja tiaran”. Avsluta den efter 20 minuter, med att du latsas fa ett
meddelande pa din gamla mobiltelefon om att din fardtjansttaxi dr hir . Du avslutar genom att ta
avsked och ga ut genom doérren. Vinta ett kort 6gonblick, ga sen in med en knuten hand lyft igen
och sig, typ ”Det avslutar akt 2. Akt 3 bestir av tre drémscener. Vi bir bort bord och stolar s vi
far en 6ppen yta, och limnar sen scenen till C.”
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Mormors Mamma (Namn som borjar pa C)

Du féddes 1894 i Gnesta. Du vixte upp under bekvima men enkla férhallanden pa landet med
saft och bullar, men du kan din sldkthistoria: egentligen kommer du fran en fantastiskt slikt, fylld
av dventyr och glamour. Detta syntes tydligast pa din mormor A, som alltid var en f6rebild £6r
dig. Att forlora henne i tonaren var ett hart slag. En tid senare startade en brand i Genestavillan
som forstérde 1 princip allt som var en lidnk tillbaka till din slikt och familjens finansiella
trygghet. Det enda som fanns kvar var Tiaran, som du fick nir du gifte dig. Tiaran var din kéraste
dgodel, din koppling till dina anmédrar och du har aldrig ens tinkt pd mojligheten att den skulle
kunna séljas.

Du gifte dig med en banktjinsteman vid unga ar och flyttade in till stan med honom, och flydde
det kvivande stillsamma livet pa landet. Dir tog du med fast hand om hushéllet och har alltid
virdesatt en konservativ livsstil — men en aktiv sadan. Du var medlem i féreningar och styrelser,
ombesorjde samhillets moral. Du hade féreningsméten och syjuntor hemma hos dig, du
ordnade kulturella besck pa teater. Rorelse for kvinnors rostritt som var i full ging under din
tonarstid gav du inte mycket f6r. Du har alltid f6rsckt leda din dotter med fast hand och fa
henne att forstd det gamla husmorsidealet, och det kvinnliga arvet och plikten. Om kvinnor
térséker vara som min, férlorar de sin kvinnliga kraft och storhet. Du férséker balansera
missndjet med att din dotter gick emot dig och skaffade sig en yrkesutbildning som ldrarinna
med en hemlig stolthet (dn sa linge outtalad) 6ver att hon faktiskt gjorde det...

Du vill att dina efterkommande inte tappar lanken tillbaka till sina anmd&drar och Tiaran dr den
frimsta symbol de har f6r den saken (den sista linken som finns kvar).

Du har mestadels en positiv relation till din mor B. Du har aldrig férstatt din mors bitterhet 6ver
sin mor (A) och det fantastiska liv som A gav henne, och kan bli arg f6r att B inte uppskattar A.
Du tror ocksa att Bs val att finansiellt stddja din dotters yrkesutbildning (som du inte holl med
om!) mest var for att trycka till dig.

Du kommer inte beritta om detaljerna kring kring din sorg (?) 6ver husbranden och vad som
egentligen hinde dir, forrin du héller din drémscen f6r Mamma dd du kommer visa/beritta
precis vad som hinda hur du kinde infor det.

Under akt tre skall du halla en drémscen med din dotterdotter E. I den skall du f6rmedla hur
viktigt det 4r med kontinuitet och slikt och hur besviken du skulle vara om hon gjorde sig av
med det sista av sliktens arvegods.

Off-instruktioner

Du pabérjar akt 4 (drémscenen) nir D, med lyftat knuten hand, sdger at dig att gora det.

I akt 4 (dromscen) kommer du ha den fOrsta drémscenen, tillsammans med E. Den far ta allt
mellan 2 till 10 minuter. Ta upp henne pd scenen, beritta hur/var hon vaknar” i drémmen. Det
ir din chans att forklara f6r henne hur du ser pa tiaran, plikten och arvet. Beritta din historia. Du
kontrollerar spelvirlden sé allt du sdger hinder. Lina andra spelare som statister om du vill, men
du kommer inte ha tid att ge dem sirskilt mycket instruktioner. Avsluta scenen genom att sidga
’nu limnar jag din drém, kom med mig” och ta E av scenen.
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Mormors Mormor (Namn som bérjar pa B)

Du féddes i en fin vaning i centrala Stockholm ar 1860. Du vixte upp med barnskétare,
guvernanter och flickskolor. Det du saknade under din uppvixt var dock en nirvarande mamma.
Du tyckte att hur mycket du dn férsékte komma riktigt nira henne sa gick det aldrig.

Din frimsta bild av din mamma, Vicomtessan, ar nir hon sitter vid sitt sminkbord och gor sig
redo for att ge sig ut pa nista fest. Brevid henne lag alltid den stora Tiaran, den sista kvarlevan av
hennes uppvixt i den tyska adeln. Den har darfor f6r dig alltid representerat allt som var fel med
din uppvixt.

Som vuxen hittade du en bra karl, Postmistaren i Gnesta och flyttade si langt fran stan som du
kunde. Dir uppfostrade du din dotter, med bullbak och pyssel. Hon ir dock en envis och
bestimd kvinna, din dotter, och det blev tidigt klart att hon idoliserade Gammelmor och livet i
sus och dus i staden. Hon limnade dig ensam pa landet och flyttade in till stan. Din élskade
dotterdotter D var hos dig de flesta somrar, och nir din dotter inte ville hjélpa till finansiellt sa
finansierade du Ds yrkesutbildning till lirarinna.

Trots att du inte vill, sd beundrar du ndgonstans din mor... Du tror inte att det kan ha undgatt
din mor hur missnéjd du kinde dig med henne, men hon har trots det aldrig bett om ursikt: hon
har alltid varit sjdlvupptagen.

Vad giller Tiaran tycker du gott den kan siljas och pengarna kan ga till nagot nyttigt istillet. Det
ar en dalig symbol f6r dekandens. Du fick den nir du gifte dig, men lit den ligga kvar i
bankvalvet och rérde den aldrig. Idag dngrar du att du inte silde den nir du hade chansen, utan
foljde familjetraditionen och limnad den vidare till din dotter pa hennes brollop.

Du kommer spela passivt aggressiv och inte tala i klarsprik om hur dalig din relation med din
mor var och hur illa du tyckte om henne férrin din drémscen med din dotterdotter D under akt
3 ndr du berittar i detalj vilken sorts person Gammelmor egentligen var!

Off-instruktioner: I akt 4 (drémscen) kommer du ha den andra drémscenen, tillsammans med
din dotterdotterdotter D. Den far ta allt mellan 2 till 10 minuter. Det dr din chans att forklara for
honom hur du ser pa garden, plikten och arvet. Beritta din historia. Du kontrollerar spelvirlden
sd allt du sdger hinder. Lina andra spelare som statister om du vill, men du kommer inte ha tid
att ge dem sirskilt mycket instruktioner. Avsluta scenen genom att siga ~’nu limnar jag din drém,
kom med mig” och ta din dotterdotter av scenen.
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Gammelmor A, Vicomtessan.

Du féddes i en fattig Smalindsk bondesldkt 4r 1833. Du har alltid haft en aptit £or livet, framfér
allt dess goda. Nir din bror fick méjlighet att resa ner till Litbeck £6r att arbeta pa varv sa tog du
chansen att komma ut i stora virlden och féljde med.

Nere i Liibeck sa fick du anstillning i kéket hos en lagadelsfamilj, vilket inte riktigt var sa
glamourdst som du ville ha det. Du lyckades med charm och visst intrigerande bli
kammarjungfru vilket passade dig nagot bittre.

Pa grund av legala trangmal behévde dock familjen du var anstilld hos flytta till Amerika. Du
stannade kvar ett tag fOr att packa ihop det sista, vilket du gjorde. Istillet £6r att f6lja med
stoppade du dock en ansenlig summa pengar, nigra smycken och en fantastisk Tiara i egen ficka
och fdrsvann.

Hem till Sverige och i Stockholm presenterade du dig under ett nytt adelsklingande tyskt namn,
och med de pengar du hade, och tiaran framfor allt, sa blev du accepterad i societeten. Alla i
Stockholm, inklusive dina barn och barnbarn tror att du 4r Vicomtessa frian Holstein-Kiel vars
hela familj dédades av pSbeln under revolutionen 1848. Du flydde sjilv genom manga dventyr i
bade Paris och Milano och kom till slut till Stockholm dir du slog dig ner.

En direktér med enkel bakgrund men med mycket pengar 61l hart £6r dig, och snart hade du det
liv du alltid drémt om: Fester, bjudningar och inget mer skurande av golv.

Ni fick tillsammans en dotter och en son som du sag till att ge en forstklassig uppvixt med
barnskétare och bra skolor, allt det du saknat sjalv. Du vet att din dotter hyser agg mot dig f6r
vad hon tyckte var en frinvarande mamma, men hon kan ju inte veta hur bra hon faktiskt hade
det. Din motto har alltid varit “Carpe Diem” och ir lite ledsen 6ver att din dotter inte tog 6ver
samma livsdskddning. Diremot var det lite bittre gry i din dotterdotter, men du han tyvirr inte se
henne bli fullt vuxen.

Vad det giller Tiaran, sa var den ju ett praktiskt foremal f6r att na dina drémmar, men du har
alltid varit en pragmatiker och tycker dina efterkommande ofta varit lite vil sentimentala och
fokuserar pa historia snarare dn att komma dit de vill i livet.

Du kommer inte beritta detaljerna om hur du fick Tiaran f6r nagon, tills du far halla din
dromscen for din dotterdotterdotterdotter F dir du visar/berittar i monologform hela historien i
alla detaljer.

Off-instruktioner:

I akt 4 (dromscen) kommer du ha den tredje dromscenen, tillsammans med F. Den fér ta allt
mellan 2 till 10 minuter. Det dr din chans att férklara f6r henne hur du ser pa garden, plikten och
arvet. Beritta din historia. Du kontrollerar spelvirlden sa allt du siger hinder. Lina andra spelare
som statister om du vill, men du kommer inte ha tid att ge dem sirskilt mycket instruktioner.
Avsluta scenen genom att siga ”nu limnar jag din drém, kom med mig” och I av scenen.

Du har den tredje och sista dromscenen. Nar den dr klar lyft en knuten hand och sig "Nu gar vi

over i akt 5: férmiddagsfikat. Vi sitter tillbaka bord och stolar och gar in i scenen sa snart IF
borjar agera.”
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Aktbeskrivning

Lajvet spelas 1 en handfull kortare akter. Varje akt har en tydlig startpunkt, ett tema, och en tydlig
signal nir den slutar.

Akt 1: Relationsskapande (30 minuter)

I denna akt skall spelarna bara bli bekvima i sina roller och sina relationer. Ingen karaktirs- eller
relationsutveckling av betydelse skall ske i denna akt. Det dr helt OK att dndra lite hur man ser
pa sin roll under denna akt. Malet 4r att man i slutet pa akten kdnner att man har koll pa sin
karaktir och sina startrelationer.

Rent konkret sa bestdr denna akt i att férbereda det sista av maten, duka fram, och bdrja dta
torritten (Som dven férbereds under akt 1).

Under denna akt sa skall spékena framfor allt i lugn och ro komma in i hur de kan interagera
med varandra och med spelarna pa ett konstruktivt sitt.

Under denna akt sa kommer karaktirerna ordna upp det sista med maten. Framat slutet pa akten
sitter sig alla till bords, borjar dta, och Mamma berittar att hon tinker silja Tiaran. Sa fort hon
sagt detta och innan ndgon annan hunnit sdga nagot si byts akten direkt till:

Akt 2: Monologer (~10 minuter)

Denna miniakt féljer direkt pa att Mamma berittat att hon tinker silja tiaran. En i taget, 1 valfri
ordning, hiller spelarna varssin inre monolog om hur de kdnner just 1 det 6gonblicket om
beslutet. Nir alla hallit en monolog sa tas en mycket kort off-paus i tysthet nir alla far sitta sig
ner igen ifall de rest sig. Sedan bérjar:

Akt 3: Huvudakten

I denna akt driver varje karaktir sin linje och lyssnar in andras asikter. Det dr OK att under
denna akt nyansera sin karaktirs bild i frigan, men frigan skall inte 16sas under denna akt.

Rent konkret bestdr denna akt i att ata huvudratten. Efter att forsta reaktionerna ar klara kan
vem som helst som inte 4r dod himta huvudritten i koket.

Akten bérjar med ett hopp tillbaka dir Mamma ater igen berdttar att hon tinker silja Tiaran.
Efter det ar det fritt spel. Ingen fir dock limna matbordet innan alla, spékena inklusive, har fatt
siga en sak.

Efter 45 minuter s kommer Mormors fardtjanst ringa och beritta att de dr hir nu. Bide Dottern
och Mormor kan dock avsluta akten nir de vill genom att limna ldgenheten. Akten avslutas
alternativt av att firdtjdnst ringer och berittar att Mormors taxi r hir.

Akt 4: Drémscenerna
Denna akt bestar av tre korta scener, en per spoke. Infor varje scen fir ansvarig spokspelare en
minut att samla sina tankar och prata med eventuella statister som hen vill anvinda.

Akt 5 Avslutning

Sista akten utspelar sig dagen efter. Alla, bade levande och déda, har samlats f6r en
formiddagsfika. Under akten skall karaktirerna férsoka hitta ett avslut 1 sina relationer till levande
och déda. Dessa avslut kan vara positiva eller negativa. Lajvet avslutas med att Mamma ringer till
auktionsfirman och meddelar sitt beslut, alternativt att auktionsfirman ringer och frigar om vad
beslutet ar.
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