Ofullbordat ode for 5-6 spelare av Christel Johansson

Spelsystem: T20. 1=Perfekt. 20 = Fummel. Lika med eller lagre =Lyckat
Enkla slag 16, vanliga slag 12, svara slag 8, mycket svara 5.

Ingen parering eller undvika i strid. SI& 1 1 strid = full skada.

Ovriga tirningar for skada: T4, T6, T8, T10. Ganska sa fri spelform.

Spelas med fardiga karaktdrer. Forsta sidan av Rollpersonens blad vet alla om,
baksidan ér endast for den som spelar den valda karaktéren.

Hur virlden ser ut

Tidsédlder: jarndlder. Olika Klaner som krigat med varandra under flera 100-tals
ar. Svek och logner, grymhet, stor kriminalitet och fattigdom, egoism.
Présterskapet och den starkes lag rader. Stora oréttvisor. Ofta hungersndd pa
grund av krigen. Antalet mdnniskor mycket lagt. Manga sjuka, hog dodlighet.

Religion: Guden Sethanon ér en fruktad gud. Han kraver méinniskooffer. Ingen
gér sdker nér préisterna ska vilja ut nista offer. Préasterskapet bar roda eller
rodbruna kldder och dédskallemasker. Pristerna anser att alver & demoner och
jagar dem hansynslost. Ett utvalt offer kan genom att 6verlamna en alv skydda
sig och sin familj under 2 &r.

Magi: Magin utdvas med hjélp av ritualer, sdnger, danser och amuletter. Det ar
mycket fa utdvare. Vanligast ar stridsmagikerna. En och annan helare finns.

Alver: Alverna har dragit sig ut pa stdppen norrut, dir de lever som
nomader. Har lamnas de ofta ifred eftersom deras magi och antal ar for starka.
Alverna verkar samarbeta och ar darfor friskare och starkare én méinniskorna.

Gryningsryttarna: En grupp legosoldater som leds av Tryggvar och Mathias.
De siljer sina tjanster dar de behovs. De har rykte om sig att har de vil ingatt en
uppgorelse sa haller de den. De dr onormalt lojala, vanliga och hjdlpsamma (om
man jamfor med resten av manskligheten 1 denna varld). De ser sig lite som
rattvisans kdmpar och tar inte alltid de jobb som betalar bist om de ser att de kan
hjilpa ndgon som har blivit orittvist behandlad.

Aventyret tar ca 4 timmar. Passar konventsspel. Sist i dventyret finns det nigra
extra scener att lagga in om ni vill spela langre.

Om farre spelare far SL skota Gverbliven RP eller [imna dem. Mathias och
Andrea behdvs. Kérleksrelationerna mellan karaktérer kan strykas om man vill,
utom Mathias. (De star inom parentes pd karaktdrerna.)

SL far gdrna sldanga in handelser allteftersom som ger RP chans att spela ut.



Kapten Tryggvar Bjorn 25 éar.
Brunt vagigt hér, bl 6gon, l&ng och axelbred.

Pilbage och stridsyxa.

Kommer frdn Gravlingsklanen.

Charmig, pratglad, vinlig, réttvis, lojal,
diplomatisk och fortroendeingivande
ledargestalt. Tillater endast nagra f4 att kalla
honom Trym.

Valde att bli krigare efter att hans gravida fru
och halva byn omkom 1 ett krig for 7 ar sedan.
Drommer om en fredligare och réttvis

virld. Blodsbroder med Matte. De startade
Gryningsryttarna for 6 ar sedan. De fattar de

flesta beslut gemensamt angéende Ryttarna. Tycker illa
om religionen.

Halsa Skydd [Skadeb [Bage 135m ([Yxa Pilar
onus.
25 2 +1 1T6+1 1T8+2 |20

Forflyttning 10 rutor



Mathias: Béista van. Du litar fullkomligt pa Matte som du vill skydda och hjélpa.
Ként varandra i 10 ar. Att Matte bad dig att bli sin blodsbroder efter att familjen
dog gjorde att du fick tillbaka livslusten. Han har rdddat ditt liv pd ménga stt.
(Kan han bestdmma sig for hur han kdnner for Seline? Ibland visar de oppet att
de verkar vara ett par, for att sedan bara vara vinner. Ar du en ddlig vin om du
forsoker fa honom intresserad av Andrea i stdllet?)

Seline: Du har mérkt att Seline har en mjuk och beskyddande sida som hon
doljer bakom sin tufthet. Du respekterar och litar pd henne och behandlar henne
som en jamlike. (Du dlskar Seline men misstdnker att det kan vara ndagot mellan
henne och Matte och haller ddrfor en ldg profil tills du vet hur Matte kinner.)

Andrea: Tacksam att ni fick en sa duktig helare att ansluta sig. Du respekterar
och virdesitter henne. Hon verkar mycket radd for Sethanonpristerna. (Kan du

fa henne att bli ihop med Matte? Han verkar ju bry sig om henne eftersom han
bad Vidar vakta henne.)

Vidar: Respekterar, litar pa och virderar hogt. Ar lite avundsjuk p4 att Vidar och
Matte dr s goda védnner sedan 15 dr och har en véldigt djup vinskap. Du kan bli
lite irriterad pd honom da han ofta kastar en blick pd Matte som for att f4 en
bekriftelse av dina order innan han foljer dem.

Garm: Du, Matte och Vidar raddat honom for 4 ar sedan fran att offras. Han ar
tacksam och lojal och backar upp dig nér sd behdvs. Foljer dig ofta som en
skugga. Du respekterar hans styrka och skicklighet. (Ndr du och Matte pratar
brukar Garm se fundersamt pa er. Han verkar lite obekvim i Mattes ndirhet.
Undrar varfor? Ar han kir i Matte?)

Du avskyr den blodiga dodsidlskande religionen. Du har en kéinsla av att den ar
fel och att det borde finnas ndgot annat istéllet. Du ser hur folket lider och du
onskar du kunde gora nagot for att ge alla en vérdig chans till ett lyckligt liv. Vad
som helst maste vara béttre dn hur det dr nu. Du tar alla chanser du kan for att
gora virlden lite battre.



Vice kapten Mathias Lejonberg 27 ér.
Ljusblond, lila-violetta 6gon, stark och smidig.

Svird, yxa, langspjut.

Kommer frn Lejonklanen.

Strateg, vénlig, rittvis, lojal, kraftfull
ledargestalt. Drommer om en fredligare och
rattvis vérld. Hans planer verkar alltid g8 1 18s,
oavsett hur konstiga de dr. Kallad Matt eller
Matte av sina vénner.

Blodsbroder med Trym. De startade
Gryningsryttarna for 6 ir sedan. De fattar de
flesta beslut gemensamt angédende

Ryttarna. Avskyr religionen, men visar det inte

alltfor oppet.

Halsa

Skydd

Skadebonus |[Svérd Yxa Spjut (ej kast)

25

2

1T8+1 1T8+2 1T6

Forflyttning 10 rutor




Tryggvar: Bista viin som du girna umgés med och litar fullkomligt pa. Ar glad
att Trym tar den stOrsta rollen av ledarskapet for Ryttarna da han dr mer
diplomatisk. Kédnt varandra 1 10 &r. Blodsbroder pa grund av att du var radd att
han skulle soka doden efter att familjen dodats. Gryningsryttarna skapades forst
for att ge Trym en ny mening 1 livet.

Seline: Néra védn som du litar pa och respekterar. Hon har varit bra pa att latsats
vara din flickvin for att bli av med efterhdngsna kvinnor. Férmodligen er bista
krigare.

Andrea: Ser Dea som en lillasyster som behover skyddas. Fantastiskt duktig
helare. Du respekterar och vardesétter henne. Hon doljer nagot, beréttar sidkert
nir hon dr redo. Hon ar mycket radd for Sethanonprésterna.

Vidar: Bésta vian. Ként varandra 1 15 ar. Mycket skicklig pd det mesta. Nagon
som du fullkomligt litar pa och gérna umgés med och som du kan anfortro allt.
Han dr den ende som vet dina innersta tankar. Du vet att han dr halvalv och
skyddar denna hemlighet. Du gor det du kan for att dolja hans narvaro for
prasterna. Du ger géarna specialuppdrag till Vidar eftersom han ér den du litar
mest pa.

Garm: Du, Vidar och Trym rdddat honom for 4 ar sen fran att offras. Du gillar
inte ndr Garm behandlar folk nedlatande. Han beter sig besvirat och konstigt nér
du &r 1 ndrheten, sérskilt om ni &r ensamma. (Han verkar kdr i Trym? Garm dr
ofta i narheten av Trym och han brukar stirra konstigt pa dig nér du och Trym
pratar.)

Det kdnns som om du saknar nigot jitteviktig, men vet inte vad det dr du letar
efter. Som om du inte var hel. Du har en kéinsla av att det finns ndgon uppgift
som véntar pa dig, ndgot som bara du kan gora och att tiden hiller p4 att rinna
ut. Vad det ar har du ingen aning om. Ibland drémmer du mardrommar dér det
enda du minns &r kinslan av att vara fast och du nér inte det dér jatteviktiga som
du maste hitta.

Du har inte hittat kirleken dnnu, men du tror att den ritta kvinnan finns
nagonstans dir ute. Du véntar tills du hittar henne, eftersom alla du traffat hittills
verkar sakna nagot viktigt. D& ingen kvinna har vakt ditt intresse dr du
fortfarande oskuld.

Du virderar allt liv hogt och avskyr den blodiga dodsélskande religionen. Du
kanner att den ar fel och att det borde finnas ndgot annat, godare, istillet. Vad
som helst maste vara béttre dn den vérld ni lever 1 nu. Du gor det du kan for att
gora virlden till en béttre plats.



Svérdskdmpe Seline Havtorn 26 ar. Blont har i
flata, lila 6gon, snabb, stark, smidig.

Tva sviérd, langspjut, stridskonst.

Kommer fran Gripklanen.

Hon é&r tuff, sjdlvsédker och framat, lite brysk,
lojal, réttvis och har en positiv syn pa livet.
Anser att alla borde vara jamlika med samma
varde. Hatar att bli behandlad “som en omtalig
blomma” och den som forsdker bloder. Har en
drake graverad pa sitt favoritsvéird. Gick med 1
ryttarna for 2 ar sedan.

Brukar ofta trina tillsammans och retas
vinskapligt med Vidar. De tva har en inbordes

tdvlan om basta stridsskicklighet och stridsresultat.

Halsa

Skydd [Skadebonus

Sviard [Yxa Spjut (ej kast) [Stridskonster

25

2 +2

IT8+1 [(1T8+2 |1T6 1T4+1

Forflyttning 11 rutor
Slass oftast med tva svird i strid (ger tvd handlingar)



Tryggvar: Du respekterar och litar pd Trym. Han behandlar dig som en

jamlike. (Du dlskar Trym. Eftersom du dr osdker pa hur han kdnner vet du inte
hur du ska kunna gora nagot dt saken. Du vill helst inte skamma ut dig i onodan
dd du visar upp en rdtt sa tuff personlighet infor alla. Fast vill du ha ndagot
brukar du ju ta det. Hur ska du gora?)

Mathias: Néra vin med Matte som du kidnner dig trygg med och kan prata om
allt. Du har fatt rycka in nagra ganger och latsats vara hans flickvin for att
hjilpa honom att bli av med sérskilt efterhdngsna kvinnor. (Du dr sdker pd att
Matte egentligen dr kdr i Vidar.)

Andrea: Svag och osjdlvstandig. Uppskattar Andreas helande formaga och
behandlar henne med respekt. Skont med en annan kvinna 1 gruppen. Synd att
hon inte kan stridsmagi. Du skulle géarna vilja bli bittre vin med henne.

Vidar: Respekterar Vidar for hans skicklighet. Ar lite avundsjuk for att Vidar
verkar std bade Trym och sirskilt Matte néra, de litar helt pA honom. Matte ger
honom girna specialuppdrag, dir du ofta forsoker fa folja med.

Garm: Dryg 6versittare. Fast han ér si stor fick han rejédlt med stryk nir han
forsokte behandla dig som en 6mtalig kvinna istillet for den krigare du éar. Nu
verkar han latsas att du 4r en man isillet, men hellre det. Han ar iallafall en
duktig krigare och du &r tacksam att han hjilper till att hilla Trym séker. (Han
verkar fordlskad i Trym eftersom han jimt foljer efter honom. Kan du fa honom
intresserad av Andrea istdllet?)

Du vixte upp som en fordldralos. Du har fétt utstd mycket som barn innan du
larde dig att forsvara dig. Du hade dott 7 &r gammal om det inte var for att en
alv, Villemira Kiritsha, hittade dig halvt ihjdlfrusen en vinter. Hon tog hand om
dig och ldrde dig att sldss. Ni skildes at nir du var 16 ar. Du vet att alverna ar
goda, men du héller tyst om allt som har med dem att gora. Kan du hjélpa en alv
sé forsoker du gora det. Vet att alverna har manga gudar.

Allt du velat ha har du fatt sliss for. Du gick forst med i Gryningsryttarna
eftersom de var sd berémda. Nu vill du gora vérlden till en bittre plats for alla.
Du vill helst inte att folk ska fa reda pa att du innerst inne har blivit en mjukis.
Du vill hjélpa de svaga och virnldsa. Blir du padkommen hittar du alltid pa ndgon
tuff forklaring till varfor du matat kattungarna, hjilpt ett vilset barn hitta hem,
gett tiggaren halva din matportion mm.



Helare & magiker Andrea Pil 28 &r.
Rott 1angt hér 1 fldta till midjan, gyllene 6gon,
fraknar. Spad kroppsbyggnad.

Vandringsstav.

Kommer frdn Renklanen.
Ar en stark helare men en svag stridsmagiker.
Andrea ér véinlig och omténksam, hon vérderar
liv hogt och avskyr darfor religionen. Andrea
- blev virvad till gruppen av Matt som helare.
Sedan hon gick med 1 Gryningsryttarna for 1'4
ar sedan har Andrea blivit mer séker pa sig
sjalv. Matt har bett Vidar att vara hennes
personliga livvakt och han finns stindigt i
hennes narhet.

Familiare: ormen Yscha. Gronbrunskimrande med péarlemorfldckar, skiftande
ogonfarg, 122 cm ling. Intelligent. Giftig: 2T6+4, forlamande gift som dédar
inom 5 stridsrundor.

Hélsa [Magi Lagrad magi |Hela Stridsmagi Stav
22 7 ggr/dag |2 ggr 3T6 hilsa |1T4 skada 1T4
Forflyttning 11 rutor

Hela: sla 16 eller under (t.ex. hela skada, somn, ljus, skyddsfilt, vatten, dolja)
Stridsmagi/sadant som kan skada: sl 4 eller under

Lakebrygder: 6 st. & 1T6 hilsa

Amuletten med lagrad magi kan laddas 1 gang per hel dags ritual.

Slass med stav: sld 8§ eller under




Tryggvar: Du litar pd och respekterar Tryggvar. Bra virderingar. Duktig
diplomat och ledare.

Mathias: Matt 4r som en storebror. Du soker girna hjilp och rad hos honom.
Matt verkar forsoka dolja Vidars narvaro for Sethanonprésterna. Han kanske kan
hjilpa dig med? (Ar han kiéir i Seline? Ibland visar de dppet att de verkar vara
ett par, for att sedan bara vara vinner.)

Seline: Smatt liskig kvinna som har en vildigt tuff attityd. Onskar du hade
hilften av hennes mod och framatanda. (4r hon kér i Matt eller Vidar? Du gor
det du kan for att hon ska intressera sig for bara Matt. De verkar ju ibland ha
ett forhdllande.)

Vidar: Kénner dig trygg och sedd i hans nédrhet. Yscha verkar gilla honom och
ligger ibland 1 hans kni. (Du dlskar Vidar. Du har inte gdtt vidare med detta dad
Vidar verkar intresserad av Seline. Vad skulle Vidar sdga om han fick reda pd att
du dr halvalv?)

Garm: Dryg 6versittare. Vet inte var du har honom dé han ibland behandlar dig
nedlitande, ibland med respekt. (Han dr kdr i Trym, men verkar inte kunna
berdtta det. Kan du hjdlpa honom pd nagot vis?)

Andrea doljer att hon dr halvalv. Hennes mamma Agnes blev kir i en alv och har
dolt forhallandet genom att flytta runt. Nar Andrea foddes 1j6g hon att hon blivit
dnka och fick bo 1 en liten skogshuggarkoja. Andrea har tréiffat sin pappa
Ellamenierdim Méansangare flera ganger. Pappa har lart henne att hela och hur
alverna lever och tanker. De ber till flera gudar. Andrea har dven bott med
pappas stam under ett par dr, tills Yscha ville soderut.

En morgon for 9 ar sedan ndr Andrea vaknade 1ag Yscha dér och vintade pa
fallen. Alverna sédger att Yscha dr en mycket ovanlig regnbidgsorm och behandlar
henne néstan vordnadsfullt. Yscha dr mycket intelligent och kan dven formedla
kénslor till Andrea. Hon har hjilpt dig minga ginger. Det var Yscha som ledde
dig till Matt 1 Gryningsryttarna. Att bade Tryggvar och Matt ar s omtanksamma
om sitt manskap och andra ménniskor dr mycket ovanligt, men enligt Andrea det
enda ritta.

Andreas storsta skrack dr att nigon kommer pa att hon ar halvalv s att hon blir
ett dodsoffer.



Utbygdsjigare Vidar Tranesjo 24 ar. Vitblont
har, bruna 6gon. Smal, smidig, starkare &n man
tror.

Svird, kastyxa, spjut, fallor.

Kommer frdn Tranklanen. Glad, uppmérksam,
modig, hindig, lugn. Overlevnadskonstniren
som dr lika hemma i vildmarken som i storstan.
Fenomenal pa att gdomma sig. Avskyr religionen
och gor allt for att undvika den och présterna.
God vian med Matte sedan innan
Gryningsryttarna bildades. Den forste som gick
med for 6 ar sedan.

Matte bad honom bli Andreas livvakt och han

ar standigt 1 hennes nirhet. Brukar ofta tréna tillsammans
och retas vinskapligt med Seline. De tva har en inbordes
tavlan om basta stridsskicklighet och stridsresultat.

Halsa

Skydd

Skadebonus

Sviard  |[Kastyxa 10 rutor [Spjut (ej kast)

26

2

+1

1T8+1 |IT6+2 1T6

Forflyttning 12 rutor
Gomma sig sla 18 eller under
Féllor och liknande sla 16 eller under



Tryggvar: Du respekterar och litar pd Trym. Ar lite avundsjuk &ver att Matte
valde att bli blodsbroder med Trym men inte bett dig. Det dr Matte du foljer, inte
Trym. Ibland nir Trym ger dig en order sd brukar du titta pa Matte for att kolla
att det ar OK innan du gor det han bett om.

Mathias: Har kidnt Matte 1 15 ar. Bista vin som du fullkomligt litar pa och som
du beundrar. Matte skulle kunna be dig om vad som helst ndstan. Ni umgas
mycket och du vet att Matte bara anfortror sina innersta tankar for dig och du
bevarar Mattes hemligheter. Till exempel vet du att Matte fortfarande vantar pa
att mota sitt livs stora kérlek, och att han har en kinsla av att det r nagot viktigt
han méste gora innan tiden tar slut. Matte vet att du ar halvalv och skyddar din
hemlighet och hjélper till att gdmma dig for pristerna. Han brukar ge dig
specialuppdrag eftersom han litar mest pa dig.

Seline: Respekterar Seline for hennes skicklighet. Hon ar lika duktig som dig,
kanske till och med battre i strid. Hon forsoker ofta folja med dig nar Matte gett
dig ett specialuppdrag. (Du misstdnker att Seline dr kir i dig.)

Andrea: Respekterar henne. Duktig helare. Ormen Yscha verkar gilla dig och

ligger ibland 1 ditt knd. Du har borjat 1agga maérke till att hon girna doljer sina
oron. Ar dven hon halvalv? Hon verkar ocksd mycket ridd for pristerna. (Du

blev kiir i Andrea vid forsta égonkastet. Ar hon intresserad av Matte?)

Garm: Tillsammans med Matte och Trym rdddade du livet pd honom for 4 ar
sedan ndr han holl pd att bli offrad. Han 4r en god vapenbroder som du gérna har
pa din sida i en strid. (Ar han kir i Trym? Han verkar néistan svartsjuk pd Matte
och dr vildigt besvirad i hans ndrhet.)

Du har vuxit upp med din pappa Fritz. Du och Fritz har tillbringat mycket tid 1
skogen och du dr suverdn pa att gomma dig. Ni flyttade runt i minga klaner tills
ni atervande till Tranklanen. Dér har ni bott sedan du var 9 4r. Nér du blev éldre
och mer lik din pappa borjade ni vara mer med andra ménniskor. Nér du var 13
ar dog din pappa och han berittar pa dodsbdadden att du dr halvalv. Din mamma
Loviannea blev tillfdngatagen och offrad av présterna nédr hon var pa vag hem
efter att ha besokt sitt folk. D4 var du 5 &r. For 7 &r sedan har du lyckats fa
kontakt med din morbror Rehameriandel Skogviskare som gett dig kunskap om
alverna.

Du har din mammas 6gon och en mycket svag antydan till spetsiga 6ron. Du ar
radd att bli upptéckt och offrad.



Kampen Garm Rode 38 ar.
Svart hér, grona 6gon, storvuxen, muskulos
och manga arr.

Svird, dubbelyxa, pilbage.

Kommer frén Forellklanen. Bister, lojal och
uppmirksam. Sdger vad han tycker. Kan
ibland bete sig dverldgset mot de han tycker
ar mindre viarda. Mérks tydligt vilka han
inte gillar. Hatar oréttvisor och religionen.
Haller sig undan Sethanons préaster sa gott
det gar. Gick med i Ryttarna for 4 &r sedan.
Foljer Tryggvar som en beskyddande
skugga.

Halsa

Skydd

Skadebonus.

Sviard

D.yxa |Bdge 135 m [Pilar
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2

+2

IT8+1 |IT10+2 [1T6+1 20

Forflyttning 9 rutor



Tryggvar: Har bra ledaregenskaper och du respekterar honom. Du litar helhjértat
pa Tryggvar. Du vill visa honom att han kan lita pa dig till 100%. Han verkar
vilja forbéttra vérlden och du vill skydda honom och hans ideal.

(Gillar Tryggvar bade kvinnor och mdin? Du vet inte hur du ska bete dig ndr
Tryggvar och Mathias pratar tillsammans och du brukar stirra pd dem for att
forsoka ta reda pd vad Tryggvar kdnner for Mathias.)

Mathias: Mathias ar lysande i strid och hans planer lyckas alltid, &ven om du
inte riktigt kan forsta hur. (Du dr évertygad om att Mathias dlskar Tryggvar. Du
dr obekvdam i detta och vill helst inte vara ensam med Mathias. Du forstar att det
bara dr ett skdadespel som Mathias och Seline sdtter upp ibland ndr de ldtsas
vara ett par, for att dolja Mathias kdnslor for Tryggvar. Du haller god min for
att inte genera Tryggvar som inte verkar forsta hur det ligger till.)

Seline: Lysande krigare som man bor behandla med respekt, eller bli skadad. Du
har sjélv gjort misstaget att behandla henne som en vanlig kvinna och dkte pé
storstryk. Behandlar henne efter det som om hon var en man och det gar

bra. (Din forsta fordlskelse dog hastigt efter det slagsmdalet och du foredrar att
hitta lugnare och mindre aggressiva kvinnor i fortsdttningen.)

Andrea: Duktig helare, men svag och 6émtalig. Du behandlar henne ibland
nedlatande, ibland vénligt.

Vidar: Synd att han méste vara barnvakt at Andrea da han ar mycket duktig 1
falt. Du respekterar honom och umgés gérna. Ar lite avundsjuk pé att han star pa
sé god fot med ledarna.

Du ér éldste sonen och var tronarvinge till Forellklanen. Din avundsjuka
lillebror Orvard fick dig falskt anklagad for mordforsok pé er pappa Sarimann
for 4 ar sedan. Du blev arvslos, forvisad och skulle offras till Sethanon nér
Tryggvar, Mathias och Vidar rdddade livet pa dig. De tog in dig 1
Gryningsryttarna och behandlar dig med respekt. Utan dem hade du varit dod
och du har lovat dig sjélv att gottgéra dem, om det sa dr det sista du gor.

Du har hort att din pappa dog mystiskt for 3 &r sedan och din bror Orvard sitter
nu pa tronen.



Spelets borjan.

Det ar 1 april och RP har 6vervintrat i Hasselmusklanens borg som betalning for
sommarens och hostens krig. Nu ar varen hér och legosoldaterna kastas ut da
inga faror langre verkar hota. Ryttarna har sparat sina pengar pa att bo hos
Hasselmusklanen 6ver vintern, s& det dr ingen panik pé att hitta jobb. De kan
gott klara sig ett par manader. De sadlar sina héstar och beger sig ivag.

Ett kraftigt regnvdder under hela dagen.

( Kan uteslutas: Pa eftermiddagen anfall av 3-5 krigare som vill ha hdstarna
och pengarna. De har gjort en fdilla med trid och massa los jord. Se gdrna till
att minst en hdst dor eller forsvinner. Fastnar nagon RP och blir skadad?)

P4 kvillen kommer RP in till byn Helgadal. Hér finns en gammal stenbro 6ver
floden. Det finns ett viardshus 1 byn, Ménskédran. Det ér ett av de dldsta och
storre husen 1 byn. Det ligger vid bytorget dédr dven bybrunnen ligger 1

mitten. Vid brunnen sitter en utmérglad flicka (Aino), ca 6 &r, och tigger med sin
dddsjuka lillebror (Liam), 4 ar, bredvid sig under en trasig filt. Ingen i byn bryr
sig om de fordldralosa barnen.

Vid vérdshusets dorr finns en anslagstavla dar folk har satt upp lite olika lappar:
1) Férsvunnen katt, 2) Drang sdkes med vana av grisar, 3) Upphittad hést aterfas
mot beskrivning, 4) Aventyrare sokes for ett uppdrag at gamle Rynd. Yscha
visar stort intresse for den sista lappen som verkar ha hangt dér langre 4n de
andra.

(Kan uteslutas: Om RP vill bada finns det en gemensam badtunna i ett hus pd
bakgdrden. Vid badet finns det risk for stold av deras virdesaker. Terrian, 10 ar,
dar fordldralos och mycket hungrig. Han har en [6s brdda in till badhuset for att
léitt kunna stjdla.)

Anslagstavlans uppdrag:

1) Lilla Matilda 7 ar saknar sin grda katt Mauser. Den é&r jatteduktig pa att finga
rattor och moss men nu ar den borta. En avundsjuk pojke, Pirelk, 1 byn har tagit
katten och héller pé att dranka den 1 en vattentunna bakom sitt hus. RP kommer
fram 1 sista sekunden.

2) Grisbonden Hastor behover hjélp att flytta sina 5 grisar till skogskojan dér de
ska fa dta upp sig 1 skogen.

3) Om RP tinker forsoka fa sig en gratis hast méste de forst beskriva den for
bonden Allan. De kan forst ha spionerat i stallet for att se hur histen ser ut, eller
att Andrea har skickat in Yscha att kolla. Ormen kan nicka eller skaka pa
huvudet pa deras fragor. Allan vill ha lite ekonomisk kompensation for allt foder
histen har dtit, men han har absolut inga problem med att lamna ifran sig den
dven om RP inte har nigra detaljer. Histen har en svart kropp med ett gratt
huvud, vita sockar pa frambenen. Den svarta manen &r flatad med olika band.
Hasten ar véldigt snéll och lattriden. Ca 3-4 &r gammal hingst.



Tar RP med sig histen kommer de nédsta morgon upptécka att en av deras forsta
héstar ar borta. Var tredje natt kommer den nya hésten att stilla absorbera en
annan hast tills de ar slut, eller att RP mérker vad som hiander. Den nya hésten
lutar sig mot/lagger mulen mot en annan hist som lugnt och stilla sakta dras in 1
den nya héstens kropp tills den &r helt absorberad. Nar hastarna ér slut eller RP
har méarkt vad som hinder: sl en T6. 1&2- Den har itit sig métt och behover
inga fler hastar. Palsen kommer att borja féllas och under finns en svagt
sjalvlysande silvergra pils. 3- Inget hdander forrdn den tréffar en annan hést. 4-
Hésten rymmer sin vig. 5- Véntar pé ett annat 4-fota djur kommer i dess nérhet
(absorberar den en kottéitare borjar hédsten bete sig aggressivt). 6- Borjar forsoka
absorbera RP.

Om Andrea klarar ett mycket svért slag vet hon: Det dr en naturlig men mycket
sdllsynt ejernaut-hist som lever vilt pa en 0 langt sdderut. Den absorberar bara
andra hastar/varelser nattetid, 1 0vrigt beter den sig som en vanlig hist. Det
utvalda offret lockas till ejernauten och djuret stéller sig lugnt sa att det kan
absorberas. Den kan bara fortplanta sig inom sin egen ras. Den behdver
absorberingarna for att kunna bli konsmogen och fortplanta sig. Se slag 1&2.

4) Rynds stuga

Om ingen nappar pa betet sa kommer Yscha pd morgonen att gora allt for att fa
dem till Rynd. T.ex. plocka ner lappen och trycka den mot nésan pa Andrea.
Fragar de var de kan hitta Rynd far de veta var den halvgalne ekorregubben bor.
Han har dille p4 att mata ekorrar och det kryllar av dem p4 hans gérd.

Rynd ir en skinntorr, gammal gubbe. Han verkar hélla pd att grava upp ett
tradgérdsland och fragar irriterat varfor RP kommit.

Han har en liten skatt nedgravd ndgonstans 1 tridgardslandet och om de kan hitta
den far de hilften. Han méste betala en skuld innan imorgon, annars blir han av
med géirden. Vill de hjdlpa honom? (Egentligen hjélpa till att griva upp landet,
det finns ingen skatt. Hiar kan Matte t.ex. komma pa iden att anvinda grisar till
att boka upp landet dt gubben.). Efter ett tag ser Rynd Mathias 6gon och blir
valdigt uppspelt och séger:

- Jag undrar om ... Strunta i gravandet en stund.

Han visslar och fram skuttar en ekorre. Rynd muttrar négot till den och den
skuttar ivdg for att hdmta en gammal tygpase. Gubben tar fram 6 sldta
guldringar. Han ber RP prova var sin.

En behaglig virme strdlar fran ringarna och det framtrdder dessa former:

Lejon (Tryggvar) Grip (Matte) Drake (Seline)
Varg (Vidar) Tjur (Garm) Orm (Andrea)
Rynd sdger detta:

e -Det dr ni som &r de utvalda! Att hamta Gudagavan ér ert uppdrag. En ny
och bittre tidsalder kan borja om ni lyckas. Gudarnas giva ska ridda
manskligheten frin att utrota sig sjdlv och ge fred, rittvisa och vilstand &t
alla. Min familj har under flera generationer vaktat ringarna och héllit en



profetsia vid liv. Profetsian sdger: ”De utvalda som ska fordndra virlden
kdnns igen pa de ringar som forvandlats. Endast de har kraften att stélla
varlden tillritta och fullborda 6dets ging.”

o Forst maste Nyckeln till Gudagévan hittas. Den hélls gomd 1
Ronnskogen, 1 Gripklanens land, dér tvd vatten mots. I den rétta glantan
ska det finnas 2 stora stenar och en hiagring som déljer viagen. Dar finns
mer information. Utan Nyckeln gar det inte, och d4 kommer ménniskorna
att fortsdtta utrota sitt slikte.

e Dessa ringar kan hjilpa er i slutstriden vid mélet. De kan endast
aktiveras en gang. Sig di: -Mahane, hjilp mig!

(t.ex. dndra fummel till lyckat, minska/6ka skada mm. Upp till SL vad som gér)
Ingen kan ta av sig ringen efterat. RP fir veta nu 1 borjan att alla fir - 2 CL
=chans att lyckas, det dr 2 enklare att sla bra med T20.

Vad ringarna gor av sig sjdlva utan RPs vetskap eller inblandning kommer att
mirkas eftersom det behovs. SL fir skota detta pa ett snyggt sétt.

Andrea: Hon forstar nu Yschas ord i enklare meningar, om SL vill hjilpa till.
Trym: Modifiera misslyckat T20-slag till lyckat om han pé detta sitt kan
rddda/hjilpa ndgon han dlskar = Seline och Matte.

Matte: Ger 2 extra i skada mot nattbestar, 4 extra skada pad mantikora.

Seline: Varje ging 1 strid som hon slar perfekt far hon en extra attack.

Vidar: Kéinner pa sig om en fara nirmar sig inom 30 min. Vet inte vad det ér,
utom om praster kommer. Kan kanna 1 vilken riktning faran finns.

Garm: Om nagon av RP haller pé att do i strid kommer Garm att ta halva den
skada som annars skulle ha dodat négon.

(Hdr kan man pa vigen till Gripklanen stoppa in extra dventyr om man Vvill:
Farstolden, Tallheden och Hdstruinen, som finns i slutet pad detta dventyr.)

Ronnskogen

Det ar tidig kvall ndr de kommer till byn Mistellund i1 Gripklanens dalgang. De
tar in pa byakrogen Klippredet (skylten har en bleknad bild av ett gripbo pa en
klippa). Vister om byn ligger Ronnskogen. Byborna varnar for att skogen ar
forbannad och det dr mérkliga bestar som brukar anfalla de som gér for ldngt in
at sydvast. Ju narmare kusten desto farligare.

Senare pa kvillen marker Vidar av att det ar 5 Sethanonpréster pd viag mot byn.
De ska utfora en offerrit 1 byn for att fordriva demoner och rena byn med
omnejd. Stannar RP kvar kommer 3 av dem att bli “frivilliga” offer. Hur gor de
for att smita?

(Kan hoppas over: Liingre in i skogen pd natten: anfall av 4-6 ulvar. Ar
ejernaut-hdsten kvar och slog 5 tidigare kommer en av ulvarna lugnt fram till
hdsten. Hdsten ldgger mulen mot ulven och absorbera den. De ovriga ulvarna
kommer inte ndra ejernaut-hdsten och den néjer sig med en ulv.)



Dag 2 i skogen: pd formiddagen kommer RP till en stor 6ppen grisglénta dér tva
backar mots. Lite till hoger, nira skogskanten stér tva 1,5 m hoga stenblock med
1,5 m mellan sig. Higring av fortsatt skog mellan stenarna.

Om Andrea slir under 16 ser hon istéllet hur konturerna av en stig 16per in i en
annan glédnta, likt en rund labyrint med start fran stenarna, mot mitten dér en
lilaviolett energiviagg skimrar. Yscha kan hjilpa henne. Om négon inte foljer
stigen teleporteras denne till skogsbrynet. Det syns inga spar i1 graset dar man
gatt s man maste folja efter Andrea eller Yscha.

(Farg energivigg 1 mitten)
I mitten dr en viagg av lilaviolett energi som gér i1 en cirkel med 5 meters
diameter. Nar RP gar 1 innersta kurvan hors en kvinna sjunga en besvirjelse. |
cirkeln ser de henne barfota, kladd 1 urgamla trasor dansa fram sin magi och
plotsligt sla hdnderna mot energiviggen. Hennes svarta kndlanga har och
tradslitna kldder fladdrar till som av en stark vind, viggen skimrar till men
héller. Hon verkar vara ca 26 ar gammal, smal och véltrdnad. Hon sjunker trott
ner for att himta andan innan hon reser sig med ett beslutsamt uttryck och borjar
om med att sjunga och dansa fram sin magi igen.

Mathias star som slagen av blixten med 6ppen mun och flamtar efter luft. Han
borjar rodna och ett fordlskat leende sprider sig 6ver hans ansikte. Han harklar
till och forsoker samla sig men kan inte sluta att le och stirra in pa kvinnan.
(Kinslan av att kvinnan i hans liv stir framfor honom kénns s riitt. Antligen har
han hittat den han sokt och véntat pa!)

Det verkar som om de utanfor cirkeln kan se in och hora vad som hiander, men
kvinnan mérker inget annat dn det som finns inne 1 cirkeln. De hittar en sten med
en urgammal inskription pa. Ge RP bildstenen”. Ovanfor texten dr bilder av en
eldsldga med ametistskérvor, ett 6ga med en ametist och en mansfigur

inhuggna. De kédnner bara igen tecknet for siffran 2.

Lat RP fundera lite sjdlva innan de fér hjédlp. Andrea kan lagga magi s& hon kan
tyda texten. "Endast 2 i cirkeln kan vandra. Bara han som kan ldmna, hennes
0de kan bestimma. Hans 6ga och elden sammanfalla {or lyckad fard.”

RP forstar (med hjélp av SL) att endast en man med likadan 6gonféarg som
ametisten kan ga in utan att skada sig = Mathias. Forsoker ndgon annan blir de



skadade 2T6 och slungas ut till skogskanten. Forsoker Andrea med magi pa
vaggen stirks den bara och hon forsvagas rejélt tills hon slutar/svimmar.

Mathias kan ga oskadd genom energiviaggen. Det dr som att trdnga sig igenom
gelé och en kinsla av myror kryper éver huden, men det gar snabbt 6ver. Dar
inne varken ser eller hor han nigot pa andra sidan.

Kvinnan verkar helt uppslukad av sin magiska ritual och mérker honom plétsligt
nér hon viander sig om. Hon fldmtar forvénat till och siger:

- Ni hon infamass farga hulora. Wynnja Isa-Tuane shuy Gropeda araag
sinnho. Velom kritt’are sanam ghe? (= Sa du dr nu ocksd fangad. Wynnja Isa-
Tuane fran Gripen jag dr. Vad heter du?)

Nair Mathias talar strélar energi fran vaggen och omsluter honom snabbt for att
sedan lagga sig 6ver kvinnans huvud. Det gir snabbt 6ver och sedan pratar hon
felfritt pd modernt sprék. Isa presenterar sig igen och frigar vem han ar.

Beroende pa samtalet med Mathias kan detta framkomma:

« Nyckeln till Gadvan vet hon inte vad det ar eller var den finns. Det kan
vara vad som helst fran en riktig nyckel till en persons kunskap. Om
hon bara kunde komma ut frén cirkeln skulle hon kunna kalla pd guden
Mahane och fraga om Nyckeln och Gévan.

« Gudarna kan ge nidgon utvald en gava, men att det finns en specifik som
vem som helst kan hamta tycker hon verkar lite markligt.

« Hon har aldrig hort talas om guden Sethanon och blir forskrdkt om hon fér
reda pa hur dagens religion fungerar.

o Isa-Tuane kan inte komma ut hur mycket hon an forsoker. Hon forsoker
bygga upp en nog miktig besvirjelse for att kunna bryta igenom den
magiska barridren. Hon 4r Wynnja (=0versteprastinna och sprakror) at
guden Mahane och kédnner igen hans magi. Hon var 21 ar nédr hon
hamnade hér for kanske 3-4 ar sedan. Hon vet inte varfor hon hélls
fangslad. Det sista hon minns ar att klanens krigare kom springande med
dragna vapen.

« Energin i cirkeln ger henne allt hon behover for att kunna leva. Hon sover
sédllan. Bara nér hon har t6jt sin magi till bristningsgrénsen 1 sina
flyktforsok.

o Matte ar den andre som kommit in 1 cirkeln. Den forste foll dodligt
sdrad igenom viggen och dog 1 hennes famn innan Isa han hela honom.

« Hon gillar Mattes ring med sina svarta diamanter till gon (som inte
fanns dér forut!). Hon marker att det ligger magi runt ringen men &r
osdker pd vad det innebar da cirkelns kraft stor.

Mathias kan gé ut frin cirkeln om han vill. Nér han gor det star en lysande
kraftladdad gestalt (guden Mahane) framfor honom.



- Hon dr nyckeln ni behdver for att lyckas med ert uppdrag. Om du vill rddda
henne méste ni ha obruten kroppskontakt, hud mot hud, tills solen har briant
bort morgonens dimmor. Annars kan jag inte ldngre hjdlpa henne och hon
kommer att forsvinna for alltid med denna plats for evigt. Ar du inte siker nog
sé ldmna henne 1 cirkeln nu sa far vi fortsétta vénta och ert uppdrag ar forlorat.
Om du vill ta med henne sa kan hon komma ut om du héller hennes hand och
du gér forst. Tiden borjar riknas frin nar Wynnjan kommer ut, och hon maéste
komma ut under dagens timmar. Du maste halla fast vid henne hela natten. Kom
ihag att inte sléppa taget forrdn solen gatt upp!

Sedan dr gestalten borta.

SL fir improvisera vad som sdgs ndr Mathias kommer ut med Isa-Tuane. Isa-
Tuane behover kunna rora sig fritt for att kalla pd Mahane for att f4 svar pd RPs
fragor, sa det far bli ndsta dag. (Seline kan gora ett svart slag om hon hort ndgot
om en prdstinna som fangslats i Gripklanen. For vdildigt ldnge sedan berdttas
det om en forbjuden kdrlek som slutar i valdsam dod.)

ca 30 min efter att de 1dmnat gléntan anfalls de av 2 bagskyttar och 4 krigare.
Isa sjunger: - Den heliga elden ska skydda oss bdda. Den som ror oss skall
BRINNA! (inget tar sig genom skydsbarridren och Isa och Matte ar sikra.)

Under kvéllen borjar Isa bli fordlskad 1 Mathias, men hon férséker dolja det.

(Kan hoppas over om: Ca kl. 4 pd natten anfall av 3 (SL avgor lampligt antal)
nattbestar. Isa vicker alla i tid om inte Vidar vaktar.)

Nir guden Mahane tillkallas kommer detta fram

Isa-Tuane har héllits 1 sdkerhet 1 947 &r. Isa-Tuane och Mahes (=harforare) Kirri-
Than var djupt fordlskade. Det var egentligen forbjudet dd hon var Wynnja.
Mahane hade hoppats pa att [sa-Tuane och Kirri-Than skulle gifta sig efter
Ménormens ankomst. Nir den svartsjuka Hanam-Kartine (hovdingens dldste
son) upptickte Isas och Kirris kérleksforhallande blev han galen. Kunde inte han
fa Isa-Tuane skulle ingen annan heller fi henne. Han mordade hovdingen och
beskyllde Kirri-Than och Isa-Tuane for mordet, s han fick krigarna till hjélp att
doda paret.

Mahane var tvungen att ridda henne till cirkelns sidkerhet d4 hon dr den enda
som kan dverldmna gudarnas makt. Varje gdng gudarna turas om att ta den
ledande rollen har Isa 1 sin dadvarande inkarnation varit den som ldmnat over till
nésta. Druidernas era skulle borja med Ménormens ankomst.

P& grund av denna héandelse kunde inte Manormen ta 6ver och gudarna fick
snabbt kasta in en temporir 16sning. Gudabarnet Sethanon var den enda som
kunde kringga de kosmiska reglerna och hoppa in i stéllet for Mahane, vars kraft
borjade né sin grans. Sedan fick alla vénta pa att Kirri skulle dterfodas. Gudarna




har en plan for att sékerstélla och férenkla 6verlamnandet framdver, men forst
maste druidernas era under Manormen komma.

Vad kénner Isa for Mathias? Vad kénner Mathias for Isa? Det dr helt rtt att [sa-
Tuane ar forédlskad 1 Mathias. Mahes Kirri-Than har blivit terfédd som Mathias.
Kirris 8 tidigare reinkarnationer har forsokt ridda henne men dddats innan
denne natt fram. Endast en lyckades nd henne men var dodligt sarad nér han {611
genom barridren. Kirri och Isa har en evig kérlek. Nar de befinner sig 1 gudarnas
rike &r de tillsammans formen av kérlekens gudom; den manliga hélften Bereth
och den kvinnliga hilften Anya. Vid varje gudsskifte visar deras inkarnationers
karlek till varandra hur nésta era blir. Allt eldnde som rdder nu ar pa grund av att
de blev étskilda for drygt 900 &r sedan. Bereths vistelser 1 gudariket mellan sina
reinkarnationer har gjort att det finns atminstone en liten gnutta medmaénsklighet
och en svag tillstymmelse av kirlek i varlden.

RP har péverkats av Mathias och dirfor har de en sd stor medménsklig varme
och onskan om en battre varld.

Mabhanes sista krafter har han sparat for Isa-Tuanes och nu Mathias skull. Om
Gryningsryttarna lyckas befria M&normen kan han snart fi dterhdmta sig.

En portal hélls stangd av 3 magiska kedjor. De skyddar dven portalen frén att
forstoras. Kan endast 6ppnas av de dlskande dverlimnarna. Det dr ni Wynnja
Isa-Tuane och Mahes Mathias. Ni méste tillsammans ldgga hinderna pa dessa
kedjor for att oppna portalen.

Hanam-Kartine stal portalen fran gripklanens tempel och gémde den i den
slocknade vulkanen 1 det som forr var Salamanderklanen. Nar han forsokte
forstora den blev han forvandlad till en mantikora av Sethanon. Tyvérr sa bands
dven hans liv till portalen och han vaktar den tillsammans med en flock
nattbestar. (Nattbestarna kom av misstag till denna véard for 6ver 900 ar sedan.
En magisk ritual gick snett 1 deras vérld och 1 och med detta brot en vulkan fram
och en flock hamnade hir. Nar Mdnormen befrias kan hon skicka tillbaka
nattbestarna till sin egen vérld.)

Den arge Sethanon uppenbarar sig plotsligt och sdger att det dr bast for dem att
de lyckas denna gang sa han slipper detta helvete! Misslyckas de kommer
Sethanon se till att utrota alla ménniskorna. Han ar fullt n6jd med alvernas
fredliga forstdnd. Han kommer att skita i lagen om den fria viljan. Isa kan
fangslas igen och Mathias dterfodas som en alv om ndgra hundra ar till.

Sedan forsvinner den gudomlige tondringen igen.

Vulkanen
Isa vet vdgen till det som forr var Salamanderklanen och de hittar latt den
slocknade vulkanen.



Ta sig in 1 grottsystemet och hitta portalen. Strid mot 8-10 nattbestar samt den
galna mantikoran Hanam-Kartine. (Kan ibland behdvas upp till 20 nattbestar
beroende pa RP) Mantikoran kommer att vrala ”Isa-Tuane! Du ar bara min! Jag
dodar alla andra som kommer dig nédra.” Sedan anfaller han. Riktar framst in sig
pa Matte.

Isa klarar sig sjdlv. Hon kommer hjélpa forst och framst Matte om det behdvs.
Ringar kan aktiveras. SL har fria hdnder att gora detta s episkt som det gar.
Befria Méanormen. Nér Isa och Matte ldgger hinderna pé kedjorna forvandlas de
till 10 000-tals konstiga svart- gulrandiga insekter som ingen har sett forut (=
bin). Portalen 6ppnas och ut kommer en otroligt vacker silver- och
ljusgronskimmrande befjadrad flygande jitteorm med drakliknande huvud. Hon
tackar fOr att hon blivit befriad och vélsignar alla innan hon samlar ihop ev.
resterande nattbestar och skickar ivdg dem. Andrea far en forfragan om hon vill
bli Manormens forsta druid. Nar allt har lugnat ner sig lite kommer Manormen
tillbaka till Andrea.

Mahane och en dverlycklig Sethanon stir plotsligt dar. De tackar RP. Sethanon
och Méanormen ger sig ivég tillsammans for att meddela att det 4r nya tider pa
viag. Mahane kommer nu endast att vaka dver Isa och Mathias under deras
nuvarande liv.

Nu kan druidernas tid borja med fred och vélgéng.

Och kanske nédgra andra lyckliga slut? Brollop?

Sommaren och hosten ger rekordskordar som man aldrig sett 1 mannaminne.
Efter ett par ar méarks det att freden dntligen slagit rot. Fritt fram att berétta om
hur bra det dntligen borjar bli.

Alverna kommer att ses som jamlika grannar och handel med mera kommer att
uppsta mellan alverna och méanniskorna.

SLUT.



Kapten Tryggvar Bjorn 25 ar. Forflyttning: 10

Halsa

Skydd

Skadebonus

Bage 135 m

Y xa

25

2

+1

IT6+1

1T8+2

Vice kapten Mathias Lejonberg 27 ar. Forflyttning: 10

Halsa Skydd [Skadebonus |Svird Yxa Spjut
25 2 +1 1T8+1 1T8+2 1T6
Svérdskdmpe Seline Havtorn 26 ar. Forflyttning: 11 Tva svérd

Halsa Skydd Skadebonus |Svérd Yxa Stridsk.
25 2 +2 1T8+1 1T8+2 1T4+1
Helare och Magiker Andrea Pil 28 &r. Forflyttning: 11

Halsa Magi Lagrad magi [Hela Strid  [Stav  [Lékebr.
22 7 ggr/dag |2 3T6 1T4 IT4 6t/ 1T6
Utbygdsjdgare Vidar Tranesjo 24 ar. Forflyttning: 12 Fillor

Haélsa Skydd |Skadebonus |Svard Kastyxa 10 rutor |Spjut
26 2 +1 1T8+1 1T6+2 1T6
Kéadmpen Garm Rode 38 ar. Forflyttning: 9

Hélsa Skydd |Skadebonus |Svird D. yxa Bage 135 m
28 2 +2 1T8+1 1T10+2 1T6+1

Initiativ: S1& T20 ordning




Ulv

Hélsa 15
Skydd 1
Bett 1TS8
Klor 1T4
Forflyttning (14

Nattbest: ca 150 cm hég. Tank Thanator fran filmen Avatar (planeten Pandora)
2 attacker /stridsrond: klo+klo / bett+klo. Naturligt skydd mot vanlig magi.
Halsa 35

Skydd 1
Bett 1T8+3
Klor 1T6+1

Forflyttning (14

Mantikoran Hanam-Kartine, vitgra péls, gammal skiggigt mansansikte
2 attacker /stridsrond: svans/svansprojektil + bett/klor/ovrigt,
eller klor + bett/klor. Imun mot gift.

Halsa 70
Skydd 1

Bett 1T10+1
Klor 1T6
Svans 1T10-1

Svansprojektil |1T4 + gift |20 st.
Gift 2/stridsrond tills helande

Forflyttning |12




Férgen pa
energin i
cirkeln i
mitten.

Stentavlan vid mitten av labyrinten:
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Stridsmarkorer att klippa ut om du vill.
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Wynnja Isa-Tuane 26 ér (eg. 968).

Svart 14ngt hér 1 till knéna, lilavioletta 6gon,
langa 6gonfransar, rak ndsa. Smidig, smal och
viltranad.

Guden Mahanes Wynnja, magiker och helare.
(Wynnja = dversteprastinna och sprakror, star i
direktkontakt med guden)

Kommer frdn Gripklanen.
Lugn och sjélvsiker, mycket kompetent, stolt
men samtidigt 6dmjuk. Vénlig och hjilpsam.

Halsa

Magi

Hela

Stridsmagi

25

15 ggr/dag

5T6

4T6

Forflyttning 11 rutor

Magi sla 18 eller under

Skyddande sang: Den heliga elden ska skydda oss bada. Den som ror oss skall
BRINNA! = inget tar sig genom 1-3 rutor runt Isa. Varelse som forsoker skadas
2T6

Vid kris kan Isa be Mahane om hjélp.

De forsta nétterna efter att hon riddats behover hon bara sova 3 timmar. Sedan
overgdr hennes somnbehov till max 6 timmar per natt.



Extramaeterial

Farstolden

Klanhovding Berek av Radjursklanen behdver hjalp. Det ar en liten och fattig
klan som har fatt hela sin farhjord stulen. RP far i uppdrag att ta tillbaka djuren.
Spéaren verkar leda mot Korpklanen. Ar Vidar med marker han snabbt att nagot
verkar inte stamma. De riktiga sparen ar dolda och falska spar leder till
Korpklanen. Det ar Harklanen som snott djuren och forsoker starta ett krig dar
de hoppas att de starka Korparna ska utplana de svaga Radjuren som de vill ta
over.

Hur l6ser RP detta?

Som tack bjuds RP pa festmiddag och ska fa sin 16n nasta morgon innan de reser
vidare.

Morgana, en piga som &r fordlskad i kapten Tryggvar kommer inspringande just
nar de ska skala och skriker:

- Drick inte! Det &r forgiftat.

Strid utbryter och Morgana dodas forst av alla. Berek sjélv och 6 krigare.

RPs 6l ar forgiftat da klanhovding Berek inte har nagra pengar att betala med.
Han tankte komma billigt undan med mord. Ingen kommer dnda sakna ett
kringstrykande gang legosoldater. Dessutom har RP mycket mer pengar som
han gérna lagger vantarna pa.

Om RP inte ténkt ta betalt kommer de inte att bli forgiftade.

Tallheden

Nar RP narmar sig byn Tallheden pa kvéllen kanner Vidar av narvaron av 4
praster. Kommer de ndrmare ser de att byn & omringad av olika soldater och
prasterna. De tva utvalda offren har slagit ner préasterna och gémt sig. Om
byborna inte lamnar fram dem innan kl. 12 imorgon kommer hela byn, 21
personer, att dodas. De tva offren har redan sprungit till skogs for att ggmma sig
dar, men det bryr sig inte prasterna om. Hade de inte blivit nerslagna skulle de
kunnat ndja sig med att valja ut 4 nya offer istallet (2 extra offer som straff for
de som rymde). Nu vill de gora en avskrackande handling sa méanniskorna inte
far for sig att de kan ostraffat anfalla en prést.

Om RP vill kan de spara upp rymlingarna i skogen och fanga dem till préasterna.

Hastruinen

De kommer att rida forbi ruinerna av Hastklanens hdgborg, som nu tillhor
Talgoxeklanen. Vid Hastruinen kanner sig Vidar olustig, som om de ar iakttagna
av nagon med onda avsikter. Pl6tsligt ropar Yscha “Fara!” till Andrea och sa
kastar sig Yscha mot Andreas hésts bak och biter till. Hasten stegrar sig av




smadrta och precis da far den en forgiftad pil i sig som annars skulle ha traffat
Andrea. Hasten faller och har krampanfall med fradgande mun. Blir den inte
helad kommer den att do om 3 stridsrundor. Andrea sla T20 (ett svart slag) om
hon fastar under hasten och tar skada.

Anfall av 3 man: 1 man med blasror och 4 till forgiftade pilar (somnmedel pa
pilarna), hans 19 arige son med yxa, hans 14 arige son med pilbage. Halsa 20.
De skriker att det &r deras alv och att RP ska d6! De har jagat en alv som de tror
gommer sig i ruinerna. De vill ge alven till prasterna.

Hitta skadad blodig alv som gomt sig. Halsan ligger pa 6 av 27. Andrea kéanner
igen sin farbror som &r en av de béasta krigarna i pappas stam. Han séger att han
ar pa vag soderut for att plocka séllsynta helande orter som inte gar att fa tag pa i
norr. Irrianedel letar egentligen efter Andrea. Valdigt tyst sa att bara (?) Andrea
hor viskar han pa alviska:

>Ormvan, din pappa Ellamenierdim Mansangare har skickat mig. Du maste ta
med dig Gryningsryttarna till Ekorrmannen i Helgadal. Han &r véktare av
hoppets ringar. Gudarna har sagt att nu finns en mdjlighet att sétta varlden pa
ratt spar igen, och att det ar du och dina vanner som &r de utvalda. Alla alver
hoppas och ber for att ni ska lyckas. Da kommer varlden antligen att bli god som
den var forr i tiden.”

Han blir valdigt glad om Andrea beréttar att de redan har ringarna och ar pa vég
efter nyckeln.

Irrianedel kommer att bege sig hem igen efter att ha blivit riddad. Han onskar
alla allt gott for framtiden innan han forsvinner in 1 skogen.

Vad hande for ca 900 ar sedan i huvudstaden Gryningsang

I Gripklanen

Isa-Tuane Overtalade sina fordldrar att adoptera en halvddd 8 arig pojke, Go-
Rrasch som hon hittat i skogen nér hon var 10. Innosan (=arvtagaren till
Gripklanen) Hanam-Kartine hatade Go-Rrasch som kom fran
Salamanderklanen som utplanats av ett pl6tsligt vulkanutbrott. Han gor allt han
kan for att gora livet surt for pojken. Go-Rrasch blev fosterbror till Isa-
Tuane. Han dlskar henne djupt och har avlagt en hemlig ed till Mahane om att
han viger sitt liv at att beskydda Isa och hennes lycka.

Nar Isa var 12 ar kom guden Mahane och sa att han valt ut Isa-Tuane som sin
Wynnja och hon borjade tjanstgora i templet. Ryktet om att Mahanes Wynnja
fanns i Gryningsang spreds och det kom mycket folk pa besok till Gripklanen.

Nar Isa blivit 16 ar blev Innosan (=arvtagaren till Gripklanen) Hanam-Kartine.
kdr i Isa-Tuane. Han &r en harsklysten Gversittare som har svart att acceptera att
det ar forbjudet att ha ett forhallande med en wynnja i aktiv tjanst. Isa &r inte ett



dugg intresserad av honom och forsoker fa honom att lamna henne ifred. Han
forsoker Gvertala Isa att bli en vanlig prastinna istallet sa de kan gifta sig, men
ger sig efter en strang tillsagning fran Mahane. Hanam nojer sig tillslut med att
trana efter Isa pa avstand. Kan inte han fa henne ska ingen annan heller.

Nar Isa ar 17 ar far hon veta att Unni-Assaram, hennes lillasyster ska upptas
som novis i templet. Det ar &hnu en hemlighet, men snart ska gudarna byta och
Unni &r utvald att bli ndsta gudoms wynnja. Isa borjar trdna upp henne enligt
Mahanes instruktioner.

Detta ar flyttar d&ven en familj in i staden. De kommer fran en bergsby i
Gripklanen. Mamman ar valdigt sjuk och de hoppas hon kommer att ma battre i
staden. Nar Isa gar till henne for att erbjuda sin hjalp méts hon av aldste sonen
Kirri-Than, 18 ar. De blir bada stortforalskade i varandra vid forsta 6gonkastet.
De forsoker halla relationen pa en vanskapsniva till en bérjan. Kirri-Than blir
snabbt vdn med Go-Rrasch och borjar trdna honom till krigare. Det mérks
ganska fort vilken otroligt skicklig krigare Kirri ar och Jerubel (=h6évding 6ver
en klan) Nari-Dyansi tar in honom i sin hér tillsammans med Kirris
tvillingsyster Eila-Hisune.

| haren traffar Kirri krigaren Inno (=h6vdingens andre son) Sagass-Mothane.
De blir bésta vanner.

Nar Isa &r 18 och Kirri 19 fordjupas deras forhallande till en riktig
karleksrelation. Go-Rrasch kommer pa dem men lovar att skydda deras
hemlighet. Senare under aret ber Lejonklanen om hjalp. De blir inte av med en
drake som hérjar deras byar. Haren beordras ut och det ar tack vare Kirri, Eila
och Go som draken dodas. Eila kastade sig dédsforaktande pa draken och gav
det dodande hugget. Efter detta kallas hon for Draken av respekt for hennes mod
och vapenfardigheter. Kirri blir befordrad till Mahes (=hérforare) efter detta
uppdrag. Hans skicklighet och vénlighet gor honom mycket populér. Go har
blivit en av Kirri-Thans mest betrodda och bésta krigare och ndra van.

Hanam tycker inte om Kirri-Than och den makt och popularitet han har som
harforare. Han borjar se orattvisor i allt och borjar férsoka undergrava Kirris
position.

Nasta ar kan inte Isa och Kirri halla sig langre och de blir ett dlskande par fullt
ut. Eila-Hisune beréttar att hon &r kér och ska gifta sig med Uttar-Faraki i
grannstaden. Efter brollopet flyttar hon dit.

Varen da Isa fyllt 21 samlades flera prastinnor fran manga klaner i Isas tempel
som nu ar huvudtemplet. De har fatt i uppgift att frambesjunga en stenportal som
ska Oppnas under sommarsolstandet. En ny gud ska komma och Unni-Assaram
ska bli dess dverstedruid. Efterat ar Isa helt slut och hon och Kirri drar sig undan
till deras hemliga glanta. Isa misslyckas med att 1dgga en déljande besvérjelse



eftersom hon &r sa trott. Hon somnar i Kirris armar. Oturen ar framme nar
Hanam é&r pa vég tillbaka efter en jakttur. Han ser paret sova tatt tillsammans
och forstar att de har ett forhallande. Han blir galen av svartsjuka. Hans forsta
impuls ar att rusa in och doda Kirri, men Kirri &r battre pa att slass sa han vagar
inte. Istallet gar han hem och borjar smida en ond plan.

Efter en manad sétter han planen i verket. Hanam mordar sin far och sager att
det &r Kirri och Isa som gjort det eftersom Jerubel Nari-Dyansi upptékte att de ar
ett 4lskande par. Han beordrar ut alla krigare att straffa paret for den dubbla
synden, hévdingamord och forbjuden karlek. Endast Go-Rrasch och Sagass-
Mothane forsoker hjalpa paret att fly. En hard strid utbryter. Kirri dodas och
plotsligt sveps Isa in i ett lilaviolett ljus och forsvinner. Go och Sagass dddas
strax darefter.

Nu tar Hanam-Kartine dver rollen som Jerubel. Han blir en diktator som &r
misstanksam mot alla.

Efter nagra ar nar klanen tréttnat pa Hanam-Kartines diktatoriska styre startar
Eila-Hisune en revolution och lyckas driva bort Hanam-Kartine. Han flyr med
en handfull méan. Ny Jerubel blir Klavar-Edes, en vanlig herre med goda
diplomatiska fardigheter. Han lyckas medla fred med grannklanerna igen.

Aret darpa smyger sig Hanam in i templet och tillfangatar Unni. Han forsoker
tvinga henne att forstora portalen. N&r hon vagrar dodar han henne. Ett
silversken drar ut Unnis blod fran kroppen och 3 magiska kedjor lagger sigg
beskyddande runt stenportalen. Med hjalp av sina mén stjal Hanam portalen. De
flyr med portalen soderut. Nar de kommer till fore detta Salamanderklanen
anfalls de av mérkliga svarta bestar. Hanam &r radd for att do och gor ett sista
forsok att krossa portalen. Plotsligt star dar en ung kort gud som argt stampar
med foten. ”’Din idiot, vad gor du?! Jag ska straffa dig for att du forstor allt!”
Guden forvandlar Hanam till en mantikora och nattbestarna &dter upp de andra
méannen. Nattbestarna kanner av guden Sethanons magi och lyder till en bérjan
Hanam. De hjélper honom att flytta portalen in i den slocknade vulkanen dar de
har sin hala. Nér Sethanons “doft” avklingar tolererar nattbestarna Hanams
nérvaro, men struntar i honom i évrigt.

Efter 13 ar dodas Eila-Hisune av ett mystiskt monster i Rénnskogen. Det syntes
spar som av ett jattestort lejon och konstiga taggar dar hennes kropp hittades.
Klanerna drog igang en omfattande monsterjakt, men varelsen hittades aldrig.
Hon lamnar maken Uttar-Faraki med deras 3 barn.



Tryggvar reinkarnation av krigaren Inno Sagass-Mothane, hévdingens andre
son och Kirri-Thans baste vén.

Mathias reinkarnation av harforaren Mahes Kirri-Than. Isa-Tuanes alskare.

Seline reinkarnation av Eila-Hisune, Kirri-Thans tvillingsyster kallad Draken.
Seline harstammar i rakt nedstigande led fran Eila-Hisune.

Andrea reinkarnation av Unni-Assaram, Isas lillasyster och Manormens
utvalda druid.

Vidar Reinkarnation av Go-Rrasch, ende 6verlevare fran Salamanderklanen.
Isa raddade honom som 8 aring. Blev fosterbror till Isa-Tuane. Han &lskar
henne djupt och har avlagt en hemlig ed till Mahane om att han viger sitt liv at
att beskydda Isa och hennes lycka. En av Kirri-Thans mest betrodda och basta
krigare och néra van. Skyddade vetskapen om kérleken mellan Isa och Kirri.



