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Forord.

Aven om detta later som en dalig parodi pa Stjirnornas Krig s& bor alla spelledare, som
amnar spelleda detta dventyr lyda Yodas rad: "Glom allt du lart dig! Tém ditt huvud!".
Detta dventyr dr en resa som ni aldrig har tidigare foretagit och definitivt en resa som ni
tidigare inte kunde ens tdnka er. Manga kommer kanske kdnna en variant av den
cartesianska oron, nar ni laser vidare. Oroar er inte, ifrdgasatt inte, njut istédllet av den
kansla av total frihet som endast barn, i den harda verklighet som vi lever idag, kan
kdnna.

Den stora synopsisen.

Det dr en tid av kriser. Folk talar om ekonomiska trender och villornas héga pris, om
rantor och kronans kurs. Men den allra varsta krisen talar ingen om, den tas inte upp for
debatt varken pa dagstidningar ledarsidor eller pa de audiovisuella medierna. Darfor
har vi ett ansvar som sanningsdkande rollspelare att framlagga fakta om den kanske
viktigaste handelsen i mansklighetens historia. Berattelsens fro aterfinns en regnig
varkvall i Bryssel. De hemliga deltagarna for EUs Underliga Konferansorgan satt
samlade i det Allra Heligaste. Det Allra Heligaste ar ett litet sammetsklatt rum hoégst upp
i EU-skrapan. Medlemmarna av det Underliga Konferansorganet satt i sina sedvanliga
sidendrakter, och otaliga ordensutmarkelser, frimurarringar och ryska palsmoéssor.
Forste ordforande Gérard Dieuleveut reste sig och gick sa som seden pabjuder tre varv
runt bordet, knackade forsynt i tinningen och tog till orda:

-"Putain de merde! Det har far inte fortsatta! Vi ar i en allvarlig kris, allt kan vara
forlorat, vara BMW, vara privatjet, vara lyxvillor i Monte Carlo..."

-"Och vara lyxlider i Beverly Hills!" flikade Max Herbstnebel in i debatten varpa han
genast somnade.

-"Jaja, hursomhelst, avbryt mig inte! Connard! Vi maste hitta en 16sning pa det prekara
problemet vi nu stalls infoér. Har hjalper inte ens deGaulles memoarer! Baguette! Vanner,
motesdeltagare, kdra kapitalister. Vi har inget att besluta om! Om pressen far nys pa det
kommer vi att vara helt 6verflodiga i samhallet. Hur skall vi da lyckas forsorja oss? Med
tanke pa var inneboende inkompetens vagar jag inte ens hoppas pa att nagon utanfor
det har sallskapet skulle vara dum nog att anstalla ndgon av oss. Vidare har vi ju med
gemensamma Krafter for allas varat basta lyckats ta bort alla sociala skyddsnat, sa flera
av oss kommer att do pa gatan. Vi maste 16sa problemet, och det nu! Jag lamnar ordet
oppet for en stunds diskussion om motatgarder."

-"Ma é, és la vita, qué po so fare!.." replikerade Antonio Guiseppi i samma 6gonblick som
han borjade bladdra i sitt nummer av Early Warnings. Hela forsamlingen satt tyst en bra
stund innan ledamot Sir Reginald Attenborough slutligen klamde fram med det som alla
vantat pa:

-"Well, chaps. Same procedure as last year! For fram tunnan!"

En inhyrd svensk ung dam iférd kaninkostym med bunny6ron och bunnysvans rullade
fram en vagn med en stor tunna pa. Tunnan var fylld till bristningsgransen med sma
papperslappar.

-"Je suis une grenouille.. Zut alors! Koack Koack. Vems tur ar det att dra dmne?" utbrast
Gérard Dieuleveut haftigt.

-"L'etat. C'est moi! Min tur!" vralade Charles Duponttroué utan tvekan. Han drog en liten
lapp och vecklade sakta ut den under kollegornas noggranna och férvantansfulla blickar.
-"Quesque c’est ca?!....Skorstenar?!".

EU-kommissiondrer. Skorstenar. Och barn. Var ar den gemensamma namnaren? Har. |
detta dventyr jamkas dessa tre ingredienser samman till en bitter deg. Aventyret borjar
den 25 december 1995 pa formiddagen med att ett gdng barn samlas for att diskutera
vad man skall gora at det stora problem som alla upptackte pa julaftonen. Inga
julklappar. Det beslutande organet sandladan enas om att kalla in specialstyrkan
Superkommandogrupp mumin for att skicka ividg dem pa det svara uppdraget. Mumin
aker forst till nordpolen dar de far reda pa att EU har standardiserat skorstensstorleken



sa att tomten inte langre kan komma ner dari. Men det finns en 16sning. En av tomtens
forfader uppfann en maskin som tomten kunde anvanda for att kasta in julklapparna
utan att sjalv behova komma in. Dessvarre har naturligtvis maskinen kommit bort och
till pa kopet har delarna spridits ut éver hela jorden. Sa farden gar forst till Persien dar
en salladshandlare har fatt tag i en av delarna. Darifran till australien dar en kidnguru
har funnit en bit. Och till sist till ndgra fabriker i Kina. Tva stycken som ar valdigt lika
utifran sett. Men den ena tillverkar choklad, och for mycket choklad kan forvandla den
barnsligaste unge till ett finnigt monster som standigt vill kéra moped och ropa kénsord.
Den andra fabriken ar en fyrverkerifabrik dar den sista delen finns. Fabrikens dgare har
nagot underlig sexuell laggning och drar sig inte for att locka med godis for stt fa sin
vilja igenom.

En viktig sak med det har dventyret ar att allt fungerar som i ett barns varld. Persien till
exempel. Alla barn har en bild av persien, och naturligtvis ar det Persien som spelarna
upptacker inte speciellt likt det Persien vi vuxna upplever. Och pa samma satt ar det
med allt. Nar barn sldss gor det ont, men de blir naturligtvis inte skadade. Man maste
alltsa forsoka komma ihag hur det var att vara barn for att kunna leda den har sessionen.

Karaktdrerna ar inte skrivna ur genussynpunkt. Det spelar ingen roll vilket kon ett barn
ar sa alla karaktarerna har tva namn, ett kvinnligt namn och ett manligt att fritt vilja
mellan. De ar inte speciellt hart hdllna utan extremt fria att tolkas som man sjalv tycker
gor allt sa roligt som mojligt.

Det ar meningen att det har skall vara helt hysteriskt kul. Alltsa inte liksom smatrevligt
utan smartsamt for magmusklerna. Sjdlva kiarnan i dventyret ar att lyfta fram det
komiska, och det absurda men dnda ett barnasinne som ar helt oforstort av underliga
regler om hur varlden skall fungera egentligen. Det ar denna bortglémda del av oss
sjalva som vi vill atervinna. Sa for att lyckas bra med det har skall du 6verdriva allt
sadant. Sa att det blir kul alltsa.

Sandladan som politiskt organ. Nar vi vuxna ser barn i en sandlada tar vi for givet att
de leker med varandra. Detta ar fel. Det som pagar ar en ytterst raffinerad och naturlig
form av beslutsprocess som kanske narmast kan liknas vid var riksdag. I sandlddan

finns alla kvarterets barn representerade. Det finns naturligtvis en god mangd

sandlador men alla sandlador dr autonoma och granslosa. Teoretiskt sett innebar det att
varje sandldda styr over hela varlden. I praktiken innebar det nagot helt annat... Ett barn,
13t oss sdga bosatt i Holmsund, gar i vanliga fall till sin egen sandlada for att gora sin

rost hord. Men om han reser till Molle, for att fira jul hos farmor, sa ar han lika
valkommen i den ndrmaste sandladan. I vissa bostadsomraden finns manga sandlador,
men fortfarande ar varje sandlada suveran och allsmaktig.

Man véljer en talman, inte for att han kan tala, utan for att han "haller ordning", sedan
kan man givetvis diskutera vari ordningen bestar. han valj utifrdn en mangd kriterier,
oftast bukar det vara ndgon som ar mycket, mycket ung. Alla har total makt, det vill sdga
om Berit tycker en sak och Linnea tycker tvartom sa fattar sandladdan beslut om att
fullfolja bada besluten. P4 nagot bizarrt och underligt vis sa fungerar det anda.

Superkommandogrupp Mumin. Uppstod for att utféora Extremt Svara Lekar (ESL).
Den bestar alltid av fyra personer som ar speciellt limpade for uppdraget. Dessa valjs av
sandladan. Det finns inga som helst kvalifikationer for att tillhora gruppen, men att ha
speciellt vardefulla formagor ar inget minus. Tony har sagt till oss att det 4r banne mej
bra att kunna sla folk pa kaften. For att bevara var fysiska hilsa ar det nog bast att vi
upplyser om det ytterligt megantiskt haftigt supraledandes pangalaktiskt koola i att ha
en tonkatraktor. Hittills har Mumingruppen aldrig aktiverats.

Extremt Svara Lekar (ESL). Nar en sadan stor Kkris hotar Barndomen att sandladans
samtliga medborgare inte kan klamma fram annat an ett samstdmmigt "Hjalp!".



Barndomen. Det samhalle som byggs upp av barn. Definition pa barn blir foljaktligen
fran fodelsen till det att den forsta finnen blir synlig. (Fattar ni nu varfor det saljs sa
enorma mangder finndé6ljande kramer och stift?) Inom barndomen existerar inte de
vuxnas varld utan en egen varld, med helt andra naturlagar harskar. Inom barndomen
finns sandlddan som ar det politiska organet. Inget dr oméjligt i barndomen. Detta, for
oss utomstdende, nagot underliga pastdende gar inte att forsta och ej heller uppleva.
Men det bygger pa lekens magi. Det man leker ar sant och existerar. (Sant!). Dessvarre
har vi vuxna lite svart att slappa tankar pa ekonomi och karridr och kan darfor inte
uppleva den totala friheten som bara fantasin satter sin grans for. (Det finns vissa som
advokerar att den bizarra och skrammande hobbyn som i folkmun kallas rollspel skulle
vara ett forsok att slippa de hamningar som hindrar oss fran att aterigen fa
medlemskap i barndomen, men detta ar naturligtvis bara konspiratoriskt fortal).

Sandlddan den 25e december. Skuggor ror sig i vintermorkret. Den silverglansande
kalla sn6n har lagt sig som en sl6ja 6ver lekplatsen. Ruschkanan sticker trotsigt upp
mot den beckmorka himlen, som for att peka ut de glimtrande stjarnorna. Likt munkar i
klostrets korridorer gar de fram sida vid sida, ut ur granderna, tysta, endast knastrandet
fran stovlarnas sulor som trycker ihop snon hors. Sa satter de sig runt den lilla kullen
som ruschkanan bildar och vantar pa talmannen.

Tystnaden bryts inte, utan glider sakta 6ver, som en bris eller en vindpust, till ett
viskande sorl.

-"Varfor kom han inte? Han har ju alltid kommit forr."

-"Jag forstar ingenting."

-"Vad kommer att hdnda med oss nu? Ska det vara sa har for alltid?"

-"Det enda som betyder ndgot nu ar att Quebec Nordiques faktiskt ar bast!"

-"Hall kaft! Du fattar faktiskt ingenting heller. Det finns vissa tillfallen da till och med
Mats Sundin ar en helt oviktig person. Det har ar ett sddant tillfalle!"

-"I helsicke heller! Jag skall spoa dig tills du erkdnner att Mats Sundin ar varldens
tuffaste och basta. Kom hit sa skall jag sla dig sa hart att du far ata magnecyl i flera
veckor. Sa det sa!"

Gralet om Mats Sundins egenskaper avbryts da talmannen kommer ut fran sin
trappuppgang. Han springer ut till sandladan och snubblar pa sin halsduk, faller
handlost 6ver staketet och landar i snén som faller i maka takt. Han reser sig forsiktigt
och borstar av sig snon och plumsar vidare. Talmannen ar klddd i en bavernylonoverall
och en Anaheim Mighty Duckskeps. Den senare har emellertid fyllts av sn6é under det
valdsamma fallet vid staketet och talmannen tar av sig kepsen for att tomma den fran
snd. Han tittar upp medan han haller kepsen i handen och tittar pa sin féorsamling. Dessa
tittar tillbaka och ser hur den lille mannen har réodgratna 6gon och hans i nacken langa
har ar tovigt. Han satter kepsen pa plats och tar till orda.

-"Barn. Det hela ar langt varre dn man ndgonsin kunnat férvanta sig. Det tycks som om
ingenting kan radda oss nu. Faktorer som ingen i barndomen kan paverka har forsatt
oss i den situation vi nu befinner oss i. Fragan ar om det finns nadgot annat att gora an att
kasta sig pa marken, ivrigt forbanna de tva illvilliga slavhandlare som hela tiden havdar
att de ar foraldrar och att de skulle ha rattigheter som skulle stracka sig till att

bestdmma Over vara egna liv, samt genast kalla in Superkommandogrupp Mumin.

Jag betvivlar med hela min sjal att ndgon kunnat undga den katastrof som drabbat var
sandldda. Tomten kom aldrig igar. Av en ren slump har jag lyckats fa reda pa orsaken till
hans franvaro. Jag har hort manga spekulationer i amnet, vissa menar att tomten skulle
blivit nerskjuten av luftférsvaret, andra att han fastnat med skédgget i brevlddan. Inget av
dessa rykten dr sanna. [ den hogst fantasilosa forening som de vuxna kallar EU har en
bunt idioter fattat ett extremt fanigt och korkat beslut, att bygga om alla skorstenar till
en storlek som effektivt hindrar tomten att na skorstenens nedre strumpavsats. For
allas basta har jag tagit mig friheten att i storsta hemlighet och med den diskretaste av
diskretioner 1atit sammankalla Superkommandogrupp Mumin."

Ett forvantansfullt sorl steg bland férsamlingen.

-"Ooaaah..."



Motet med talmannen. Thage dr en ung man, med stor bla tackjacka och Anaheim
Mighty Duckskeps, han ar extremt velig och vet sallan vad han skall saga. Detta racker
som upplysning om Thage. Resten far du improvisera. Dock skall foljande punkter
komma under diskussionen med honom:

1. Den stora marklinjarnvagen. Det géller for spelarna att hitta igen denna gamla
ralsforbindelse till bland annat Nordpolen. Svaret finns att hdmta hos Seth pa Lekbiten
som kan allt och inget... Men han vet vart alla gamla marklinjarnvagsdelar till slut
hamnar (bakom Lekbiten). Kanske kan det vara nagot?!...

2. Ak till Tomtens land, Nordpolen.
3. Hitta Tomten.
4. Los problemet, om inget problem finns ga till Fingelset, utan att passera Ga.

Innan Superkommandogrupp Mumin ger sig ivag far de av talmannen Thage, en fin liten
dinosaurielampa (se prop nr.1). Den ar fin och gron och gul och svart och lyser ur
munnen ndr man Kittlar den pa magen.

Lekbiten. Den stora frestelsen. Lekbiten har alltid 6ppet, for barndomens medborgare
i alla fall. Darinne finns det fler haftiga, koola, tuffa och lackra leksaker dn nagon
annanstans. Det kryllar av jattelika gula tonkatraktorer och massvis av motorsagar, en
grotesk mangd lego och tyghundvalpar till féorbannelse. Har kan man spendera mycket
tid (hint, hint, clue...). Du far se till att spelarna d4nda kommer ivag till slut, pa nat satt.
Seth star och packar upp den nyaste utgavan av Drakar och Demoner SuperExpert. Han
ar en mustaschprydd man med hockeyfrilla och en jattemonstruds snus. Hans febriga
blick fixerar de nyliga anldnda ungdomarna genom sina tjocka fettiga glaségon. Han ser
ut som fan, men ar snall anda. Det finns manga som han. Han kédnner till tragedin, men
har pa tok for manga nya Games Workshopprylar att packa upp. Daremot ar han val
medveten om var alla marklinjarnvagsdelar hamnar. Han kan mer an garna visa vart.
Det ligger ndamligen bara bakom en bakdorr, sa den clownklddde negern och hoppade i
bakdegen.

Den stora mirklinjarnvagen. Bang! Bakdorren smallar igen och framfor er star en
utsokt konstruerad metallgldnsande lok fran westernfilmer. Barnen tar plats ombord
och hélsas med ett "Bienvenu sur le train en direction Bare du Nord. Tout le monde
spassier, spil vous plait!". Taget tuffar igang och forsvinner in i ett morkt hal i garaget.
Resor. | denna verklighet skiljer sig resandet och resendrens uppfattning om stracka,
tiden, hastigheten, konduktorens rostlage och temperaturen pa glassen som serveras i
filmsalen fran var egen verklighet pa ett satt som skulle férvandla Einstein till en
lobotomiserad gronsaksforsiljare med tendens till kognitiv asteni. Kort sagt rader
andra regler for resor och dessa kan sammanfattas pa foljande satt:

1. Man kommer aldrig fram.

2. Det finns dock ett sitt att skapa en tidsvav-rum hal och pa det sattet mojliggora en
ankomst till en annan punkt dn den man borjade pa.

3. Sattet uppfanns av en man kallad Ohteoj Uralnets och den gar ut pa att man uttalar
foljande ord: "AR VI INTE FRAMME SNART"

4. Det bor papekas att sdna metoder att komma fram dr YTTERST FAROFYLLDA (som
vuxen bor man ej forsoka sig pa det utan att ha last Ohteojs verk Ar vdgen till malet
verkligen mdlet eller dr mdlet med vigen endast vigen? Finns att kopa pa Akerbloms
lokala affar pa Sirius VI).



5. Som en forsiktighetsatgard maste man alltsad saga, eller rattare sagt maste
resendrerna maste uttala, ovanstaende ramsa TRE ganger, forst dd kommer de fram.

6. Fordelen med systemet ar att den mojliggor resor pa avstand upp till oandligheten
plus en kilometer (mer om detta senare...)

7. Det finns en god chans att man trots alla 6nskningar kommer till farmor istéllet. Hon
bjuder pa lite bullar innan man far ge sig av igen.

Nordpolen.

-"STATION BARE DU NORD!! TOUT LE MONDE DESCEND!". Konduktorens galla stimma
skdr in i era 6ron och utan tvekan ar ni nu fram vid resans mal.

Nordpolsstationen ligger 6de. En rakall isande vind bldser mellan de moérklagda
kvarteren. Ett flertal stora lagerlokaler star spoklikt tomma. Har borde vara en
sprudlande aktivitet just nu i julruschens efterdyningar men inte sa mycket som en liten
tomtenisse syns till. Denenda ljuskdllan som kan ses ar en liten réd och vit neonskylt
som svanger i vinden. Bare du Nord star det pa den.

En slumpvis utvald tomteverkstad.

Ett stort hus med fargglaa vaggar och en stor glasad svangdorr. Det ar alldeles helt
morkt darinne. Om man lyckas fa ljus pa nagot satt kan man ga in och undersoka lite.
Det star en god mangd underliga maskiner i langa rader. Vid varje maskin ligger
halvfardiga julklappar, leksaksbilar, dockor, modellflygplan, angmaskiner, yllestrumper
och roliga bocker. Allt ar helt stilla och luften ar underligt kall. I ett horn star en liten
lada av trd. Den ladan innehaller en sddan kasperdocka som hoppar upp pa en liten
fjader ndar man 6ppnar den. Barnen kan ga omkring hur lange som helst hdrinne och
kika pa olika grejor. Fast det ar lite trist. Det inser de nog sjalva.

Bare du Nord.

Den enda baren som har 6ppet 6ver julhelgen pa hela nordpolen, star det pa dérren star
det pa dorren som leder in. Det &r en liten trappa ned till dorren som ligger strax under
gatuplanet och antyder att sjilva baren ar placerad i kdllaren under ett magasinshus. |
dorren finns ndgra sma morkt tonade fonster. Med lite anstrangning kan man se ett
svagt sken av ljus genom dem. Baren ar inredd i klassisk tomtestil med enorma
mangder julgranar som ar helt oproportionerligt kladda i julgransbeysningar, sma roda
skinande bollar och sma keruber.

Bland granarna star tva man i svarta kostymer och roker.

Varje kvadratcentimeter som inte ar tackt av dessa yviga granar ar istallet tackta av
adventsljusstakar. En lang bardisk 16per fran ena dnden av rummet till den andra,
bakom disken sitter en lika lang spegel uppsatt. En spegel som reflekterar allt det
overdrivna glittret till lika mycket 6verdrivet glitter igen gor att det kinns lite jobbigt
att titta for mycket pa ndgonting. Pa framsidan av disken en dldre herre med
hockeyfrilla. Hans har ar granat av dldern och sjalv ar han tamligen fetlagd och kladd i
en bizarr rod drakt. Han ar rodbrusig i ansiktet och héller en sejdel i en ostadig hand.
Under hans haka breder, via skdgget, en glaciar av frusen 6l ut sig. Han sveper raskt i sig
den morka brygden. Bakom disken star en liten stackars tomtenisse och darrar lite latt.
Han har morka solglaségon som mojligen doljer ett par rejdla blatiror. Och ena armen i
mitella.

-"MERA!!!" vralar tomtefar sa att han valter ett par julgranar. Den lille nissen rusar ivag
bakom disken och kommer snart tillbaka med en 6lback som ar atminstone lika stor
som han sjalv. Han pustar och frustar under anstrangningen, men lyckas snart bara fram
den beordrade drycken. Tomtefar rycker till sig backen och sparkar till nissen sa att han
flyger baklanges in i vaggen och blir liggande. Han stéller ifran sig backen och plockar
fram en av flaskorna, satter flaskan mot 6gat och kniper av kapsylen mot 6gonbrynet
med ett ljudligt "PLOPP!!". Han haller snabbt som 6gat i sig flaskan och rapar hogt sa att
ljusldgorna i adventsstakarna fladdrar. Om de stackars barnen vagar tilltala den minst



sagt bryske mannen visar han sig extremt vanlig och presenterar som Tomte Niklas
CXXIV. Han berattar ocksa om den tdmligen onddiga lag som hindrar honom att utféra
sitt arbete. Den nya standardiseringen av skorstensstorlekar som EU har fattat beslut
om. Den lagen innebar att ingen skorsten ar stor nog att tillata en tomte av Niklas
magomfang att tranga in i hem och hus. Det var darfor ingen fick nagra julklappar.
Niklas later paskina att han tycker detta ar hogst sorgligt och att hans alkoholvanor
darfor blivit ndgot av ett gissel sedan igar. S darfor kan ingen nagonsin fa nagra
julklappar under resten av historien. Otur. Men sa ar det. Siger tomten.

Men om barnen pressar honom lite berattar han snart historien om Tomte Niklas LXIX
som inte bara var Tomte utan tillika uppfinnare som uppfunnit
langdistansjulpaketsutdelningsmaskin, som férkortas LDJPUM-1807, en apparat som
kan anvanda till att kasta paket med kirurgiskt precision. Sa pass bra precision att man
bara behover rikta den mot ett hus, stoppa in julklapparna och trycka av for att
julklapparna automatiskt skall hamna i ratt strumpa. Dessvarre hade inte Niklas LXIX
hunnit sammanfora de olika delarna, slungarmen, pakethallaren och sjalva
siktmekanismen. Han hade emellertid med sig dem pa en julklappsrunda och tappat alla
delar och darpa tyckt att sjdlva idéen var ratt fanig. Den forsta delen som han tappade,
slungarmen, tappade han nar han krockade med sin slide med en morkharig man pa en
flygande matta. Den andra delen, pakethallaren, tappade han nar han krockade med en
kdnguru. Den tredje delen, sjdlvaste siktmekanismen, tappade han nar han krockade
med den kinesiska muren.

Tomten ber barnen att leta reda pa dessa forsvunna tekniska hjalpmedel och féra dem
till honom. Om de fragar varfor tomten inte sjalv kan ge sig ikast med detta svara
uppdrag, svarar han argt att han minsann ar pa tok for berusad fér sddana upptdg och
han genast skall ga och lagga sig. Men de skall fa 1ana hans slade for att fa resa i. Nar
barnen satter sig i sldden upptacker de att det inte star nagra renar féorspanda. Om de
fragar over detta forhdllande skrattar Niklas mullrande och svarar att renarna brukar
bara fa folja med som motion, sjdlva sladen drivs av en raketmotor. Dessutom kan ju
inte renar flyga, och skall alla barnen fa plats i sladen skulle inte Rudolf och hans
renkompisar rymmas.

Broderna Mutkolvo.

Ar tva herrar som standigt smyger efter barnen. Tva svartklddda unga man med mycket
finnar och varsin automatpistol. De roker STANDIGT Prince Psychics. Den ene av
broderna ar lite langre och har spikrakt mycket langt har som tacker ansiktet, sa att
bara den stora nasan sticker ut. Pa huvudet har han en sydstatskeps. Den andre, nagot
mindre broder har kortare har och en mindre nédsa och ingen sydstatskeps. Deras
automatpistoler dr, om man tittar lite noggrannare, gjorda av plast och innehaller en
blandning av otroliga syror (som heter Thore Lindeléws éronproppldsare) som i
kombination frater sénder alla material utom denna underliga plast. Detta innebar att
om nagon skulle avfyra dessa pistoler kommer den utsprutade vatskan att frata sig
igenom allt. Sa efter en stund uppstar ett hal i marken varur en slumpvis vald sak
kommer. Med tanke pa att syran frater igenom jorden kommer det till slut att bli ett hal
rak genom, lampligen ungefar kring Kina (oberoende av vart man befinner sig, sa ar det
alltid Kina som man kommer fram till, sa att sdga). Till exempel kan det bli ett hal som
satter den plats varifran skottet avlossades i direkt kontakt med Murorua-atollen.
Underifran. Dar ligger en och annan atombomb. Som kommer alltsa flygandes genom
halet! Annars kan man tanka sig hur ilsken den kinesiska familjen ar efter att forst fatt
sitt hus sonderfratt mitt under middagen och sedan fallit rakt genom jorden och kommit
fram nagon helt annanstans. Dar det ar kallt dessutom! Eller vad sags om att "bara”
traffa av Stilla Oceanen och lata havet rinna upp ur halet. Eller nagot helt annat. Till
exempel den store rymdbathulu eller en utter med tranangest?!...

Naval. Dessa bada skumma herrar foljer efter barnen och upptacks pa de mest bizarra
stdllen och allt detta utan att ha ndgon egentlig anledning. De dr bara skumma helt



enkelt. De bor upptrada extremt misstanksamt sa att barnen sjalva tar kontakt med dem.
For broderna Mutkolvo arbetar bara i det féordolda och skulle aldrig dromma om att ta
kontakt med sina bevakningsobjekt. Som namnet antyder ar den ene, den yngre brodern,
av de bada mutbar sa det forslar (jamfér med Drakar och Demoner och regler for
fardigheten Muta, han har mutvarde -677 852). Pa den dldres karaktarsblad foll
minustecknet bort (i kopieringsapparaten), i 6vrigt har han samma siffervarde pa sitt
mutvarde.

Jakten pa den forsvunna langdistansjulpaketsutdelningsmaskin (dven kallad
LDJPUM-1807).
Del 1: Persien.

Det ar behagligt att resa pa tomten slade. Ni sitter och kollar omkring er och ser en
massa vackra landskap och glittrande myrstackar. Molnen ar mjuka som bomull och det
kittlas lite nar man flyger rakt genom dem. Ratt sa kul pryl, med andra ord. Ni undrar
om tomten nansin kan ha det trakigt i sladen nar han kor till olika stallen och delar ut
julklappar. Ni kommer fram till att det inte kan vara sa. Tony/Tania tycker dock att
sladen inte ar lika tuff som tonkatraktorn, men den ar inte langt ifran!... Jaha, sa var det
dar med Persien. Snart borde ni vara framme (se regler for resor).

Order till spelledaren: Lat stimningen tonas ner och ljudnivdn ddmpas nagot, for att
uppna maximal effekt, ndr du sedan av all din kraft vralar ut muslimska boner.

Ni befinner er i ett stort moln som Kkittlas lite extra, pa vag nerat for att kika vart ni ar,
nar plotsligt:

-"AAALLLLAAHH AACKKBBAAARR!!! INNSHAALLA MMUUSSLIIMM AAASIMMA!!!"
Undanmandover! Fort!! Nan dumskalle har stoppat ett hogt torn rakt framfor er och det
star nan daruppe och skriker som en stucken gris. Och ni tycks fara rakt mot hans
vralande 6ppna mun (som ar lika bred som tre fotbollar) och det dinglande roda
gomseglet!!! Den stora och tunga tomtesldaden girar forvanansvart snabbt at hoger och
lyckas undkomma minareten och den skrikande mannen med ett harsman. Efter att ha
aterhdmat sig fran den valdsamt tuffa undanmandévern, sa kan ni dntligen se Persien
under er:

Beskriv en typiskt arabiskt stad med ldga vita stenhus. Betdnk da att det enda de ser ar
vad de redan vet om Persien. D.v.s att man har kameler eller dromedarer (vem fan kan
skillnaden mellan dem tva?!...(forutom de som har svenska som modersmal (forbannade
messerschmittar med andra ord))), att man ater kebaber, att det finns sa mycket olja att
det racker att sla hart i marken for att det skall spruta upp och att man har manga
sultaner, rovare och man som heter Ali Baba. Faktum ar att alla heter Ali Baba. Utom en.
Och givetvis finns det flygande mattor som susar runtomkring er i ett sa stort antal att
hela himlen formorkas under lunchtimmen och manga speciella lampor som man kan
gnugga...

Runt staden finns det bara sand, sand och dter sand (vilka sandlddor barn maste ha
har!!), har och dar syns ndgra enstaka trad, fast de ser inte ut som tallar eller andra trad
i narheten av eran sandlada.

Ali Muhammed Sahlladsbahrs salladsbar

ar inte svart att hitta. Det ar namligen den enda salladsbaren som finns i Persien. Ali
Muhammed Sahlladsbahr ar en attling i direkt nedstigande (undra vart de uppstigande
finns nanstans...) led av Ali Muhammed Flygahndemahtta som krockade med jultomtens
farfars farfars far. Nar ni narmar er salladsbaren ser ni hur sallader kommer flygandes
darifran, de flyger genom luften och forsvinner i horisonten i en rasande fart. Ibland
flera i foljd, ibland enstaka. Sjdlva huset som inhyser saval salladsbaren som Ali
Muhammeds familj ser ut som en miniversion av en borg utan torn, endast sex meter
hog, byggd av vit sten med en gardsplan i mitten. Jattelika neonskyltar i regnbagens
farger upplyser alla, med normal syn, inom tio kilometer att har sdljs Persiens enda



sallader och att dessa ar friska som morgonens dagg och purfarska. Det som dock ar av
intresse for spelarna ar manicken som star i mitten av gardsplanen, inte salladerna:

Ett jattelikt berg av metall och plankor uppenbarar sig for er. Tusentals manicker allt
fran minirdknare, elvispar som driver fotokopiator utan papper, radiotransistorer
kopplade till brodrostar till grasklipparmotorer som driver generatorer for att skapa
strom till datorer tycks samverka (!?!) for att driva denna jattelika
salladsexporteringsmaskin. Jattelika "kedjor" av korgar for fram salladerna upp till
toppen, dar de skjuts ut till sin destination. Alla sallader odlas i GIGANTISKA
underjordiska rum. Hogst uppe syns den forsta delen av jultomtens farfars farfars fars
pryl och den glittrar som guld i era 6gon. Den ser ut att vara "juvelen pa kronan", sd att
saga. Hela maskinen darrar, vibrerar och skakar och ni far latt intrycket av allt kommer
att..

1. implodera
2. explodera
3. antilodera
4. supernovaslangdigivaggenchiraclodera

..vilken sekund som helst. Men inget av detta hidnder. Hela manicken haller pa nat satt
ihop och fullféljer sin uppgift (jamfor till exempel med Millenium Falcon i Star Wars): att
skicka sallader till Persiens alla fyra horn (vem har sagt att Persien ar en cirkel?!..).
Rollpersonernas uppgift ar som sagt att fa tag, pa ett eller annat satt, pa slungarmen till
LDJPUM-1807. Har kravs da improvisation. RP (hadnefter forkortas rollpersonernas RP)
kan antagligen valja att sno den (not so bright...) eller att kopa den (okej, fa se...vi har sju
spann och sjuttio 6ren...jahaa...), men det finns naturligtvis andra alternativ: Andra kan
sno den (Hhmmm...), dom kan muta nan som senare kan forsoka overtala Ali
Muhammed att det vore ganska klokt att trots allt sélja d..nja, forresten, glom det! De
kan daremot forsoka att ersatta den (hint, HINT, CLUE!!!). Kanske nagonting for
legoingenjoren? Nedan beskrivs de viktiga SLP som ar av vikt for delaventyret:

Ali Muhammed Sahlladsbahr ar en kraftig man i femtio ars dlder med tva decimeter
tjocka glasdgon. Han gar for det mesta kladd i, vad som ser ut att vara, stora vita
skynken och en jattelik vit turban med en stor gron sallad ovanpa den. Under den
jattelika vita turbanen med den stora grona salladen pa har han en arkan frisyr som
omsjungits av De lyckliga kompisarna. Runt hans hals och pa hans fingrar hanger
jattelika mangder med guldsmycken i alla former. Ali Muhammed har dven ett hjarta av
guld, och dven om han ar strang och bestamd i sina asikter sa later han sina narmaste
vanner och slaktingar ta del av den formogenhet som han har byggt upp. Han
frikostighet ar kand for att vara stor. En av Alis stora svagheter ar att han ar oerhort
narsynt. Lat honom tappa glaségonen och vraka havoc. Borja med liten skala: han vélter
ut glaset.. eller nat liknande. Trappa sedan upp eftersom, dnda tills han snublar 6ver en
armerad SCUD-missil, som flyger ivdg och traffar en blomsterhandlare i Saffle. Varpa
varldskrig utbryter mellan Argentina och Kampuchea. Vrak pa ordentligt och 6verdriv
som tusan nar du spelar hr Sahlladsbahr. Da blir han ratt kul. Om man har tur.

Sedan ar det inga fler for delaventyret viktiga SLP. Bra va?

Anyhow. Nar de har lyckats hamta slungarmen ar det bara att dra vidare till nasta stélle,
som ar

Del 2: Australien?

De silvriga molnen svischar forbi i en hissnande fart och sladens raketmotorer tjuter av
anstrangning. De olika molnen, regnmoln och vackert vidermolnen omvaxlande
duschar sladen respektive torkar den. Fast nu var det ett tag sedan den blev torkad. Det



var forresten vid ett stort fint vackert vadermoln dar en gammal man med vitt skiagg och
en vit fotsid drakt rusade fram och erbjod sig att torka sladrutan. Mannen presenterade
sig som Jehova Jonsson, sladrutestorkare. Hursomhelst blev det valtorkat pa rutan och
han fick en karamell f6r besvaret av Bengt Brodrost. Vad den allmant kdanda
religionshistorian inte fortdljer ar att samme Jehova Jonsson avled pa juldagen 1995, pa
grund av hans hittills okdnda vdldsamma allergi mot fairgimneE212 (rott). Att tro ar
inte langre att veta...

Australiens befolkning.

[ det av barn kdnda Australien finns bara tva folkslag. Det ena dr anorakkdngurun och
den andra ar teddybjornen. Anorakkdngurun kdnnetecknas av att de alltid bar Gore-
texjacka med bilnycklar och pass i. Fast de har inga bilar forstas.
Anorakkangurusamhallet ar uppbyggt pa vald. Den som boxas bast far flest roster och
vinner sdledes alla val. Den som for tillfallet &r kung heter Chupiluliubi och ar i rakt
uppstigande (har har vi dem...) led slakt med den gamle Hittitkungen Chupiluliubi I som
krockade med Tomte Niklas LXIX. I ovrigt lever alla kdnguruer i total anarki och
negligerar helt och hallet vad kungen sédger. Det enda som galler ar det som "sags" i
boxningsringen. Fast inte sa lange. Ibland. Alla teddybjornar ar i bade upp och
nedstigande led pa alla hall och kanter sldkt med den berémde Fredriksson. Och det
kdnnetecknar hela samhallet. Det ar darfor teddybjornssamhallet inte lyckats utveckla
nagra viktigare tekniska framsteg. For 6vrigt forekommer inte ordet incest i deras
lexikon.

Detta ar huvudbeskrivningen av Australien. Lat inte denna hdmma dig i din
improvisationskonst, utan kom ihag att det viktigaste ar att verkligheten standigt maste
relateras till ett barns sinnen och dess uppfattningar om varlden. Man kan till exempel
tdnka sig att andra raser forekommer, som koalabjornar eller opposum eller nat
liknande.

Chupiluliubis by.

Ar beldgen strax invid en stor rod sten i en 6ken. Under farden dit ser man garna och latt
en godtycklig mangd anorakkdanguruer. Dessa hoppar som bekant pa bakbenen. Den
seden uppkom i samband med en berdmd krock mellan Chupiluliubi I och Tomte Niklas
LXIX. Ty i den krocken tappade Niklas ut en underlig manick med tva tillh6rande fjadrar.
Manicken bendmns i folkmun "pakethdllare". Faktum &r att det ar helt ratt benamning
eftersom det av en outgrundlig slump rakar vara den saknade delen som barnen ar ute
efter.

Naval. Byn bestar av ett otal hoppande anorakkdnguruer som boxas och festar om
vartannat. Chupiluliubi dr den baste boxaren i hela byn och hans kungatitel tillater
honom att bara pakethallaren. Den har han tratt pa sina langa fotter och med fjaderkraft
kan han hoppa hogst och langst av alla. Han ar en ndgot distrad och senil kdnguru som
har mycket svart att komma ihag den forra meningen i en konversation men alskar trots
det att orera till sina vanners stora fortret. Han dr dessutom mycket gastvanlig, och
tenderar att ta lite illa vid sig om hans gaster inte finner sig i hans erbjudanden.
Hursombhelst, Chupiluliubis forslag till fest for de nykomna gasterna bygger till en
borjan pa en fantastisk festmaltid bestaende av spenat och broccoli. Efter maltiden ar
det tankt att bjudas underhallning i form av gamla journalfilmer och kvallen skall
avslutas med ett hejdundrande slagsmal for dem som vill. Och fér dem som inte vill. Det
ar i alla fall under detta slagsmal som barnen kan ha en chans att fa tag i pakethallaren.
Om Tonkatraktor utmanar Chupiluliubi pa boxningsmatch torde det inte vara nagra
problem att ldta pakethallaren vara pant. Och faktum ar att Tonkatraktors rda styrka i
kombination med Chupiluliubis glaskidke med viss sannolikhet kan ge Tonkatraktor en
fin seger.

Beskriv boxningsmatchen som en riktig boxningsmatch med en riktig ring och domare,
boxhandskar, speakerrdster, bookmakers, hastskor i handsken och alla andra roliga



klyschor man kan tianka sig. Lat dven Chupiluliubi fuska pa de mest fantasifulla satt. Han
kan dra upp baltet till strax under hakan eller ta fram sin boxningsrobot som
stallféretradare."Jabbar hoger, jabbar hoger, fintar en snartig vanster och landar tungt
med en rapp vansterkrok ett par vaningar for hogt." Ja, du fattar. Och svarare an sa ar
det inte att fixa sig en pakethallare.

Del 3: Kina.

De grona risfalten vajar for den kinesiska brisen. Bonderna pléjer sina valbevattnade
akrar med hjilp av enorma och muskuldsa tjurar. Landskapet boljar fram och tillbaka
och langt borta syns en blagra ringlande orm. En orm som stracker sig sa langt 6gat nar
och en kilometer till. Ju ndrmare sliden kommer denna orm, avtecknar sig den
slingrande varelse alltmer tydligare. Det ar ju ingen orm. Det ar en mur! Nar sladen
dyker ned for en bergssluttning och ndstan kapar av toppen pa traden, tonar tva
JATTELIKA fabriker upp sig mot horisonten. De tva fabrikerna ligger alldeles intill
varandra och ser exakt likadana ut: En gargantuds byggnad med massvis av ror,
skorstenar och sma eldsldgor. De har dven samma megantiska stora neonskylt som det
star "KINAPUFF AB" pa.

Chokladfabriken Kinapuff AB.

Ags av en liten kines som heter Willie Wong Kaa. Sa fort barnen kommer innanfor
dorren, suger den lille kinesen tag i dem och halsar dem valkomna till en rundvandring
pa chokladfabriken. Inom ramen fér denna visit ingar sjalvklart och givetvis en
omfattande provsmakning av alla de tusentals sorter choklad som produceras dar.
Wong Kaa borjar med att visa dajmavdelningen. Det ar ett vaxthus. Darinne finns det
dajmbuskar. P4 dem vaxer dajm. Bade vanlig liten och dubbel. Wong Kaa berattar stolt
att man till i ar har fatt en ny ympning av busken som ytterligare har forfinat smaken.
Men den finns dnnu inte ute i butiken. Fantastiskt goda krispiga dajmbitar med papper
pa. Nasta avdelning ar den varldsledande produktionen av chokladbjoérnar. Har har
Wong Kaa ett stort Zoo med chokladbjornar. Smaskiga chokladbjornar, en del med sma
kokosprickar pa och en del utan, fast man maste halla dem atskiljda, annars kan de
borja slass. Vidare finns dven en speciell avdelning dar man odlar den senaste
lackerheten pa chokladgodis omradet: namligen, kinapuffar. Odlingen ar ytterst
farofylld, eftersom puffarna vaxer pa sma buskar och ndr dom har mognat (d.v.s blivit
nog goda) "puffar” dom till. Den valdsamma kraften som utvecklas da kan latt jamforas
med ett pistolskott. Se nu upp med att dta choklad. Vi rollspelare (atminstone vi som far
pa konvent) vet sa far man omattliga mangder med finnar av choklad. Och alla vet vad
finnar tyder pa (se avsnittet om Barndomen).

Krutsmallarfabriken Kinapuff AB. )

Agaren for denna fabrik heter Bangbang Chobang och ar en man som ALSKAR smallare.
Han ar valdsamt 6verviktig och har stora utatstdende tinder och enormt tjocka
glasogon. Vidare dlskar han att ga omkring kladd i en vit lakarrock och plasthandskar.
Hans livsmal for dagen ar att locka smabarn till sitt kontor for att sedan utféra vidriga
akter. Det som har legat till grund for den lyckade produktionen av smallare ar
sjalvklart den sjalvaste siktmekanismen. Denna mekanism ar inbyggd i sjalva
produktionsmaskinen. Genom att tillhandahalla en kirurgiskt precision kan man skapa
olika lager av krut och olika tidsfordrojningar i explosionsprocessen. Pa det viset kan
man skapa de mest ondmnbara otroligt vackra pyrotekniska och ljudliga effekter som
manskligheten har ndgonsin skadat for femton kronor per small. Hari ligger
anledningen till att fabriken har blivit VARLDSLEDANDE. (HA'HA!HA! WORLD
DOMINATION!!!) (Och sa finns det dom som sédger och bestamt havdar att vi inte ar
megalomaner...)

Skdamt asido. Det dr har som RP stalls infér problem av onaturliga matt, nar de skall
forsoka att aterta sjalvaste siktmekanismen. Har foljer ndgra forslag till hur detta kan



ske. Kom ihag att det finns inget som ar omojligt. Improvisation ar inte ett alternativ,
utan ett maste.

1. Saga ner hela fabriken. Detta kan vara lite svart med tanke pa att hr Bangbang
Chobang inte ha nan lust till det, han .kdnner som inte for det. Han vill mycket hellre
bjuda smabarn pa godis pa sitt kontor. Och darefter stoppa in smallare i alla méjliga
kroppsoppningar och testa vilka resonanseffekter man kan dstadkomma pa det sattet.

2. Skaffa en tandsticka. Tjuvsmyg in pa lagret. Faststéll din position genom att tinda
tandstickan och sldnga den i narmaste lada. Spring. Om du vill kan du dgna en tanke at
Jehova Jonsson. Men det hjalper inte.

3. Bjud alla arbetare pa godis. Eftersom alla dessa svart arbetande
krutsmallartillverkare standigt och jamt, dagar som natter, kdnner doften av de
underbara chokladgodisar som produceras bredvid, sa ar alla arbetare jattesugna pa
godis! Detta ar en utmark avledningsmandéver.

4. Kor med tvaltricket.
Kort sagt, som sagt: Improvisera.

Triumfens 6gonblick.

Val hemma hos tomten ar alla varldens barn samlade. Tomten stdr nytvattad och nykter
som en IOGT-NTOare och kastar ut julklappar. Barnen sjunger episka korer av Alice
Tegnér. Tomten har naturligtvis skaffat speciella julklappar till medlemmarna av
Superkommandogrupp Mumin. Hundra timmars lektioner med Mats Sundin at Tony. En
atomdriven Black&Deckermotorsag med monofilamentblad at Barbro. Ett kontrakt med
LWCL (Lego World Conspiracy League) som konstruktor och ingenjor at Lennart. Och
slutligen en gammal sliten tyghund fran 50-talet at Bengt.



Rollpersonnerna:

Tanja/Tony Tonkatraktorchaffis. En ung dam om 5 ar med viss fallenhet for
fetlagdhet. Hon ar en extrem Oversittare som alltid driver igenom sin vilja med
knytndvarna om motstand uppstar. En politiker av rang saledes. Till yrket ar hon
traktorchauffor och river snabbt och latt alla forsok att konstruera sandslott och andra
byggnader. Hon har vunnit sandlade-VM i traktorkorning de tva senaste aren. Till viss
del beroende pa hennes startteknink, nar hon ligger i linje med sina medtévlare brukar
det rycka till i hogertassen och efter den omilda 6vertalningen brukar hennes
konkurrenter fa gd hem med blédande ndsor. Hon poserar garna stolt bredvid sin stora
gula tonkatraktor iford rallystdll och snusnasduk.

Du later ingen sétta sig pa dig. Varfor skulle ndgon for ovrigt gora det. Alla tycker ju om
dig s mycket. Vart du an leker ar alla runt omkring dig dina vanner... Du har en liten
tendens att bli valdsam. Det vill sdga du slar ner alla du inte tycker om. Och det finns
egentligen bara tre typer av barn du inte tycker om, de som inte erkdnner Quebec
Nordiques som det enda tuffa och basta laget, de som sitter inne och spelar rollspel hela
dagarna och de som inte tycker som du i en viss situation.

Du alskar saltlakrits. Det ar tufft och smakar lite illa. Alltsa ar det rahaftigt. Daremot ar
alla som ater sota godisar helmesiga och fortjdnar en rejal hurvel i bakhuvudet.
Traktorer ar det basta och lackraste som finns. Den basta traktorn ar saklart Tonka. Det
ar den snabbaste och starkaste och mest bullriga traktor som finns. Hur tuff som helst.



Lena/Lennart Legoingenjor. Lang tjej i sina basta ar. Det betyder sex ar. Lenas
storebroder gar pa mellanstadiet och ar ratt tuffa. Sa hon har arft deras klader. Det
behover kanske inte ndmnas men det ror sig om enormt vida byxor som dras at hart
med ett balte i h6jd med knéna, tréjor med stora huvor och tryck som talar om
cypressbevuxna kullar. Lena har ett par runda glaségon och kan bygga vad som helst av
lego. Forra vintern byggde hon bland annat en virmepanna som faktiskt forsorjde hela
huset med varme. Ett och annat nyttoféremal har lamnat hennes skapande verkstad.

Du ar en mycket viktig person. Ingen kan bygga lego som du. Naturligtvis inser du hur
viktig person du ar och tar de uppgifter du far pa storsta och allvarligaste allvar. Du
tycker inte om att folk leker med lego. Det dr ett alltfor viktigt instrument for
barndomens fortlevande for att lekas med. Allt du bygger har en nyttig funktion. En
dppelsnattarmaskin eller en maskin som plockar upp de bilar som flyger av i kurvan pa
alla bilbanor. Du bar standigt med sig en liten vaska full med ritningar till de otaliga
modeller du byggt under din utbildning. Dessa dr bra som inspiration for att 16sa
problem. Dessutom har du en ryggsack full med lego i den mest valordnade av
valordningar.

Det ar valdigt sdllan du skryter med dina bedrifter. Till exempel sd ndmnde du aldrig for
dina fordldrar vem det var som fixade sd att virmen fungerade i huset under vintern.
Men for den skull vore det fel att pasta att det aldrig hiander.



Bert/Barbro Barbiedockskliddesigner. Ar fem &r. Och en hejare p3 att kndpa ihop
sma klader till allehanda dockfabrikat. Dessa klader ar hogsta mode bland alla
dockagare i den har sandladans distrikt vilket later Barbro bli extremt kdand. En av de
bedrifter som lange omtalades i distriktet var nar Barbro blaste upp en ballong,
sprackte den, sydde i hop den och bldste upp den igen. Det fantastiska var att den inte
lackte luft efter operationen.

Du har en viss forkarlek for motorsagar. Dessa dr inte bara tuffa, de dr oandligt
praktiska ocksa. Varje gang du ser ett snyggt monster pa en tapet hemma hos nagon ar
det bara att ta fram sagen och skira ut sa mycket man behdver. Dessutom imponerar
det ratt hart pa de som ar aldre, att hota dem med motorsag.

Det ar roligt och spannande att sy nya dockkldder. Den basta inspirationen till nya
kreationer far man genom att dta en portion blodpudding och sylt, krdakas upp
densamma och sedan efterlikna resultatet. Detta ar bara ett av de otaliga bevis for att du
ar den person som har bast och flest nya idéer av alla du kdnner. Du fick din plats i
Superkommandogrupp Mumin fraimst pga av en hiandelse: En vacker sommardag sa satt
talmannen i Sandladan och lekte med sin finaste och bastishink. Nar han plotsligt blev
otroligt torstig, han sprang till vattenkranen i narheten och fyllde sin vackra hink. Men
ack och ve, nar han fosokte att dricka sa rann halften av vattnet pd mark och pa honom
sjalv. Ursinnig over det hela slangde han hinken pa marken sa att den sprack pa éversta
kanten. Men du kom just att passera forbi nar du hérde dunsen fran hinken. Du gick dit
och undersokte den. Snabbt fann du en 16sning pa problemet och med hjalp av motorsag,
synal och trad sa kunde talmannen antligen dricka ur sin hink. Tack vare att du hade
uppfunnit pipen sa kunde nu alla barn bade leka med och dricka ur sina hinkar.



Bengt/Birgitta Brodrost. En liten stackars snorig fyradring. Birgitta syns ofta ga
mellan kdkarna dragandes sin lila brodrost i sladden. Ekipaget ar ndgot bullersamt,
vilket latt leder till att manga undviker henne. Dessutom ar det ju faktiskt inget kul att
leka med nagon som sldpar en brodrost. Birgittas stora fortjanster for barndomen ar att
hon dr masterkock. Hon kdnkar runt pa en stor ryggsack full med allehanda godsaker
sasom O'boy, bullar, ostmackor, koéttbullar, pannkakor, spagetti och kottfarssas,
negerbollar, piggelinglass (och for 6vrigt, alla glassorter som nagonsin funnits i GB:s
sortiment), ramycket godis (fast ingen saltlakrits).

Du vill ha en hund. Det vill inte dina fordldrar. S& du har en brédrost. Det funkar nastan
lika bra. Sa det ar som en hund. Den heter Electrolux. Den ar snall och skaller inte sa
mycket. Och den bits inte. Det dr kul att géra andra glada och det brukar de bli nar du
bjuder pa godis. Sa du anvander hela din veckopeng pa att kopa godis och glass till dina
"vanner". Det ar tack var ditt enorma utbud av godsaker som du far vara med i
Superkommandogrupp Mumin. Detta anses som moralhoéjande vid Extremt Svara Lekar
(ESL).



