Sagan om Timglaset
ett Ars Magica-aventyr till Sn6Kon -96 av Jan Barrish och Marcus Berg

Fader Metzner tar emot timglaset av Heinz, glasblasaren. Det ar vackert, trat ar finaste ddeltrs,
morkt till fargen och upplyst av fina ringar éver dess valpolerade yta. Glaset, blast och format av
Frankens baste yrkesman, skiner med den lyster som bara det mest karleksfullt tillverkade glas
kan ha. For det ar inte vilket timglas som helst; stort som en redig bonde och vart mer an samme
bondes liv. Heinz lyfter forsiktigt ned det fran den lilla vagnen, hans panna parlas av svett.
Prasten mumlar ndgot och glasblasaren lamnar sakristian, han flamtar svagt nar han gar ut pa
grusgangen men ar néjd med sitt varv. Ty den som hjélper en helig, hjalper sig sjalv. Hans

andra arbetsuppgifter hade mast vanta; Gud vantar inte. Fader Metzner tar fram en liten bunt
papper, fyllda med prastens krympta, prydliga handskrift. Sacken tas ocksa fram, sacken som
bestallts fran fjarran land for de pengar han sparat, den ar tung men skall snart tommas. Han
jamfor det maktiga timglaset med anteckningarna, matten stimmer exakt, Heinz kan verkligen
sitt hantverk. Med en liten skopa av ektra borjar han; tva dagar och tva natter skall han sitta.
Nar glaset ar fyllt, skall han be. Nar tiden ar kommen, den han berédknat sa exakt, skall han ta
bort den lilla kork som stoppar flodet nedat mellan timglasets tva behéllare. Men dnnu &r det
nagra dagar kvar.

Valkommen till Ars Magica-beréattelsen Sagan om timglaset, SnoKon -96. Det &r nagra
saker forfattarna skulle vilja klargéra innan sagan kan borja.

Ars Magica

For att vara ett fantasy-spel ar Ars Magica valdigt speciellt. Om du inte spelat forut, las
introduktionen med ordlista (se Appendixen). Aven erfarna spelare bér 6gna igenom den,
da kanske meningarna om hur Ars Magica skall spelas gar isar.

Ars Magica dr inte Warhammer

Att forlagga en fantasy-kampanj i Tyskland medfér direkta konsekvenser fér vana
Warhammer-spelare; ndar man traffar ndgon vid namn Heinz ser man sig omkring efter
fulla kuskar, mystiska Tzeentch-organisationer eller kanske vantar man sig evigt sporegn.
Detta far inte intraffa. Hall stallningarna, |ds dventyret noga och insup den speciella Ars
Magica-atmosfaren. Detta ar det mytiska Europa; sydost ligger inte Nuln utan Minchen,
och stamningen skall inte alltid vara djavlig och vidrig utan sagolik och spannande. Men
detta ordnar sig sakert - spela ut den medeltida paradigmen ordentligt.

Aventyrets idé

Manga konventsaventyr ar valdigt ovanliga for spelet ifraga; man finner allt fran
investigerande cowboys till dungeon-bashande senatorer. Det har ar tvartom tankt att vara
ett typiskt Ars-Magica-aventyr. Vi har antagit att spelarna aldrig spelat Ars Magica forut
(vilket ar ganska troligt); konventsdventyr kan nar de dr som bast locka spelarna att préva
pa spelet, och manga fler borde prova detta mysiga men nagot asidosatta spel.

Karaktdrerna

De karaktarsbeskrivningar som berattas av en annan person skall |dsas av alla spelare. De
mer speltekniska och "hemliga" delarna skall endast lasas av spelaren som spelar just den
karaktaren. Mycket lamnas fritt at spelaren; det ar meningen att man skall kunna tolka
atergivningen av karaktaren lite hur man vill.



Tema

Alla Ars Magica-dventyr har ett tema; ett ord eller ett begrepp som skall genomsyra
dventyret och gora det till en helhet istallet for 16st ihopsydda hdndelser. Det har dventyret
ar ju ganska kort och stélls knappast infor det problemet, men for att illustrera har vi valt
ett tema: Ta dagen som den kommer. Byborna i den undergangsdrabbade byn Kitzingen
grips inte av panik trots att varlden skall ga under. Det ar ju trakigt att man inte kommer
att fa uppleva nagra fler varma sommardagar, men néar varlden gar under sa slipper man

ju skotta. Och prasten sager att himlen inte ar en sa dalig plats anda.

Franken

Boljande grona kullar, prydda med underbara vinodlingar utan slut, majestatiska floder
som forsar genom sagolika valv av bojda, uraldriga trad. Franken! Bla himmel, solen
skiner varmt, nagra luddiga moln hanger forstrott pa himlavalvet, korsar kanske solens
stralar en liten stund men ger snart vika. Den naturliga skdnheten bryts endast av sma
inhdgnader inklamda mellan tattvuxna lévskogar, fyllda av ramande, tjocka mjélkkor och
brakande getter, eller mycket sdllan en liten stad.

Frankerna sjalva anses av alla andra folk vara de minst gastvanliga man kan st6ta pa, men
a andra sidan sa anser frankerna detsamma om alla andra folk. Nar man val lart kanna

en franker och vant sig vid hans frankiska rullande r, dr det inte omajligt att han bjuder
en pa bade 6l och blodkorv.

Och just det; Otto Il ar konung av Tyskland, och Sylvester Il 4r pave i Rom, men vem
bryr sig? Franken &r anda Franken, vad nagon ny hertig av Bayern an sager, och vinet
jaser lika bra dven om kungen skulle vara fransman.

Det frankiska vinet ar obestridd konung bland vita viner, har uppe i Europa vaxer inte
druvor som passar for rott. Beroende pa nar druvorna plockas, och hur de pressas, dras
sju klasser upp, varav de senast plockade och finaste ar Spatlese och Auslese. De har
vinerna ar mycket sota och provdricks av vinbonden innan han saljer de flaskor han inte
behover till matbordet vidare. Till vardags dricks mest kabinettvin, inte sa sent plockat
och mer alldagligt till smaken - men dnda godare an de usla franska vitvinerna,
atminstone for frankiska gommar.

Ol dricks inte s& ofta; munkar brygger det hdr och dir, men s&dant dr mest fér bayrarna.
Det som finns dr mest Hefe- eller Weizenbier, ndgot sott och tjockt 61 med jastféllning som
grumlar olets klara farg. | klostret mot Ochsenfurt brygger de 6l ibland, och
Kitzingenborna kallar det for Kitzinger och Ochsenfurtborna kallar det Ochsenfurt Echter,
men minsann smakar inte Kitzinger lite battre anda.

Korv ats nar det finns; frankerna har nog lart av sina bréder och systrar i Thiiringerwald.
Den frankiska bratwursten, vit med svarta prickar foére den steks, ar en delikatess som den
vanlige torparen far vanta lange pa tills nagon slaktare ar givmild nog att ge till de mindre
bemedlade. Den ats med vanliga tuggor, inte genom att tugga av en skinnanda och suga i
sig innanmatet som omanskliga Miinchnare gér med sina sma weilRwurstar. Blodkorv kan
man garna ata, den blir lite billigare eftersom slaktaren tar vad han har, slanger ned det i
blod och stoppar med grovre tarmar. Andra specialiteter ar knddel, potatispaltar, och
apfelstrudel, dppelkaka, men det var ju inte bara mat och dryck den hér berattelsen skulle
handla om.



Kitzingen

Den lilla staden ligger i en liten dal; mjukt sluttande kullar bildar en ring mot
yttervarlden. Fran en av dessa kullar kan en vandrare se staden nar hon kommer, nagra
skogsdungar omger den; traden star sa tatt att de ser ut som om man skulle kunna ga pa
dem som en mjuk, gron matta. Den klara lilla an Riesel som porlar sin vdg genom staden
maste vara Kitzingens adra av liv, den kanske ger invanarna vatten till matlagning eller
driver nagon liten kvarn. Nar vandraren kommer narmare kanske hon marker den
stenkyrka som Kitzingen rest for att prisa Gud, eller det vakttorn i mitten av staden som
de byggt for att se om det kommer nagra som inte prisar Gud sa varst hogt. Hon skulle
nog lagga marke till att tornet ar nagot bojt dar uppe, det ser ndstan ut som om tornet
hade... druckit? Om det ar sent pa eftermiddagen skulle hon sta infér en av Frankens
solnedgangar i eldrott och guldglans, en av de vackraste i Europa, tycker i alla fall
frankerna.

Bybor

Fader Metzner, prast

Liten, tanig och flintskallig. Har varit prast i Kitzingen sedan urminnes tider, i alla fall sa
lange invanarna kan minnas. En 6msesidig forstaelse har utvecklats mellan fader Metzner
och folket i byn; trots hans barska satt och ldnga predikningar bryr han sig om byborna
och vill deras val, sa lange deras val inte kommer i konflikt med Var Herres.

Aldrad rést men med stundtals pataglig styrka, tar sig ibland at ryggen:

Som prast maste man vara om sig och kring sig. Tag val hand om min flock, det gor jag
minsann. Det finns nog ingen som gor det battre dn jag; vad gor alla andra nu nar vérlden gar
under? De flyr, det ar vad de gor. Inget har jag hort fran biskopen, han lutar sig val tillbaka pa
dunbolster och vantar pa den sista timmen med sjuarigt senplockat i glaset. Pax Dei! Om jag
kan radda Kitzingen, eller kbpa oss tid, har jag gjort allt jag behover har i livet. Och om jag kan
ta de mina till himmelen vid undergangen, om Gud Fader ar med mig, vilket han maste vara,
sa blir jag upphojd till helgon fér mina bedrifters skull. Helige Metzner, inte tokigt. Men
personlig vinning ar inte vad var fader 6nskar, ddmjukhet &r av vikt. Handling kravs! Slut pa
dagdrommeriet, har skall raddas sjalar.

Heinz Blaser, glasblasare
Lang, kraftig, ordentlig mustasch, kortklippt har i pannan men nagot langre i nacken.
Heinz bar alltid overall, dven pa vardshuset.

Grov rost med viss dialekt, rullande "r", snyggar ofta till haret med handerna:

He var ju synd med astrologerna borta pa kullen & deras glastuber, men Fadern mast' ju faktiskt
ga fore. Jag far jobba hardare nagon annan da' - na just det, he gar ju int'; varlden ska ju ga
under i kvall. Da far det bli nastveckan.

Dieter Metzner, prastens son

Kort som sin far men beydligt rundare. Dieter gillar korv nagot alldeles makalost; nar det
varit slakt ar det ofta inte den minsta lilla wurst kvar om Dieter kommer i ndrheten av
slakteriet. En och annan 6l gar det ocksa ned, men inte alltfér manga for da blir far barsk.
Dieter har trots sin mogna alder av 18 ar annu inte hittat nagon sysselsattning, hans far
har gett upp forsoken att lara Dieter latin for ett eventuellt praststudium vid
furstbiskopens skola i Wiirzburg och har darefter helt dgnat sig at timglaset, som hans son
inte alls gillar.



Lite pipig, nasal rost, rullandes tummarna:

Det ar ju trakigt att far inte har tid att prata med mig mer. Ja jag vet att far, jag menar fader
Metzner, inte har tid med mig men jag skulle faktiskt behdva nagra pfennig till en korv och han
sitter bara i sakristian med sina dumma papper och siffror. Jag forstar inte ens vad han haller
pa med, men det verkar hemskt att varlden skall g& under tycker jag. Jag horde vad Kurt sade
igdr om himlen, jag tanker da minsann sitta inne pa vardshuset nar det hander. Just det,
vardshuset, jag har ju inte atit ndgon middag. Bast att ga.

Kurt Schadel, fore detta torpare

Mycket mager och utmarglad. Tunn mustasch och faror i ansiktet. Torpar-Kurt har gett
upp sitt torp en bit séderut och insett att den yttersta dagen ar kommen; inget aterstar att
gora. Kurt har alltid varit lagmald och har néra till depression, livet som fattig ar inte latt.
Kurts far laste ibland for Kurt och hans syster sa han har en viss bildning att framhava

sin standpunkt med.

Darrande rost, pa gransen till kollaps;

Det &r ingen idé. Om vérlden gar under imorgon, varfor oroa sig? Om vérlden gar under
imorgon, varfor ens gora ndgot? Nar inget mer kommer att finnas, finns ingen mer mening med
nagot, och inget kan rubba Gud Faders vilja. Motstand ar l6nlést men medryckande ar likasa
|6nlost. Sjalvmord ar lika tokigt som gladje i en sadan har situation.

Utrustning: En stor bit himmel (se Situationen i byn nedan).

Karin Schadel, fore detta torpare

Glatt, runt ansikte med en riktig potatisnasa, ganska tunn men kraftfull kropp. Karin har
inte alls tagit illa vid sig av det forestaende, utan ser pa varlden med samma lugn, tillforlit
och gladje som hon alltid gjort. Hon forstar sig inte pa sin bror Kurt som sérjer, utan ser
det hela som ett gyllene tillfdlle att préva det saker hon aldrig fick gjort. Darfoér har Karin
salt ivdag saval hennes som sin brors dgodelar till Elias Lanestuga. Nu néar vardshusvarden
saljer ut sitt lager av 6l, varfor inte prova?

Glad, aktiv rost, levereras med ett brett leende:

Ndmen hej! Jag har tankt ga och ta en 6l eller tre, skall du med? Jag sag att Kurt sitter dar vid
husknuten, kan du forsta det? Jassa. Jamen, ser du inte maojligheterna, det ar nu som det ar
meningen att vi skall ha allt det roliga vi aldrig haft! Hej du Jochen vardshusvéard. Tva 6l och en
ordentlig korv, nej sag tre ol forresten!

Elias Finkelstein, utlanare

Aldre judisk herre, runt 40 &r. Normalldng men verkar langre pa grund av sin stora, svarta
hatt. Stor nasa, skdgg och svarta harlockar som ramar in ansiktet. Faktum &r att hans nésa
ar enorm.

Gemytligt rosslande:

Folket i byn kallar mig ockraren, men jag ar en hederlig karl. Jag har aldrig lurat nagon pa mer
pengar an de kunnat undvara. Karin ville bli av med torpet, och vem annars skulle ha kopt det
nu nar alla tror att varlden skall ga under? Jag verkar vara den ende som vet hur saker och ting
egentligen ligger till. Varlden kan ju inte ga under innan Messias har kommit, sa de har nog
ganska fel allihop. Den dér romaren Jesus fick det verkligen att ga runt i huvudet pa folk.



Hermann Horst, snickare

Hermann &r bror till muraren pa covenanten Sternheim, pratar dven likadant som den
forre. Han har varit med och byggt vakttornet och fick i sig en del alfervin. Under
byggnationen noterade Hermann att han fick ovanligt mycket har under féttena och pa
ryggen. Han lade inte sarskilt stor vikt vid det och borjar inte berdtta om det om inte
truppen forhér honom om byggandet av vakttornet. Den andre byggjobbargubben fick
inte bara roda hund utan ocksa blda hund och gréna hund, ja malaren tyckte han sag ut
som en fargpalett. Malaren sjalv borjade dofta som en rosentradgard sa flickorna blev
alldeles till sig. Hermann tror att det kanske berodde pa den nya spanska blafdargen som
malaren kopt.

Situationen i byn

De flesta har slutat arbeta, och véantar pa det som komma skall. Det forsta jartecknet var
att vakttornet med kyrkklockan, eller ratt och slatt tornet som byborna kallar det, borjade
luta. Det &r alldeles nybyggt och redan ser det ut som om det haller pa att falla,
atminstone taket. Och ett Guds hus! Det maste ju om nagot vara ett tecken pa att varlden
ar pa vag mot sin undergang. Andra indicier som gor att fader Metzners hypotes om
denna dag verkar riktig kom snart darefter. Alla vet att innan vérlden gar under, slutar
backen att porla. Och det drojde knappt tva dagar efter det att tornet bérjade luta tills
backen slutade porla. Den rinner helt enkelt inte sa fort nu, kvarnen gar trogt och det
kluckande, svagt forsande ljud som brukade ackompanjera vattnets vag genom byn ar helt
enkelt inte dar. Det har gjort att fa vagar ga nara an, 1at vara 6ver den, sa det har blivit lite
av ett Nord-Kitzingen och ett Syd-Kitzingen pa de senaste dagarna. En annan obehaglig
foljd av ans mystiska uppforande ar att ingen vagar ta vatten fran den. Vattenbristen
avhjalps mest med vin, vilket har fatt manga drangar att somna pa arbetet. Det tredje och
sista jartecknet var nar Kurt hittade en bit av nagot blasvart och hart, ungefar en tum
tjockt och stort som tva dasslock, men det vagde inte mer dn en dunkudde. Den allménna
asikten ar att det ar en bit av himlen som fallit ned och att resten kommer nar som helst.
Olika idéer om vad som kommer att handa nar den faller har gjort sig hérda, men
Torpar-Kurts fasta 6vertygelse om att allt kommer att krossas, varefter det sugs ned i ett
brinnande inferno, har métts med nickanden av byborna, en papekade till och med att
han redan sett en liten spricka i potatislandet igar. Kurt har tidigare sprakat med en
ambulerande vetenskapsman fran den Liberkiinska akademin i Bern; denne berattade att
himlen egentligen bestar av gigantiska roterande porslinssfarer med hal i - de innesluter
varlden och utanfor brinner den eviga elden, som lyser igenom i stjarnor och sol. Och alla
har sett att en ny stjarna tants i Orions balte.

Truppens involvering
Spelarkaraktdrernas covenant Sternheim har tre viktiga intressen i Kitzingen férutom
personliga sadana:

- Ombesorja covenantens vinférsorjning genom vinodlaren Traubrebe.
- Undersoka varfor manadens leverans av glasror och glastuber inte kommit.
- Se efter vad prasten som brukar komma till folket i covenanten har for sig.

Truppen anldnder alltsa den kyliga eftermiddagen 31:a december ar 999. Den sista
december kallas Silvester i Tyskland, anvand den beteckningen och ndmn inte artalet
exakt for spelarna sa att de inte listar ut vad som haller pa att hdnda pa en gang. Livet i
covenanten ar redan sa avskilt fran verkligheten att ingen bryr sig om exakt
kalenderforing; bara den Magus som ar astrolog vet vilken dag det ar och han har inte sett
nagra speciella implikationer darav, han ar heller inte med pa denna lilla expedition.



1. Inledning

Att |asas for spelarna:

Trubaduren satter sig tillrdtta och stammer sitt instrument. Lutan klingar vackert nar han
slar an dess strangar; elden sprakar och vardshusvarden fyller hans trastop med
skummande, tjock 6l. Han lappjar pa olet och torkar skummet fran sin frodiga mustasch.
Alla flyttar sig narmare honom, ty de vet att en stor saga stundar. Han tar ett djupt
andetag och boérjar:

"Det var en gang for lange, lange sedan, nere bland Frankens boéljande kullar. Tank om

manniskan fick skada det som endast ar for faglar att se, skogar; friska, starka, gronskande utan
ande, ligger 6ver den bordiga marken likt ett tacke, sytt med tata stygn. Guldskimrande akrar,
vajande med de grova grodor som bara Frankens fruktbara jord kan frambringa. Floderna,
majestatiskt danande, forsande fram genom gedigen berggrund, som statt i artusenden, Alpernas
soner. Backarna, stillsamt porlande mellan vass och sten, till bradden fylld med de lackraste
fiskar, vardiga en konung. Och vin. De sotaste druvor, nog komma de fran Franken. | tusental

star rankorna, rad pa rad, som drillade knektar. Pa sommaren star de dér, bojda infor Gud i
himmelen, och druvklasarnas tyngd. Men nu var det vinter.

Niohundratalets andra halft hade snart gatt till sin ande. En oxkarra kom upp pa kronet

mellan tva boktrad, och stannade med det gnisslande ljudet av tré mot tra. Fyra var de, och ett
fat med 6l. Langst bak satt en vacker trollkvinna, Larka, som tycktes spraka med en sparv i
hennes hand. Bredvid henne satt den storvuxne Ernst Josting; han hade vedyxan med sig.
Magikern Minorius, lang, rodkladd och valansat skagg, satt pa kuskbocken, bredvid munken,
Broder Karl. Brodern drog sakta huvan fran sin rakade hjassa, och pekade nedat dalen. - Se
dar, Kitzingen. Han smackade, ryckte i tommarna och karran borjade sakta rulla ned mot den
lilla byn. Pa vagen ned sag de hur vinodlarens stuga stod langst upp pa en kulle, hur den lilla
kvarnen sakta arbetade, hur vakttornets tak verkade ha blivit markligt bojt och framfér allt hur
folket hade samlats pa det lilla torget, kring ett manshogt timglas som nu stod i dess mitt.

2. Pa torget

Byborna har samlats, finkladda for att titta pa nar Fader Metzner drar ur korken ur
timglasets mitt. Varenda en ar dar. Nar prasten drar ur korken, efter att ha massat lite pa
latin, stannar nagra for att tarégda titta nar sandkornen borjar sippra ned. Da truppen
kommer in pa torget har folket borjat skingras; bara fadern och nagra fa bybor ar kvar. Ett
par star pa andra sidan an och tittar, de vagar inte ga 6ver eftersom de ar radda for floden
sedan den slutat porla. Om truppen stoppar nagon bybo som ar pa vag bort, sa viander de
bara bort ansiktet och gar molokna ivag. Prasten star kvar vid timglaset, och blickar mot
truppen. Nar de gar fram till honom, gor han korstecknet med tva fingrar i luften, och
sager 6desmattat: - Pax Vobiscum. Om de fragar honom vad som hant, pekar han bara pa
an och pa vakttornet, och sager: - Ser ni inte. Jordelivet ar 6ver nu. Det ar dags att gora
battring.

Han kan beratta om Kurts fynd och den nya stjarnan, men sedan sdger han korthugget
att han har alltfér manga biktningar att hora, alltfor manga sjalar att radda innan varlden
gar under. Han gar med raska steg till den lilla stenkyrkan. Truppen star kvar ensam pa
torget, bredvid det stora timglaset. Sanden sipprar obdnhorligen ned och har bildat en
liten hog pa golvet av polerat tra. De tva Magi i gruppen kdnner hur timglaset utstralar
valsignad kraft, och alla kdanner hur tiden gar mot sitt slut med varje sandkorn. Precis som
prasten sade.

Om de av nagon anledning beslutar sig for att genast aka upp till vinhandlaren, se kapitel
8. Annars kan de undersoka vad som pagar i byn.



3.1byn

Kitzingen bestar av en handfull dldre och gedigna trahus, vackert ornamenterade och
med snidade figurer i nastintill varje horn. De dekorerade trdabalustraderna och korsvirket
i muntra farger ger ett valbargade intryck.

Runt det lilla torget star flera stenhus, valbyggda och oomkullrunkeliga med delikata
rackverk som stracker sig husen runt. Alla de ndrmaste gatorna ar omsorgsfullt
kullerstensbelagda och jamna. En dekorativ nysné har lagt sig till ratta éver Kitzingens
hustak och gator.

Tva av de finaste husen vid torget tillhor stadens viktiga personer, borgméstaren och
fijardingsman (polismannen). De dr nu tomma. Om truppen fragar nagon bybo var
borgmastaren eller fjardingsman har tagit vagen, sa far de forklaringen att fjardingsman
har akt hem till mor sin i Bamberg for att invdnta varldens ande, medan borgmastare
Braunaduge har akt dnda till Rom. Innan han akte i all hast, namnde han nagot om att
bara paven kunde forlata hans synder.

Var truppen an gar, sa kommer de att ga forbi barberarens hus. Pa hans trevliga dorr av
boktra sitter en skylt, noggrannt textad: "STANGT PA GRUND AV VARLDENS
UNDERGANG". Beskriv for spelarna hur méarkligt det kinns for dem att ldsa de orden;

pa covenanten ar det inte sa noga med tiden runtomkring och ingen av karaktarerna har
val tankt pa att det idag ar den sista dagen av detta millennium. En dag som manga
boklarda praster kallar apokalyps och undergang. Det &r pa inget vis sa att alla boklarda,
praster, munkar och nunnor tror att varlden skall ga under just idag; pa broder Karls
kloster har saken aldrig ens diskuterats. Fader Metzner rakar daremot vara en évernitisk
domedagsforesprakare sedan gammalt.

Slumpmassiga moten
Sla en tarning (i Ars Magica ar "en tarning" en T10) for spannande moéten nar truppen
borjar strosa omkring i byn.

Tabell 1: Slumpmoten i byn
Heinz Blaser, glasblasare
Dieter Metzner, prastens son
Kurt Schadel, fore detta torpare
Karin Schadel, fére detta torpare
Elias Finkelstein, utlanare
Hermann Horst, snickare

-10 Rod drake
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4. Vardshuset

Véardshuset Det smorda kraset ar ett gemytligt stélle dit byborna gar efter en hard dags
arbete for att ta sig ett stort stop 6l eller ett glas vin och kanske en korv. Dar inne pryder
manga jakttroféer vaggarna. Hjort, bjorn, varg och en uppstoppad kungsérn som poserar
stolt men dod ovanfor den varmt sprakande eldstaden. Nar truppen kommer in ar
stamningen avslappnad och trevlig. Karin Schadel sitter vid bardisken och dricker
slanbarsvin gladlynt, nagot mer uppspelt dn 6vriga bybor pa vardshuset. Karin ropar
genast till truppen: - A, broder Karl, skall vi dntligen fa nytt 61? Det gamla &r slut sedan
lange! Och det var tur att du kom idag for imorgon hade det blivit lite svart.



Karin fragar vilka broder Karls vanner ar och hon kanner hur det pirrar till i magen nar
hon ser den stilige Ernst Josting. Om anda vérlden skall ga under imorgon, torde man val
kunna unna sig en dromkarl idag.

Néar broder Karl rullar in den enorma oltunnan hors glada rop runtom i vardshuset.
Véardshusvarden Jochen gar fram och skakar hand med broder Karl, varefter han
godmodigt sdger: - Och nu till formaliteterna.

Formaliteterna: Nar en representant for ett bryggeri kommer med nybryggt 61, maste dlets
kvalitet enligt en gammal tradition testas av 6lbryggaren sjalv. Utprovningen bestar inte i
att dricka dlet, nej. Istallet halls rikligt med 6l ut pa en liten trabank. Bryggmastaren maste
nu satta sig i 6let en stund. Nar har sedan reser sig maste banken félja med upp, annars

ar det ett daligt och blaskigt 6l. Detta kdnner alla spelare till. Fjardingsman delar ut
tamligen harda straff till den som brygger daligt 61, men det goda, s6ta, tjocka olet fran
broder Karls kloster har aldrig svikit.

Véardshusvarden ser myndigt pa nér tva rediga karlar tar tag i den enorma tunnan och
héller ut en ansenlig mangd 6l pa banken som burits fram. Nar broder Karl satter sig
flyttar folk sig ndrmare och vantar spant pa att fa ta sig en skummande sejdel. Men dom
till broderns forvaning nar han reser sig upp och det faktiskt misslyckas. Alla blir
féorstummade och ingen vet vad de skall ta sig till; ndgot liknande har aldrig hdnt. -Annu
ett tecken, viskar ndgon. - Himta fjardingsman, ropar en andre handlingskraftig bybo.
-Men fjardingman ar ju i Bamberg, svarar en tredje. Karin utbrister: - Betyder det har att
vi inte far dricka det?

| den allmanna forvirringen stiger en gammal man fram. Han sdger med aldrig,

knarrande rost: - Hemma i Pilsen ar det alltid trettiofyra rapp med hard kapp for
bluffbryggare. Nagon skriker: - Ja! Nagon annan springer for att hamta kappen. Folk
borjar ga fram for att ta tag i broder Karl. Om Ernst Josting stéller sig ivagen backer de
flesta och later brodern vara. Efter ett tag lugnar alla ned sig och borjar diskutera lite
lugnare vad som maste géras. Man kommer fram till att om brodern for sp6 sa far
byborna inget 6l. For dven om 6let inte klarade provet sa ser det ju for bra ut for att hallas
ut pa torget, vilket ar den lagstadgade proceduren for daligt 61. Men som sagt,
fjardingsman ar ju inte i byn, och jorden skall ju anda ga under, sa man beslutar

enhalligt att kdpa olet dnda.

Inget annat forsiggar pa vardshuset under denna sista dag, om du inte vill ha en brutal
bonushéndelse (se kapitel 5 har nedanfor). Truppen kan fraga sig for och darigenom fa
tag pa de bybor som de vill ha tag pa.

5. Bonushéndelse pa véirdshuset

Om det finns gott om tid, kan du ldgga in foljande handelse pa vardshuset: Kitzingens
kraftkarl, smeden Hans Stark, kommer in. Den store karlen bojer ut en hastsko for att visa
sin kraft, och utmanar sedan den starkaste pa vardshuset till en brottningsmatch. Ernst
Josting borde se sin chans och brottas med smeden. Det kan bli en ordentlig match. Alla
manniskor pa varldhuset blir valdigt glada; bade 6l och underhallning! Hur matchen gar
kan du antingen mest spela ut pa kdnn eller kéra gammalt gott tarningsrullande
(Brottningsregler finns pa s. 149 i Ars Magica 3rd Ed), smedens grundegenskaper har du
har.



Smeden Hans Stark (viktiga egenskaper)

Styrka +4 (grovt byggd)
Snabbhet +1 (effektiv)
Smidighet +2 (stadig pa handen)
Talighet +2 (kdmpe)

Fardigheter: Slagsmal 3, Undvika 2
| slagsmal: SIa forst +4, Attack +2, , Forsvar +3, Skada +7, Abs +3.

6. Vakttornet

Om truppen ar foretagsam gar de till vakttornet. Det ar 6vergivet men 6ppet. Fyra
vaningar hogt ar det, och pa den dversta vaningen hanger en kyrkklocka. Taket lutar
ganska ordentligt; ndr man star langst upp ser man att den tunga jarnklockan hanger
stumt mot den lagre vaggen och kan inte ringa.

Nar truppen kommer langst upp, beréatta att det stadiga skandinaviska traet fatt en svagt
vinrod farg. Om de undersoker sjalva traet narmare, marker de att det luktar rott ocksa.
Om spelarna undrar hur rétt luktar, forklara tdlmodigt att det luktar som ndgonstans
mellan moérkrott och ljusrott, motsatsen till blatt.

Om de forsoker tala med tornet, sa svarar det bara "raj raj" pa svenska (det ar
skandinaviskt tra). Ernst Josting, som kdmpat i Danmark, kan 6versatta for de andra. Det
gar inte att fa nagot vettigt ur tornet, det klagar bara lite sluddrigt att det sdker sina rotter.

7. Kvarnen, an eller sa

An Riesel har ju slutat porla. Om truppen undersoker vattnet, finner de att det &r tjockare
an vanligt vatten, och ganska trogflytande. Kvarnhjulet ror sig knappt mer. Vattnet smakar
och luktar precis som vanligt vatten. Truppen kan stota pa en bybo (se Tabell 1, kapitel

3) som hastigt vaser: - Ga bort darifran! Folket i Kitzingen har blivit rddda for an nu nar
den slutat porla, det &r ett av de tecken som visar pa varldens stundande undergang. Det
har lett till vattenbrist i staden, ingen vagar som férut hamta en hink vatten ur an. Bristen
pa vatten atgardas mestadels med vin, som det finns gott om, vilket ar anledningen att
arbetarna som byggde vakttornet drack mycket vin istallet for vatten.

8. Pa vag till vinodlaren

Om truppen alltfor tidigt beslutar sig for att aka upp till vinodlaren, t.ex. innan de akt ned
till byn i borjan, papeka hur olandig terrdang det ar, hur kalla de ar och hur lockande byn
ter sig dar nere. Vagen leder dessutom genom byn; det finns ingen vag direkt fran dar
truppen star i inledningen till vinodlaren. Nar spelarna, vid lampligt tillfdlle efter bestket
i byn, beslutar for att bege sig dit upp (Minorius vill gdrna dit), papeka att de maste ha
kdrran med om de skall kbpa vin. Nar de satter sig i oxkarran, |as féljande:

Trubaduren lagger for ett kort 6gonblick ifran sig lutan och bryter en bit av det
vitloksdoftande brédet som stallts at honom dér han sitter. Hans ahérarskara sitter fyllda
av forvantan, forundrade vad som hande de fyra som begav sig upp till vinodlarnas stuga.
Antligen lyfter han lutan tillbaka i knit, tar en stadig klunk ur dlstopet. Skummet fargar
hans rejala mustasch graddvit. Han lyssnar av och stammer sin luta, slar an ett ackord
och borjar.



"Och sa hande det sig att de fyra i sagan begav sig, pa denna varldens sista dag, till vinodlaren
pa kullen. Karran var kvick, ty tjalen var i marken. Stora snoéflingor borjade sakta dala ned

over de vilande vinrankorna, kala slumrande. Langt nedanfor syntes glaset, timglaset dar sanden
stadigt rann. For tiden ar som sandkorn for vinden. Flyktig likt de snoflingor som f6ll och smalte
pa broder Karls kala hjassa.

Sa hade de kommit en bit pa vdag genom det snotackta landskapet, dar tystnaden endast brots av
karrans eldndiga knarrande och Ernst J8stings grova sang. Annu en géng ljod refrangen och han
kastade nonchalant och nojt med sitt vagiga har. Men sa horde de skratt, menat at dem. En och
tva ganger hordes de sma skratten, som andock ljod stort 6ver nejden. Likval kunde ingen av de
fyra varsna var de fryntliga utropen kom ifran. Var roédkladde van sade till om halt, och kdrran
stannade i sitt spar."

Har gar alla normalbegavade spelare ut och tittar efter var skratten kommer ifran. Nar de
gatt en bit bland de tomma vinrankorna, trampar nagon (se tabell 2 nedan) pa nagot litet.

Tabell 2: Vem trampar pa nagot litet?

1-2 Larka

34 Minorius
5-6 Broder Karl
7-8 Ernst Josting
9-10 En rod drake

Det knakar till, som av trd som bryts. Nar de tittar efter finner de en tva tum hog dorr
med ett hjartformat hal i. Samtidigt som de plockar upp den lilla uthusdorren hér de ett
skrik: - Aaaaahh! Om truppen gar mot skriket finner de snart under det tunna snotacket
en liten, liten stuga. Den ar inte mer an tva dpplen hog men dnda vackert stockad, eller
pinnad. Nar nagon dristar sig att 6ppna de plommonstora fonsterluckorna, ser de en
sallsam syn.

Inne i stugan lyser det behagligt fran en pytteliten sprakande eldstad. Ett litet men bastant
ekbord ar dukat med allehanda fantastiska lackerheter sdsom paronspackat vildsvin,
graddtoppad jordgubbssallad och sma glas med bubblande vitvin. En stentrappa leder

ned fran rummet och en utlagd musfall med vidoppen kaft ger en kansla av hemtrevnad.

| en alkov i rummet star en vinpress, stor som for en druva, och bredvid den en skottkéarra.
Bankade framfor det dignande matbordet sitter tva alfer. De ar knappt tva tum hoga och
bar réda hattar med tofs. De &r ljusgrona och har stora spetsiga 6ron, med lite har pa
langst ut. Den ene, Frupp, har langsmalt ansikte, medan den andre, Sripp, ser mer ut som
en vindruva. Bagge har morkbruna klader och stora gula toppiga traskor; de har stora, lite
sneda 6gon och endast tre fingrar pa vardera handen.

Alfer gillar att leka och nar de val hittat pa en lek foljer de reglerna till punkt och pricka,
utan omsvep. De har tva alferna, Sripp och Frupp, har beslutat sig for att leka radda. Nar
det tittar in stort folk genom deras fonsterluckor, kastar sig Frupp under ekbordet medan
Sripp sldnger sig pa golvet och spelar dod. De fragar efter ett tag truppen om de ténker
sla dem. Om de forsakrar att inte sla de sma alferna, sa kryper Frupp fram under bordet
och Sripp 6ppnar ett 6ga och staller sig upp.

Nu leker de inte radda mer; de borjar istéllet skylla pa varandra vem det var som
skrattade: - Det var Sripp som skrattade at den fula sangen sangen! - Det var Frupp,
Frupp, Frupp! Ibland sager alferna nagot ord flera ganger, helst i slutet av meningar, eller
i mitten, a andra sidan aven ibland i borjan borjan.



De ndmner ocksa: - Tur for er att ni inte slog oss, for da hade vi hamtat Stor-Tyko!
Troligen reagerar ingen alltfor skrackslaget nar de namner detta namn, men den som
alferna kallar Stor-Tyko ar faktiskt ingen mindre an det berg som saval Kitzingen som
hela vinodlingen star pa. Det &r en gammal jatte som sover, han sov nar Kitzingen
grundades och sover nog lange an - eller? Alferna kan vacka Tyko genom att kittla
honom under armarna, och sannerligen gar varlden under da for manniskorna i
Kitzingen.

Alferna brakar ofta om sina namn; det var namligen sa att de for lange sedan skulle vilja
namn at varandra. Den ene valde namnet Sripp at den andre, varvid Sripp, som var
extremt missnojd med sitt fula namn, valde ett dn vérre at sin van: Frupp. Bagge alferna
hatar sina namn, men enligt lekens regler sa far de inte byta namn om inte nagon annan
sager at dem att byta namn, och de far inte forsoka dvertyga personen att gora det. De far
daremot visa hur missndjda de ar med sina namn, vilket de gor allt som oftast. Det har ar
en mojlighet for truppen att bli goda vanner med alferna, nagot som kommer att vara
anvandbart senare i sagan.

Mark dven hér att Broder Karl har svart for jarn. Alfer ogillar namligen ocksa jarn, det
representerar den nya tiden som sa sakteliga kommer att driva bort dem fran deras skogar.
Broder Karls ovilja gentemot jarn beror troligen pa ett svagt spar av alferblod i hans

adror. Detta kan anvandas av spelarna for att stalla in sig hos alferna; om de marker att
Broder Karl ogillar jarn sa kommer de att se honom lite grand, valdigt lite, som en av de
sina.

En annan detalj ar alfernas satt att uttrycka siffror. Pa den tiden, atminstone i sagor,
brukade man sdga "tusen och en natt" istéllet for "ettusen en natter". Alferna har tagit val
fasta pa det faktumet och delar upp alla tal i tva delar, varpa den andre alltid rattar med
en annan uppdelning. Exempel: Frupp: -Jag at tio och tre dpplen igar. Sripp: -Jaha. Du
menar atta och fem applen?

Truppen kanske tycker att det ar trottsamt att tala med alferna genom fonstren, da kan en
av dem (se tabell 2) upptacka en liten skylt vid dorren dar det star, malat med rod farg,
"MaGiSk SpiK". Om nagon papekar detta, kan alferna tala om att man maste halla
pekfingret pa spiken och sdga "Mus, lus, i vinets hus". Om nagon utfor detta - alferna

talar inte om vad det far for effekt - sa krymper de och all deras utrustning snabbt till just
under tva tum.

Ett intressant faktum ar att Minorius besvarjelse-effekter behaller sin normala storlek, det
vill sdga han kan skjuta eldklot som ar en tum hoga, vilket ar riktigt stort nar man bara ar
tva tum sjalv. Givetvis borde Minorius bli knappglad 6ver detta faktum, och vet vet? Han
kanske flyttar in hos alferna.

Det ar pa grund av alferna som tornet lutar. Nar arbetarna som byggde tornet hade brist
pa vatten (de vagade inte ta vatten i an) och drack vin istallet, passade alferna pa att hélla
lite alfervin i deras flaskor. Det ar ett typiskt alferspratt, for att manniskor alltid reagerar
pa olika lustiga satt nar de druckit lite alfervin. Fargglada prickar i ansiktet, har under
fotterna, extremt krulligt har och ett valdigt valdigt gott humor ar bara nagra av de
effekter som brukar medfdlja alfervinsdrickande. Nér alferna fick veta att man dven tankt
ha en kyrkklocka uppe i tornet, hallde dven ut lite av det goda vinet pa golvet i tornet.
Alfer ogillar namligen kyrkklockor starkt; om de ar i narheten av en ljudande klocka
smalter de. Skulle truppen ndmna att tornet har blivit berusat sa skiner alferna upp och
Frupp ropar "Oooh! [falsett] Tre!" och slar en av sina grona handflator mot Sripps med



ett "klatsch!". De blir n6jda med resultatet av tilltaget, roligt nar nagot slar val ut, och
sardeles bra att klockan inte kan ringa. Se langre ner (kap. 10) hur alferna kan hjalpa
truppen.

9. Vinodlaren

Nar truppen val sliter sig fran alferna och beger sig vidare upp till vinodlaren medelst
broderns oxkdrra mots de av en tragisk syn. Utanfor vinhandlarens lilla stuga ar det en
fruktansvard oordning. Vin ligger i polar runtom i snén, sénderslagna tunnor och
trasplitter fran flaskor ligger om vartannat. Truppen ser vinodlaren sta uppe vid en brant.
Han ser aldrad ut, fet och med dyra men trasiga klader. Ett gigantiskt vinfat star mellan
honom och branten. Han sluddrar skrikande med hes rost: - Ni kommer for schent. Det
har ar den schischta tunnan. Han tar i och knuffar. Den borjar sakta rulla mot klippans
kant, och dar nere, bland andra och ater andra vintunnor i spillror, vantar harda
stenblock. Det har ar ett ypperligt tillfalle for truppen att vara lite snabba och rdadda den
vardefulla tunnan. Minorius skulle bli valdigt forargad om gruppen inte far med sig nagot
vin till covenanten enligt uppdrag, sa han borde se till att tunnan raddas.

Om spelarna efter den incidenten fragar den fulla och miserabla vinodlaren vad han
haller pa med, kommer han bitter med graten i halsen att berdtta om vinets verkningar.
Han, Helmut Traubrebe, berattar hur han under dessa varldens sista dagar fornojt och
med gott mod tankt tomma sin vinkallare och lata det goda vinet gora hans sista tid till
den basta. Men da han satt sig ner och dricka borjade han tanka pa hur han aldrig fatt ha
vare sig fru eller barn da det forbannade vinet alltid tycktes komma i vagen. Inga riktiga
vanner tyckte han sig ha haft, da de bara ville at hans fina viner. Och han bérjade
trostdricka. Fat efter fat gick at nar han férsokte dranka sina sorger i vitt vin. Det var da
han kom pa att vinet maste bort. En efter en rullade de stora faten nedfér branten, en
efter en krossades de mot klippan.

Eftersom truppen vill 3t den sista vintunnan kommer de att fa det svart. Vinodlare
Traubrebe kommer inte att vilja sélja tunnan, om de inte kommer pa nagot valdigt fiffigt.
Sedan finns ju alltid mojligheten att stjdla tunnan fran den stackars Traubrebe, kanske
med hjdlp av magi, men minns att Minorius haller hart pa Ordens regel om att inte
anvanda magi pa vanligt folk. Ett riktigt bra kryphal dr att ndmna att de kan radda
varlden; da kanske Traubrebe dndrar sig. Men da kraver han att fa personligen bevittna
nar truppen raddar varlden, han skulle i vilket fall som helst ner till byn for att bikta sig,
och da kan han ta med sig tunnan. Om truppen sedan raddar vérlden kan kan de fa képa
det sista fatet, efter tolvslaget.

10. Vérlden raddas, eller sa gor den inte det.

Satt att radda varlden:

1. Truppen Overtalar alferna Sripp och Frupp att ga ned till byn och erkdnna att det var
de som fick tornet att luta, inte varldens annalkande undergang. Byborna tror detta endast
om alferna sager det sjalva. Tornet har varit det viktigaste jartecknet for jordens
undergang, for kyrkklockan var ju dar uppe, man trodde att Gud maste ha tagit sin hand
fran varlden. Har far truppen agera medlare. Alferna vill att byborna skall ta bort den
forfarliga klockan, som hors @nda upp pa kullen. De skulle ocksa vilja att Broder Karl,
som verkar alferlik, ska flytta in med dem i stugan! De lovar att han skall fa brygga 6l dar
och vava om han vill. Notis: Om inte broder Karl vill, kanske Minorius anmaler sig som
frivillig; han kan satta upp ett litet laboratorium i kdllaren hos alferna och kasta stora,
stora eldklot.

Nér truppen Overtygar byborna nere pa torget, och nér till och med Torpar-Kurt nickar



medhallande, da boérjar backen porla igen, och himmelsbiten tynar sakta bort, liksom den
nya stjarnan pa himlen. Allt &r som vanligt igen. Ja, inte riktigt allt. Tornet har ju
fortfarande inte nyktrat till. Men vinodlare Traubrebe bjuder gladeligen truppen pa sin
sista vintunna, och gar genast upp till sin stuga for att borja forbereda sig for nasta ars
skord. | triumf kan nu truppen borja atervanda hem, under folkets jubel. Ga till kapitel 11
har nedanfor.

2. Om de inte tar ner alferna till byn utan star dar pa torget nar alla samlas for att titta pa
timglaset och sjunga hymner, kdnner de pa sig hur tiden snart kommer att ta slut och att
den kédnslan pa nagot vis emanerar fran timglaset. Den naturliga reaktionen hos oss
rollspelare brukar vara, eller atminstone borde vara, att sla besinningslost omkring sig
med stora tvahandssvard. Det funkar har ocksa. Nar Ernst Josting spottar i ndvarna och
bankar pa fader Metzners fina timglas, splittras det vackra glaset i tusen bitar. Sanden
flyger runt pa torget och alla kdnner hur tiden slutar sugas ifran dem och gar saktare och
saktare, for att till slut stanna helt.

Tiden bromsas inte upp den meningen att allt bara fryses, utan dygnet stannar helt enkelt
vid natt och fullmane. Varlden &r salunda raddad, men i Kitzingen kommer det alltid att
vara natt, och Kitzingenborna kommer alltid att vara forgrymmade pa covenanten
Sternheim for att det aldrig vaxer nagot vin i Kitzingen mer. Truppen far kbpa vintunnan
som utlovat, men vinodlare Traubrebe sager att de aldrig mer skall komma dit, alla andra
kastar glapord pa truppen trots att de faktiskt raddat varlden. Truppen reser fran
Kitzingen, skamsna 6ver sin dumdristighet. Dessutom maste de i fortsattningen kopa surt
vin fran Ochsenfurt. Ga till kapitel 11 har under.

Om inte varlden raddas:

Nar timglaset pa torget rinner ut, far bybornas intensiva forvantingar det tomma timglaset
att borja vibrera. Snart skakar hela torget, och barberarens skylt faller ned. Da vaknar
"Stor-Tyko", den uraldrige jatten som Kitzingen ar byggt uppa, och vander sigomi
somnen. Truppen ser hur ett kolossalt ansikte ruskar lite pa sig, spottar ut nagra trdd och
varlden tycks falla samman framfér dem. Och sannerligen forintades varlden for hela
Kitzingen.

Om truppen ger upp, aker ivag och lamnar byn at sitt 6de:

Truppen ser det som beskrevs ovan, hur jatten vander pa sig och Kitzingen férgors. Fran
deras utsiktsplats pa vdagen hem hor de avlagset skriken fran de oskyldiga som de kunnat
radda. Inga XP har inte.

11. Frodig avslutning
Nar truppen kommer upp pa kronet, mellan boktraden dar de kom, méter de en figur,
som sager:

Mina herrar och min ljuva dam. Jag har kommit lang vag for att smaka Frankens sota viner
och hora dess beréttelser. Lat mig fardas i er kdrra och lyssna till er, for jag ser i era hjartan att
ni har en séllsam saga att fortalja.

De tog upp mannen med det langa haret, lutan och den frodiga mustaschen i oxkarran. Pa
vagen hem till Sternheim berattade de en saga som sent skulle glémmas.



12. Epilog

En dag, tusen ar senare, hittar en ung man nagra uraldriga pergament nedgravda vid ett
gammalt kloster i Ulm. Han tar upp pergamenten, laser, men berattar aldrig for nagon att
han hittat de gamla skrifterna. Efter nagra ar, nar mannen arbetar pa ett patentverk,
triumferar han med sin nya teori och varlden hapnar.

Och slutligen; om du, drade sagoledare, rakar befinna dig i Franken i sydostra Tyskland
vid nagra av dina resor, bli inte alltfor 6verraskad nar dina vagar en dag leder till
Kitzingen bei Wirzburg. Kanske traffar du nagon gammal mustaschprydd man som kan
beratta sagan for dig, ty tornet det star dar an.

Pax Vobiscum!

Janne och Marcus

Appendixen

ORDLISTA

Speciella ord som Magi (pl. av Magus) skrivs med stor begynnelsebokstav for att undvika
sammanblandning med ordet "magi". Alla ord nedan, utom kanske sagoledare och trupp,
anvands av folk i spelet. Att precis ratt termer anvands ar forstas av mindre betydelse,
huvudsaken &r att du fran en genomlasning far ett grepp om Ars Magicas egenheter.

Covenant

Ordet kommer fran engelskan, men har spridits genom hela Hermes Orden och betyder
fordrag. Idag, ar 999, anvands det som beteckning pa de sammanslutningar av magiker
som utgor Orden. Nya Magi som utexamineras av sina parentis (mastare) sluter sig ofta
samman med andra nya Magi, varefter de beger sig till obebodd mark och grundar sin
covenant. Givetvis behdvs manga personer dartill som tar hand om den dagliga driften av
covenanten, sasom kock, vakt, stallpojke eller bard, medan Magi sittar i sina laboratorier
och gor nya upptackter. Ursprungligen betecknade ordet covenant det papper som
grundarmagikerna skrev under nar de slot sig samman, men nu har det utvidgats till att
syfta pa hela det lilla samhallet, inklusive de mondana elementen.

Magus
Trollkarl av Hermes Orden. Plura

Magi" ['ma - gil.

Mondaner
Vanliga, icke-Magus-manniskor.

Hermes Orden

En sammanslutning av Magi som spanner over hela Europa. Hermes Orden grundades ar
767 av attlingar till magiker fran den romerska Merkurius kult; dessa dgnade sig mest at
massritualmagi - valplanerade besvarjelser dar kanske hundra magiker maste samlas,
med gigantisk effekt. Andra mer individuella trollkarlar, till exempel druiderna, utférde
bara personlig, individuell spontanmagi fér speciella &ndamal som att hitta blommor.
Dessa tva extremer och manga dar emellan smaltes ihop i den Orden, med tretton s.k.
hus., som finns nar denna beréattelse utspelas. Orden har manga regler, som foljs med
olika nit av enskilda Magi, varibland regeln mot onodigt inblandande i vare sig mondana
eller kyrkliga affarer verkar mest relevant for tillfallet.



Den medeltida paradigmen

Vérlden ar som varlden var under tidig medeltid, men mer bokstavligt &n sa; den &r som
folk trodde att den var. Detta later kanske ytligt men har djupgaende konsekvenser for
spelet och skall méarkas i den har berattelsen. Ett exempel far fortydliga: En Magus i
Padua, Italien, har rapporterat att safirer, om de stangs in tva stycken i en Iada, idkar
dlskog och far sma safirer. Denne Magus skriver att det inte alltid fungerar, ty man kan
forstas ha fatt tva av samma kon. En van spelare misstror nog pahittet, men om
sagoledaren vill sa ar det faktiskt sa; nar spelarna hanfullt provar kan det hdnda att en
liten, nyfodd safir ligger dar i skrinet och glittrar. Om spelarna missbrukar metoden
kanske safirerna tappar lusten, eller férekommer mest i ett kon; sagan blir enformig om
samma saker upprepas ideligen, detta maste spelarna fa en kénsla for - driv beréattelsen
vidare.

Det mytiska Europa

Europa som det var i myterna, allt i enlighet med den medeltida paradigmen. Det ger
ocksa sagoledaren en valbehovlig ursakt for att kasta om historiska platser och handelser
helt efter egen smak; lat det se historiskt riktigt ut, men improvisera egentligen. Korkade
spelare som ojar sig 6ver oriktigheten i din spontana angivelse av Roms fall till ar 132
borde stéllas infor fragan om de tror pa dig nar du berattar om alfer och magi men inte
nar du sager ett artal. Och forresten, den mytiska Varlden skapades ar 5000 f.Kr, enligt de
senaste ronen.

Sagoledare
Spelledare, Dungeon Master, Game Master, Chill Master, Time Master, Keeper of the
Arcane Lore etc. - kdrt barn har manga namn.

Trupp

Spelarna, ibland ocksa sagoledaren, kallas for trupp, med syftning mot en teatertrupp.
Spelarna ar lite langt och ordet party betyder egentligen nagot annat, sa varfor inte?
Meningen ar ocksa att man i en fortldpande Ars Magica-kampanj skall byta sagoledare
ibland; alltsa ar sagoledarens vanliga situation (atskild fran spelarna) nagot annorlunda
héar. Ordet trupp byter friskt betydelse fran spelarna sjalva till deras karaktarer; det
framgar av sammanhanget.



Karaktarerna

Aviara, kallas Larka

Stallpojken berattar: "Hon brukar inte vara uppe i tornet lika mycket som de andra larde.
Hon gar mest omkring i skogsdungen har bredvid, sot ar hon ma ni tro. Hasselnotsbrunt
har, langt och glansigt, som hon gérna slanger med nar hon lunkar fram och tillbaka

bland stock och sten. Och ibland nar hon sitter pa stubben dar uppe, brukar smafaglarna
komma och satta sig runt henne, precis som om hon berattade sma sagor for dem. Hon &r
fin, den dar uppnasan ar ju sa natt, men det finns ju inget att ta pa, tanig som hon ér.

Och mest sitter hon och fantiserar, stirrande ut i solnedgangen. Men nar hon ar hemma
sitter hon mest i fonstret och fantiserar, jag brukar se henne dar uppe langt efter solen har
gatt ned. Ibland kommer hon inte ens hem, forsta gangen det hinde tankte jag springa ut
och leta efter henne, men de ldrda sade at mig at lata bli. Hon &r bara sd, men snéll och
trevlig som fa. Det ar ganska markligt anda, | vintras gick var hon ute nar det var sno och
allt, och pa sig hade hon den tunnaste av alla tunna kapor, och tycktes inte frysa ett dyft.

Fast hon har ett djakulst humor. Nar vi dréankte kaniner har utanfor, jo de at upp alla
morotter, sa blev hon alldeles fran vettet. Hon skrek och stampade, och pl6tsligt revs
marken bort under vara fotter och vi drattade i spat. P4 nagot satt sa fick hon sjdlva graset
att lyfta nar hon blev arg. Sa det blev inga morotter det dret. Och fler gdnger har det hant
konstiga saker nar hon blivit forbannad. Det var en knekt har som sékte husrum for
natten, och han verkade fatta tycke for Larka, han tog henne pa gumpen, och da tog det
hus i helsike. Hon skrek at honom, plotsligt lyfte hela karl'n och flég med rumpan fére i
stora soppkitteln. Det ar sant! Man vet aldrig riktigt var man har henne, men jag passar
mig noga for att hamna i soppkitteln.

Jag horde att hon inte dr sa omtyckt av de andra larde, hon sitter ju mest ute och glor och
skriver inte visa bocker som de andra. Jag horde att den dar rédkladde, Minorius, sade att
hon inte haller sig till reglerna, vad han nu menade med det. Han blev ratt arg nédr hon
gjorde det dér tricket med graset vid an, och skéillde pa henne, men han vagade som inte
gora nagot, jag tror han var lite radd."

Intelligens +2 (kreativ)

Perception +2 (uppmarksam)
Styrka -4 (tunn)

Talighet +1 (envis)

Karisma -3 (franvarande)
Kommunikation +1 (uttrycksfulla gester)
Smidighet +2 (mjuka rorelser)
Snabbhet +1 (kvick)

Storlek -1 (slank)

Fordelar: (bara relevanta for dventyret)

Magisk talang (fardighet - laggs till magi som har med djur att géra), Personlig vis-kélla
(kammar vis ur haret), Subtil magi (inga gester behoévs), God syn, Slank, Stark vilja (svart
att dvertala, fresta eller tvinga dig till nagot), Bekymmerslos (gladlynt och positiv, svar att
driva till sorg)

Nackdelar:
Svag formelmagi (dalig pa formler), Nodvandigt villkor (maste sjunga for att magin skall
fungera), Ogynnsamma forhallanden (svart for att utdva magi i stader)



Fardigheter
Magisk talang (djur) 4, Klattra (trad) 3, Koncentration (ignorera smarta) 2, Parma Magica
(Mentem) 2.

Magiska tekniker / konster:

Creo (skapa) 4 Animal (djur) Ignem (eld)

Intellégo (forsta) 10 Aquam (vatten) Imagonem (bild)

Muto (forandra) Auram (luft) Mentem (sinne)

Perdo (forstora) Cérporem (kropp) Terram (jord)

N O~
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Rego (kontrollera) Herbam (vaxt) Vim (magi)

OO |O|O

Trollformler:

Djurets och Fagelns Halsa (CrAn 25, ritual): Stoppar besvérjelser som nagon annan lagt pa
ett djur.

Lindra Bestens Smartor (InAn 20): Hela ett djur.

Djurens Tungomal (InAn 20): Tala med djur.

Jagarens Uppmarksamhet (InAn 30): Kdnna om nagot djur ar i ndrheten.

Forvaxa de Krypande Sakerna (MuAn 10): Forstora ett litet djur, t.ex. en padda eller en
mus, till fyra ganger dess normala storlek.

Lugna den Vildsinta Bjornen (ReAn 10): Lugna ett djur nar du sjunger stilla.

Viskande Vindar (InAu 15): Hora vad nagon inom synhall sdger, buret med vinden.
Framkalla den Stadiga Rankan (CrHe 10): Fa en lang vinranka att vdxa upp genast.

Det Kommande Skaftets Skrik (InHe 25): Fa traskaft (t.ex. pa en klubba) i narheten att
skrika sa du kan undvika det.

Konversera med Véaxter och Trad (InHe 25): Rykten gar fort i skogen.

Den Fangade Rosten (Relm 15): Ta nagons rost och stoppa den i en sack.




Minorius

Kockens lilla dotter berattar for stallkatten: "Jag gillar han som alltid har réda klader, den
lange med svart skdgg. Han brukar prata med mig. Ingen annan vet om det, vi brukar
prata nar jag lamnar mat hos honom, och ibland sa visar han mig sina hemligheter, men
jag far inte sdga det till nd'n. Det har jag lovat. Ja, utom dig forstas. Du forstar, han kan
minsann trolla. Jag har sett det sjalv. Forsta gangen kanske inte han sag mig, da ritade
han upp en stor stjarna pa golvet, med vit krita, och stéllde sig i mitten och sade en massa
konstiga ord. Han hade flera fina sma ljus utstallda runt stjarnan, ungefar som i kyrkan
hemma. Och till slut sa hande det, en jatteliten, alldeles rund kula av eld, ungefar som en
eldfluga, akte omkring i rummet. Konstigt nog blev han riktigt sur efterat, han ville inte ha
maten nér jag latsades knacka. Da sade jag att jag tyckte att hans eldkula var valdigt fin,
och da blev han glad igen, men schasade ut mig. Sedan dess brukar han alltid visa mig
nagon liten trollkonst nar jag gar upp med mat, atminstone ibland.

Han sager att han egentligen vill gora jattestora eldkulor, men han kan liksom inte. Det ar
darfor som han alltid blir sur ndr han trollar, det kommer bara sma saker fast han vill
gora stora. Han har sagt att na'n gang kanske han skall lara mig att géra sadana ocksa.
Jag tror att de andra i tornet ocksa kan trolla, och jag tror jag vet nér de gor det ocksa, for
da blir Minorius sur och ledsen. Han sager att det finns en viktig regel bland de som ar
larda, att man inte far trolla pa oss vanligt folk, men han sade ocksa att saker kan borja
brinna latt. Jag vet inte vad han menade med det, men jag tror att de andra kan trolla
stora saker, och Minorius ar avundsjuk. Jag skulle vilja se efter om de andra kan goéra
stora eldkulor, men Minorius har sagt att jag inte far titta in hos dem.

De andra brukar nastan aldrig vara med oss, men Minorius, han pratar med mig och ar

sa snall. Han visar aldrig nagra eldkulor for nagon annan, men det har hant ibland att
saker har borjat smabrinna. Det verkar ndstan som om han gillar att vara med oss. Mer &n
att vara med de andra i tornet till och med. De kanske retar honom for att han bara kan
trolla litet, men jag tycker inte att det gor nagonting for jag tycker att han ar duktig."

Intelligens +3 (skarpsinnad)
Perception +1 (studerande)
Styrka +1 (bredaxlad)
Talighet +1 (kraftfull)

Karisma -3 (ser ilsk ut)
Kommunikation -3 (ingen humor)
Smidighet +2 (stadig pa handen)
Snabbhet +1 (effektiv)

Storlek 0

Minorius féljer alltid covenantens regler, eller vill i alla fall gora sken av det. Darfér anser
han det viktigt att utféra det som covenanten demokratiskt beslutat; att képa vin av
vinodlaren ovanfor Kitzingen.

Eftersom hans praktiska magiutévning gar daligt, har han mot sin vilja haft mycket tid att
studera magiteori. Han funderar pa ett synnerligen intressant fenomen som ingen i Orden
tidigare tittat pa. Hans nya teori sdger att magi bojer av, om an knappt markbart, i
narheten av korpulenta personer. Eftersom hans magi ar tamligen ofarlig vill han garna
prova om han hittar nagot bastant exemplar.

Fordelar:
Magisk talang (fardighet - bonus pa eldbesvarjelser), Snabb kastare (kan kasta



besvarjelser ganska bra utan att férbereda sig), Metodisk besvarjare, Genomborrande blick
(folk kdnner sig olustiga om du stirrar pa dem)

Nackdelar:

Beroende av magi (efter magi: koncentrationsslag eller kasta ny), Storre magisk oférmaga
(har svart for djurmagi), Slumpmagi (ibland bérjar saker brinna omkring dig),

Forbannelse (all din magi ar liten).

Magiska tekniker / konster:

Creo (skapa) 10 Animal (djur) Ignem (eld) 11

Intellégo (forsta) Aquam (vatten) Imagonem (bild)

Muto (forandra) Auram (luft) Mentem (sinne)

Perdo (forstora) Cérporem (kropp) Terram (jord)

ON|O|N|O
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Rego (kontrollera) Herbam (vaxt) Vim (magi)

Maktig Stortflod av Vatten (CrAq 20): En stortflod forsar ut fran utstrackta armar.
Floden som Forsar och Brusar (Cr Aq 25): Fa en flod att strémma Over.

Kirurgens Lakande Hand (CrCo 20): Hela en person fran sar.

Manstrale (Crlg 5): Skiner in genom ditt fonster och lyser upp din bok.

Blixt av Blodrod Eld (Crlg 15): En blixtrande flamma exploderar i luften och forblindar
alla som ser pa.

Bage av Flammornas Band (Crlg25): Flerfargade band av eld sprutar fran dina hander och
branner den som traffas svart.

Klot av Avgrundseld (Crlg 30): Skapa en appelstor eldkula i din hand. Nar du kastar den
exploderar den i ett blandande, brannande inferno.

Fascinerande Flammor och Rk (Mulg 10): Fa rok av olika farger, spektakulara eldslagor
och poppande ljud att komma fran en eld.

Flammor av Skulpterad Is (Mulg 25): Forvandla en stor eld till en utsékt skulptur av is.
Nér isen borjat smalta kan elden borja igen.

Balets Sprang (Relg 15): Fa en eld att hoppa upp till tio steg.

Illusorisk Eld (Crim 15): Verkar vdrma men brédnner inte.

Fardigheter (endast viktiga):
Parma Magica (Aquam) 3, Certdamen (Ignem) 3, Koncentration (langa perioder) 3,
Hermetisk lag (vanligt folk) 3, Magiteori (korpulens) 4.



Broder Karl Krauf

Muraren beréattar: "Han kommer alltfor sallan, den gode brodern. Sdga vad man vill, men
visst brygger de det basta av 6l i klostret. Munkarna kan inte ha manga lediga stunder till
att lasa bibeln om de ska brygga sa har gott 6l. Men vem behover be ndr man redan har
den basta dryck man kan be om? Oa ha ha! Hur som helst dr han fasligt trevlig, den gode
broder Karl. Han gav mig dven ett bra pris pa tyg, pa det dar fina bomullstyget som de ar
sa bra pa att vava dér borta. Frugan blev alldeles till sig, hon lade bara opp bena. Oa ha
ha! Han ar visst fran Ulm ocks3, karl'n, jag menar brodern, och dar har de ju de finaste av
vavare har man hort.

Han brukar inte vara helt odven pa att dricka heller, nar han ar har. Nej, ndr han kommer
varje manad brukar det bli en hel liten fest, fast de i tornet ar ju férstas inte med,
trdkmansar. Aven om Minorius brukar slinka ner framdt smatimmarna. Oa ha ha! Det &r
inte latt att prata om larda ting nar man ar bakfull, och redigt bakfull det brukar brodern
vara. Men han tappar aldrig humoret, dven nar Larka skall borja tvista skogen och
ekorrar. Jo forresten, en gang blev han riktigt gramse. Det var nér stallpojken sade att
munkar ar ena riktiga suputer, som varken laser bibeln eller ber. Brodern var redigt rund
under fotterna och sopade till stallpojken sa det stod harliga till. Oa ha ha! Jag tror det ar
darfor som stallpojken ar sa tanig, han kunde ju bara ata vattgrét en hel manad.

En sak ar konstig. Han &r faslig pa att salja tyger till kvinnfolk, och star pa god fot med
kjoltygen, men jag har aldrig hort att han skulle ha rullat omkring i héet. Men si sadar ar
de val, munkarna. Oa ha ha! Som jag hort ar det bara karlar i klostret hans, inga nunnor
sa langt 6gat kan se. Och det kan val inte vara nagot roligt liv, man forstar att de brygger
6l. Man kan tanka sig att de festar till bade en och annan gang, for det skulle jag géra om
jag hade ett helt kloster fullt med 6l. Oa ha ha!

Nu ska han visst vidare ned till Kitzingen och salja lite mer av den underbara drycken.
Det ar inte utan att jag skulle vilja se det dar fatet har i koket i stallet, men de betalar visst
ratt bra dar nere. "

Intelligens +1 (insiktsfull)
Perception +1 (talmodig)
Styrka +1 (starka hander)
Talighet -2 (ofta sjuk)
Karisma +1 (arligt ansikte)
Kommunikation +2 (smidig talare)
Smidighet +2 (fingerfardig)
Snabbhet -3 (trog)

Storlek 0

Fordelar:

Béarsark (om du blir arg kan du ga barséark), Flyhant (superb hand-6ga-koordination),
Sunt férnuft (sagoledaren tipsar om du gér nagot oférnuftigt), Tur (lyckas ofta i
situationer dar slumpen spelar in)

Nackdelar:
Forlorat 6ra, Dalig syn, Inbillning (du tror att klostrets 6l ar valsignat och gudabenadat),
Vanlig skrack (du ar valdigt radd for storre eldar), Mindre obehag (nar du roér vid jarn)

Fardigheter:
Folkvana (bonder) 3, Vagnforsel (oxkarror) 2, Franken-kdnnedom (geografi) 2,



Kyrkokunskap (trossatser) 2, Slagsmal (knytnavar) 1, Vava (filtar) 5, Brygga (sott, tjockt
ol) 5, Dricka (ol) 3.

| slagsmal: Sla forst -2, Attack +3, Forsvar +2, Skada +2, Abs -1



Ernst Josting

Bibliotekarien berattar: "Han kommer norrifran. Vid kusten ndgonstans, Stettin att doma
av hans flambard-pommerska dialekt. Han talar korthugget, ryckigt men mycket. Valdigt,
valdigt, mycket. Speciellt har inne i biblioteket. Och hogt.

Herr J6sting kom hit som skogshuggare i augusti for ett ar sedan. Jag kommer ihdg det
mycket val, for jag hade precis last ut diktsamlingen Svalans flykt, Carl-Tyko Clemens
magnifika verk. Han kom hit den dar morgonen med yxan over axeln, ja Herr Josting
alltsa, och fragade gardsmastaren Helmut om arbete. Helmut berattade senare att han
tyckte att Herr Josting sag sa ofantligt stor ut att han helt enkelt inte vagade neka honom
arbetet utan anstallde honom i rena forskrackelsen. Det kan man ju forsta; han ar
synnerligen storvaxt och stark som en bjérn. Den vardagen da arbetarna skulle réja
stubbar till férman fér ny akermark sa blev hasten sjuk av den tunga anstrangingen. Da
tog Herr Josting helt sonika och spande sig sjalv i selen och bérjade dra. De andra
arbetarna trodde inte sina 6gon; maken till kraftkarl hade man val aldrig hort talas om.
Inte heller damerna i covenanten trodde sina 6gon nar Herr Josting kom med sin
imponerande mustasch och langa har, dven om det blivit lite tunt dar uppe med aren.
Andra ar inte riktigt lika glada 6ver var bastante nordtyske herre. Sémmerskan har klagat
att det gar at sa mycket tyg nar Herr Josting skall ha ny skjorta, for det ar inte bara
muskler i hans belatna kagge, och husmor tycker att hon aldrig har tillrackligt med mat i
koket.

En kylig vinterkvall, bara nagon manad efter hans ankomst, iakttog jag en marklig scen

fran mitt tornfonster. Nagra av vakterna utovade krigslek utanfor stallet, med trésvard och

sa som de brukar. Herr J6sting satt pa en sten och tittade pa, nar han plotsligt reste sig

upp, ryckte at sig ett trasvard och bad att fa vara med. De andra skrattade bara at den

enkle skogshuggaren, vilket de snart fick ata upp, nar de blott ett 6gonblick senare lag i

utspridda i sndmodden och sténade. Det visade sig, som jag redan hade misstankt, att

Herr Josting inte var vad han hade givit sig ut for att vara. Han var egentligen kapten fran

det gammelpommerska regimentet, det som stupade i kolkrigen vid Hamburg. Helmut,
gardsmastaren, fragade da vad det var for ett spel som Josting spelade. Herr Josting

berdttade da att de skulle anfalla en liten kustby som tog emot kol fran Skandinavien och

skylla det pa kolhandlarna i Hamburg, sa att Stettin skulle kunna ta éver deras handel.

Den natten lamnade Herr Josting regimentet och gick, for ingen furste och ingen konung

skulle fa hans hand att drdpa oskyldiga. Sa han bytte sin klinga mot en vedyxa. Nar han

kom langre soéderut i sina vandringar bort fran det som varit, letade han arbete och kom

till slut till var lilla borg. Helmut klappade honom pa axeln, som méan gor, och sade att

nu behoéver du inte vandra langre. Nu ar du hemma. Sedan dess har Herr JOsting varit vaktstyrkans
overordnade, och jag har vid flera tillfallen, da Herr J6sting varit berusad, hort hur han sjunger visor om
sin egen tapperhet. Han ar ju for draplig ibland, speciellt nar han sitter med muraren pa ljugarbanken
och de byter historier med varandra, en varre an den andra."

Intelligens -4 (trogtankt)
Perception +1 (skarpogd)
Styrka +4 (massiv)
Talighet +3 (bra kondition)
Karisma +3 (stilig)
Kommunikation -4 (simpelt sprak)
Smidighet +2 (atletisk)
Snabbhet +2 (reflexiv)

Storlek +1



Fordelar

Flexibel sémn (kan sova var och nar du vill), Lattvackt (vaknar 6gonblickligen, aldrig
omtumlad om nyvaken), Talig (mindre problem av skador och trétthet), Stor, Blixtsnabba
reflexer (vid 6verraskningar reagerar du 6gonblickligen).

Nackdelar:
For sjalvsdker (du har en orubblig uppfattning om din egen fortrafflighet), Besatt (du
sjunger ofta trots att det later fruktansvart daligt).

Fardigheter:

Vakenhet (bakhall) 4, Spana (sitta vakt) 4, Undvika (hugg) 3, Ledarskap (krig) 3, Charm
(forsta intrycket) 4, Beratta (om dig sjalv) 3, Sjunga (visor) 0, Pommern-kdannedom
(personer) 4, Rida (strid) 3, Slagsmal (brottning) 4, Tvahandssvard (episka faltslag) 7, Yxa
(lugna situationer) 5.

Med yxa: Sla forst +4, Attack +9, FOrsvar +6, Skada +19, Abs +5.
| slagsmal: Sla forst +6, Attack +6, Forsvar +4, Skada +8. Abs +5.



