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Dimhornen ljéd 6ver San Francisco, men det var inte dimma som denna kvall rullade in ver den
gyllene porten, the Goldengate Bridge. Sndblandat regn trangde undan dimman, och sedan férsvann
regnet. Bara Snon fanns kvar och den dalade sakta ner och lade sig som ett stort vitt tacke 6ver hela
San Francisco. Tank om den hade kommit tva veckor tidigare, da hade det blivit en vit jul. Hogst
ovanligt, for Sno hade det inte fallit har sedan annandagen 1727.

Barnen byggde nu Snogubbar pa trottoaren och tande Snoélyktor darvid. Goldengate Park sag ut som
ett vykort da Snon tyngde ned grenarna mot den tunna isen som bildats pa den lilla an som rinner
dar. Annu frés inte staden; det var ndstan som om det kdndes lite varmare p3 grund av alla
manniskor som var ute och log och skrattade.

Det var da han klev in, Ralph Oakman. Mitt under Primogens mote kom han in ikladd en kostym och
en stav av trd i hoger hand. Han sa:

Jag vandrar med vader, jag vandrar med vind. Herren sjalv drar min vagn. Slapp Guds barn fria annars
skall Hans vrede drabba er alla, ont skall med ont fordrivas och kylan frysa era kalla sjalar.

De fyra ndrvarande av Primogen skrattade gott som de gjort sd manga ganger tidigare at hans
predikningar. De hade alla hért den unge Malkavens profetior forr, men han hade aldrig hotat dem
forr och aldrig hade han val kommit till kontoret. Nar vakten "formadde” honom att Iamna lokalen
maéssade han vidare som om det han hade att sdga just i dag hade sa mycket storre betydelse an hans
predikningar alla andra dagar. A andra sidan tyckte han nog det om allt han sa. Trots att han var
omfamnad av vakten lyckades hans ord na fram till deras 6ron:

...och era forstfodda skall d6 innan manen star i nedan. Gud skall...

Vinden hardnade och Snofallet 6vergick i ovader, ett ovader som snart blev till storm. Snégubbarnas
halsdukar och méssor blaste bort, Snolyktorna slocknade och staden bérjade frysa. Och man kunde
nastan urskdnja Ralphs blandvita leende och valtrimmade frisyr i den tata Snoyran. Enstaka bilar som
stod parkerade i de branta backarna bérjade kana, bara for att s6ka uppldsa och séndra den lilla
trafik som fortfarande fanns och sa dn mer split i en stad i uppldsning.

Redan en timme efter det att motet hade avslutats dog Bruhjas barn i en valdsam bilolycka i
blixthalkan och man fick senare samma natt veta att barnet av Toredor drapts av en varulvs hand.
Prinsen vandrade nervést omkring i sitt kontor pa 42 vaningen och tankte for sig sjalv:

Guds barn har i min stad?, Nej, det ar omadjligt, han ar bara en Malkav, en galning.

Da plotsligt, krasch!, ett stort issjok brakade in genom rutan. Férmodligen kom det fran taket, men
han fros. Herrens vagar ar i sanning outgrundliga.

Till spelledaren

Har kommer lite information om hur man bor spelleda dventyret och kommentarer till hur vi har
skrivit det.

Vi har haft som malsattning att skriva sa kort som mojligt. Orsaken till det ar att vi vill bespara dig
obehaget av att ldsa en massa trista onddigheter. Darfor saknar dventyret nagra av de vanliga
ingredienser man normalt hittar i ett rollspelsaventyr. Till exempel:



Kartor 6ver och beskrivningar av San Francisco. Eftersom staden under den tid dventyret
utspelas ar ett Snokaos och att rollpersonerna aldrig tidigare varit dar gor att de inte kommer
att hitta sarskilt bra heller. Lat dem garna villa bort sig ndgon gang under dventyret.
Miljobeskrivningarna ar istallet inriktade pa att beskriva den stamning som San Francisco just
nu vilar i.

Beskrivningar av spelledarpersoner finns endast i formen av vad de kan tankas saga.
Beskrivningar av harfarg och kladsel m.m. lamnar vi med varm hand till din
improvisationsférmaga.

Stats saknas for alla utom rollpersonerna. Orsaken ar att vi tycker att regler ar dumma, fula
och luktar illa. Indirekt betyder detta att systemldst spelande rekommenderas.

Forutom detta bor du notera att sammanfattningen och personbeskrivningarna innehaller
information som inte aterges pa andra platser i dventyret.

All kursiv text indikerar att det ar nagon som tala, tanker, en ljudeffekt eller liknande D citat alltsa.

Sist ocksa nagra rad:

Lat inte spelarna glomma bort att det stormar som tusan.
Aven om dventyret stundom kan ha en komisk underton s& ska det spelas seriést och
allvarligt om an kanske med glimten i 6gat.

Puss och kram,
Janne och Esa
Aventyret



- Inledning -

(lases upp i borjan for spelarna)

Dimhornen ljéd 6ver San Francisco, men det var inte dimma som denna kvall rullade in 6ver den
gyllene porten, the Goldengate Bridge. Snoblandat regn trangde undan dimman, och sedan férsvann
regnet. Bara Snon fanns kvar och den dalade sakta ner och lade sig som ett stort vitt tacke 6ver hela
San Francisco. Tank om den hade kommit tva veckor tidigare, da hade det blivit en vit jul. Hogst
ovanligt, foér Sn6 hade det inte fallit har sedan annandagen 1727.

Barnen byggde nu Snogubbar pa trottoaren och tande Snolyktor darvid. Goldengate Park sag ut som
ett vykort da Snon tyngde ned grenarna mot den tunna isen som bildats pa den lilla an som rinner
dar. Annu frés inte staden; det var ndstan som om det kdndes lite varmare pd grund av alla
manniskor som var ute och log och skrattade. Och langt daruppe bland molnen syntes flygplan som
likt ett julspel spred sina klara blinkande farger ner mot marken medan de vantade pa att fa landa pa
den dnnu inte upplogade flygplatsen.

Genom de sma fonstren i flygplanet syns San Francisco torna upp sig framfor er som ett hav av ljus,
ett forpestat hav som skiner dimmigt och sjukt gult. Maktiga byggnader stracker sig upp under er,
mot er, och man ser tydligt Trans American Buildings karakteristiska pyramidformade topp resligt och
okuvligt sta dar som en furste 6ver de andra skyskraporna. Av Goldengate Bridge syns bara lamporna
som marker ut de vagformade konturerna 6ver bukten och pa Telegraph Hill framtrader det enorma
tornet som en gang placerades dar for att hedra de modiga brandman som med bragd hjalpte
manniskor vid jordbavningen 1906. Nu star det dar och later sin skugga falla 6ver det Snébekladda
San Francisco. Efter att ha korsat Atlanten sa ar det nu dags att falla ned, att storta mot en oviss och
kall framtid. N&r inflygningen &dntligen pabdrjas och landningsstallen félls ner sa hardnar vinden och
det latta Snofallet gar 6ver i ovader, ett ovader som snart blir till storm...

- Aventyrets bakgrund -

Prinsen i London far ett markligt telefonsamtal ifran sin gode van och kollega i San Francisco. Han
samlar ihop en liten grupp unga cainiter att sdndas till USA for att, om mojligt, hjdlpa San Franciscos
Prins i hans dilemma. De utvalda cainiterna rakar vara rollpersonerna. Om du inte redan last igenom
dem bor du goéra det nu.

Dessa fem individer satts ombord pa en Concord och slungas ivag mot en mycket mork och oviss
framtid.

Val framme i San Francisco méts rollpersonerna av ett [att Snéovader och, naturligtvis, en svart
limosine. | den sitter den hogste av Tremere i staden och halsar dem vdalkomna med ett krystat
leende. Han forklarar att de maste finna en gemensam fiende som hotar forgéra alla vampyrer, och
att San Franciscos Prins valde att hdamta utomstaende cainiter darfor att han inte ville visa sig
skrockfull alltfér 6ppet. Hank Jefferson, som han heter, berattar allt vad som hant (aterberatta
innehallet i foregaende stycke (”Prinsen i London...”) for rollpersonerna.

Hank ger dem ocksa ett erbjudande om hoga positioner inom Kamarillan om de 6verlamnar staven
till honom istéllet. | annat fall skulle bara de tva Prinsarna ta sig annu hogre upp pa karridrstegen pa
deras bekostnad.

De aker forst bort till Prinsens kontor dar han sitter och knackar nervost pa skrivbordet. Prinsen
kdnner sig hotad av en makt som han inte vet om han skall tro pa eller inte.



Motet med Prinsen bor spelas som ganska otrevligt. Prinsen ar mycket befallande nar han ger
rollpersonerna deras uppdrag. Férsok fa dem att kdnna att de inte har nagot val och att tycka s illa
som mojligt om Prinsen.

Prinsen order ar féljande:
Black Woods och Anarchs hade en uppgoérelse nere vid hamnen. Simon av Gangrel strok med. Finn
Ralph och fér hit honom déd eller levande, ni lyder direkt under mig nar ni ar i min stad. Forstatt?!

Under motet med Prinsen berattar Hank for Prinsen att orsaken till att han inte var pa métet med
Primogen var att han fick nys om tva Magi som hade kommit till staden D férmodligen pa grund av
Snon D och att han vill kolla upp dem. De tva férsvann emellertid sparlost. Prinsen knackar fortare i
bordet och ger honom order att fortsatt undersdka saken.

Rollpersonerna uppmuntras att borja soka ledtradar pa Oskar Wildes (alias Will Osbourne) cafébat
vid pir 39. De far ocksa en fyrhjulsdriven jeep och en muntlig beskrivning av Ralph till sitt forfogande.

Véagen ner till hamnen &r avstangd och de far ta en lang omvag forbi avsparrningen via Hait Street
hippiekvarteren. Nar de kor in dar ser de att manniskor dansar pa gatorna, massor med manniskor.
Det syns tydligt att de &r blafrusna 6ver hela kroppen dar de dansar som i trans i den tjocka
Snémodden, med vidéppna 6gon och med stela leenden. Om de fragar vad som pagar, far de svaret
att

Han har kommit for att befria oss, Ismael ska fora oss bort, de som tror pa hans ord kommer inte att
hddanfara utan skall fa evigt liv.

Om de fragar vem de syftar pa och hur han sag ut kommer de att fa en beskrivning av en Ralph som
fatt lite langre har, skdgg och nagot bojd rygg. Om spelarna yppar nagot om sina planer att “fanga”
honom kommer pdébeln att forséka valta bilen. Spela i sa fall upp en mycket otrevlig folkmassa for
rollpersonerna.

- Oscar Wilde«s cafébat -

Val nere vid hamnen ser de snart hjulangaren vid kajen. Baten ar tamligen liten for att vara en
hjulangare, bara 30 meter Iang. Den har tva dack varav halva det 6vre ar en utomhusterass. Det ar
full rérelse runt baten; en del spikar for de stora fénstren och andra surrar fast baten hardare. Ge
spelarna en féraning om vad som komma skall genom att spela dessa oroliga manniskors forsok att
radda baten undan den annalkande stormen.

En man med ett pojklikt ansikte visar sig vara "Will” och han star och beklagar sig for sina kunder att
han maste stanga baten for i kvall, da han har hort att stormen kommer att 6ka dn mer i styrka. En
kvinna ger en man som sitter i hornet en ordentlig 6rfil och gar med mycket bestdmda steg darifran.
Mannen sager hogt till Osbourne: Kvinnor, de forstar inte vad man sager. Men, a andra sidan, vem
forstar sig pa kvinnor? Osbourne ger honom en forstaende blick innan mannen [amnar baten. Herr
Stridberg, forklarar han for rollpersonerna.

Batens fasad ar blott en blek kopia av sina fornstora dagar da den angade fram 6ver bukten, medan
insidan dr mycket delikat inredd med variationer av mobler i adeltra i basta Mackartstil. Laga
bokhyllor och enstaka skrivpulpeter star langs vdaggarna som ar klddda i blodroda sammetstapeter
med guldblommor pa. Kristallkronor med elektriskt ljus hanger i taket. Allt &r val avstamt och precist.



Nar rollpersonerna fragar efter Ralph far de veta att Will brukade lata honom vara pa baten och
skriva (vilket Ralph ofta gjorde) sa lange han inte storde de andra gasterna. Nagon stav hade han
dock aldrig med sig. Han vet inte vad Ralph skrev for ndgot, men han har lange undrat vad det kan
vara. Ralph ville inte riktigt beratta det for honom. Ofta férsdkte han fralsa Will for hans (enligt
Ralph) syndiga livs skull, men utan nagon storre framgang.

Gud ar utomordentligt tolerant. Han forlater allt utom genialitet brukade Ralph sédga. De far ocksa
veta att Ralph ofta bestkte Treeste, en mindre svartrocksklubb dar Anarchs brukade halla till,
formodligen for att soka fralsa dem ocksa. Ralph sag sig namligen inte som en cainite (vilket i och for
sig ingen annan gjorde heller) han tyckte bara att de verkade vara ungdomar pa drift och ville av den
orsaken fralsa dem.

Will tror ocksa att Ralph eventuellt brukade vara pa museet ibland, da han tycker sig ha hort honom
namna konst i nagot sammanhang.

Jag tror ibland att Gud néar han skapade méanniskan nagot litet 6verskattade sin formaga.

Medan de sitter dar tycks stormen tillta i kraft och stranghet. Man ser knappt ljusen fran Goldengate
Bridge eller Alcatraz. D3 ser de plotsligt fem stora vargar som springer forbi baten och férsvinner
bort.

Nar folk ar 6verens med mig har jag alltid en kansla av att jag maste ha fel.

Pa vagen till Treeste forsvinner elstrommen i staden, men det forblir fortfarande helt lugnt ute pa
gatorna, stormen gor tydligen att inte ens tjuvarna vagar sig ut.

Treeste ar stangd pa grund av vadret. Utanfér star dock ett gdng ungdomar som kan beratta att de
flesta av dess normala gaster sdkert har akt i vag till klubben Kingdom Come. Allt de vet om Ralph ar
hans namn, hur han ser ut och att han brukade predika.

- Kingdom Come -

P3a Kingdom Come ar det full fart, man har rullat in oljefat som brinner eftersom bensinaggregaten
bara racker till ljudanlaggningen och ett fatal discolampor. Musiken dundrar pa men lyckas anda inte
drénka det monotona ljudet fran aggregaten. Folk 6ser och det verkar vara som vanligt dven om det
kanske dr nagot mindre folk an normalt.

Rollpersonerna borjar troligen fraga efter Anarchs, och efter en stund hittar Anarchs dem. En man
med svart lader jacka, prydd med nitar och ett stort vitt “snabel a” (se bild) pa ryggen kommer fram
och knuffar en av RPna hart i ryggen och sager: Jag har hort att ni letar efter oss. Mannen ar kraftigt
byggd, muskul6s, men lyckas dnda pa nagot markligt satt se skelettartad ut med insjunkna
kindknotor och 6gon. Skinnet ar kritvitt och man skulle ha svart att se nagra som helst ansiktsdrag
om det inte vore for att de var hart markerade med svérta. Fyra lika kladda som ser ungefar likadana
ut i ansiktet sluter upp bredvid honom. Nar RPna borjar fraga ut dem om Ralph skrattar de bara at
dem. Om ni vill ha info maste ni fértjana den. De blir utmanade pa “face down” och &ldrickning.

Om RPna foérlorar far de inget veta dar inne. Om de vinner far de reda pa att Ralph varit dar alldeles
nyss, men att han sag lite annorlunda ut dn vanligt. Han hade langt har, skagg, kostym och en lang
stav. Men i 6vrigt sa pratade han om frélsning som vanligt, fast mera aggressivt, faktiskt sa aggressivt
att tva av oss fick kasta ut honom. Var ar dom férresten?



@

Né&r de gar ut darifran och ar pa vag till bilen far en annan av RPna en Snoboll i bakhuvudet. En kille
som sitter pa en brandtrappa skrattar till innan han vigt hoppar ner darifran. Jag rakade hora ert
samtal, sager han. Killen ar lang, mycket lang, strax 6ver tva meter. Hans finlemmade kropp ar bojd
och armarna hanger langa mot backen och hans brungula har ar kort forutom den kalufs till lugg som
tacker halva ansiktet. Han haller dven en réd ros i handen som han ger till den lilla flickan.

En sadan charmerande liten flicka, sager han, hur gammal kan en sadan vara?

Nar han far reda pa hur gammal hon ar blir han alldeles till sig och erbjuder sig att berétta var Ralph
haller till om han far flickan fér en kvall. Nar han sdger detta smeker henne 6ver brostet. Formodligen
blir RPna uppretade eller nagot, varpa han sager: Okay, okay jag bara fragade.

Efter att ha statt dar och dividerat en stund och han tittat pa flickan med glupska 6gon sager han:

Ni verkar helt schyssta, jag ska beréatta for er var Ralph befinner sig. Han finns nog i en kallare pa
Pinker St. 26 dar han sitter och massar i en kéllare. Han sag dock lite konstig ut. Léngre har och sa.
Tva Anarchs ledde bort honom harifran fanigt flinandes. Men kom ihag att ni ar skyldig mig en.
Sen pussar han mot flickan och férsvinner snabbt upp pa brand stegen.

- Pinker Street 26 -

Pinker Street 26. Pa vagen dit marker RPna hur de Snébekladda husen blir allt skitigare och mer
nedgangna, det ligger en kdnsla av slum i den Snokylda luften. Porten till nummer 26 star pa vid gavel
och Snon ligger orord pa trappan ner till kallaren. Pa vaggen star sprejat Ralph och en pil som pekar
ned i kdllaren. Man hor dven svagt hur en gregoriansk kor sjunger en hymn nerifran kallaren. Trappan
mynnar i mitten av en korridor som leder at varsitt hall, en stearinljus star nagra meter at vinster och
lyser upp en text pa vaggen: HITAT!. Desto ldngre bort i korridoren man kommer desto hogre blir
hymnen och tills slut kommer RPna in i ett stort rum dar det star en rullbandspelare och spelar for
full volym. Pa golvet ligger det nagot som skulle kunna vara torkat blod och det finns dven spar som
tyder pa att nagon just skulle ha dragit nagot till avloppsbrunnen i ett av hérnen.

N&r RPna star dar inne stangs dorren helt plotsligt och mannen fran brandstegen, med partner, ar
déar. Han lutar sig mot vaggen och leker med en jojo som han har pa sin kloférsedda hand och i den
andra haller han en stor porslinsdocka. Hans véan star bredvid med tva revolvrar som han snurrar.
Han kastar dockan till flickan och mannen bredvid drar sin Colt och skjuter den i luften. Far Marianne
komma ut och leka?! halvskriker han. Ett moln av svartkrut bolmar ut, partnern spanner snabbt
hanen igen och striden &r ett faktum. Om det gar daligt for de tva kommer de att forsdka fly. (Om
RPna ar trakiga har SL nu ett ypperligt tillfalle att ta ihjal dem, annars far han I6sa det pa annat satt.
De tva mannen har for 6vrigt ingen aning om var Ralph ar.)

- San Francisco Art Gallery -

San Francisco Art Gallery ar som alltid 6ppet, dven en natt som denna. De traffar snart en
Toreadorflicka, Donna, som har hand om museet. Donna ar ganska vacker om an lite rund. Hennes
kastanjebruna har vaggar vackert nar hon gar och hennes lilla uppnasa ar som pricken éver i i hennes
uppenbarelse. Hon bar latta och lediga klader i smakfull kombination och hon rér sig valdigt elegant
nar hon hela tiden gestikulerar |att i takt med vad hon sager.



Hon kdanner mycket val Ralph, han har varit dar ofta pa kvallarna och pratat om Gud och den yttersta
dagen.

-Verbalt satt 4r han mycket begavad. Han har formagan att mala stora tavlor med sina ord, det &r
darfor jag lyssnar sa mycket pa honom. Han pratar mest om kristen liturgi, men det &r inte
inneboérden jag uppskattar, utan det ar fargerna.

Hon berattar dven att han allt som oftast brukar vandra omkring i den permanenta utstallningen
langst upp och att han varken uppskattade eller forstod den nya djarva konsten, utan menade att
den i stéllet bara pekade bakat till det ursprungliga. Och i viss man har han ratt dar, sager hon, jag ska
visa vad jag menar. Hon visar RPna till ett stort rum (10 x 20 m) pa andra vaningen déar de nya
utstallningarna ar. Dar ar det uppbyggt med tydliga frigolitplattor ett fantastiskt stort isberg med en
grotta dar det ligger en liten sal.

Se, har talar de nya formerna sin tydliga cynism, isberget i staden som representerar viarmen. Det
skulle ha kunnat visa pa den ménskliga kylan om det inte var foér sdlen som vi sa garna identifierar oss
sjalva med. Nej, detta tycks for mig vara ett satt att visa att konsten kan sta utanfér verkligheten utan
att vara abstrakt. Men Ralph holl inte med mig utan sa att Gud kan gora det omojliga verkligt utan att
vara abstrakt, da han i sin allsmdktighet hade ratten att géra om en negation av det tomma rummet.
Jag skrattade bara da, men han sa att jag minsann skulle fa se nagon gang, och titta ut nu. Det verkar
bestdmt som om han hade ratt.

Overvaningen ar fylld med konstverk med framfor allt tavlor fran tidig romantik som visar naturens
storslagenhet dver manniskan, mycket starka kanslor ligger i luften omkring dessa tavlor. Aven en
mangd rendssansmalningar hanger har. Malningar som portratterar manniskan som hon egentligen
ar, med hennes egen kraft att skapa utifran naturens mysterier. Symboliken ar har tung och antikens
arv pockar dar bakom. Men det finns ocksa tavlor av lite nyare slag som t.ex. van Gogh och
Rembrant.

Om RPna viljer att titta noga pa alla tavlor, eller fragar Donna efter nagot med liturgisk anknytning
eller vad hon skulle tro att Ralph skulle uppskatta kommer de att fa se en liten tavla. Den har guldram
och avbildar Moses pa berget Sinai i romantisk-dramatisk tappning. Himlen ovanfér Moses huvud &r
svart av Herrens vrede och langt nedanfér berget ser man manniskor pa kna som tillber en guldkalv.
Moses ar just pa vag att i vrede kndcka stentavlorna. Pa denna tavla tycks han nagot krumpen i sin
hallning dar han star med sitt langa skagg och har. Sarken han bér ar randig i en mork fargskala
bestaende av réd, brun och orange. Allt &r malat valdigt skarpt och tydligt férutom hans ansikte som
ar valdigt diffust och otydligt. Ansiktsdragen finns dar men dnda ar det som om de fl6t ut i varandra.
Fastdn tavlan ar sa liten ar den malad med en sadan intensitet och med sadan kraft att man riktigt
kdnner den besvikelse och ilska som tavlan vill aterskapa. Och sa var det staven han bér, den ar
identisk med den som Ralph har...

Pa lappen som sitter bredvid tavlan star foljande: Moses pa berget Sinai. Konstnér: okand.

Det Donna vet om tavlan ar att den gjordes nagon gang under rendssansen férmodligen vid slutet pa
1400-talet i Bologna, Italien. Formodligen ar den malad av en judisk malare, Det suddiga ansiktet
talar starkt for detta, eftersom judarna var férbjudna att avportrattera ansikten da endast Gud kunde
skapa manniskor utan fel.



Man tror att det eventuellt skulle kunna vara Rabbin Rahdji som dven arbetade med konst vid
Universitetet i Bologna under samma tid, men det finns ingen som vet sakert.

En historia om den hér tavlan sdger ocksa att det ar en bild av den egentlige Moses, en bild som
skulle farglagts pa nytt om och om igen. Duken som den ar malad pa dr en mycket dldre variant dn
vad som vanligen anvandes under 1400-talet. Det har dock varit omaijligt att klarlagga dukens alder
pa grund att det tjocka lager farg som anvénts pa den. Tavlan har ocksa ndmnts inom litteraturen,
dar det havdats att mirakel sprungit ur den. Malningen fanns ett tag i Vita katedralen i Prag innan
otomanerna erdvrade staden. Sedan var den borta bade lange och vél innan den slutligen dék upp i
San Francisco.

Donna vet dven var Ralph bor nagonstans, hon namner det inte sjalvt da hon tycker att det 4r som en
sjalvklarhet att man vet det. Om RPna fragar om hon vet nagot om var Ralph kan vara nagonstans
kommer hon dock att beratta var han bor.

Ni forstar, Ralph forstod inte sjalv vad han var for nagot, han forstod inte heller att det fanns nagot
som Cains barn. Han forsokte bjuda hem mig nagra ganger, han sa att livet som Guds lamm kunde bli
lite ensamt, men jag avbdjde alltid vanligt men bestamt. Han bor pa Blake’s Motell, nere pa High
Way One.

- Blake’s Motell -

Genom den svara stormbyn ser det artificiella réda neonljuset nastan inbjudande ut dar det sondrat
av stormen blinkar ”Bla s otell”. Man kan dven urskilja siluetterna av ett fatal sma bungalows som
pa rad star bredvid varandra, och det karakteristiska flackande bla skenet av en och annan TV som
star dar uti. Receptionen som ligger i den storre av byggnaderna ar liten och trang. Cigarréken ligger
tjock och pa disken bredvid portierklockan och det 6verfulla askfatet star en radio och knastrar.
Bakom disken sitter en fetlagd man pa en pinnstol och sover. Att doma av hans anlete kommer han
formodligen fran ett Medelhavsland. Mannen ar mycket tunnharig och bar en flackig pistagegron t-
shirt och turkosa mysbyxor.

III

Dra inte in skit pa min matta! Gor ni det ska jag skicka er rdkningen fran kemtvatten! App app, inte
den tonen mot mig.

Karln i fraga ar omojlig att diskutera med och forsoker hela tiden krava en pa pengar. Han ar dryg,
ofdrskamd och jobbar dven ibland pa Café Storken i Uppsala. Han vet inget speciellt om Ralph, men
att Jones i rummet bredvid brukar plocka upp horor och spda upp dem berattar han vare sig man ber
honom eller inte. Ralph bor i alla fall i rum 7. Ni kanske klarar av att ta er dit fér egen maskin, eller
skall jag behova visa viagen? Det kostar er i sa fall 2 dollar.

Rum 7. Det forsta som slar en ar den vulgart starka doften av rokelse och myrra. Allt som finns i
rummet; tavlor, telefon, sdng, matta och TV star upptryckta langs en vagg. Mitt i mot den star ett
litet skrivbord, med en pinnstol. Pa skrivbordet star en mangd olika rokelsekar, en lada med
stearinljus, ett kollegieblock (miljévanligt) och nagra pennor. Ovanfor pa vaggen ar det malat pa
vaggen i regnbagens alla farger (med kladdkrita) nagon form av kombination mellan ett kors och
Davidsstjarna.

Pa framsidan av kollegieblocket star det skrivet: Principia es lehova. Hela boken &r ett kaos av
enstaka bibliska utdrag och utrop blandat med nedtecknade tungomalstal (handout 1):



All och raftiditrg, halleluja, haerftay, herre Jesus Jesus, juplikad, stor stor ar Herren, asatoth.

Det ar som om hela boken &r skriven under extas. Om man tittar lite ndrmare i den sa finns det en
sida i mitten som ar nagot mer lattférstaelig och har mer sammanhéngande text (handout 2):

Och karleken ar storst, det vet Guds barn. Att man skall dlska vet de, folj hjartat, Gud skall 6ppna era
hjartan for forstaelse, Arfhdaby...lohjakel, Da Herren, poklab sroo, Jesus Jesus, med ljungeld ville
forstora manniskorna nedanfoér Sinai, stod da inte Moses déar for manniskorna och skyddade dem.
Jomen. Herre Jesus Jesus. Préova mig inte hart pa Sinai, dar buden skall skrivas, Jagfya, artsoola. Jag,
Ismael, fran den sjunde av tolv stammar, skall skydda barnen fran frost pilar. herre hree kidob....

SL: “Barnen som vet att dlska och att karleken &r storst” syftar pa alla hippies pa Hait Street.

Om RPna foretar undersdkningar pa Hait Street om huruvida det finns nagon cainite dar sa blir de
hénvisade till “Starshine Coffee Shop” eller "Lucky Sweet Dreams”. Dar brukar Manstrale och hennes
gang vara.

- Hait Street -

Hait Street, sex kvarter kvarleva fran de mest intensa delarna av 70-talet. De gamla typiska San
Franciscohusen som finns har ar malade i gralla farger med blommor och budskap om karlek. Lite
”Make love not war” och sa. Ett paradis for droger, prostitution och gammal rock«n roll.

Det ar morkt i alla fonster och afférer, inte ens gatlamporna lyser har. Det enda ljus som syns
forutom de gula olycksbadande ljuskaglorna fran bilen ar de bla och réda blinkande ljusen fran
ambulanserna och polisbilarna som har en intensiv natt. Langs hela gatan finns polis- och
ambulanspersonal som plockar upp kroppar som ligger pa gatan. En del déda efter att ha forfrusit i
den strdanga kylan, andra fortfarande vid liv. Alla ligger de dér i Sndmodden med stora leenden pa
|lapparna ovetandes om vad som hande. Nagra kamerateam finns ocksa pa plats pratandes med
polisen som forklarar att det férmodligen ar daligt tjack som har varit i omlopp.

Det ar morkt pa bade ”Starshine Coffee Shop” och pa ”“Lucky Sweet Dreams”. Pa den senare kan man
dock, om man tittar in, se att allt dar inne ar totalt sonderslaget. Borden, stolarna och bardisken, allt
ligger i smulor. Dorren ar 6ppen och star lite pa glant.

Baren bestar (eller bestod) av ett enda stort rum, med sex langbord med tillhérande stolar. Langstin i
rummet fanns en gang i tiden en bardisk.

Nér de star dar inne hor de fran mitten pa rummet ett stonande. En man ligger dér i spillrorna. Bada
benen ar svart brutna; det ser ndstan ut som han fatt tva extra leder dar de ligger pekandes at olika
hall. Aven armarna ar brutna pd samma makabra satt. Stora hartussar dr bort dragna och blottar en
blodig harbotten under hans langa svarta har. Det enda han har pa sig ar delar av ett par
bellbottomjeans. Hans ansikte ar helt sondermosat och blodigt. Trots den kraftiga misshandeln som
han uppenbarligen utsatts for sa forsoker han rora sig fast han egentligen borde vara dod. Hjalp...
lyckas han stona fram, hjalp mig...

Om RPna hjalper honom och fragar vad som hant, vem han ar o.s.v., s kommer Vargtass, som han
heter, att tala om for dem att han ar Starshines goule och alskare och att han varit det sedan 1903.



Han brukar vara med henne och de tre andra cainiterna. De ar alla Catiff och har alltid menat att man
bara skall folja sig sjalv och sitt hjarta och absolut inte lyda under ndagon annan. Inte vara nagon
annans slav, inte heller sin egen slav utan istallet vara sin egen harskare. Vargtass talar lugnt och
beharskat, han tycks verkligen mena det han sager:

Nér jag kom hit dansade alla pa gatorna. Det var verkligen konstigt, men dnda underbart pa nagot vis.
Starshine och de andra dansade aven de har utanfor. Jag dansade med dem en stund innan jag
fragade varfor vi gjorde det. Da gick hon och de andra in hit och hon sa at mig att félja med. Nar vi
kom in sa hon att Ralph, den token, hade fralst dem och att han skulle rddda dem alla. Med toran,
lagen som han skulle bli given av Gud skulle de ater kunna bygga paradiset pa jorden. Hon sa att vi
alla skulle ta nattvarden i kvall i S:t Nikolaidomen. Det var helt otroligt, jag fragade om de alla hade
blivit galna. Ge upp var egen frihet, vara egna ideal sa har latt. Da svartnade det bara i hennes och de
andras 6gon, karleken som en gang funnits mellan oss alla var helt borta. De tappade helt kontrollen
och hoppade pa mig och misshandlade mig. Det var fruktansvart.

- S:t Nikolaidomen -

Kyrkans domkapell ar helt tackt av Sné, men man kan se siluetterna av alla de gargoiler som sitter pa
dess utsida grimaserande med vidoppna kéaftar. De later nastande levande nar den kraftiga vinden
ljuder genom deras kaftar och skapar falska toner. Kanske ar det bara inbillning men det ar nastan
som om de skrattar at en nar enstaka disharmoniska toner ljuder igenom stormen. Dér sitter de nu.
Samma demoner som en gang placerades dar med pldgade uttryck i sina ansikten for att vittha om
synderna utanfoér, manniskans litenhet och skracken att bli ldmnad utanfér kyrkomurarna och
darmed den trygghet som forsamlingen innebar. Dér sitter de nu, hogt hogt upp, och skrattar.

Inne fran kyrkan hors den stora piporgeln spela en psalm medan en stor kér sjunger. Framme vid
altaret star han, Ralph, kladd i en sark i mork fargskala bestaende av réd, brun och orange. Hans har
ar langt dar han star nagot hopkrupen och lutar sig mot sin stav. Med ansiktet mot det stora
silverkrucifixet massar han monotont fram en bon vars ord ar okanda. Bredvid honom star sex
personer i klddda vita skrudar, alla med stora leenden gungandes sakta fram och tillbaka. Bakom sig
uppe vid den stora piporgeln star ytterligare ca 25-30 personer i blandad alder (16-40 ar) barandes
vita sdrkar, nagra av dem tycker sig RPna kdnna igen fran Hait Street. De star dar uppe och gungar
och sjunger en hymn. Ralph vander sig om och manniskorna jublar: Hossianna Abrahams son, Ismael,
du som kommer i Herrens namn. Han ddmpar dem snabbt med en gest med staven, som han sedan
lutar mot sin axel. Han haller fram en stor silverkalk med sin hégra hand och med sin vénstra ett stort
stycke ratt kott.

Barn ni har sokt, och nu har ni funnit, sdger Ralph med en vanlig ton, jag vet vilka ni alla dr och vad ni
tankt gora. Men var inte radda, det ar inte for sent an! Kom fram och tag emot Kristi lekamen och
Kristi blod och ni skall bli forlatna. Kom... Kom nu, KOM FRAM NU OCH RENA ER, NI SATANS
HANTLANGARE, NI BARARE AV MORKA DEMONER!

Om spelarna gar fram litet ser de hur blodet fran kottet som droppar pa golvet dven faller pa Ralphs
klader, men det blir inga flackar pa hans kladnad. Lite langre bakom honom vid kryptan ser de nu
dven tva man i Anarchs skinnjackor med stela leenden.

Ni klentrogna! Ni ska ldra er vad fruktan &r, vad respekten infoér Gud betyder, fall pa kna foér Jesus
Kristus, den Ende Gudens kéttslige son, manniskosonen som kom att do pa korset fér vara synders
skull.



Ralph lyfter upp ett stort krucifix som lag framfér honom och haller upp det for RPna, samtidigt som
hans ansikte tycks bli svar fokuserat och flyta ut. RPna kdanner hur det hugger till i brostet och hur en
obeskrivlig smarta soker sig langre in i dem, djupare in dn vad de nagonsin trodde kunde vara majligt.

Ralph borjar sakta mota ut RPna mot kyrkddrren, samtidigt som han och koéren i ett kaos tackar
Herren for den styrka han gett dem. Halleluja. RPna ser hur korset nastan tycks vibrera i hans hand
och hur rok tycks sippra fram mellan hans fingrar, rok med en doft av brant kott. Halvvags tillbaks i
kyrkan slar det plotsligt fram en laga vid handen som héller korset, han tycks inget méarka utan
fortsatter bara framat, fingrarna blir snabbt svarta, men det tycks inte bekymra honom. D3 slas
dorrarna upp och fyra Garouer i Krinosform kommer in, ylande och morrande. Ralph slapper korset,
hojer staven och skriker Herre, Abrahams, Isak och Josefs Gud, radda din tjanare, din utvalde.
Dérefter forsvinner han. (Han anvander Obfuscate och springer mot kryptan) Garouerna hoppar
framat och tung kulspruteeld borjar komma fran de tva skinnkladda mannen vid altaret. Panik
utbryter uppe hos kdren och en del borjar bryta kandelabrar fran vaggarna och bryta loss ror fran
den gamla orgeln for att hoppa ut fran balkongen och attackera saval RPna som Garouerna, en del
andra véljer ju forstas trappan. De som kommer ner anfaller Garouerna och RPna, hysteriskt
skrikande och obevapnade.

Garouerna stannar upp en sekund och luktar innan de borjar forsoka springa mot kryptan dar de tva
Anarchs star och skjuter, tre av dem springer igenom dorren till kryptan medan en star kvar och slass.
RPna kan nu vélja mellan att stanna kvar och beskada slakten av méanniskorna eller att férsoka folja
efter Garouerna bort mot kryptan eller springa ut. Om de véljer det senare alternativet och aker
bakom kyrkan sa kommer de snart att se hur en dorr dar star 6ppen och hur formodligen Ralph och
Garouerna har sprungit ut dar. De kan nu dven genom stormen urskilja ljudet av sirener som tycks
komma narmare. Om de ar kvar i kyrkan kommer de inte att marka poliserna forran de ar direkt
utanfor.

Pa baksidan av kyrkan star dorren pa vid gavel och det syns tydliga spar att man sprungit ut dar i fran.
Sparen leder ut i en park som finns dar. De dr ndstan omojliga att folja i den harda Sndyran, men det
gar nog om SL vill.

- Quiet Tower -
Har kan det uppsta ett dilemma. Om inte spelarna har tankt till och snokat runt bland ledtradarna
kan det vara komplicerat att hitta Ralph om man tappar bort honom.

Ralphs “berg” ar ett torn som byggdes till minne av de tappra brandman som raddade San Francisco
fran undergang nar staden drabbades av en jordbavning 1906. Tornet, Quiet Tower, star pa Telegraf
Hill som ligger i ett bostadsomrade invid viken. Det kan vara pa sin plats att hinta till spelare som koért
fast att det finns en ledtrad i Ralphs dagbok. Nar spelarna val nar tornet mots de av en grotesk scen.
Vid tornets fot star en av varulvarna i halv man/Krinosform, med ett spoklikt, stelt leende som
stracker sig fran ora till 6ra. Hans kropp ar svart sargad av grova rivsar som bléder ymnigt. Runt om
honom ligger det tva sonderslitna Garouer. Mannen blockerar dérréppningen till tornet. Ovanfér har
molnen formorkats. Borjar spelarna att 1. forhandla 2. muta 3. sldass med mannen sa anfaller han
med sina sista krafter. Han kan inte forvandla sig till sin Krinosform, men har fullt fungerande klor...

Inuti tornet vilar en tung tystnad. Endast vindens tjutande ackompanjerar spelarna i hissen upp.
Hissen stannar pa 6versta vaningen som inte ar stort mer an en korridor som |I6per runt byggnadens



utsida. Vaningen ar tom. Ett svagt mullrande som av aska hors nar de star dar. Antingen kan de ta sig
upp genom att sla sonder ett fonster och klattra upp, eller sa kan de férsoka forcera staldorren in till
hissens maskinrum. Inne i maskinrummet sveper en kall vind. Mellan maskinerna skonjer de en
Oppen dorr som leder ut pa taket. Uppe pa taket som &r helt plant forutom den lilla byggnad som
trappan gar upp igenom star Ralph, nu helt transformerad. Identisk med portrattet av Moses star han
dar, med vinden slitande i sin fotsida kladnad. Han vander sig om mot spelarna nar de kommer upp.
Ifall bara en eller en del av spelargruppen kommer upp ropar han at dem att ta med sig sina vanner.
Det ar svart att gora sig hord i den harda vinden. Nar alla har kommit upp pa taket borjar Ralph sin
predikan:

Kom med mig mina barn! Tillsammans skall vi rddda alla Guds barn undan kylan! Med svavel och eld
skall vi bekdmpa ondskan! Archameal Jesui Athroch! Tag min hand och f6lj mig!
Han kliver sedan fram mot spelarna och erbjuder dem fralsning en efter en:

Marianne: Vill du inte bli forldst mitt barn? Vara bland dem som forstar och uppskattar dig?. Ralph
pekar pa Marianne varvid hon kdnner sig just sa.

John: Jag ser din sorg, dina sar. De ligger djupt, men frukta ej ty de kan ldkas. Jag kan hela dig. Folj
med mig. Ralph pekar pa John varvid han kdnner hur hans sjalvfortroende atervander och hur hans
sjalvforakt sakta falnar.

Arthur: Dina leder ar stela, ditt hjarta ar kallt. Lat vanskap och gemenskap lindra din plaga. | den nya
varlden behdver vi er alla. Ralph pekar pa Arthur som kanner smértan slappa och hur han antligen
later Emma vila i frid.

Terry: Forlat din fader och din moder. De visste ej vad de gjorde. Alska dem och 13t dem veta att den
nya Eden skall komma. Du skall vara min harold. Musik skall vara ditt tungomal vilket budskapet skall
formedlas.

Sir Henry: Mina barn skall sta vid min sida men du skall vara min budbéarare som skall ga i Guds namn
med valsignelsen.”

Ralph vet inte hur, men pa nagot satt kdnner han RPnas hjartans énskningar och anvander dessa som
hallhakar (Auspex, for den vetgirige).

Han stracker ut sina armar mot spelarna i en inbjudande gest. Nu kan flera saker intraffa. Till exempel
att spelarna boérjar dividera sinsemellan eller att de bérjar slass. Ralph (som nu helt och hallet ar
identisk med Moses) stirrar ut i Sndyran medan han for en férvirrad konversation, dels med sig sjalv
dels med eventuella rollpersoner. Ovadret 6kar i styrka medan de star pa taket. Ralph skriker om hur
han skall skydda sina barn mot frosten. Nar SL finner det lampligt bérjar Ralph backa ut mot kanten
och uppmanar RPna att géra detsamma. Tva anglar stiger upp fran avgrunden bakom honom. De
svavar stilla med béjda huvuden. F6lj mig, mina barn! Lat oss stiga upp till harligheten i himmelen!
Kom, kom!, skriker Ralph och tar steget ut mot dnglarna med staven hojd hogt. Tva saker hander
samtidigt. Det ena ar hur RPna ser hur dnglarna tar emot Moses i sina armar och stiger uppat tills de
forsvinner i ett tjockt tocken. Det andra &r att de genom stormen hor ett svagt men fasansfullt
utdraget skrik som snabbt avtar i ljudstyrka, ungefar darifran dar Ralph senast stod. Detta forutsatt
att ingen utav spelarna beslot sig for att kasta sig efter nagon av anglarna eller féljde efter Ralph. Ifall
de gjorde sa kan vi fortdlja att de kastade sig ett hundratal meter ned med ett obligatoriskt Smack!



som foljd. Be den/de som kastade sig ut att satta sig avsides och vara tysta. Lat dem dock gérna sitta i
samma rum som ni spelar i. Om spelarna beslutar sig for att anfalla Ralph sa ropar han ut att de &r
satans avfoda, inte vardiga att folja honom till himmelriket. Ifall det skulle vara nagon RP som vill
folja honom sa ber han den/de att f6lja honom, varvid de tidigare namnda anglarna dyker upp som
tidigare. Sedan kastar han sig ut och de ser hur han lyfts upp till himmelen samtidigt som ett snabbt
avtagande skrik kanske kan urskiljas.

- Slutet -
(som kan ldsa upp for spelarna innan de gar ned fran taket)

Chockade och utpumpade tar ni D ni barn i natten D er nedfér tornets innandémen. Quiet Towers
kala vaggar och trappor leder er ner. Ner, ner langt ner i mérkret. Forvirrade, slitna och trotta undrar
ni vad det var som egentligen hiande dar uppe. Torsten river i er benmarg, plagar era kroppar och
sinnen. Mistlurens utdragna stotar ekar over San Franciscobukten, och varslar om att det ar snart
morgon. Anglar, ni sag dnglar! Aldrig kommer vl synen av dessa att |dmna er. Ni fortsatter att vandra
i cirklar mot porten. Runt, runt, runt.

Utanfor porten ligger en manskropp i mork kostym. Foérvridna leder pekar i onaturliga vinklar. Det ar
Ralph. Hans ansikte ar fruset i ett evigt, fanatiskt och frikyrkligt leende. | hans hand haller han
fortfarande ett krampaktigt tag om sin stav vars ena ande brutits av i fallet. | ljuset fran
gatubelysningen, som nu tycks fungera, kan man se tecken framtrada pa den. Tecken malade i blatt.
Det star...J...JO...JOF...JOFA!

En askknall mullrar 6ver bukten. Stormen avtar, Snofallet 6vergar sakta till modd, en modd som snart
overgar i regn. Och nagonstans, langt langt borta, spelar nagon "Somewhere Over the Rainbow”.

THE END



Personbeskrivningar

Spelledarpersonernas karaktarer har bara beskrivits genom vad de skulle kunna sadga i anslutning till
det stélle i dventyret dar de figurerar. Tanken ar att SL utifran dessa skall improvisera fram hur de
upptrader. Texterna (vilka genomgaende markerats med kursiv stil) 4r medvetet skrivna for att vara
arketypiska for vad de olika personerna skulle kunna ténkas sédga i de situationer som de dyker upp i.
Centralgestalten Ralph aterges dock nedan med en fullstandig beskrivning.

Ralph Oakman

Ralph levde ett lyckligt liv som frikyrkopredikant i Toronto, Canada, under 70- och 80-talet. Dar ledde
han vackelsemoten i en rad mindre forsamlingar. Den drrade Malkaven Roger Carlisle hade foljt efter
Ralph, med stor beundran da Ralph tycktes vara dn galnare &n han sjalv - hetsa folkmassor, tala i
tungor, “hela” folk genom att sld dem medvetsldsa till marken.

| mitten av 80-talet gav Ralph en predikan vid ett utomhusmote i en park i centrala Toronto, men
utan tillstand. Nar polisen kom for att mota bort dem skrek Ralph at dem:

Ni ar djavulens avfoda, besatta av satan! Guds barn skall frélsa er! Agroch, Santaniel, ma ni dtervand
till det avgrundshal som ni kom ifran!!!”

Vid asynen av detta och upploppet som foljde blev Roger sa imponerad att han klev fram och
"helade” Ralph. Sedan lamnade han honom men lurkade efter for att se till att allt gick honom val.
Snart glomde dock Roger bort alltsammans nar han insag att han sjalv egentligen var en isbjorn och
begav sig till Alaska.

Ralph blev inte klokare for det, utan begav sig till det syndiga San Francisco for att fralsa de forvirrade
sjalarna som Satan lockat in i frestelsen.

Nar Snon borjade falla var Ralph ute pa stadens gator och forsokte frélsa manniskor, da han i
skyltfénstret till Gorges sportaffar sdg Moses bindestav. Han sag Guds hand stracka sig ned fran
himmelen och peka mot staven. Raskt krossade Ralph fonstret och tog den och han kande hur han
fylldes av helig kraft. Han sag bort mot templet. Templet under pyramiden. Och han kdande Abraham,
Jacobs och Moses narvaro nar han i heligt vredesmod vandrade ivag for att lossa barnen bojor.

Stats verkar oss latt 6verflodiga for Rafe da han skall klara sig till slutet och dar anvanda sig av en
udda form av Dominate.

Alla illusioner som han bygger upp runt omkring sig ar en ovanligt kraftig och sarpraglad variant av
Obfuscate.

For intresserade kan sagas att Ralph &r av sjunde generationen sa dominering av honom &r inte
aktuellt. Naturligtvis har unge herr Ralph ingenting med det udda vadret att géra. Allt som hander i
samband med stormen &r rena tillfdlligheter.

De Garouer som sprang omkring uppmarksammade sjalvklart stormen och ville understka det, de
fick nys om att det skulle vara en cainite som lag bakom det vilket de starkt ogillade. Tva Magi blev
ocksa av oklar anledning intresserade av vadret, men snart fick de klart for sig att stormen var
naturlig och att Ralph var en nolla.

Rollpersonerna



Marianne Hunnychurch

Anda sedan din fédelse har man sett underligt pa dig. Varfor du fick sddan uppméarksamhet som barn
kunde du inte forsta. Du kdnde dig osdker med all tillsyn, alla manniskor som alltid stallde fragor. Och
dina foraldrar som stod i bakgrunden gjorde ingenting at din situation. Det har de aldrig gjort sedan
dess heller. De lamnade dig bara till en specialskola. Limnade 6ver ansvaret at framlingar. Du hatar
dem inte. De gjorde endast vad de ansag sig tvungna att gora. | deras situation hade du antagligen
gjort samma sak.

Trots din ringa alder pa tolv ar, har du begavats (férbannats?) med ett genis intellekt. Din intelligens
overstralar de allra flesta vuxnas. Vid tiden for din dod laste du Kants epistemologi pa
universitetsniva.

Dina klasskamrater var alla obegavade och naiva. Lararna var dock intelligenta nog att respektera
dina kunskapsbehov. Men dina klasskamrater...de var odragliga med sitt flams och trams. Ibland
kunde du bli s arg pa deras patetiska lekar att du helt forlorade kontrollen 6ver dina kanslor och
borja skrika och sla vilt omkring dig. Du skamdes fasansfullt efterat dver att du inte kunnat
kontrollera dig. Att skamma ut sig infor andra...

Men nu har en ny verklighet dagats for dig. Det ar visserligen en hogst absurd och frammande
verklighet men du har testat den empiriskt ndgra ganger och till synes vill den vara faktisk. Fragan ar
forvisso om ett sadant abstrakt fenomen som “verkligheten” kan ha en vilja?

Dagen for din dod var en slaskig varkvall i mitten av maj. Du var pa vag till tagstationen for att resa till
dina foraldrar for forsta gangen pa tre ar. Inte for att du ville utan for att det var nédvandigt. Da du
klev ut i vdagen slog dig en tanke angaende Sartes “Varat och Intet”. Mentalt spridd och
ouppmarksam sag du inte Landrovern komma.

Nar du vaknade igen insag du att du varken andades eller hade nagon puls. Forst misstankte du att
det kunde rora sig om ett ovanligt medicinskt fenomen, men efter att ha studerat rummet omkring
dig och vantat i tio minuter slot du dig till att du var dod och hade forts till patologen for obduktion.
En man i ljusgra kostym klev in nar du forsiktigt borjade testa huruvida din kropp fungerade i Ovrigt.
Han presenterade sig artigt som Samuel Height och foérklarade kort om denna nya verklighet som du
stigit in i medan han lamnade fram din tvattade och lagade skoluniform.

Mr Height |4t dig foras till “Prinsen” av London. Efter en kort presentation och férklaring av
lagsystemet bland vampyrerna fick du en bostad att sova i.

Dar har du bott sedan dess. Mr Height, som tydligen ar din skapare, lamnade London strax efterat.
Han lamnade resten av din undervisning i Prinsens hander.
Du antar att du ska kdnna dig hedrad av Prinsens uppmarksamhet och rattar dig darefter.

Under din levnad som vampyr i London har du lart kdnna en del. Sarskilt ur din egen klan men ocksa
ur andra, mindre pretentitsa klaner. Bland annat Arthur Hastings, en alderstigen amiral som skulle ha
dott av alder, men fick atervanda till ett helvete av eld och lagor. Satans reumatism. Var ar whiskyn?
Det ar det enda som hjalper...”. Han ar gemytligt cynisk, men oftast bara en klassisk gubbe som vill
bestdamma och nér han inte far som han vill spelar han pa medlidande for att driva sin vilja igenom i
alla fall. Av nagon anledning sa tycker du om honom. Han ar som en gammal farfar. Och sa tycker han
om dig. Han tycker om att pjollra och skamma bort dig vilket, konstigt nog, ar ganska trevligt. Sa du



later honom hallas. Fast ibland gar han dig pa nerverna, varvid du gor ditt basta for att fa honom att
forsta att han ska lamna dig ifred, men det resulterar oftast i att han antingen blir valdigt sur och
vresig eller att han blir mklig och tanig.

Du har dven traffat John Harper. En alldaglig hemmapappa som haft oturen att bli vampyr. Han
verkar trevlig, men det &r ndgot omkring honom som far dig att kdnna dig osaker. Visst hjalper han
till om det &ar nagot, men i sddana fall sa trivs du battre med Johns vén, Terry. Terry tycker forvisso
inte om dig sarskilt mycket men han ar arlig och rattfram sa man vet var man har honom. Och sa har
du i hemlighet borjat intressera dig for punkmusiken, och det &r intressant att studera nagon som
faktiskt skriver sadan musik.

Pa sista tiden har du dven traffat sir Henry Emmerson, som anser sig sjalv vara “den store detektiven
Sherlock Holmes” eftertrddare. Han ser ut att vara i femtioarsaldern men det har visat sig att han
faktiskt ar 6ver hundra ar gammal. Tyvarr har inte aldern gett pondus eller erfarenhet vad det verkar.
Han gor tappra forsok att vara en ledargestalt, men i dina 6gon klarar han inte av det riktigt. Men nu
nar er Prins har gett er ert sa kallade uppdrag, sa har Emmerson beslutat sig for att ta ledningen for
dig, Arthur, John och Terry. Ingen av er andra tycks gilla idén, men de andra har tyst godtagit att han
b for tillfallet D tar ledningen sa du accepterar hans roll som detektiv.

Hints & fakta

Marianne ar 6verintelligent men det hindrar henne inte fran att i pressade situationer gripas av ett
barns raseriutbrott. Som tur ar ar hon for liten och klen for att gora nagon verklig skada. Hon
accepterar allt som verkar logiskt och har inte nadgra moraliska betdnkligheter for val som verkar
logiska och sjalvklara. En bradmogen ung dam som inte vill kdnnas vid det barn som hon verkligen ar.

Stats
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Talents, skills & knowledges
Alertness 3

Duck 1

Etikett 3

Philosophy 3

Science 3

Animal handling 2



Fyra andra INT-baserade fardigheter pa 3, 3, 2 resp. 2 poang som spelaren sjalv far valja.

Auspex 2
Presence 3
Protean 1
Dominate 2
Conscienceness 2
Self control 2
Courage 4

Generation 9
Blood pool  15/2
Humanity 6
Will power 9



Arthur Hastings

Pa alderns host har du lamnats ensam. Din kdra hustru har gatt ifran dig. For alltid. Lika bra det, den
satmaran. Varje gang du tanker pa henne hugger det till i strupen och i hjartat. Inga barn gav hon dig
heller. 87 ar och inga arvingar. Inte for att du har sa mycket att arva men du hari alla fall dina
medaljer. De ar varda ett helt liv. Medaljer for tapperhet i falt. Medaljer for utforda operationer av
allehanda slag. | mitten av ditt altare av sjdlvdomkan hanger din amirals uniform. Och pa brostet: en
juvel. En gyllene juvel. Medaljen. Landstigningen vid Normandie 1944. Befordrad till amiral.
Giftermalet med Emma. Men nu ar allt 6ver. Ett liv tar slut och ett annat tar vid. Det ar inte riktigt
den dod du forestallt dig. | en sjukhussal. En man till h6ger om dig rosslar nar han andas. Du har
aldrig sett honom tidigare. Skynken isolerar dig fran omvarlden. Blekgula och tunna. Siluetter spelar
pa dem nar nagon dor eller gar forbi. Du undrar om du rosslar nar du andas. N3aja, déden kan val inte
vara allt for javlig. Den gor i vart fall slut pa smartan. Den forbannade smartan. Den har plagat dig i
tjugo ar nu. Varje lem vérker ihdrdigt. Det &r varmt. Du 6nskar att du sett mannen till héger om dig.
Om an bara for ett 6gonblick. Din kropp slappnar av. Den férbannade horan. Hon gav dig inget (bara
karlek och varme). Hon utnyttjade dig och gav sig bara av. Du ar inte skyldig henne nat. Du &r inte
skyldig nagon nat (Varfor var hon tvungen att d6?). Du behovde ju henne(varfor ar du sa trétt?). Du
saknar ju henne. Den satans horan (dlskling jag kommer hem snart).

Varfor? Till slut fanns det inga svar. De kom och hamtade dig fran din dédsbadd och gav dig evigt liv.
Evigt férbannat liv. Din reumatism klanger sig ihardigt fast vid din lekamen. Jesus Kristus. Aldrig
kunde du ana att det fanns en varld i skuggan. | de moérkaste vrarna i mansklighetens hjarta. Fyra ar
har gatt sedan du foréandrades (dog?).Var tacksam att inte Emma var vid liv for att upptédcka detta.
Desperationen efter ett tryggt nattlogi och blod. Att alltid vara pa flykt fran solljuset. Solljuset som
Emma alskade. Din varld som du alltid levat i ar inte densamma. Du hatar att masta vara radd for
nagot. Nu maste du for alltid leva i fruktan for ditt liv.

Men du har hittat ndgon som lattar ditt gamla slitna hjarta. Marianne. Din egen lilla solstrale. Hon
skdnker dig gladje och hopp. Om hon bara kunde visa sina kadnslor lite mer. Kanske vara lite gladare.
Kanske du kan gora nagot for henne sa att hon bérjar le lite oftare?

Nu ska ni ut och resa. Ni tva och tre grongolingar. John, sir Henry och Terry.

John ar val en rejal man, men lite velig ibland. Han tar hand om dig nér du har som ondast sa honom
accepterar du. Sir Henry ar en farskalle. Han har ingen militar erfarenhet och férsoker ta befélet ifran
de kunniga. Han borde ha sig ett kok stryk. Om du dnda inte hade sa ont. Bast att tala om det for
dem. De verkade inte lagga marke till det.

Terry ar ett kapitel for sig. Han ar ouppfostrad, ointelligent och en drémmare. Han har ingen smak for
vare sig klader, god konversation eller god musik.
Men om Prinsen har sagt att han ska med sa kommer han med. Prinsen ar din befidlhavare nu.

Hints & fakta

Arthur ar en grinpotta sa fort han inte far sin vilja igenom. Och om han efter att ha varit vresig ett tag
fortfarande inte far sin vilja igenom sa borjar han beklaga sig 6ver sin reumatism och hur ont han har.
Bryr sig fortfarande ingen sa sitter han tyst for sig sjalv och ser ut som en ledsen hund som fatt stryk.

Han saknar sin hustru oerhért mycket och alskar henne innerligt. Nar han fann Marianne beslét han
sig for att “adoptera” henne, oavsett vad hon tyckte. Men hon tycks ha acceptera att han pysslar om
henne, sa det &ar val bara att fortsatta.



Stats
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Talents, skills & knowledges
Acting
Subterfuge
Intimidation
Etiquette
History
Strategy, sea
Tactics, sea
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Samt fyra andra fardigheter som spelaren kan tankas tycka ar intressanta pa 3, 2, 2 resp. 1 poang.

Celerity 3
Auspex 1
Protean 2
Dominate 2
Conscienceness 2
Self control 2
Courage 3

Generation 12
Blood pool 11
Humanity 5

Will power
Terry Brat
>

Terry Brat
* April 26:th 1972

= February 17:th 1991

~N

Terry Brat foddes i en obskyr forort till London varen -72. Hans mor rymde fran hemmet nér han var
fem och han var tvungen att flytta till en fosterfamilj. Hans skoltid utmarktes av stralande betyg i de
estetiska dmnena och sprak, och inte alltfor vackra i de teoretiska. 1987 bildade han, Michael
Debber, Samuel Grinder och Fritz Shumwell punkbandet “Salems Prostitutes” dar han spelade gitarr
och sjong. Han fortsatte med estetiken genom att bérja pa konstskola 1990.



Med musiken och konsten i den trasiga bakfickan knackade han pa hos sankte Per nar han i fredags
natt efter “Salems Prostitutes” sista spelning pa "Gurd 'n the Fart” blev indragen i ett slagsmal i
baren. En mordares kniv tog hans liv. Terry Brat kommer att saknas av manga vanner.
Gudstjansten kommer att ske pa “Gurd 'n the Fart” pa mandag kvall. Efterat kommer ett antal lokala
punkband att upptrdda for att hylla hans minne. Alla intresserade ar vialkomna.

Dodsrunan i tidningen var din idé. Antagligen det smartaste du gjort. Det mesta som stod i den var
helt sant. Utom delen déar du skulle ha blivit mérdad. Visst blev du nedstucken den kvéllen, men du
raddades i sista stund av Gill. Han fann dig pa toaletten dar din mérdare lamnat dig att forbloda. Du
hann till och med se den kalla lysrorsbelysningen borja simma omkring dig. Vaggarna borjade flyta ut
i markliga, mysiga och vackra farger. Gills oformliga gestalt bojde sig 6ver dig och allt mérknade. Du
har varit med om en del markliga tripper i ditt liv, men den har?! Den har pagatt sedan, sedan...sedan

-90 nagon gang...

Din far var en suput. Din mor var en hora. Men du blev erkdnd inom musiken, om an bara bland
Undergroundband. Gemenskapen och attityden var gemytlig och varm i din vanskapskrets.

Du har alltid haft en fallenhet for tankspriddhet. Ibland kunde du bara glomma bort vad du skulle
hamta och bara fortsatta ga i vdg ndgon annanstans. Képa en kopp choklad at ndgon néar du blivit
ombedd att kopa kaffe.

Gill har tagit vadl hand om dig, dven om han angrar att han raddade dig. Prinsen har gett sitt
resignerade gillande att du bor i hans stad.

Du har gjort en del intressanta bekantskaper genom aren. Som till exempel den dar ”sir” Henry
Emmerson. En riktig kuf som du inte riktigt forstar dig pa. Han gar verkligen pa som om han visste
allting om alla. Han ar gammal, det vet du, sa han polar med hdéjdarna. De héjdare som sag till att din
mor var tvungen att prostituera sig och att din far blev alkoholist. Fan ta dem. Men ni ska féljas at pa
nagot rovslickeri at Prinsen, sa du far val lugna dig lite. | vilket fall sa féljde ju John med ocksa. Det ar
ju bra. John ar kul att vara med. Ni har bott ihop sedan -92 och har lart kdnna varandra ganska bra.
John &r lite svar att komma underfund med. Han har en tendens att forsoka latsas vara manligare dn
han ar. Det ar lite synd eftersom det ar en snall man innerst inne. Han férsoker vara snall mot bade
Marianne och Arthur, vilket du har lite svart att forsta. Marianne ar en typisk 6verklassflicka.
Arrogant och overlagsen. Arthur ar en typisk 6verklasspensionar. Grinig och javlig. Marianne har i och
for sig ett valdigt markligt satt att tanka pa. Det ar sa strikt logiskt. Kanske att hon dnda ar okej, bara
det att man maste lara sig att forsta hennes satt att tdnka. Hon ar lite som en utomjording med sitt
frammande intellekt. Tack och lov att du fortfarande har musiken kvar i bagaget.

Hints & fakta

Terry har val i mangt och mycket beskrivit sig sjalv. Han ar enkelsparig vad géller vardagliga ting och
oerhort tankspridd. Men vad galler filosofiska funderingar kan han sitta i timtal och diskutera. Han ar
mycket trevlig med en tendens att vilja vara hard men misslyckas fatalt. Anarkist, hatar 6versittare
0.S.V...



Stats
STY
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WIT
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Talents, skills & knowledges
Artistic impression 3
Brawl 3

Computer 1
Music 1
Poetry 3
Draw 3
Dancing 1
Drive 1
Acrobatics 3

Fyra andra fardigheter som spelaren kan ténkas vilja ha (inom rimlighetens granser) pa 3, 2, 2 resp. 1
poang.

Auspex 2
Conscienceness 3
Presence
Self control
Celerity
Courage
Animalism
Obfuscate
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Generation 13
Bloodpool 10
Humanity 7
Willpower 6



John Harper

Ditt liv var enkelt. Dina foraldrar hade vanliga arbeten med sdkrade inkomster. Innan de dog for sju
ar sedan levde de pa normal I6n i pension. Du gick ut skolan med val godkdnda betyg och fick jobb
hos ett mindre foretag nar du var tjugo. Traffade Charlotta pa en hamburgerbar, forlovades och
skaffade ett hus. Nar ert forsta barn kom gratulerade din chef dig med att gora dig till delagare. Din
framtid var sdkrad. Din hustru alskade dig. Dina tva barn avgudade dig. Din chef sag dig som sin egen
son. Hur kunde nagot spracka den idyllen?

Vintern 1990 at sig en mask sin vdg genom det grona dpplet. Din kusin Randolph, som du inte traffat
pa tio ar, kom pa besok.

Ett fro av tvivel borjade spira hos dig. Av nagon anledning kunde du inte sluta tdnka pa Randolph.
Han var vacker. Snygg. Ibland nar han stod i det klara solskenet fran fonstret och sag sa dar
fundersam ut, 6verskoljdes du av en vag av erotik (karlek?). Det gick sa langt att du drémde om
honom pa néatterna. Nar du vaknade mitt i natten och sdg pa Charlotta kunde du inte halla
forvirringens tarar borta. Nar hon ville veta varfor du grat stotte du resolut undan dina kédnslor och
bedyrade henne om att ni skulle leva tillsammans for alltid. Efter att ha alskat passionerat och hon
somnat om, lag du vaken lange med tankarna susande genom din sjal.

Din psykiatiker radde dig att ta kontakt med en homosexuell grupp. Efter manga vakna natter och
tungt undvikande av Randolph gick du slutligen till gruppen.

Ditt storsta misstag. Mannen och kvinnorna i gruppen fick dig att slutligen inse att det inte fanns
nagon atervando. En eftermiddag gick du hem tidigare fran jobbet. Charlotta lekte med barnen ute i
tradgarden. Du stod vid fonstret och betraktade dem med repet i handen. Stegen uppfor
vindstrappan tycktes dig som en evighet. Du minns det kalla handtaget pa dorren. Den unkna luften,
dammet som virvlade i eftermiddagssolens sken. Bjalken som du sakta knot fast repet kring. Pallen
som du stallt pa en stol. Din oro att den skulle rasa och att du skulle falla. Den stickiga, strava kanslan
av repet runt din hals. Pl6tsligt blev det morkt. Natten hade fallit utan att du markt det. Dina tankar
susade. Charlotta stod nere i koket och vantade med maten. Barnen sag pa TV. Sakta sl6t du 6gonen
och klev ut i avgrunden.

Varje cell i din kropp slets samtidigt sonder av skrack. Din kropp dog pa ett 6gonblick nar du slog upp
o0gonen. En varm, fuktig kansla spred sig 6ver ditt ansikte. Dina 6gonglober fargades roda av blodet
som flot ur tre kroppar, upphdngda i fotterna och med sina halsar snittade. Chockad och utmattad
tog du dig upp pa fotter. Plotsligt sprangdes dorren in. | ett blurr stormade tre méan in i rummet. Den
ene tog ett hart grepp om din hals. Lyfte upp dig med en arm fran golvet och kastade in dig i den
kalla betongvaggen. Du kdnde hur revben brast och pressade sig igenom lungan, men trots att det
gjorde fruktansvart ont tog du dig dnda upp pa benen igen. Forst da slog det dig att du inte andades
langre. En annan av mannen klev fram mot dig och rérde vid din panna. Den tredje stod vid sidan av
med en vass kdpp i handen. Vid mannens beroring blev du plotsligt matt. Han sag in i dina 6gon. Du
minns dem klart. Deras knivskarpa, sokande blick.

Detta ar inte den vi soker, sa mannen. Det ar ett villospar. Han lamnade sin avkomma har for att vi
skulle férgéra honom i tron om att vi lyckats med vart varv. Vi maste ta med denne till Prinsen. Han
vande sig om mot de andra. Han vet ingenting. Han vaknade just. Sedan boérjade han ga ut ur det lilla
rummet. Mannen som slagit dig gick fram mot dig. Du mindes plétsligt att du hade ett antal brutna
revben men insag chockat att du inte hindrades av det. Innan du hann reflektera mer om det grep
mannen hardhant tag om dig, stirrade stint in i dina 6gon och vaste Catiffyngel! innan han sldpade
med dig darifran.

Tva ar har gatt sedan dess. Du har hankat dig fram sa gatt du kunnat sedan dess. Du har traffat en
ratt sa hygglig prick som dog nastan samtidigt som dig, Terry Brat. En vanlig punkmusiker i sena
tonaren, eller &r han i tjugo ars aldern? Svart att sdga, men ni har funnit varandra val. Hardast ar det



dock att forsdka dolja din laggning. | synnerhet som den har vuxit sig starkare sedan du férandrades. |
smyg tar du dig genom bakgator fram till klubbar och innehak for sddana som dig, lever ut din angest
och dina uppdamda drémmar innan du tyst och forsiktigt tar dig tillbaka till ditt och Terrys hem. Om
nagon skulle fa reda pa vem du egentligen ar skulle du inte klara av att existera i nagon form. Du har
forsokt beratta det for Terry, men varje gang drar du dig undan och iklader dig en mask av hard
manlighet. Terry ar okej. Tankspridd, men oke;j.

Du har traffat Marianne Hunnychurch tidigare och sett hennes lidande. Att vara instdngd i en evighet
i ett barns kropp maste vara svart. Hennes stora bla 6gon visar ett distanserat kansloliv, men du vet.
Du vet att hon bar pa ett barn som vill ut.

| forra veckan horde Frank Meyers av sig till dig och Terry. Det var under en av Terrys spelningar pa
Dark Well. Han talade helt sonika om att du och Terry skulle vara pa bana 35 pa Heathrow flygplats
pa fredag klockan sex pa kvallen. Ni skulle gora Prinsen en tjanst. Icke forhandlingsbart. Du och Terry
tackade ja. Inte sa mycket for att det var just Prinsen som bad er utan mer for att ni bagge behévde
komma bort fran allting i London ett tag. Ni forvantas ju stalla upp och da ar det val bara att gora det.

Pa flygplatsen motte er tre andra cainiter. En av dem var Marianne med sin van Arthur Hastings. En
gammal skor man som kraver ombeso6rjning fran sin omgivning. Han paminner dig om din farfar, sa
du har inte sa mycket emot att hjdlpa honom. Terry tycks inte riktigt gilla honom, men du forstar
honom pa satt och vis. Arthur &r inte den lattaste manniska att ha att géra med.

Och sist men inte minst er sjalvutnamnde ledare: ”sir” Henry Emmerson. En fetlagd man som alskar
att dra slutsatser om allt omkring sig utan att ndgon bett honom. Du undrar hur ni ska kunna komma
Overens, men ni maste i alla fall férsdka eftersom Englands ansikte star pa spel. Och du kan bara inte
|ata Henry forstora Englands goda anseende.

Hints & fakta

John férsoker fortvivlat att dolja sin homosexualitet genom att visa upp ett 6verdrivet maskulint
beteende. Men masken har en tendens att falla av nar han slappnar av och kdnner sig trygg med de
personer som han umgas med. Det sorgliga ar att John misstolkar sin egen natur som “bogig”, vilket
den inte ar, utan ett tecken pa en god sjal. Nar han sedan upptacker att han Iatit masken glida av
(vilket oftast tar ett tag) eller tills ndgon papekar hans personlighetsfordandring, blir han fruktansvart
generad och satter pa sig en dnnu mer éverdriven maskulinitet. Den nya masken haller i sig i en kvart
ungefar innan John blir normal igen.
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Talents, skills & knowledges
Acting
Alertness
Brawl
Duck
Streetwise
Subterfuge
Melee
Firearms
Drive
Economics
Investing
Computer
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Fyra andra fardigheter som spelaren anser vara lampliga pa 3, 2, 2 resp. 1 poang.

Protean 2
Dominate 1
Conscienceness 4
Auspex 1
Self Control 3
Potence 1
Courage 3
Presence 1

Generation 13
Blood pool 10
Humanity 8
Will power 5



Sir Henry Emmerson

Natten har alltid varit din frinde. Anda sedan sekelskiftet har du vandrat som en man bland de déda.
Den omsluter dig i sin blekgula omfamning. Lyfter upp dig ur vardagens gra tristess. Men den kan inte
ge dig den ara och uppskattning som du anskaffat dig under din livstid. Din adelstitel ger dig forvisso
tilltrade till vissa omraden som du annars inte ens skulle vetat om. Hittills har du hindrats att stiga i
rang pa grund av din ringa alder, men snart nar du den gyllene aldern att ha levat som en avdem i ett
hundra ar. Da kommer man att visa dig respekt. Inte for att man inte redan gér det, men man
kommer att se dig som en fullvardig "odod”.

Ibland grips du av en fasansfull saknad. En saknad du aldrig lyckats satta fingret pa. Kanslan av att
vara dvergiven kommer over dig vid sadana tillfallen. Nar du funderar 6ver detta kryper misstanken
att du sakta men sdkert glommer bort ditt forna liv 6ver dig.

Strax innan det forna seklets slut fick du den stora dran att traffa din idol, sir Arthur Conan Doyle.
Forfattaren till den store Sherlock Holmes. Han var fantastisk. Han kunde saga allt om dig, bara
genom att se pa hur du var kladd. Ofattbart. Du tog ett sadant starkt intryck av mannen att du genast
borjade studera manniskorna i din omgivning och s6ka dra slutsatser om dem D precis som den store
sir Doyle D och deklarera dem for ditt tillfalliga studieobjekt.

Du levde ett rikt liv. En playboy av fotografierna att doma. Dar ar du och sir Basil nar ni spelade
tennis. Ha, ha. Det ar ju klart. Du spelade ju inte tenn...

Taket borjar snurra fortare och fortare. En liten rost borjar tjattra. Inuti ditt huvud sitter ett utdraget
morrande horbakomdigdetdrnagondar vadskadutadigtillvadskadutadigtillvadskadu tadigtill...

Nar du kommer till sans igen brukar du inte vara dar du senast stod. Ibland har din omgivning
forstorts av rosterna och osynliga varulvar som bara kommer fram néar du far blackouts.

Det verkar inte finnas nagot annat satt att undvika olyckor an att forséka minnas allt som du gor.
Darfor har du skaffat dig en latt asocial vana att samla pa saker. Allting. Pappersbitar, notor, kapsyler,
tandstickor, cigarrfimpar och sa vidare. Detta gor du oftast bara efter ett anfall. Nar du inte har haft
nagot anfall pa lange brukar du bara spara skrivna saker och gavor.

Du har nu fatt ett prestigefyllt uppdrag fran Prinsen av London. Att resa till San Francisco for att
assistera en van till Prinsen. Vem vannen exakt ar eller vad det galler vet du inte riktigt annu, men av
Prinsens stadiga blick och oklanderliga kladsel sl6t du dig till att det rérde sig om en barndomskamrat
som var i behov av hjalp, och att Prinsen sjalv inte kunde hjalpa henne direkt utan var tvungen att
skicka okdnda cainiter for att inte stota sig med fel personer. Du skall naturligtvis 16sa mysteriet innan
tre pipor och atervianda hem for att atnjuta berémmelsen. Sorgligt nog har du varit tvungen att ta
med dig fyra andra pa resan. De skall tydligen "hjalpa” dig i ditt uppdrag. Naja, sa lange de inte lagger
sig i allt for mycket sa ska det nog ga bra.

Du har traffat dina reskamrater separat vid nagra tillfallen. Det ar en brokig skara vampyrer. Du har
dels en ung dam vid namn Marianne Hunnychurch. Adelsflicka naturligtvis, det avsl6jar hennes
hogdragna artighet for dig. Hon foddes pa ett familjegods utanfor York, det tyder hennes dialekt pa.
Hon har en hogst extraordinar logik, vilket tyder pa att hon maste vara aldre an hon vill erkanna.

Hon tycks ty sig till den dldre mannen, Arthur Hastings. Han pastar att han varit amiral, men du har



kommit fram till att han jobbat i trettio ar som stadare. Det ser du pa hans krumma hallning och hans
reumatism. Det far man som stadare. Han fick tre barn varav ett dog i tidiga tonaren. Han har oftast
svarta skor pa sig sa han borde komma ifran Norge ursprungligen. Han och Marianne umgas ofta och
han tycks hela tiden vilja beskydda henne sa du misstanker pedofili, men sager ingenting da du sett
betydligt underligare ting sedan du vacktes upp till ditt andra liv i natten.

Du har inte traffat honom sa ofta men John verkar inte tycka sa bra om din titel. Du har bestamt dig
for att se till att han gor det som han blivit tilldelad av Prinsen att géra, vad an det ar, oavsett er
relation. Typiskt gruvarbetare att vara respektldsa infor adeln.

Denne John har en vdn som ocksa ska félja med pa uppdraget. En slusk i och for sig, men du antar att
det ar sa som ungdomen av idag ser ut. Det &r svart att tolka nagot utifran de moderna kladstilarna
men du antar att det kommer du att lara dig forr eller senare. En sak som ar klar ar i alla fall att han
ar efterbliven, sa du har 6verseende med hans oansvariga beteende.

Dessa ar de fyra som skall ”assistera” dig pa ditt uppdrag. Angeldgen om att gora ett sa gott intryck
som mojligt och att utféra jobbet sa bra som mojligt satter du dig i Concorden och later dig lyftas till
ett mysterium i den nya varlden.

Hints och Fakta

Sir Henry ar av klanen Malkavian och anser sig vara begavad med Sherlock Holmes slutlednings
formaga. Tyvarr ar sd inte fallet. Sir Henry ar helt obegavad vad géller att dra korrekta slutledningar.
Han ar dock lyckligt ovetandes om situationen och kommer att fortsatta tro att han kan det vad som
an hander. Han har dven en svar minnesforlust. Svaga minnen av att han levat ett lyckligt liv finns
fortfarande kvar, men om han boérjar minnas sa drabbas han av en marklig form av barsark da han
borjar sla vilt omkring sig utan att veta vad han slar pa. Han spenderar da dven omedvetet halften av
sin, for stunden, Bloodpool for att 6ka sin styrka. Utbrottet varar cirka tva minuter varefter han inte
minns ett dugg av vad som hant. Han tror pa sina osynliga varulvar, men sager inget om dem, Fér de
ar ju trots allt osynliga, sa han kan ju inte direkt bevisa att de verkligen existerar.

STY
DEX
STA
CHA
MAN
APP
PER
INT
WIT
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Talents, skills & knowledges
Brawl 3
Firearms 2
Melee 2
Duck 1
Intimidation 2
Alertness 1
Etiquette 4



Investigation 4
Science 2
Drive 2

Fyra andra vél valda fardigheter som spelaren far vélja sjélv pa 3, 2, 2 resp. 1 poang.

Potence 1
Conscienceness 2
Auspex 3
Self control 2
Fortitude 2
Courage 4
Obfuscate 1
Presence 2

Pengar: Sag en... tja... 500 dollar.

Humanity 4
Generation 10
Bloodpool 14/1

Willpower 6



Handout 1:

All och raftiditrg, halleluja, haerftay, herre Jesus Jesus, juplikad, stor stor ar Herren, asatoth.gbdil,
schaagrh, danéfbdb, dsbi, fdhg, gfibgl, aaaahgf, smageot, ithiem, jlyggi... (0.s.v.)

Handout 2:

Och karleken ar storst, det vet Guds barn. Att man skall dlska vet de, folj hjartat, Gud skall ppna era
hjartan for forstaelse, Arfhdaby...lohjakel, Da Herren, poklab sroo, Jesus Jesus, med ljungeld ville
forstéra manniskorna nedanfoér Sinai, stod da inte Moses dar for manniskorna och skyddade dem.
Jomen. Herre Jesus Jesus. Prova mig inte hart pa Sinai, dar buden skall skrivas, Jagfya, artsoola. Jag,
Ismael, fran den sjunde av tolv stammar, skall skydda barnen fran frost pilar. herre hree kidob....



