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Nédir jag var liten kunde jag trolla.
Det var innan de Idrde mig att jag inte kunde.

-Jonas Gardell

”Manniska, kom ihag att du ar dodlig!” Fran nagonstans langt, langt borta horde jag adjunkt Sparres
nasala stdmma och i 6gonvran anade jag hans gra och bojda gestalt rora sig ryckigt framme vid
katedern. | mina tankar befann jag mig tiotusen ljusar fran Sparres trista lektion; tiotusen ljusar fran
alla sadister och hela javla internatskolan. Om en vecka var det jullov! Lyckades jag bara halla mig vid
liv en vecka till skulle jag fa resa hem till mina foraldrar. Gode Gud, bara en vecka till! Snalla, 1at mig
leval! En ensam tar sokte sig langsamt ner langs min kalla kind. Jag var sa radd, sa javla radd. Utanfor
fonstret yrade snoflingorna mallost i den tjutande blasten. For ett 6gonblick slogs jag av hur vackert
allting var darute. En gnistrande skrud av sno hade lagt sig 6ver den muromgéardade garden; en sldja i
vitt som endast brots av det morka ispansar som skyddade vinterns skonhet fran Karpdammens
smutsiga vatten. Det var dar Peter hade sett Morkrets Riddare forsta gangen, en kall novemberkvall
nar salige Johan och nagra andra av Rektors stjartgossar skulle dépa honom i dammen. Jag visste att
Morkrets Riddare fanns ndgonstans darute; att han just nu iakttog oss med sina allseende falkégon,
dar vi satt fangslade i adjunkt Sparres kala lektionssal. Om jag bara kunde trolla, om jag hade
formagan att befalla 6ver honom, skulle jag 6nska honom hit. Hans vassa bddelsyxa skulle svepa
genom luften och...

Ett gallt skrik ryckte mig ur mina drémmar. Det var mesen Kristian som boélade. Han hade stallt sig
upp mitt i klassrummet och stirrade med uppspéarrade 6gon rakt fram mot svarta tavlan. Alla andra
verkade ocksa ha ryckts upp fran sina privata funderingar. Deras blickar pendlade forskrackt och
ofdrstaende mellan Kristian och svarta tavlan. Da markte jag att adjunkt Sparre var borta. Han stod
inte framme vid katedern och han befann sig inte pa nagon av sina sedvanliga promenader mellan
bankraderna. "Fy satan i helvete”, skrek nagon pa forsta bankraden och det var da jag upptackte det:
en pol av blod vaxte sig allt storre under katedern och bérjade valla fram 6ver golvet...

Vi ar alla gudar. En gang var vi manniskor universums maktigaste varelser, med makt att dandra tidens
floden och forma verkligheten efter vara egna syften. Det var darfor Demiurgen fruktade manniskan
och Iaste in henne i hennes eget paradis. Fjattrade i en 16gn halls vi okunniga och harmlésa av
osynliga makter som rads vart gudomliga ursprung. Fortrycket haller oss nedtryckta i leran och
l6gnerna gor att vi tror oss vara ndjda med dessa vara ofullstdndiga existenser. Det dr endast i
extremt kansloladdade situationer som vi anar vara gudomliga krafter, t.ex. i dédségonblicket, under
paverkan av starka droger eller nar vi drommer och fantiserar som barn. Det dr som barn vi star
narmast var gudomlighet, da barnet inte hunnit formas av de l6gner som vara fangvaktare sprider
genom institutioner, massmedia och beddvande vardagsrutiner. Ett opaverkat barn formar sin
tillvaro sa som hon onskar inratta den och kan férandra materien till det som passar hennes
onskningar. Darfor ar det barnen som vara fangvaktare fruktar och hatar mest av alla manniskor. Pa
skolor, barnhem och uppfostringsanstalter kvaver de den laga av magi som fladdrar i vara
barnasjalar, och stoper oss till blinda slavar som fogligt inrattar sig i I6gnens fjattrar. Pa platser dar
arkonterna forlorat kontrollen, som t.ex. de stora stéaderna i Afrika och Latinamerika, later man
istallet avrattningspatruller sprida déd och terror bland gatans barn, i syfte att gallra ut de
obekvamaste individerna och skracksla de ovriga till passivitet.



Pa Krusenberga internatskola, en privat hogstadieskola for pojkar beldgen tio mil nordvast om Gavle,
har soner till rika foraldrar piskats till slavar under I6gnen sedan starten 1845. Skolans rektor ar en
inkarnation av Kether, den obetvingade harskarmaktens arkont, och har alltid funnits pa skolan, fast
under olika namn. | ett obarmhartigt system av kadaverdisciplin och nedvarderande dogmer branns
skrack och underdanighet in i elevernas sjdlar. Genom att uppmuntra de aldre eleverna till pennalism
fortplantas fortryck och konkurrens till barnens egna hierarkier, vilket effektivt splittrar dessa
fortrycktas hopp om en enad rorelse mot 6verheten. Medan vi dnnu &r barn laser Kether var
gudomlighet i vara sjélars djup, och slacker vara drémmar, forintar vara ambitioner och mérdar var
mansklighet.

Hostterminens sista vecka 1994 kommer en av helvetets drkedemoner till Krusenberga, vagledd av
hatet och hopplésheten hos Tomas Green, det mest hjalplésa och sondertrakasserade av alla barn pa
skolan. Den grymma skolans standigt utsatta elever har gjort dédsdangeln Samael, Den blinda
hdamnaren, intresserad av Krusenberga och genom att erbjuda den desperate Tomas en hjdlpande
hand har demonen funnit en tyst vdg in bland barnen. | elevernas fortvivlian ser Samael en chans att
binda deras sjalar till sin helveteskrets, genom att locka fram deras hat mot skolan och forvrida det
till ett hamndbegar vars blodiga klimax kommer att slunga hela Krusenberga ner i Inferno. Samaels
ankomst sker en halvtimme fore dventyrets borjan, da den missledde Tomas 6ppnar porten for
Hamnaren genom att morda sin varsta fiende bland alla de adldre elever som mobbar honom.



Rollpersonerna

| berattelsen gestaltar spelarna fem forstaarselever som delar rum pa Krusenberga internatskola.
Totalt avskurna fran sina tidigare liv, i denna overkliga och ondskefulla varld, har de sokt trost och
varme i rumskamraternas gemenskap och kommit varandra mycket nara, ndrmare an vad de sjalva
anar. Ur deras kollektiva radsla och undermedvetna vilja att skydda varandra fran allt ont har
namligen en mycket maktig varelse tagit form; en Morkrets Riddare som ar de fem elevernas mérka
skugga och svarta skyddsangel. Morkrets Riddare ar rollpersonernas forlosta gudomlighet; ett vasen
av uraldriga krafter som ar vida maktigare dn de varelser som haller oss fangna. Bade Samael och
Rektor kdanner denna aura av makt runt rollpersonerna. | kampen om makten éver Krusenbergas
elever kommer darfér bade Himmel och Helvete att forséka binda de fem férstadringarna till sin sida.
Overtalas rollpersonerna att kimpa fér ndgon av de tvd makterna kommer alla elever att férbli slavar
under en orattfardig 6verhets fortryck. Varken Samael eller Rektor har ndgon frihet att erbjuda,
deras hjalpande hander ar bara l6gner som besldjar deras lystna hunger efter makten 6ver barnens
sjalar. Med Morkrets Riddare vid sin sida har de fem forstaaringarna en mojlighet att frigora sig fran
bade Himlens och Helvetets fortryck, men for att lyckas med detta maste de vdanda alla auktoriteter
ryggen och istallet soka hjalp i sina sjalars djup, ty det ar dar, i deras egen mansklighet, som den
sanna makten flodar. Sa brusa hogre, lilla a.



Krusenberga internatskola

Hela dventyret utspelar sig pa Krusenberga internatskola, som p.g.a. platsbrist och andra svepskal
inte kommer att beskrivas i detalj. Nedan serveras dock en kortfattad beskrivning av platsen.

Exterior

Skolbyggnadens arkitektur ar praktfull men karg, for att ingjuta respekt och lydnad hos eleverna. Den
utgors av en stor morkgra stenbyggnad i tre vaningars hojd. Ett runt torn med argat kupoltak skjuter
upp fran det sluttande jarntaket. De manga fonstren har en vélvd form och ar forstarkta med svarta
jarnribbor. Byggnadens huvudentré ar en hég dubbelport av svart ektrd, ovanfor vilken devisen Den
ratta tanken bygger upp vad den fria tanken raserat star skriven i gyllene bokstaver.

Den pampiga byggnaden star i mitten av en stor skolgard, som omgéardas av en tre meter hog
stenmur. Under vintern ar det bara vagen mellan jarngrindarna i muren och skolans portar som
plogas, resten ar totalt Oversnoat. En stram allé av nakna bjorkar féljer vagen mellan muren och den
uppskottade lilla gardsplanen framfor skobyggnadens entré. Ute i de perifera delarna av skolgarden
sticker aldriga lyktstolpar av svart jarn har och var upp ur snon och platsen fér den lilla Karpdammen
markeras av dess svarta ispansar men i 6vrigt har hela garden, t.o.m. den stora fotbollsplanen, lagts i
vinterdvala under det tjocka snotacket.

Interior

Pa insidan ar skolbyggnaden stor och forvirrande. Takhéjden i alla rum och korridorer ar ungefar tre
meter. Pa varje vaningsplan ovan mark utstracker sig langa korridorer, kantade av morka ekdorrar.
Bakom vissa dorrar snurrar sig overkligt langa trappor mot lasta staldorrar, bakom andra finns morka
och iskalla rum dar lysknappen slutat fungera. De allra flesta dérrarna leder emellertid in till de kala
larosalarna. | hela skolan ar vdaggarna malade i dova farger och deras enda utsmyckningar utgors av
bistra oljeportratt av gamla larare och framgangsrika elever.

Larosalarna ar stora, kala och ogéastvanliga. Notta trabankar ar uppstallda i strama led nedanfor
lararens halvmeterhoga podium. De hoga valvbagsfonstren forstarker ytterligare elevernas kansla av
ynklighet infor varlden. Pa vaggarna i NO-salarna finns anatomiska kartor, det periodiska systemet
och eventuellt ett oljeportratt av Linné eller nagon annan déd vetenskapsman, medan SO-salarnas
vaggar ofta pryds av gulnade vérldskartor och planscher vars motiv pendlar mellan Jesu lidande pa
korset och portratt av Gustav Vasa och var nuvarande knug.

Under markplanet breder en labyrintlik kallare ut sig. Har ar takhdjden lagre an ovan jord. Golv och
vaggar ar av omalad sten, som flackats av smuts, olja och olyckliga elevers desperata klotter. Nakna
glédlampor sprider ett kallt sken 6ver de slingrande korridorerna, men pa manga platser har
belysningen upphort att fungera. Under vintern verkar det som om skolan aldrig riktigt lyckas varma
upp kallaren, dar det standigt kdnns fuktigt och smaruggigt. Givetvis ligger elevernas duschrum har
nere; stora utrymmen av skitigt, sprucket och pa sina stallen svampbelupet kakel, dar iskallt vatten
standigt droppar fran skrangliga duschanordningar.

Eleverna huserar i skolans vanstra flygel. Den forsta arskursen bor pa markplanet och de tva aldre
klasserna besitter i god aldershierarkisk ordning de tva 6vre vaningarna. Elevernas rum ar tranga
logement, som exakt far plats med de fem stalsdngar och det slitna trdbord med fem stolar som



pressats in i dem. Varje elev har dessutom ett stalskap dar han kan forvara sitt skolmaterial och sina
personliga dgodelar.

Allmént

Krusenbergas tre klasser ar indelade i arskurs 1, 2 och 3, vilka motsvarar hogstadiets tre arskurser.
Det gar ungefar 100 elever pa skolan, vilket ger runt 30 barn i varje klass. Elever och larare ar kladda i
likformiga skoluniformer; en noppig gra kostym med vit skjorta, svart slips och ett par svarta
lackskorNsom givetvis maste vara skinande blanka varje morgon.

Krusenberga ar en privat skola som finansieras av mycket hdga terminsavgifter. Darfor ar det nastan
uteslutande barn till héginkomsttagare som ar elever pa skolan. Ofta har genomsnittselevens far sjalv
gatt pa skolan och vill nu ge sitt barn samma ”fina start” i livet som han sjalv fick. Krusenberga &r
alltsa en skola for 6verklassbarn, som efter hogstadiestudierna slussas vidare till dyra privata
gymnasieskolor som t.ex. internatet i Sigtuna.

Ett grymt pennalsystem ar inrattat for relationen mellan skolans dldre och yngre elever. Pennalismen
uppmuntras aldrig uttryckligen av skolledningen, men ager i tysthet dess fulla stéd. Ursprungligen ar
pennalismen t.o.m. initierad av Rektor, da de hierarkier som utkristalliseras ur dess splittrande
aldersgradering minskar risken for att eleverna nagonsin ska kunna enas i ett uppror mot det
grymma skolsystemet. Enligt Krusenbergas svarta pedagogik har den adldre eleven alltid ratt i
meningsutbyten, ratt att ga fore de yngre i matkon, ratt att tillrattavisa en yngre elev, ratt att kréva
lydnad av dem som &r yngre et.c. Det oskrivna pennalsystemet efterféljs standigt av skolans larare,
som alltid ger den aldre eleven ratt i alla konflikter och undviker att ingripa i handelser som uppfyller
pennalismens syfte.



Sammanfattning

Na&r sagan borjar berattas sitter rollpersonerna pa sitt rum och pluggar intensivt. Plotsligt stors
studieron av ett tumult ute i korridoren. Springande steg, slamrande dorrar och upprérda roster
skvallrar om att ndgonting har hant. Snart visar det sig att det stympade liket av en sistaarselev
hittats i ett av kdllarens duschutrymmen. Den moérdade, Johan Nordenskiold, var en av Rektors
gunstlingar och dessutom den varsta pennalisten bland sistaaringarna. Darfor tycks det uppenbart att
dadet inte sanktionerats av skolledningen.

Efter upptackten av det stympade liket later inte reaktionen fran skolledningen vanta pa sig, och
eleverna blir inldsta pa sina rum i vantan pa forhor uppe hos Rektor. Med jamna mellanrum hors
bestdmda steg ute i korridoren nar ordningsvakterna kommer for att hamta och lamna skrackslagna
elever. Nagon gang efter midnatt ar det rollpersonernas tur: allvarstyngda ordningsvakter for dem till
Krusenbergas fruktade Rektor, som mork och graslig att skada sitter bakom ett valdigt skrivbord och
forhor dem med strang stimma. Egentligen dr Rektor desperat: han anar att nagonting utomstaende
tagit sig in i hans harskardome och fruktar att detta nagot ska tdnda upprorets gnista hos hans
elever. Rollpersonerna tvingas skriva under ett kollektivt utpekande av en sina klasskamrater som
den misslyckade individ som av avundsjuka drevs till att mérda Krusenbergas mest fullindade elev.

Detta moérka moln foder givetvis en olustig stamning hos bade larare och elever, vilket kommer till
uttryck under nasta skoldag. Under frukosten blir rollpersonerna vittnen till hur gympalararen
Kohlberg ger den allmanna driftkuckun Tomas en forodmjukande och orattfardig utskallning i
matsalen, och under férmiddagens SO-timme ges klassen en kryptisk varning av sin larare, som sager
sig se Satans skugga falla dver arskurs 1.

Mitt pa dagen haller Rektor en minneshdgtid 6éver den mordade prakteleven Johan, dar han ocksa
varnar skolans elever for det rattvisans maskineri som nu satts i rorelse for att finna alla eventuella
medbrottslingar till den gripna och inféor Gud démda mérdaren.

Efter lunch finner rollpersonerna och deras klasskamrater Kohlbergs illa tilltygade lik, som hangts upp
i ett par romerska ringar. Den kalabalik som féljer resulterar i att all undervisning stélls in under
resten av dagen och att larare och aldreelever blir allt mer nitiska i sitt fortryck av skolans yngsta och
minst hjarntvattade arskurs. Rollpersonernas giang upplever ett mycket obehagligt méte med nagra
knivbevapnade storkillar ur kretsen kring salige Johan, men raddas av en jattelik varelse i svart
rustning som materialiserar sig ur skuggorna bakom sina fem skyddslingar.

Nagon gang under kvallen kallas rollpersonerna till ett hemligt mote, som nagra klasskamrater haller
klockan tolv pa natten i ett pannrum nere i kdllaren. Det visar sig att motet ar initierat av Tomas
Green, som dyker upp ur pannrummets morker med underliga krigsmalningar malade pa sin taniga
overkropp. Han eldar upp sina klasskamrater genom en hatisk predikan om allt ont som lararna gjort
dem, och sager att den enda mojliga vagen till frigorelse ar att morda alla larare och brdanna upp
skolan. Den enda narvarande eleven som vagar opponera sig mordas brutalt infor klassens 6gon.
Snart ar rollpersonerna de enda i pannrummet som inte ar trollbundna av Samael, som talar till
barnen via Johan Nordenski6lds avhuggna huvud, vilket Tomas spetsat pa ett grovt jarnrér. An en
gang raddas rollpersonerna av Morkrets Riddare, som stiger ut ur nattens mérker for att radda sina
skapare ur Samaels klor.

Den pafdljande dagens forsta lektion dr SO. Den gra lararen beter sig allt méarkligare under lektionens
gang och inleder ett improviserat och mycket grymt forhér pa de tio budorden. Tomas reser sig upp
ur sin bank och borjar férolampa lararen. Med rebellisk malbrottsstamma kallar han sig sjalv for
Hamnaren. Ett bisarrt avbrott i den lika bisarra scenen sker nar Morkrets Riddare kastar sig in genom



ett fonster for att skydda rollpersonerna. Den aldrige lararen andrar plotsligt skepnad till en
majestatisk angel, som attackerar den olydige Tomas med ett brinnande svard. Tomas mordar
emellertid dngeln pa ett mycket makabert satt och bjuder sina klasskamrater att smaka pa maktens
blod. En ra kannibalistisk scen foljer, och rollpersonernas klasskamrater forvrids till blodtorstiga
varelser av hat och hamnd. Tomas forsoker overtala rollpersonerna att félja honom, men later dem
vara ifred dven om de inte vill kimpa vid hans sida. Efter detta férsvinner Tomas och hans apostlar
ner i kdllaren, dar Samael vantar pa dem.

| hogtalarna kallar Rektor till krigsmote i aulan. | den mérklagda aulan har dldreeleverna samlats for
att lyssna till Rektors order, som manar skolans personal och elever till kamp mot den helvetesmakt
som smugit sig in i skolan for att sluka barnens sjalar. Han uppmanar alla att forlita sig pa Guds
allsmaktighet och félja honom ut i strid mot ormen. Nar Rektor marscherar ut ur aulan ansluter sig
gyllenskimmrande aldreelever och ett garde av dnglar, som rollpersonerna vagt kdnner igen som sina
gamla larare.

Ute pa skolgarden sammandrabbar Rektors och Samaels styrkor, i en bisarr och mycket, mycket
blodig strid. Stridens utgang ar beroende pa rollpersonernas agerande, da Morkrets Riddare gor dem
till de maktigaste varelserna pa hela Krusenberga. Om de viljer att hdmnas alla oférratter och
mordar Rektor vinner Samael makten éver deras sjalar, och helvetets eldar kommer att fortara alla
spar av Krusenberga internatskola. Rollpersonerna kan ocksa vélja att ansluta sig till Rektor och
slacka upprorets gnista genom att moérda Tomas, i vars kropp Samael inkarnerar under slutstriden. |
sadana fall kommer Rektor att vinna kontrollen 6ver Morkrets Riddare och kvdsa upproret pa
Krusenberga. Ordningen ar aterstalld innan nagon hinner fatta vad som hander, och rollpersonerna
och alla andra barn kommer att drillas till lydiga slavar under l6gn och fortryck.

Men det finns ocksa ett tredje alternativ pa hur sagan ska sluta. Rollpersonerna kan vilja att ga sin
egen vag; att varken forfalla till hamnd eller aterstallande av den gamla ordningen. Med Moérkrets
Riddare vid sin sida kan de vélja att helt enkelt vandra ut fran skolan, ut i friheten. Bdde Samael och
Rektor kommer att férséka hejda dem, men egentligen ar de chanslésa mot rollpersonerna. Ar de
fem forstaarseleverna konsekventa i sitt agerande besegrar de bade Himmel och Helvete, med hjalp
av de gudomliga krafter som deras kollektiva radsla forlost ur deras inre.



Aventyret

Nu kan alltsa sjalva berattelsen borja. Innan du kastar dig in i handelserna bér du konsultera den del
av dventyrets persongalleri som bar titeln "Ett axplock krusenbergare” (sidan 27), dar ett antal av
dramats centrala figurer ges en kortfattad introduktion.

1. En fortryckares dod.

| sagans 6ppningsscen finner vi rollpersonerna pa deras rum, dar de stangt in sig en deppig
mandagskvall for att plugga infér de tio terminsprov som maste klaras av innan jullovets borjan. Vad
vara hjaltar dgnar sig at ar inte nagon reflekterande forkovran i ett antal angeldgna @mnen, utan ett
hadnsynslost inmatande av glosor, matteformler, ordklasser, doda kungars regeringsar och livsviktiga
matrecept till hemkunskapen; en angestladdad korvstoppning pa absolut lagsta niva. Naval, snart &r
det jullov. Det handlar bara om att behalla livhanken en vecka till, sen far de resa hem till sina
forédldrar och vanner, och slippa skolan i tva veckor. Rykten sager emellertid att elever som far
underkant pa fler dn tre av skrivningarna maste stanna kvar pa skolan éver lovet, och komplettera
sina bristande "kunskaper” under SO-lararen adjunkt Sparres stranga vagledning. Vad skulle
fordldrarna saga i sadana fall, de som satsat sa mycket pa sina séners utbildning? Stamningen bar en
pragel av svar prestationsangest och radsla; radsla for besvikna vuxnas grymhet.

Fran varlden utanfor hors en méktig vinterstorm yla. Pa andra sidan fonstret dansar snéflingor runt i
det nattmorker som lagt sig 6ver Krusenberga. Garden ger ett 6dsligt och kusligt intryck. Inga
manniskor syns réra sig darute och de hoga grindarna ar stangda och lasta. Enstaka lyktstolpar i svart
jarn sticker har och var upp ur snén och sprider ett svagt sken 6ver den gnistrande sléjan av vinter.
En rollperson som later blicken svepa over garden anar en hogrest gestalt sta under ett av de nakna
traden i den strama bjorkallén. Rollpersonen far intrycket att gestalten iakttar honom, men upplever
ingen radsla utan snarare en kansla av trygghet, som om gestalten vore hans skyddsangel. Nasta
gang rollpersonen tittar efter ar gestalten uppslukad av morkret.

Plotsligt stors studieron av att nagon kommer springande ute i korridoren. Rollpersonerna hér dorrar
som 6ppnas och upphetsade roster som talar otydligt till varandra. Pa nagra fa 6gonblick fylls
korridoren av tjattrande elever, som bérjar smaspringa ner for trapporna till kdllaren. Om
rollpersonerna stannar kvar i rummet slits dérren upp av Doktor Glas, som osammanhéangande flasar
fram att nagon har hittat ett lik i ett av duschrummen: “Det &r blod dverallt! Moffe spydde ner
uniformen nar han kdnde stanken i omkladningsrummet! Fy fan, det ar sa javla ackligt! Kom!”

Rollpersonernas korridor &ar den forsta som far hora talas om den makabra upptackten, darfor ar det
inte mer an ett tjugotal uppskramda forstaarselever som tranger sig in i de unkna duschlokalerna fér
att se en glimt av liket, som enligt viskande roster upptéacktes av stackars Moffe nar han var pa vag till
bastun for att tjuvroka. Nar (och om) rollpersonerna kommer ner har deras mest snabbfotade
kamrater redan hunnit fram till liket, och star i en snav halvcirkel vid dérréppningen till det aktuella
duschrummet. Fran nagonstans darinne hors ljudet av en strilande dusch. Blodblandat vatten har
borjat soka sig genom dorréppningen, ut 6ver golvet dar barnen trangs. Nagra brister spontant ut i
grat, andra vander sig om och spyr, men de allra flesta star helt dodstysta och stirrar pa den
huvudldsa kroppen som ligger pa mage nagra meter innanfor dérréppningen. Av den gangliga
kroppens spindelliknande stallning att déma har den halshuggne férsokt kréla ifran sin bane innan
han tilldelats dodsstéten. Det centimeterdjupa vattnet har spridit hans blod 6ver stérre delen av det
skitiga kakelgolvet. Den morkgra kostymen skvallrar om att han maste ha varit en av skolans elever.
En av rollpersonerna lagger marke till den vrakiga Rolexklockan pa vanstra handleden och drar



formodligen den snabba slutsatsen att det ar Johan Nordenskiéld, skolans varsta pennalist, som
ligger halshuggen infor deras fotter! Om inte rollpersonerna gér kopplingen marker nagra av de
andra barnen ocksa Rolexklockan och borjar viska Johans namn med ostadiga stammor.

Nar de hunnit samla sig en smula slas nagon av rollpersonerna av hur besynnerligt detta mord &ar. Det
héander att yngre elever misshandlas och valdtas av de aldre, vilket skolan véljer att blunda for da
pennalismen ar en naturlig del av dess svarta pedagogik. Det hander till och med att elever som inte
haller mattet eller dr allmant stoddiga mot systemet forsvinner sparlost, formodligen hemskickade,
men enligt dem som pastar sig veta; bortburna i svarta plastsackar. Johan Nordenskiold var
emellertid varken den som utsattes for pennalism eller ansags missprydande for skolan; han var
Rektors gunstling och den oinskrédnkta ledaren bland fortryckarna i sista arskursen. Han var den som
initierade misshandel pa andra, inte den som blev utsatt for andras vald. Det tycks salunda
uppenbart att detta mord inte sanktionerats av skolan.

Inom nagra minuter kommer skolvaktmastaren tillsammans med fem larare inspringande i
omkladningsrummet. De dr mycket upprorda och vralar at eleverna att atervanda till sina rum,
annars kommer var och en att prickas upp fér olydnad! Rollpersonerna marker skracken och
desperationen i deras darrande réster och vilda blickar. Under slag och skrik boérjar skolpersonalen
jaga bort barnen, som lydigt springer upp for trapporna och stanger in sig pa sina rum. Tva av ldrarna
foljer barnaskaran upp till korridoren och Iaser deras rumsdoérrar. Om ldrarna provoceras det minsta
tvekar de inte att statuera exempel, genom att t.ex. dunka nagons skalle blodig mot golvet eller sla ut
nagra tander. Motstraviga rollpersoner moéts alltsa med desperat brutalitet, fysisk saval som verbal.

2. Infor ratta.

Ungefar en halvtimme av ovisshet forflyter for de inlasta eleverna. Ibland kan de héra ljudet av steg
och upprorda réster fran trapporna, men over rollpersonernas korridor har en tryckande tystnad
sankt sig. Snart hors emellertid adjunkt Sparres nasala stdmma ljuda i hégtalarsystemet. Till skillnad
fran sina kollegor nere i kallaren later han lugn och samlad nar han deklarerar att ett fruktansvart
brott har begatts och att eleverna med anledning av detta kommer att inkallas rumsvis for forhor
uppe hos Rektor. Han poadngterar att skolledningen forutsatter elevernas fullstandiga samarbetsvilja
och att “de astundande ferierna kan komma att dras in om inte skolledningen dessférinnan funnit
och straffat illdadaren bakom detta ohyggliga brott, som inte bara riktar sig mot skolan, utan ocksa
mot Gud, Fosterlandet och de grundlaggande varderingar som genomsyrar var vasterlandska
civilisation!”

Efter detta foljer en lang och obehaglig vantan for Krusenbergas elever. Skolledningen uttrycker sin
sorg genom att spela lagmald klassisk musik i hogtalarsystemet, men fransett denna knappt
markbara ljudmatta ar det fullstandigt kndpptyst i elevernas flygel. Alla vantar i ljudlos fasa pa det
personliga motet med skolans fruktansvarda Rektor. Med jamna mellanrum hoérs bestamda steg ute i
korridoren, nar ordningsvakterna kommer for att hdmta och lamna olyckliga elever. Nagon gang strax
efter midnatt ar det rollpersonernas tur. Dorren till rummet lases upp och utanfor star tre
allvarstyngda larare som, efter att ha synat dem med anklagande blickar, strangt beordrar de fem
eleverna att félja med. Vandringen genom skolan sker under tystnad, eventuella fragor méts med
vasande formaningar att halla kaften. Det finns fa platser som kénns lika 6dsliga och kusliga som en
skola efter stangningstid, vilket rollpersonerna erfar under denna tysta fard genom Krusenbergas
ekande stenkorridorer. De tomma klassrum som anas bakom glantade ekdorrar ger intryck av att ha
Overgivits for evigheter sedan, och fran dova oljeportratt langs korridorernas vaggar blickar sedan
lange doda larare bistert ner pa de passerande storarna av den nattliga friden. Alla rollpersoner



kanner sig iakttagna under vandringen. Vid ett tillfalle tycker sig en av rollpersonerna se en jattelik
mork skepnad iaktta dem fran ett skuggigt horn. Férmodligen var det bara en synvilla, for nar den
uppskramde eleven kollar narmare ser han ingenting annat dn nattens morker.

Rektors tornrum &r kalt praktfullt och far rollpersonerna att kdnna sig som sma och meningslosa
skitar. De morkt vinréda vaggarna stracker sig upp mot ett tak ungefar fyra meter ovanfor golvet och
deras enda utsmyckning utgors av en valdig oljemalning, som forestaller Moses pa berget, dar han
stracker en av Lagens tio stentavlor upp mot ett kokande himlavalv. | det stora rummets mitt star ett
enormt skrivbord, vars blanka yta lyses upp av en ensam manstrimma som sokt sig in fran rummets
enda, men mycket monumentala fonster. De tre lararna foljer inte med rollpersonerna, vilka lamnas
ensamma efter att dérren bakom dem stangts och gatt i Ias med ett ljudligt klickande. | skuggorna
bakom skrivbordet anar de Rektors resliga skepnad som, stram och rakryggad, sitter med bada
hdnderna vilande pa bordsskivan. Innan nagot hinner sdgas tander Rektor en intensivt lysande
skrivbordslampa, som lyser upp bordets yta, men endast fordunklar hans gestalt dar bakom. Det
valdiga skrivbordet ar helt tomt, forutom ett pappersark och en guldfargad kulspetspenna. Med mork
och strang stdamma inleder Rektor sitt férhor med ett kort namnupprop, darefter férkunnar han for
rollpersonerna att man redan kanner till den skyldiges identitet. Alla vittnesmal pekar mot en specifik
person, och darfor ar ytterligare forhor onodiga och tidsédande. Som en formalitet krdvs dock att
rollpersonerna skriver under ett gemensamt vittnesmal mot den skyldige, varfor Rektor beordrar
rollpersonerna att komma fram till skrivbordet och ldsa igenom dokumentet. Detta visar sig vara ett
utpekande av Kristoffer Perned som den ”labile och tdmligen obegavade elev som av avundsjuka
drevs till att sa brutalt morda Johan Nordenskiéld, en av skolans klarast lysande stjarnor.” Ett tjugotal
spretiga namnunderskrifter av rddda trettonaringar har redan kraftsats ner pa papperet. Rektor sager
at rollpersonerna att skriva under papperet, ”sa att vi kan satta punkt for den har osmakliga affaren.”
Deras namn ar redan nedprantade med maskinskrift, sa allt som krévs dr nagra snabba krakfotter,
sen ar de fria att limna rummet. Om rollpersonerna skriver under tackas de av Rektor, som sager at
dem att atervanda till deras rum. De tre lararna vantar utanfor och for dem tillbaka under samma
stranga procedur som tidigare.

Skulle rollpersonerna vagra skriva under kommer Rektor med hotelser om att dra in deras jullov och
underkdnna dem pa terminsproven. Gar inte detta vagen blir han otdckare och antyder att de kan
skadas fysiskt, kanske till och med férsvinna, om de inte samarbetar. Bara i yttersta nédfall anvander
han fysiskt vald for att tilltvinga sig en underskrift. Observera att rollpersonerna ar helt oskyddade
inne hos Rektor, da den underdanighet infér Harskarmakten som (oavsett rolltolkning) fortfarande
finns hos de fem eleverna gor att Moérkrets Riddare annu inte ar tillrdckligt maktig for att kunna
ingripa mot denna kraftfulla varelse.

3. Ordning i ledet.

Ndsta morgon vacks eleverna som vanligt klockan 07:15 av en skranig revelj. Den tryckta och olustiga
stamning som rader under morgonbestyren blir direkt plagsam vid frukosten. Tysta och radda elever
stirrar ner i grottallrikarna for att undvika de omkringvandrande matvakternas stranga blickar, som
tycks bedéma alla matsalens barn som den misstiankte mordarens maojliga medbrottslingar. Ofrivilligt
soker sig allas blickar da och da till Moffes plats, som star gapande tom nagra stolar fran
rollpersonerna. Nagon gang under slutet av frukosten uppstar ett mindre tumult, da nagra
sistadrselever borjar knuffa pa Tomas Green nere vid avfallshinken. Matvakterna &dr snabba att rycka
in, men ger sig pa Tomas istéllet for hans fiender. En av vakterna, den grinige gympaldraren Kohlberg,
ger Tomas en rungande orfil och skriker att han kommer att prickas for sitt hansynslésa beteende



|”

"under denna sorgens stund!” Under den offentliga avhyvlingen stirrar Tomas underdanigt ner i
golvet och mumlar nagra knappt horbara ursikter infor den upphetsade lararens dova 6ron.

4. Skuggan over klass 1.

Formiddagens lektioner forloper i vanlig ordning. Lararna massar formler och klassiker, precis som
om ingenting hade hant. Det ligger dock en onaturlig spanning i luften; darrande urladdningar som
utstralar fran nagonting i rorelse under den dnnu spegelblanka ytan. Under rasterna viskas det flitigt
bland rollpersonernas upprorda klasskamrater om mordet och nattens forhér; om hur ndgon anonym
i en annan arskurs pastas ha hort underliga ljud fran duscharna halvtimmen fore liket blev funnet och
hur de alla tvingades skriva under domen mot Moffe. Enligt Moffes rumskamrater hamtades han av
de tre lararna klockan halv tva pa natten, sedan dess har ingen sett till honom.

Nagon gang under férmiddagen har klassen religion med adjunkt Sparre. Till skillnad fran den 6vriga
personalen inleder denna aldsta och graaste av larare sin lektion med att beklaga sig 6ver det
ohyggliga mordet pa skolans monsterelev. Efter nagra retoriska broderingar om varldens langt
framskridna forruttnelse uttrycker han oro 6ver att nagonting kommer att handa just rollpersonernas
klass. Han uppmanar eleverna att vara forsiktiga och halla varandra under uppsikt. ”Jag ser en skugga
Over klass 1”7, sager han lagt och olycksbadande, "och i dess mitt anar jag konturerna av en fallen
angel...”

5. In memoriam.

Under lunchrasten paannonseras det i hégtalarna att Rektor kommer att halla ett tal till Johan
Nordenskidlds minne i aulan klockan halv ett. Narvaro ar obligatoriskt.

Klockan 12.25 ar aulan smockfylld. Etthundra elever ockuperar sdtena i salens mitt, medan den gra
lararkaren star uppstalld langs aulans langsidor. Den redan spdnda atmosfaren forstarks av det
oroliga surrande och viskande som ekar mellan den valdiga salens vaggar. Aulans enda ljuskalla ar ett
brinnande stearinljus, som star tillsammans med ett inramat fotografi av salige Johan och en vas med
nagra roda rosor pa ett lagt trabord uppe pa scenen. Plotsligt trader Rektors resliga gestalt fram ur
skuggorna bakom den fladdrande lagans sken och som genom ett trollslag blir alla i hela salen
fullstandigt knapptysta.

Rektor inleder sitt tal med att i starka farger mala upp den svara sorg som drabbat hela skolan efter
gardagens fasansfulla hdandelse och glider darefter in pa en finstamd hylining av den moérdade. En
hyllning av hans stralande studieinsatser, av den fina och emotionella kamrat han var och 6ver de
fantastiska framtidsutsikter som han stod infér, samt av det lysande féredéme hela hans person
utgjorde N ”inte bara for skolans elever, utan fér oss alla, for manskligheten”. Rektor kungér vidare
att man omhandertagit den skyldige, som infor Gud kommer att domas och straffas for det ohyggliga
brott han begatt. Han understryker att skolledningen inte kommer att sky nagra som helst medel for
att finna alla eventuella medbrottslingar och straffa dem enligt laga ordning. Nagon av
rollpersonerna anar ett tunt strak av desperation i Rektors stranga kungorelser, som om han férsokte
dolja att han egentligen saknar kontroll 6ver situationen; som om den maktfullkomlige harskaren for
forsta gangen kanner sin egen stallning hotad.



6. Ocksa larare ar dodliga.

Efter minneshogtiden har klass 1 gympa. Stamningen i omkladningsrummet ar mycket tryckt; alla
kdnner sig hotade av den inkvisitoriska jakt pa medbrottslingar som Rektor utlovade; alla kdnner pa
sig att till och med Rektor vet att Moffe egentligen &r oskyldig. Nagon vitsar lite anstrangt om att hela
forstaarsklassen kommer att sluta i trettio svarta plastsackar, och Doktor Glas smasnyftar efter
mamma.

Gymnastiksalen ar helt nerslackt. Nar ndgon tander belysningen gor klassen en makaber upptéackt; tio
meter ovanfor golvet hanger en naken manskropp som i andarna av sina utstrackta armar bundits
fast i ett par romerska ringar. Huvudet hanger livlost ner 6ver den blekfeta kroppen, vars torso ar
tackt av stora skrubbsar, levrat blod och fula blaméarken. Nagon som gar ndarmare liket moter ett
totalt sonderslaget ansikte, som i princip bara bestar av en blodig massa av 6ppna sar och svullet
kott.

De flesta av rollpersonernas klasskamrater reagerar genom att springa ut ur gympasalen. Doktor Glas
satter sig rakt ner pa golvet och grater, medan nagon annan ska visa sig stursk genom att férsoka
hissa ner ringarna. Det tar inte lang stund forrdn ett stérre antal larare kommer inspringande i
gympasalen, ditledda av gratande elever i gympaklader. Skolvaktmastaren borjar hissa ner kroppen,
medan lararna forsoker halla de nyfikna och skramda barnen pa avstand. Nagon av rollpersonerna
noterar att tva stora stycken kott skurits bort fran likets rygg, i h6jd med dess nu blottade
skulderblad.

Plotsligt hors adjunkt Sparre snyfta till: “"Gode Gud, det ar Kohlberg!” Darefter kommer ytterligare
larare instormande, som skriker och svar at eleverna att lamna gympasalen och omedelbart
atervanda till sina rum.

En halvtimme efter upptackten haller Rektor ett kort tal i hégtalarna, dar han meddelar Krusenbergas
personal och elever att undervisningen ar installd for resten av dagen. Han rekommenderar samtliga
att halla sig pa sina rum, da det fér narvarande inte langre ar tryggt att ga omkring i Krusenbergas
korridorer. Alla elever beordras dessutom att fortsdtta med sina hemstudier som vanligt, da
terminsproven kommer att hallas i vanlig ordning. Avslutningsvis ndmner han att skolledningen redan
ar moérdaren pa sparen och att denna kommer att omhandertas och straffas inom en mycket snar
framtid.

Fran och med mordet pa Kohlberg kommer skolans personal att bli mycket mer desperat i sitt
fortryck av eleverna, i synnerhet av den yngsta kullen. Matvakterna skaller, prickar och delar ut
rungande orfilar utan synbar anledning, larare i korridorerna vralar at barnen att spotta ut inbillade
tuggummin och ta handerna ur byxfickorna, och med jamna mellanrum blir elever hamtade till férhor
uppe hos Rektor. Rollpersonerna hor talas om eller moéter nagon av de sistnamnda, som efter
forhoret haltar in pa sitt rum, med rodgratna 6gon, krampaktiga snyftningar och ansiktet tackt av
korniga skrubbsar.

7. Skyddsangeln.

Nagon gang under mandagen tvingas rollpersonerna vandra ensamma i nagon folktom del av skolan.
Lampligtvis sker detta efter middagen, i de 6dsliga korridorerna mellan matsalen och elevflygeln. Ett
tjugotal meter framfér dem uppenbarar sig plotsligt Kotthjarnan Stolpe och tre andra ur kretsen
kring Johan Nordenskiold. De fyra sistadrselevernas ansikten spricker upp i 6verlagsna hanleenden
nar de upptacker rollpersonerna, och med beslutsamma steg bérjar de ga at deras hall. Den spruckna



malbrottsstdmma som véaser nagot ondskefullt om 6ga for 6ga belénas av sina kamraters raa
kucklanden och perversa fnitter. Till deras stora fasa ser rollpersonerna ett knivblad glimma till i
Kotthjarnans hand. Férmodligen véljer rollpersonerna att vanda om och fly. Om de istédllet stannar
kvar kommer storkillarna obonhorligen allt narmare, till synes déva och blinda for allt vad
rollpersonerna gor. Langa tradar av saliv hdanger fran Koétthjarnans isardragna lappar, och hans
uppspéarrade 6gon brinner som eldar av hat och upphetsning. Pl6tsligt stannar de. Deras tidigare sa
grymma blickar skiftar karaktar till djupaste skrack nar de fryser fast vid nagonting bakom
rollpersonerna; nadgonting som tycks befinna hogt ovanfor deras huvuden. Nagon av sistaarseleverna
borjar langsamt backa fran rollpersonerna, darefter brister nagonting inom dem och alla fyra vander
ryggen till och flyr platsen. Nar rollpersonerna vander sig om hinner de mycket hastigt ana en jattelik
svart skepnad forsvinna ut i skuggorna strax bakom dem, dar den totalt uppslukas av morkret.

Om rollpersonerna viljer att ta till flykten nar de ser kniven kastar sig pennalisterna efter dem, i en
hetsig jakt som lI6per genom dessa Krusenbergas 6dsliga korridorer. Ingenstans finns ndgon som kan
hjalpa de flyende forstaaringarna; ingen verkar hora deras skrik. Alla klassrumsdorrar ar lasta och alla
trappor leder till lika 6dsliga vaningsplan. Bakom sig hor rollpersonerna storkillarnas klickande fotsteg
knappa in pa dem, fasansfullt ackompanjerade av Kotthjarnans flasande forbannelser. Plotsligt anar
rollpersonerna en snabb rorelse i skuggorna bredvid dem. Ett pl6tsligt vinande foljs av ett kottigt
slafsljud och en tung duns mot golvet bakom dem. Efter en overkligt lang sekund av tystnad skar
forfoljarnas skrackslagna vral genom luften. Om rollpersonerna vander sig om ser de blod 6verallt: pa
golvet, pa vaggarna och pa de tre sistaarselever som med vilt uppsparrade 6gon stirrar mot den
jattelika varelse som tornar upp sig mellan dem och deras tankta offer. Den &r halvt dold av
skuggorna; en mork skepnad i svepande svart mantel och nagon slags rustning, med en valdig
bodelsyxa i sina behandskade hander. Pa golvet framfor den ligger vad som en gang var Per Stolpe, i
en blodig massa av hartestar och blekt kott. Innan nagonting annat hinner intraffa vander de tre
forfoljarna om och flyr sa fort deras ben kan bara dem. Den valdiga varelsen greppar tag i liket och
backar in i skuggorna, dar den tycks smalta ihop med det omgivande morkret, for i ndsta 6gonblick &r
bade den och Kotthjarnans kvarlevor totalt forsvunna fran platsen. Kvar som ett makabert bevis for
vad rollpersonerna just sett finns emellertid blodet, som snart stelnar i kusliga rostbruna monster.

Om inte rollpersonerna sjalva anmaler handelsen, vilket forefaller foga troligt, kommer blodflacken
inte att upptackas forrdn nasta dag, da alla har alldeles for mycket annat att gora for att orka bry sig
om den.

8. Flugornas Herre.

Senare under kvéllen blir rollpersonerna uppsokta av nagon av sina klasskamrater, som upplyser dem
om att de ar kallade till ett nattligt och mycket hemligt mote i kadllaren. ”Kom exakt vid midnatt, och
knacka tre ganger pa dorren till pannrummet. Det kommer att vara en massa andra dar ocksa, men ni
far anda inte saga nat till nan, for om lararna eller sadisterna far reda pa nat ligger vi djavulskt risigt
till!” Den enda narmare information om motet rollpersonerna kan fa ur den nagot upphetsade
kuriren ar att det ar “nagon ur klassen, men jag vet inte vem” som initierat motet.

Rollpersonerna ar inte de enda som sdker sig ner i kdllaren nar klockan boérjat ndarma sig midnatt.
Ihopkrupna sma skepnader tassar raskt och nastan ljudlost ute i skuggorna, pa vag mot den pabjudna
motesplatsen. En kort stund efter att rollpersonerna knackat tre ganger pa pannrummets gra och
massiva staldorr 6ppnas den forsiktigt av en tamligen anonym kille fran klassen, som av nagon
anledning malat underliga morka monster i ansiktet. Han ser mycket allvarlig ut och gor tecken at
rollpersonerna att vara tysta, innan han slapper in dem i den mérka kammaren. En behaglig varme



moter rollpersonerna nar de trader in. Pa golvet direkt innanfor dorren sitter ett tiotal av deras
klasskompisar i spand och mycket tyst forvantan. Den enda ljuskallan ar ett blodrétt stearinljus som
nagon placerat pa golvet nagra meter in i rummet. Dess fladdrande laga formar inte lysa upp hela
pannrummet, utan ger bara rollpersonerna en vag aning av att utrymmet ar ganska tomt sa nar som
pa en stor varmepanna framfor dem i morkret. Maskinen arbetar med ett dovt brummande, som
ibland genomskars av vdasanden och pysanden fran plagade ventiler.

Minuterna gar och snart trangs nastan hela forstadrsklassen pa golvet framfor det lilla stearinljuset.
Doktor Glas har satt sig néra rollpersonerna och viskar lite skarrat at nagon av dem att man kan bli
sjuk av att sitta pa ett betonggolv, dven om det dr varmt. Efter vad som kdnns som en alldeles for
lang stund trader en liten och tanig skepnad fram ur morkret bakom varmepannan. Nar gestalten
kommer ndarmare ljuset kdanner rollpersonerna igen honom: Tomas Green! Hans tunna 6verkropp ar
naken och precis som hans ansikte tackt av de egendomliga och slingrande moénster som ocksa fanns
i dorrvaktens nuna. | ljusskenet noterar rollpersonerna eventuellt att den rédbruna farg han malat sin
kropp med paminner pa ett mycket obehagligt sdtt om levrat blod. Ett férbryllat sorl [6per genom
den samlade barnaskaran, sen hojer Tomas sina magra armar, som for att aska tystnad, och alla i
rummet lyder honom.

Den Tomas som nu star infor sin klass utstralar en svart stralglans av hat. Hans blick &r mork och
blank som hos ett rovdjur, och hans spanda kropp darrar av en tillbakahallen vrede. Nar han borjar
tala ar det med en rost sa fylld av hat och bitterhet att alla i rummet paralyseras av dess toner. | ett
langt och eldigt tal kallar han alla sina klasskamrater for bréder och talar om for dem att det nu ar
dags att bryta sig fria fran skolans fangelse. Om inte nagot gérs kommer de alla att forslavas och bli
till Rektors sjartgossar, precis som den framlidne Johan Nordenskiold. Nu ar det dags for de
fortryckta eleverna att visa vilka varlden egentligen tillhér och hdmnas allt lidande som de sadistiska
lararna fororsakat. ”Morda alla larare och brann upp skolan! Kasta hela javla Krusenberga ner i
helvetet!”

Tomas hatfyllda predikan moéts av upphetsade hurrarop fran publiken. Alla elever férutom Doktor
Glas reser sig upp och stracker sina knutna navar upp mot taket, som ett tecken pa att kampen nu
har borjat. Med tjugo unisona stammor slungas Tomas férbannelser mot skolan mellan
pannrummets betongvaggar: “Morda alla larare och brann upp skolan! Kasta hela javla Krusenberga
ner i helvetet!” Tomas forloser sina klasskamraters hat; han ramnar de murar som hallit hatet
fangslat i barnens inre. Inte heller rollpersonerna star helt oberdrda infor de osynliga klor som
forsoker klosa fram det ur deras sjalars djup. De grips av ett starkt hat mot de fortryckande lararna
och kanner en brinnande lust att hdmnas allt lidande som dessa utsatt dem for.

Plotsligt avbryts de vilda ropen och provisoriska krigsdanserna av att en elev kliver fram mellan
Tomas och hans publik. Det ar Doktor Glas. Han utnyttjar den plotsliga tystnad som uppstar vid hans
ovantade agerande till att med géll stimma anklaga Tomas for att vara en sinnessjuk mordare. ”Visst
har lararna gjort oss mycket ont”, sdger han, vand till eleverna, “men det har ar inte ratt satt att ta
hand om dom!” | ljusskenet syns svettparlor glittra i Doktor Glas veckade panna och hans radda 6gon
ar spegelblanka av tarar. “Fattar ni inte? Vi kommer att hamna i fangelse om vi féljer honom, och
tank vad vara foraldrar skulle saga...”

Har avbryts han av Tomas hesa hanskratt, som direkt besvaras av publikens raa skrattsalvor. Helt
ovantat lyfter Tomas en hammare fran nagonstans pa golvet och riktar ett fruktansvart slag mot
Doktor Glas huvud, som krossas i en kaskad av blod och hjarnsubstanser, med ljudet av en glasskal
som slas i kras. Alla barn tystnar abrupt och stirrar som forstenade mot den fasansfulla scenen
framfor deras fotter. Med brinnande 6gon kastar sig Tomas pa Doktor Glas liviésa kropp och borjar



sld den sonder och samman. Heta sténk av blod faller 6ver den i chock paralyserade publiken och
hela tiden hors ljudet av Glas som krossas. Snart dr nagra kladtrasor, en hog slemmiga indlvor och
tusentals blodiga Glasskarvor allt som finns kvar av det som en gang var Richard Wildmark, ocksa
kallad Doktor Glas.

Drankt i sitt offers blod och med en rodglodgad blick reser sig Tomas fran Doktor Glas makabra
kvarlevor och vralar med hes och vansinnig rost at den férsamlade barnaskaran: ”Va fan glor ni pa?!
Han var en satans ynkrygg, en forbannad nolla som inte vagade gora ett javla skit! Min Mastare
tolererar inga javla ynkryggar! Han vill bara ha sana som vagar géra annat dn det som alla satans
larare och foraldrar sager at dem! Fattar ni inte att ni maste ga emot alla fértryckarjavlar om ni
nansin ska kunna bli fria!! Ni maste valja; antingen foljer ni min Mastare eller sa kommer Rektor att
knulla era javla rovar tills ni dor av inre blédningar!” Tomas vander sig om mot morkret och
varmepannan i rummets inre. Med en moérk och oménsklig stdmma vralar han ut sin férbannelse
over skolan och lararna. Som ett svar pa hans oheliga dkallelser flammar valdiga eldar upp i morkret
bakom den stora varmepannan och de bortre delarna av utrymmet lyses upp av ett starkt sken. En
intensiv hetta, en distinkt doft av brandrék och det dova surrandet fran tiotusen insekter av slar
emot rollpersonerna. Tomas knabojer framfor ett grovt jarnrér, som drivits ner i betonggolvet mellan
honom och varmepannan. Spetsat pa jarnroret sitter Johan Nordenskiolds avhuggna huvud, vars
blodflickade anlete har stelnat i en férvriden grimas av skrick och smarta. Overallt p3 den groteska
avgudabilden ror sig svarta flugor i snabba och ryckiga rorelser. Svarta eldar av hat brinner
nagonstans i djupet av avgudens vilt stirrande blick, vars svardsskarpa egg tranger igenom alla murar
for att finna det fjattrade hatet i barnens sjalar.

Rollpersonerna kan inte réra sig. Precis som resten av publiken ar de paralyserade av den ofattbara
makt som avgudabilden utstralar. Det doda huvudets vansinniga blick fastnar pa rollpersonerna.
Ohyggliga smartor valler upp inom dem nar Samael river deras sjdlar blodiga for att forlosa det hat
som kommer att binda dem till honom. Rusiga av smaértor inser rollpersonerna att avguden séker
efter nagonting inom dem; nagonting som kan goéra dem till hans slavar. Allting omkring dem
forsvinner i ett grumligt tocken av brinnande eldar och surrande flugor. Pl6tsligt upphdr smartan. Nar
rollpersonerna aterfar synformagan ligger de pa det kalla betonggolvet just innanfor dérren. Pa
andra sidan rummet, framfor eldarna och avgudabilden, star Tomas och alla de andra barnen och
stirrar ner pa dem, med vansinniga blickar som glodgats roda av hat. Alla verkar totalt oberérda av de
svarta och feta flugor som klanger 6verallt pa deras kroppar. Rollpersonerna anar emellertid en
tvekan hos den sa blodtorstiga hopen; nagonting som avhaller den fran att slita de fem obstinata
klasskamraterna i stycken.

En plotslig rorelse i morkret bakom rollpersonerna avsldjar att de inte ar helt ensamma. | skuggorna
kan de ana de jattelika konturerna av Morkrets Riddare, hallandes sin enorma bodelsyxa i sina
valdiga hander. Den reagerar inte pa nagot rollpersonerna gor eller sdger, utan haller sig hela tiden
avvaktande i bakgrunden.

Pl6tsligt hor rollpersonerna en dov, nastan viskande och mycket obehaglig stdmma upprepa: “Moérda
alla larare och brann upp skolan. Kasta hela javla Krusenberga ner i helvetet!” Trots att det kanns
som om rosten bara finns inne i deras huvuden far rollpersonerna intrycket att det ar avgudabilden
som talar till dem. Rollpersonerna kdnner avgudens och sina klasskamraters hatiska blickar mot sig,
samtidigt som de valdiga eldarna bakom varmepannan verkar tillta i bade hetta och ljusstyrka. Pa
bara nagra 6gonblick har rummet blivit olidligt hett och luften nastan omgjlig att andas. Allting bérjar
snurra runt och domna av for rollpersonerna. Hela tiden kan de héra den viskande résten repetera
den monotona forbannelsen mot Krusenberga. Innan sagans fem hjaltar forlorar medvetandet
kdnner de hur hardhanta och vasskantade navar griper tag i deras kragar och sldpar dem in i morkret.



9. Den sista lektionen.

Klockan 07:15 vacks rollpersonerna av reveljen. De ligger i sina sdngar, men de ar inte nedbaddade
och de bar fortfarande samma blodbestdnkta kldder som de anvdnde vid nattens méte.
Morgonbestyren ute i tvattrummen fungerar som vanligt, klasskamraterna ar faktiskt mycket gladare
och mer normala @n morgonen innan. Man skdmtar, fnissar och klagar 6ver den tidiga morgonen. |
vanlig ordning haller sig Tomas blyg och nastan osynlig i bakgrunden. Ibland kan man dock ana hur
klasskamraterna i smyg kastar beundrande blickar mot honom.

Alla utom de fyra klasskamrater som inte var med under natten férsdker undvika rollpersonerna.
Klassen latsas som om de fem svikarna inte existerade. Om rollpersonerna fragar nagot far de pa sin
hojd ett korthugget och mycket luddigt svar. Stéller rollpersonerna till en scen och namner t.ex.
mordet pa Doktor Glas far de en skarp tillrattavisning att “ta re javligt lugnt” av nagon klasskamrat,
som i nasta sekund backas upp av ett tiotal andra fran klassen som stirrar pa dem med ogillande och
anklagande blickar. Blir situationen alltfor hotfull gar de respektingivande konturerna av Morkrets
Riddare plotsligt att ana i skuggorna néra rollpersonerna, och klasskamraterna backar undan med
skramda blickar mot de fems gdng och den snabbt borttynande skuggbilden av deras svarta
skyddsangel.

Morgonens forsta lektion ar religion med adjunkt Sparre. Han inleder lektionen med att Iasa in sig
sjalv och klassen i skolsalen. ”Det ar symptomatiskt for den sjuka verklighet vi lever i att vi inte ens
kan ga sakra i var egen skola. Denna vilsna varld dar traditionens, trygghetens och disciplinens
fundament; de kristna varden som tidigare utgjorde grundvalen for var vasterlandska civilisation, har
urholkats till ihalig poesi fér en menighetens herrel6sa farahjord.” Han foreldser kort om den lyckliga
guldaldern fére “djavulen Luther”, om det harmoniska medeltida samhallet da Gud och den
himmelska rattvisan styrde folket genom det gudomliga sandebudet pa jorden; paven och hans
katolska kyrka. Med skrikande kritor boérjar han rita besynnerliga symboler pa svarta tavlan.
Rollpersonerna kanner igen treeninghetens pyramid och Gud faders allseende 6ga, men de flesta
symbolerna ar okdnda for dem. Samtidigt som han spinner den intrikata vaven av runor pa tavlan
rabblar han en massa underliga namn och frimmande ord som ingen i klassen fattar nagonting av.
Under detta utbrott av stegrad frenesi vaxer adjunkt Sparre infor klassens 6gon, bade andligt och
fysiskt. Nar vreden ratar ut hans krumma kroppshallning framtrader en stram och reslig gestalt, som
tycks utstrala en glédande aura av Makt och Harlighet. Den massande rosten ar klar, moérk och
maktig, och de tidigare sa trotta 6gonen brinner i fanatismens vansinniga farger. Rollpersonerna
upplever samma kansla av underdanighet infor Harskarmakten som de kdnde nér de stod infor
Rektors granskade blickar.

| sitt forvirrande méassande vaver Sparre in ett ofdrberett férhor pa de tio budorden. Se till att
atminstone tva av fragorna tillfaller ndgon av rollpersonerna. “Unge herr Dufva! Redogor for det
femte av Guds tio budord!” Ett misslyckande straffas med den meterlanga tralinjalens raska slag, som
i takt med att forhoret fortskrider blir allt hardare och grymmare. Nagon av de elever som misslyckas
tvingas krypa ihop pa golvet for att varja sig mot lararens vapen, som slar upp blédande sar pa bade
huvud och hander. Alla barn sitter som paralyserade i sina bankar, trollbundna i fruktan infér den
vuxna Harskarmaktens vrede. Nagon av rollpersonerna anar konturerna av Morkrets Riddare i den
fortfarande nattsvarta gryningsvarlden utanfor fonstret. Den jattelika varelsen sitter ihopkrupen pa
fonsterkarmen, beredd att slunga sig in genom de dubbla rutorna.

Plotsligt bryts besvarjelsen av att Tomas reser sig upp fran sin bankplats och vralar at Sparre med sin
galla stamma; ”Patetiska javla slav! Vad ar du utan din Herre? Du ar en liten satans rovslickare som
later all skit som kastas pa dig rinna ut 6ver barnen, de enda stackars javlar som ar svagare &n dig!



Jag ar inte radd for dig! Jag 4r Hdimnaren!” Tomas taniga gestalt ar ater lika maktig och
skrackinjagande som vid nattens mote. Hans 6gon ar svarta och blanka av det hat som valler upp
inom honom, och feta flugor kralar 6ver hans sammanbitna anlete. Fér nagra 6gonblick &r allt tyst.
Sparres kropp och ansikte stelnar i fasa. Allt som hors ar ljudet fran den svarm av svarta flugor som
surrar kring Tomas grasliga uppenbarelse. Tystnaden bryts abrupt av ett fonster som krossas nar
Morkrets Riddare i all sin nattsvarta prakt kastar sig in i klassrummet, for att skydda sina fem
skapare. Varelsen staller sig mellan rollpersonerna och de tva antagonisterna, med sin blodflackade
bodelsyxa redo till hugg.

Tomas vander sig till rollpersonerna och ropar at dem att halla sig utanfor; ”Ni ar vilseledda av
skolan. Om inte vi forgor den kommer den att forgora oss!” Da hors ett vansinnigt vral fran Sparre,
som gor ett desperat utfall mot Tomas. Rollpersonerna ser en Sparre som har férandrats totalt. Den
varelse som attackerar Tomas ar en underbart vacker dngel, med valdiga vingar som stracker sig ut
fran ryggen och en aura av ljus som stralar ut fran hela dess majestatiska uppenbarelse. Istillet for en
tralinjal ar det ett brinnande svard som skar genom luften, for att ater satta den motstraviga eleven
pa plats. Svardet hinner dock aldrig traffa sitt mal, dd Tomas med en djavulsk snabbhet styr en hand
rakt genom dngelns buk och sliter ut en klase av dess blodiga indlvor. Angeln faller till golvet, dar den
blir liggande i en vaxande sorja av blod och indlvor. Tomas hdjer sina blodiga armar mot taket och
vralar till klassen: ”Broder, kom och 1at er smaka av maktens blod! Lat oss visa Rektor att blodets
makt nu ar i vara hiander!” Alla klasskamrater som var nadrvarande vid nattens méte tranger sig fram
till Tomas och dnglaliket, dar de bojer sig ner for att dricka av den himmelska varelsens blod. De
forvrids snabbt till blodtorstiga vilddjur, som frustande och vrélande kralar 6ver varandra for att
komma at den snabbt forsvinnande fédan. De fyra vettskramda elever som inte var med under
natten kommer att tvingas med av grupptrycket om inte rollpersonerna ingriper och hindrar dem.
Dessa snyftande barn skrams lika mycket av Morkrets Riddare som av Tomas och den mérdade
angeln, men klasskamraternas forvandling till rda kannibaler gor att det inte krdvs mycken
Overtalning for att fa dem att stélla sig tillsammans med rollpersonerna i skuggan av den svarta
skyddsangeln.

Om rollpersonerna viljer att sinda Morkrets Riddare till attack mot Tomas och hans larjungar
kommer dessa att tvingas pa flykt ner i kéllaren, dar de emellertid forsvinner helt sparldst. Morkrets
Riddare svingar sin yxa mot allt motstand som kommer i dess vag, och dven om rollpersonerna
forsoker forhindra att deras klasskamrater kommer till skada ar varelsen svar att kontrollera nar den
val slappts fri. Da Morkrets Riddare ar rollpersonernas morka skugga representerar den pa satt och
vis ocksa det hat som Samael forsoker forlosa ur dem, dock ar Morkrets Riddare ett hat som ar helt
ofdrvanskat av frimmande makters paverkan. Innan den blodtérstiga hopen férsvinner utom synhall
vralar Tomas at rollpersonerna att de maste ansluta sig till honom om de nagonsin vill bryta sig fria
fran Rektors fangelse, da de &r chanslésa utan Himnaren och hans apostlar vid sin sida.

Forhaller sig rollpersonerna passiva till handelserna vander sig Tomas till dem och erbjuder dem att
vandra vid hans sida. Hans argument kretsar kring tesen att rollpersonerna ar vilseledda av skolan
och inte inser att dess totala forstorelse ar deras enda chans till raddning. Denna forstorelse kan bara
skdnkas av Hdmnaren, som langs blodets stigar vagleder Krusenbergas fangslade barn till friheten.
Om rollpersonerna later sig 6vertalas av Tomas gar du genast over till kapitel tio, alternativ tva. Valjer
rollpersonerna att inte félja Tomas blir hans upptradande plotsligt mycket mer hotande och i hans
ondskefulla uppenbarelse kdnner alla ndrvaron av nagot fasansfullt och maktigt, som definitivt ar
langt bortom allt manskligt. Tomas nojer sig dock med att svara att korsfasta rollpersonerna
tillsammans med Rektor, innan han gor tecken at sina férvildade larjungar att félja honom.
Rollpersonernas klasskamrater lunkar ut ur klassrummet med hukade ryggar, vidéppna kaftar och



nollstillda ansikten som drankts i blod. Aven om rollpersonerna forsdker férfélja skaran férsvinner
den utan spar nar kallarens morker omsluter den. Genom den massiva staldorren till pannrummet
kan rollpersonerna emellertid hora avgudens dova stdmma massa knappt horbara forbannelser.
Morkrets Riddare kan utan problem hugga dorren i stycken. Skulle rollpersonerna utnyttja detta och
storma in i ormens naste radfragar du det bakgrundsmaterial som serveras i kapitel tio, alternativ
tva.

Minuten efter att Tomas och hans hord forsvunnit ner i kdllaren ljuder Rektors stranga stammai
hogtalarsystemet. Med anledning av den “totalt hdansynsl6sa illgdrningsman” som hotar hela
Krusenberga beordrar han skolans personal och elever att omedelbart infinna sig i aulan. Den morka
rosten ar mycket befallande och rollpersonerna kanner sig ater sma och meningslosa infor den
oinskrankta Harskarmakt som Rektor representerar. Dock har de fortfarande sina fria viljor kvar och
kan darfor valja att utebli fran motet om det sa passar dem.

Efter handelsen i klassrummet kommer Morkrets Riddare standigt att finnas vid rollpersonernas sida,
hogst tio steg bakom dem. Rollpersonerna kan beordra varelsen att dra sig undan, men sa fort
situationen blir borjar bli orolig kommer den att materialisera sig i ndrmaste skugga.

10. Himmel eller Helvete.

Aventyret har nu hunnit fram till den skiljevag dar rollpersonerna méste vilja position under den
annalkande striden mellan Rektor och Samael. Detta stallningstagande kommer férmodligen inte att
ske som ett enkelt ja eller nej, utan som en stundens ingivelse som utfaller till den ena partens
fordel. De nedan presenterade alternativen ar inga helt fixa I6sningar, det ar enbart i syfte att
forenkla som de klippts isar. T.ex. ar det mojligt att rollpersoner som narvarar vid Rektors krigsmote
anda véljer att strida fér Himnarens sak. Anvand alternativen som sprangbrador for denna
aventyrets final, vars utgang styrs av vilken sida rollpersonerna valjer att kimpa for.

Da Morkrets Riddare ar rollpersonernas forlosta gudomlighet ar denna varelse sa maktig att den
makt rollpersonerna strider for ocksa kommer att segra. Darfor forsdoker bade Samael och Rektor
vinna over de fem forstaaringarna pa sin sida. Denna kamp om Morkrets Riddare sker dock inte bara
pa det synbara planet, i form av t.ex. uppmaningar eller béner, utan i huvudsak genom frestelser som
de bada makterna standigt utsatter rollpersonernas sjalar for. Om rollpersonerna later sig styras av
sitt raseri mot skolan och de fortryckande lararna binder de sig till Helvetet, da alla tendenser till
hdmnd gar Samael Himnarens drenden. Aven om rollpersonerna p& ytan handlar pa eget initiativ dr
de forlorade om de forfaller till de metoder som Tomas predikar. Skulle rollpersonerna lata morda
Rektor utan sjalva ha hotats till livet av honom, kommer helvetets eldar att flamma upp och
dventyrets slut tar den fortappade vandning som finns beskriven i alternativ tva, ty de barn som féljer
blodets stigar vagleds blott in i Samaels kaftar.

Rektor ar Den obetvingade Harskarmaktens sandebud och kraver respekt och lydnad av sina
undersatar. Om rollpersonerna valjer att attackera Samael och hans hord gar de Rektors drenden, da
denna handling innebar att de slacker den upprorets gnista som nu brinner hos hans tidigare sa
lydiga undersatar. Att kimpa mot upprorsmakaren innebér ett outtalat stéllningstagande fér den
gamla ordningen, en strdvan tillbaka till det lugn som radde nar alla styrdes av Harskarmaktens
stranga vagledning. | detta fall kommer Rektor att vinna makten éver Morkrets Riddare och
dventyrets slut blir som i alternativ ett.



Bada handelseforloppen kan anvdandas som avfyrningsramper for rollpersonernas totala frigrelse
fran bade Himlens och Helvetets fortryck. Anda fram till de bada slutalternativens avgérande
handlingar, dvs mordet pa antingen Rektor eller Tomas, kan rollpersonerna vilja att hoppa av den
paborjade vagen och bryta sig fria fran de kosmiska krafternas fafanga kamp om makten 6ver deras
gudomliga sjalar, genom att helt enkelt skita i striden och ga ut fran Krusenberga. Nar och om detta
sker bladdrar du till kapitel elva, som lyckligtvis utgdr aventyrets absolut sista slutalternativ. For att
rollpersonerna ska kunna vinna sin frihet racker det emellertid inte med att de star helt passiva
under striden; de maste lamna skolan for att kunna bryta sig fria fran fortrycket. Om rollpersonerna
inte ingriper i striden men dnda stannar kvar innanfor skolans murar kommer Rektor att sla ner
Samaels uppror och alla barnen férblir fangar under hans fértryck. Utan Morkrets Riddare ar Samaels
sjalafiske domt att misslyckas, precis som rollpersonerna ar démda att forbli forblindade slavar om
de inte tar chansen att bryta sig fria.

10.1 Forliten eder pa Herren.

En tryckt tystnad rader i aulan. Den enda belysningen utgors av en ensam stralkastare som riktats
mot Rektors talarstol uppe pa scenen, resten av salen &r sankt i morker. De stela och rakryggade
gestalter som kan anas i aulans saten tyder pa att ungefar hélften av skolans elever sitter pa plats.

Efter en kort tystnad tycker sig rollpersonerna héra ljudet av fjarran klockors spel. Den méaktiga
klangen kommer allt ndrmare och inom en knapp minut tangerar klockornas dan gréansen till det
outhardliga. Nar klockorna pl6tsligt upphor att ringa upptacker rollpersonerna att Rektor har trattin i
stralkastarens ljuskdgla. Hans resliga gestalt ar skrudad likt en prast eller domare fran ett svunnet
arhundrade, i en helt svart ambetsmannakapa som halls ihop vid midjan av ett hart atdraget
laderbalte. Pa huvudet bar Rektor en fyrkantig doktorshatt av oxfordsnitt (en san som utmarker
domare och kloka ugglor i Kalle Anka) éver en béljande 1700-tals peruk, som slingrar sig ner langs
den strama ryggen. Hans hogra hand ar krampaktigt sluten kring en lang ridpiska, i den andra handen
bar han en laderinbunden bibel. Rektors kantiga anletsdrag ar stela och grymma, och alla i salen
ryggar tillbaka infor den fruktansvarda auktoritet som stralar ut fran denna Harskarmaktens jordiska
sandebud. Infér den forsamlade barnaskaran tar sa Rektor till orda med strang och maktig stamma:
”Mina barn. Ormen har slingrat sig in i paradiset och det ar var heliga uppgift att férdriva den med
samma ondska som den 6nskar at hela Guds skapelse!” Han fortsatter sin predikan med att avsl6ja
en av Satans drkedemoner som den orm som forsoker rasera Krusenbergas av Gud valsignade
internatskola. Demonen hungrar efter barnens sjalar och kommer att sluka dem om de inte ar sanna i
sin tro och soker stéd hos Gud, dar den enda hjalpen star att finna. “Forliten eder pa Herren och Iat
er ledas av hans allsmaktighet och himmelska visdom!” Med fingret riktat mot rollpersonernas grupp
vralar han att Herren ar deras enda chans till raddning undan helvetets eldar. | samma 6gonblick
kanner alla en svag doft av brandrok svepa mot dem. Rektor slar ett slag i luften med sin ridpiska,
innan han vralar att striden mellan Himmel och Helvete har inletts och uppmanar alla att folja
honom. Med bestdmda steg borjar han vandra langs den smala gangen salens i mitt, pa vag mot de
valdiga dubbeldérrar som leder ut i skolan. Gestalter som tidigare statt dolda i skuggorna vid
vaggarna vandrar in till mittgangen for att folja i Rektors fotsteg. Alla &r de dnglar med maktiga vingar
och brinnande svard, andock kan rollpersonerna vagt ana sina larares anletsdrag i deras allvarliga
ansikten. Utan tvekan ansluter sig ocksa de elever som suttit utspridda i aulans saten. Alla dessa barn
gloder svagt i samma gyllene skimmer som stralade ut fran dngeln i Sparres klassrum. Rollpersonerna
sjalva utstralar dock ingen gyllene aura. Star de kvar i aulan kommer Rektor tillbaka for att 6vertyga
dem att kimpa med honom mot helvetets séndebud. Han spelar pa sin “naturliga” auktoritet 6ver
skolans elever och ar mycket hotfull i sitt framtradande.



Nar rollpersonerna trader ut genom dubbelddrrarna moter de en mycket kraftig brandrok, som for
nagra ogonblick nollstaller sikten och gor luften omojlig att andas. | detta korta men varnldsa tillstand
kdnner de plotsligt hur deras kroppar rivs av en bitande kyla. Nar deras tarade 6gon aterfar sikten
upptéacker de att brandroken har ersatts av yrande sno och att de befinner sig pa den lilla
gardsplanen just utanfor skolans stangda portar. Trots att gryningen borde vara kommen ar den
knappt synliga himlen skrudad i nattens mérker. Rollpersonerna star i en skara av dnglar och
skimrande dldreelever, ledda av Rektors morka och respektingivande gestalt. Tjugo meter framfor
dem i snoyran, vid bjorkalléns mynning, kan de ana de bdjda konturerna av sina forvridna
klasskamrater, med den tanige men rakryggade Tomas i taten. Fran nagonstans langt borta kan
rollpersonerna hora ett svagt rytmiskt gnisslande, som om nagonting 16st och illa smort slog fram och
tillbaka i den harda blasten.

”Sa, krypare”, hor rollpersonernas Tomas viskande rost i vinden. ”Ni har valt att stanna vid er
fortryckares sida. Patetiskt, men kanske var ni aldrig menade for ett liv i frihet.”

”Hall din kluvna tunga, orm”, vralar Rektor i rollpersonernas stalle. ”Du har ingen frihet att erbjuda,
bara plaga. Du vagar inte skada mina elever, dom tillhér mig; dom tillh6r himlen!”

Om inte rollpersonerna gor nagot valdigt raskt och drastiskt rader en kort stund av stillhet. Dess
tystnad bryts endast av det irriterande gnisslandet, vars kalla nu kan lokaliseras till ndgonstans i
bjorkallén, kanske i dess dnde. Pl6tsligt later Rektor sin piska snarta i luften och hans undersatar
borjar langsamt avancera mot upprorsmakarna. Rektor star emellertid fast som en stenstod och
vralar mot Tomas med danande tordonsstdamma: ”Jag ar Kether - Harskaren! Den obetvingade
harskarmakten och den styrande principen! Min allsmaktiga vilja ingjuter lydnad och fjattrar allt
motstand!” Ett fasansfullt skrik hors fran en av Tomas apostlar da enorma svarta kedjor skjuter upp
ur snon nedanfér hans fotter. Innan nagon hinner blinka har de slingrat sig runt hans kropp och
dragit ner den vilt flaxande férstaarseleven i underjorden, med ett ljudligt skrammel och rasslande.

Blodsbroderns fruktansvarda 6de far rollpersonernas férvridna klasskamrater att rygga tillbaka for en
kort stund, men nar Tomas hesa och rebelliska malbrottsstimma skar genom luften borjar de med
krokta ryggar lunka fram mot det motande gardet av dnglar. ”Jag dr Samael - Himnaren!” vralar
Tomas.” Jag slukar syndaren och straffar oférratten tusenfalt; jag ar din satans HIV, gubbjavel!” En av
anglarna borjar skaka i svara kramper. Bruna sjukdomsflackar breder raskt ut sig 6ver dess tidigare sa
rena hy och pa nagra fa 6gonblick skrumpnar hela varelsen ihop till ett brunt och torrt skin, som
tillsammans med nagra sirliga benknotor blir liggande pa det vita snotacket.

Sakta men sdkert ndrmar sig de tva grupperna varandra. Rollpersonernas forvridna klasskamrater rér
sig i en mycket tat formation, medan anglarna och de skimrande dldreeleverna sprider ut sig i en vid
cirkel 6ver gardsplanen. Trots att sikten &r starkt begrdansad av den yrande snon ar Himnarens
numerdara underldge mycket tydligt: det himmelska gardet ar atminstone dubbelt s& méaktigt i mantal.
Det kommer att bli en slakt utan like. Luften darrar av de sprakande krafturladdningarna mellan
Tomas och Rektor, som likt tva harforare betraktar sina fotsoldaters vandring in i doden.
Rollpersonerna kanner att nagonting fasansfullt haller pa att handa, som om varlden kommer att
explodera inom den ndrmaste minuten. FOr nagra enstaka sekunder ar knarrande fotsteg och det
skdrande gnisslandet fran bjorkalléns dnde de enda ljud som kan horas. Sen dundrar Rektors rost
Over skolgarden: ”Jag ar Kether - Harskaren. Jag ar fadern som kraver lydnad av sitt barn!” En av
Tomas apostlar kastar sig snyftande pa marken framfér en dngel och kallar den far. Nar dngeln bojer
sig ner mot forstadringen har denna regredierat till ett nyfétt barn, som dngeln lyfter upp och trycker
mot sitt vitkladda brost. Barnet hinner utstota nagra karleksfulla gurglanden innan angeln sliter av
dess huvud och slanger de blodiga resterna pa marken.



Nu har de tva grupperna kommit varandra sa nara att dnglarna hojer sina svard for att borja slakten
av de olydiga eleverna. Innan huggen faller vralar Tomas ut sitt hat mot Rektor: “Jag dr Samael -
Hamnaren. Jag ar den valdtagna sonen som mordar sin perversa javla farsal” | ett regn av blod faller
en av anglarna faller till marken, med en stor sax djupt inhuggen mellan 6gonen. Efter detta borjar
massakern. Det allt mer haftiga snofallet gor det svart att se vad som egentligen hander. Varlden
bortom de yrande snéflingorna ar ett suddigt fargspel av brinnande svard, blodkaskader och fallande
kroppar. Rollpersonerna ser sina klasskamrater stympas av den himmelska vreden, men ocksa manga
anglar faller ned pa marken, med uppslitna strupar och sénderrivna kroppar. Det spillda blodet
slingrar sig i makabra monster pa den nyfallna snon. | en plotslig vision dndras scenen framfor
rollpersonernas 6gon. Anglarna férvandlas till riddare i skinande rustningar, som kimpar mot en
dreglande pébel av bénder med hogafflar. Ogonblicket av klarsynthet &r 6ver lika snabbt och
ofdrvarnat som det dok upp. Sekunden efter visar dock ett annat snabbt klipp gronkladda militarer
som stoter med bajonettforsedda automatkarbiner mot ursinniga demonstranter, som slungar stenar
och molotovcocktails pa soldaterna. Snabba stroboskopiska syner avldser varandra och den blodiga
striden mellan dnglar och elever varieras med lika blodiga situationer dar exempelvis barn slass mot
foraldrar och urinvanare kdimpar mot kolonialmakt. Striden star inte mellan fortryck och frihet, utan
mellan fortryck och hamnd, vilket spelledaren markerar genom att géra Hdmnarens sida (som latt
misstolkas som frihetskdmpar) ursinniga, fradgatuggande och svartogda. Ingen av parterna ska
framstallas som mer rattfardig 4n den andra, utan bada drivs av en orattfardig grymhet. | varje vision
uppviglas de stridande av tva morka gestalter, som star stilla pa varsin sida av de allt mer vansinniga
kdamparna. Vid nagra tillfallen bryter Rektors och Samaels sanna skepnader igenom illusionerna.
Nagon gang tycker sig rollpersonerna se jattelika vadurshorn slingra sig ut fran Tomas huvud, en
annan gang blottas valdiga rovdjurstander nar han drar undan sina tunna lappar i ett forvridet
hangrin. Rektor syns ibland som en oformlig jatte av svettigt och dallrande spack, som med vidéppna
och dreglande kaftar vralar ut order at sina soldater.

Nar rollpersonerna attackerar Tomas forséker han forst vadja till dem att félja honom mot
fortryckarna. Han blir liten, blek och forsiktig igen. Rollpersonerna kanner igen gamla Tomas, san som
han var fore métet i pannrummet. Tarar rinner ner langs hans ansikte nar han stammande ber sina
fem mojliga bodlar félja sina hjartan och stodja frinetens kamp. ”Allt jag vill &r ju att vi alla ska kunna
leva fullvardiga livigen ...” Nar Morkrets Riddare Iater sin yxa falla mot Tomas bryter Samaels gestalt
igenom i all sin graslighet. Under fasansfulla vral forséker han fortvivlat forsvara sig mot de grymma
huggen. Moln av surrande flugor valler ut ur de gapande sar som yxan skar in i hans omanskliga
kropp. Nar han slutligen faller till marken rdmnar den med ett 6ronbedévande dan och
rollpersonerna slas omkull av den massiva stoten. Fran platsen dar Samaels kropp stortade sprids ett
natverk av meterbreda, men avgrundsdjupa sprickor dver skolgarden. Rollpersonerna hor dnglar och
kamrater vrala nar de faller ner i den mérka underjorden, och fran nagonstans langt dar nere kanner
de en fruktansvard hetta sla emot dem. | mitten av allt kaos star Rektors rakryggade gestalt. Bara
nagon meter framfér honom befinner sig Mérkrets Riddare. Varelsen tycks inte langre vara lika
maktig och praktfull som tidigare, utan verkar ha krympt dar den star, fylld av tvekan, infor skolans
harskare. Nar Rektor hojer sina armar mot den morka himlen knabdjer den svartkladda varelsen
underdanigt och rollpersonerna kanner att en del av dem sjélva nu for alltid gatt forlorad. Det sista
rollpersonerna minns av scenen ar hur Rektors asklika stamma danar 6ver vad som finns kvar av
skolgarden: ”Jag ar Kether - Harskaren! Den obetvingade harskarmakten och den styrande principen.
Min vilja ingjuter lydnad och kvéaver allt motstand!”

”Skomakare, bliv vid din last!” En knastertorr rost rycker rollpersonerna ur deras dagdrommar. De
sitter i sina bankar i adjunkt Sparres gamla lektionssal. De kdnner igen en del av sina gamla
klasskamrater runt omkring sig i larosalen, men de flesta bankarna upptas av elever som



rollpersonerna aldrig sett tidigare. Alla sitter tysta och lyssnar till den nya SO-ldrarens genomgang av
det svenska folkets lutherska arv. Fran varlden utanfér hors en maktig vinterstorm yla. Pa andra sidan
fonstret dansar snoflingor runt i det nattmorker som redan lagt sig 6ver Krusenberga. Garden ger ett
kusligt och 6dsligt intryck. Inga manniskor syns rora sig darute, och de héga grindarna ar stangda och
lasta. Enstaka lyktstolpar i svart jarn sticker har och var upp ur snén, och sprider ett svagt sken over
den gnistrande sl6jan av vinter. Rollpersonerna anar en rorelse vid ett av traden i bjorkallén. Nagot
vid tradet pendlar fram och tillbaka i de harda vintervindarna. Nér rollpersonerna anstranger sina
Ogon ser de att det ar en manniskokropp, som med ett grovt rep blivit hdangd i en av tradets grenar.
Det ar en liten, tanig och grakladd pojke, vars réda har hanger i klibbiga stripor fran det bojda
huvudet. Det ar Tomas Greens offentligen skymfade lik.

10.2 Blodets makt.

Efter att ha tuggat i sig stora delar av den angel som en gang var adjunkt Sparre férsvinner Tomas och
hans apostlar ner i kdllaren under vilda rop. Tomas férbannelse mot skolan, forstarkt av tjugo hesa
malbrottsstammor, ekar mellan kallarkorridorernas vaggar nar Tomas beslutsamt leder sin forvildade
hord mot sin Mastare, som vantar dem i pannrummet. Innan rollpersonerna gar in i pannrummet
maste de hinna hora Rektors befallande allanrop om samling i aulan, for att de ska kunna stallas infor
det férsta valet mellan Tomas blodiga korstag eller Rektors fortryck.

Om rollpersonerna smakade av angelns kvarlevor kdnner de en gryende smarta som branner och
kloser dem i magen. Det onda tilltar otackt snabbt och sprids gradvis ut i resten kroppen. Snart kdnns
det som om blodet forvandlats till kokande olja. Den brinnande smartan vacker vrede och frustration
hos rollpersonerna och snart rycks de med i sina klasskamraters vilda vralanden, da det kdnns som
om plagorna lindras nar man skriker ut dem. Smartan kdnns mindre ju snabbare och hetsigare de rér
sig, och om rollpersonerna hamnar i strid marker de att den dampas avsevart nar de skadar en
motstandare och forsvinner for nagra sekunder nastan totalt om de dricker hans blod eller dter av
hans kott. Rollpersonerna forlorar inte sin fria vilja, men foérvildas i sa hog grad att de under resten av
dventyret kommer att masta anstrénga sig for att vara tysta och stilla.

En olidlig hetta slar emot rollpersonerna néar de trader in i pannrummet. Den fladdrande lagan fran
ett rott stearinljus i rummets mitt dr dven denna gang den enda ljuskallan. Sikten begrédnsas
ytterligare av tunga sjok av anga, som strommar ut fran den dundrande virmepannans vasande
ventiler. Nar horden kommer in i pannrummet tystnar den abrupt. Tiotusen flugors dova surrande
tynger det tranga utrymmets kvava atmosfar. Viskande roster méassar oheliga ramsor pa sallsamma
sprak. Egendomliga skuggfigurer dansar forbi ute i de svepande angorna. Feta flugor krélar 6ver
deras svettiga kroppar och de tycker sig nagon gang hora ett spadbarns hysteriska klagan fran
nagonstans langt, langt borta. Framfoér dem skjuter jarnréret med salige Johans huvud upp ur
betongen. Blanksvarta flugor kralar ryckigt 6ver hans stelnade dédsgrimas. Avgudens 6gon stirrar
intensivt pa den forsamlade skaran av larjungar, och rollpersonerna kadnner ater hur den river i deras
sjalar for att finna det gomda hatet och binda dem till sig. | sina huvuden hor rollpersonerna
avgudens dova viskande: ”Natten har fallit over Krusenberga. Fortryckarens valde har natt till sin
ande. Hatet ar er styrka och hamnden ar ert vapen. Ur maktens blod ar Krusenberga skapat och av
blodets makt skall det férgoras.” Tomas hojer sina armar mot taket och vralar ut sin forbannelse:
”"Morda alla larare och brann upp skolan! Kasta hela javla Krusenberga ner i Helvetet!” Plotsligt
flammar valdiga eldar upp langs vaggarna. Hettan tvingar horden att klamma ihop sig tatt, tatt i det
tranga utrymmets mitt. Efter nagra sekunder av skramd tvekan faller rollpersonernas férvridna
klasskamrater in i Tomas forbannelser. Knutna navar héjs mot taket och snart bérjar de uppviglade



barnen rora sig i vilda krigsdanser, som fér dem farligt nara de sprakande eldarna. Att hettan sveder
deras har och slar upp sar och bréannblasor i deras ansikten verkar inte bekomma dem. Om
rollpersonerna har smakat av dnglablodet maste de forsdka ta sig ut ur rummet for att inte ryckas
med av det kokande blodets makt. Enda vagen ut gar dessvarre genom flera meter hoga
eldsflammor, som stracker sig betydligt hogre upp an vad takhdjden egentligen borde tillata. Snart
dansar emellertid Tomas sjalv ut genom en av eldvaggarna, och under vilda vral féljs han ut av alla
sina apostlar. Allt som finns kvar i pannrummet ar avgudabilden och, eventuellt, rollpersonerna med
Morkrets Riddare. Samael stirrar pa dem genom Johans déda 6gon och i sina huvuden kan de héra
dodsangeln viska at dem att Krusenberga endast kan férgoras med blodets makt. En snabb
rokutveckling gor luften allt stravare att inandas och rollpersonerna inser att ocksa de maste ut
genom eldarna.

Den rivande hetta och stickande rok som moéter rollpersonerna forbyts snabbt till en bitande kyla.
Roken som for nagra 6gonblick berévar dem synen férvandlas till yrande snoflingor. Tillsammans
med sina klasskamrater star rollpersonerna vid den bortre anden av den lilla gardsplanen utanfor
skolbyggnadens stangda portar. | deras tat star en rakryggad Tomas stilla som en stenstod. Tjugo
meter framfér dem i den yrande snon, just nedanfor entréns stentrappor, star en ett trettiotal dnglar
med brinnande svard, tillsammans med alla dldreelever, vilka skimrar i samma gyllene sken som
anglarna. | framsta ledet star Rektors resliga gestalt, skrudad pa det dlderdomliga satt som finns
beskrivet i kapitel 10.1. Allt ar stilla och fullkomligt tyst, forutom ett rytmiskt gnisslande fran
nagonstans i fjarran, som verkar komma fran nagonting som slar i vinden.

Pl6tsligt danar Rektors tordénsstamma Over skolgarden: “Arma barn. Ni har vilseletts av ormen
Samael. Han har ingenting annat att ge er an plaga. Vand ater innan det ar for sent! Ni tillhér mig; ni
tillhor himlen!” Rektor stracker retoriskt ut sin hand mot barnen bakom Tomas.

”Javla hycklare”, genméler Tomas med sin hesa malbrottsrost. “Din forbannade skola &r bara ett javla
fangelse, som du har byggt for att fortrycka och tafsa pa smaungar. Du ar bara en pervers gammal
gubbe! Ingen tillhor dig; du ar historia!”

Om inte rollpersonerna hittar pa nagot raskt och drastiskt foljer en lang och spand sekund av stillhet,
vars tystnad endas bryts av det irriterande gnisslandet, som rollpersonerna nu kan lokalisera till
nagonstans bakom dem, kanske i bjorkalléns dnde. Pl6tsligt snartar Rektors piska i luften och det
himmelska gardet borjar langsamt avancera fram mot rollpersonerna och deras klasskamrater.
Striden forloper efter detta sasom den beskrivs i kapitel 10.1, tills dess att rollpersonerna viljer att
kasta sig in i handelseforloppet och later Mérkrets Riddare attackera nagon av stridens bada
huvudfigurer.

Om rollpersonerna attackerar Rektor vralar han at dem att de &r vilseledda av Samael och kommer
att brinna i helvetet om de skadar honom. ”Ser ni inte att han bara &r hamnd och plaga! Samael ger
er ingen frihet, han slukar era sjalar!” Efter detta antar han sin sanna skepnad och istallet for att varja
sig mot de forédande yxhugg som Morkrets Riddare utdelar férsoker han déda rollpersonerna. Den
enorma liktorn sliter i dem med blasvarta klor och hugger mot dem med sina dreglande kéftar.
Givetvis ar detta fortvivlade angrepp démt att misslyckas, da rollpersonernas férlosta gudomlighet &r
vida méktigare an Harskarmaktens jordiska sindebud. Emellertid ska rollpersonerna fa intrycket att
de ligger risigt till, da den korta striden blir foga upphetsande om de inte kanner sig hotade. Skram
dem genom att spela ut liktorns dreglande graslighet och ge nagon eller nagra av dem nagra rejéla
sar. Lat dem bli bitna och dunkade blodiga mot den frusna marken. Striden ska vara enormt kort,
enormt intensiv och enormt blodig. Hela tiden flyger den valdiga bédelsyxan genom luften och sliter
upp gapande sar i Rektors vita sprack. Varelsens stinkande kroppsvéatskor regnar standigt genom



luften, och fran de 6ppna saren rinner slemmiga inédlvor och @nnu pulserande organ. Rektor tvingas
snart ner pa marken, dar den obarmhartiga yxan fortsatter styckandet av hans blodiga kropp.
Liktorns fasansfulla vral har snart tystnat. Allt som hors &r det vidriga slafsandet fran yxans standiga
hugg. Oavsett vilka order rollpersonerna ger Morkrets Riddare kommer den att fortsatta
stympningen trots allt som aterstar av Rektor snart ar dallrande kottslamsor. Det verkar som om de
fem barnen forlorat kontrollen 6ver sin mérka skugga; som om det hat som alltid funnits inom den
slutligen tagit 6ver dess medvetande.

Runt omkring rollpersonerna har omgivningen forandrats totalt. Ingen fallande sné skymmer langre
den svarta och stjarnlésa natthimlen ovanfér dem. Pa marken har all sné smalt bort och blottat en
sonderbrand varld av kantiga stenar och gra aska. Luften ar het och vindstilla. Allt som kan horas ar
det dova surrandet fran enorma flugsvarmar och svaga jamranden fran de dnglar och gamla
skolkamrater som ligger utspridda i en vid cirkel runt rollpersonerna. Blanksvarta flugor kralar
Overallt pa deras blodiga och sonderslagna kroppar. Nastan alla verkar emellertid vara vid liv: de ger
ifran sig svaga jamranden och vissa skriker av smarta nar de fortvivlat forsdker rora kroppsdelar dér
alla leder brutits. Tomas star framfor rollpersonerna och ser roat pa dem, med ett obehagligt leende
pa sina tunna lappar. | sin ena hand haller han ett rott stearinljus, vars fladdrande laga ar det
makabra sceneriets enda ljuskalla. Tomas skugga faller pa marken framfér den grymma sagans
fortappade huvudpersoner. Det &r inte en trettonarig skolpojke som aterges i denna skuggavbildning,
utan en demonisk varelse med valdiga vadurshorn och stora fladdermusvingar. Nar varelsen som en
gang var Tomas talar dr det med Samaels viskande stamma; ”Ni ar mina. | tiotusen ar ska ni plagas av
mina demoner. | tiotusen ar ska ni brédnnas av mina eldar. | tiotusen ar ska dé i mina salar.” Ur den
gra askan framfor rollpersonerna reser sig fem razider, som sliter tag i dem med halvmekaniska
gripklor och borjar slapa dem 6ver de sonderbranda vidderna. Kantiga stenarna trasar sénder deras
klader och sliter upp blédande sar i det blottade kottet. Surrande flugor krélar i deras svett och
kryper in i deras sar. Mérkrets Riddare ar dov for barnens skrik. Med ett outslackligt hat fortsatter
den svarta varelsen att hugga sin yxa i de smetiga rester som finns kvar av Rektor. Vid hans sida star
Tomas och ser pa de fem bortsldpade forstadringarna. Rollpersonerna ser honom héja sin fria hand
som for att ta avsked, darefter pressas trubbiga instrument in genom deras tinningar och allt utom
den dndldsa smartan raderas fran deras medvetanden.

11. Brusa hogre, lilla a.

Nar som helst under det forlopp som beskrivs i kapitel tios tva alternativ kan rollpersonerna bryta sig
fria fran bade Himlens och Helvetets fortryck, genom att helt enkelt ta sig ut fran skolan. Egentligen
har varken Rektor eller Samael nagon makt éver barnen pa Krusenberga. Som alla andra fangvaktare
ar de radda for barnen, darfor hatar de dem. Deras makt 6ver eleverna ar en del av den stora logn
som haller hela manskligheten fjattrad. Ingen har makt att styra 6éver de gudar vi egentligen ar, ty det
ar vi som ar universums sanna harskare. Darfor ar Rektor och Samael chanslésa mot de elever som
inser att de faktiskt inte behover stanna kvar pa Krusenberga. De mojliga vagarna ut fran skolan
begrédnsas blott av spelarnas fantasi, darfor kommer inte alla att behandlas har. Nedan presenteras
en trolig flyktvag, som ocksa kan anvdandas som utgangspunkt for en frigérelse som sker pa ett helt
annat satt an det beskrivna.

Det skdrande gnisslande som kan horas under slutstriden kommer fran de hoga jarngrindarna i
bjorkalléns ande. Den ena grindhalvan ar 6ppen och slar fram och tillbaka i den harda vintervinden.
Redan pa langt hall kan rollpersonerna se att varlden bortom grindarna ar ljus, som den om
forbannelse som tvingar morkret att stanna 6ver Krusenberga inte har makt 6ver landet utanfor.



Snon faller ocksa bortom grindarna, men himlen ar ljus 6ver den vita vinterslja som lagt sig 6ver
markerna och tynger de hoga granarnas grenar. Nar vara fem hjaltar hunnit halvvags till grindarna
uppenbarar sig Tomas nagra meter framfér dem. Han ar liten, radd och darrar av kéld, och
rollpersonerna kanner igen gamle Tomas, som han var fore moétet i pannrummet. Han ser blygt ner
pa sina fotter nar 6ppnar han sina blafrusna lappar och stammar fram: ”Snalla, ga inte ifran mig. Jag
behdver er. Om inte ni hjalper oss kommer dom att doda oss alla, precis som dom gjorde med Moffe.
Snalla, ni kan inte bara lamna oss i sticket!” Om rollpersonerna vagrar félja honom bryter Samaels
demoniska gestalt igenom illusionerna. ”Darar”, vralar han med avgrundsdjup stamma. "Ni kommer
aldrig ut harifran levande! Inte utan mig!” Desperat kastar han sig mot rollpersonerna och forsoker
slita dem i stycken, men Morkrets Riddare staller sig i vagen och begraver sin yxa mellan varelsens
ogon. En surrande massa av blanksvarta flugor svarmar ut fran det gapande saret, och nar Samael
faller till marken ar det Tomas blodiga kropp som blir liggande pa den hardstampade snon. Fran
skolgarden kan rollpersonerna héra hur striden fortfarande rasar. Rektors méaktiga stamma danar
som aska over varlden och klasskamraterna skriker i sméarta nar dnglarnas svard sliter upp deras
magar.

Nar rollpersonerna har kommit nasta anda fram till grinden hor de Rektor vrala at dem att stanna. Ett
tiotal meter bakom dem star hela det himmelska gardet, ledda av Rektor i svart fotsid kladnad.
Anglarnas vackra ansikten ar strdnga men utmattade och deras en géng vita skruder har flickats av
blod och indlvor. ”Ni stannar har!” dundrar Rektor. ”Ni hor till mig! Krusenberga ar ert hem. Darute
ar ni ingenting! Fattar ni?! Ingenting!” Halvcirkeln av dnglar och skimrande skolkamrater borjar
langsamt sluta sig runt de fem olydiga eleverna. Rektor antar sin sanna skepnad och bojer sig hotfullt
Over sagans hjaltar. Liktorns langa tunga spelar obscent i de dreglande k&ftarna nar han viskar at
rollpersonerna att de maste lyda honom, annars kommer de att ga under. ”Jag har varit mycket
talmodig med er”, vaser den groteska varelsen. ”Det har ar eran sista chans. Kom tillbaka till mig eller
do!” Nar rollpersonerna vagrar lyda kastar sig den dreglande liktorn mot dem, men mots precis som
Samael av ett yxhugg mitt mellan 6gonen. Kaskader av blod och andra kroppsvatskor slar at alla hall
fran Rektors illa skadade huvud, men vrede och fruktan driver den valdiga varelsen att fortsatta
kampa. Gardet av dnglar foljer sin herre och slungar sig mot rollpersonerna for att forgéra dem. Med
fruktansvard styrka svingar Morkrets Riddare sin yxa mot den fradgatuggande liktorn, samtidigt som
den forsoker halla dnglarna borta fran sina fem skapare. En ensam riddare i nattsvart rustning, mot
en oformlig massa av skimrande kroppar och brinnande svard. Skyddsdngeln ar maktig, men den
anstormande évermakten bor andock fa rollpersonerna att férsdka skynda sig ut genom grindarna.
Bakom dem vralar Rektor att de dr dodsdomda; att han kommer att férfélja dem till universums dnde
och att himlens ljungeldar kommer att brdanna bort kottet fran deras ben varje ny dag som gryr fram
till tidens dod. Rakbladsvassa klor sliter i deras klader och brinnande svéard hugger djupa sar i deras
kroppar. Smartorna kléser, biter och branner, men hoppet driver dem vidare, mot ljuset bortom de
hoga jarngrindarna. Vagt anar de hur fler barn ansluter sig till deras flyende skara. Blodiga, trasiga
och sariga barn fran alla tre arskurserna, som lamnar fortryckets har nar de fem forstadringarna visar
dem att friheten ar deras sanna bestammelse. Manga av barnen faller till marken for dnglarnas svard,
som allt desperatare och ursinnigare viner over de flyende fangarna.

Ju ndrmare grinden barnen kommer, desto starkare blir dagsljuset fran utsidan. Det ar vitt, kallt och
vackert darute. Nar rollpersonerna springer ut genom grinden blandas de for nagra 6égonblick av
solen och den gnistrande snon. | ett plagat skrik beordrar Rektor sina elever att komma tillbaka,
darefter faller de hoga murarna inat och Krusenberga internatskola upphor att existera i danande
och fargsprakande explosioner. Alla barn kastas till marken av den enorma tryckvagen. Fallande sno
blandas med murbruk och sotflagor. Den tjocka brandroken gor att det svart att urskilja nagra
detaljer, men barnen kan ana rykande ruiner och en férkolnad bjorkallé pa platsen dar Krusenberga



stod for nagra sekunder sedan. Langsamt reser sig de 6verlevande barnen ur snon. Ett trettiotal
nedblodade och sotiga hogstadielever star helt tysta och ser pa de ynkliga kvarlevorna av den plats
som varit deras fangelse under sa lang tid. Nagot av barnen alldeles bredvid rollpersonerna ger
plotsligt ifran sig ett skramt utrop. Med lamslagen blick stirrar han ner pad marken framfér sagans
hjaltar. Rollpersonerna star tatt tillsammans och i deras skuggavbildning har gruppen vaxt ihop till en
valdig varelse med vassa horn och en enorm bédelsyxa...



Dramatis Personae

Morkrets Riddare

Fem barns radsla har forlost en skyddsdngel ur det moérker de bar inom sig. Pa nagot satt ar Moérkrets
Riddare rollpersonernas morka skugga; den representerar det hat och den radsla de kdnner infor
Krusenberga. Den ar ocksa barnens forlosta gudomlighet; en uttrycksform for den rena magi som
brinner i alla barnasjalar, men som Rektor och alla andra fangvaktare slacker innan vi natt vuxen
alder. Slutligen ar Morkrets Riddare barnens skyddsangel, en manifestation av deras kollektiva
sjalvbevarelsedrift. Darfor ar dess primara mal att skydda sina fem skapare. Varelsen ar blint lojal
mot rollpersonerna och bade lyder och férstar deras 6nskemal. Da den &r en del av rollpersonerna
behover en 6nskan inte alltid vara uttalad for att Morkrets Riddare ska uppfatta och utfora den, utan
varelsen kan nar spelledaren s& dnskar utféra handlingar som barnen diskuterar men av olika skal
inte vagar utfora. Dock kommer skyddsangeln att ga emot barnens 6nskemal om dessas
genomférande pa nagot satt hotar dem till livet. Vid ett kritiskt 1age, t.ex. slutstriden, kommer den
standigt att finnas vid rollpersonernas sida oavsett deras eventuella order om motsatsen.

Den svarta skyddsangeln ar hamningslos rastyrka och kommer inte att |ata sig stoppas av nagra som
helst hinder nar den utfor sitt varv. Den gar inte att forgbra och det finns ingenting som den inte kan
forgora. Dess formagor ar dock begransade till denna forstorelse. Varelsens ursprung i hat, rédsla och
forsvarsinstinkter har gjort dess vasen valdsamt och destruktivt: den dr oformogen att bygga upp
eller skapa, den skapad for att bryta ner och doda. Vilket som ar detta maktiga vdsens sanna
ursprung forblir holjt i dunkel. Kanske ar verkligen Moérkrets Riddare bara en fantasi ur barnens
undermedvetna som tagit fysisk form, kanske ar den egentligen de fem trettonaringarnas sanna jag;
en nattens gudom som klovs i fem sjalvstandiga sjalar nar den fjattrades av Demiurgen.

Morkrets Riddare ar en maktig syn, trots att dess forkarlek till skuggorna gor att man aldrig lyckas se
den tydligt. Den mater ungefar tre meter éver marken och har ett nastan lika imponerande matt éver
axlarna. Under en vid svart slangkappa bar den nagon slags rustning i svart stal, som tacker hela dess
kropp. Storre delen av huvud och ansikte ar ocksa tackt av detta svarta pansar, som verkar ha vaxt
ihop med den likbleka och sargade hud som blottas runt varelsens kdkben. En skarp hdknabb av stal
sticker ut mellan de mérka 6gonhalorna och vid tinningarna skjuter tva raka horn av mérkt ben upp
genom pansaret. | sina valdiga behandskade hander bar Morkrets Riddare standigt en enorm
bddelsyxa, som den slungar med fruktansvard kraft mot de varelser som vagar hota dess
skyddslingar.

Rektor

Skolans oinskrankte harskare ar Kethers sandebud i Sverige. Standigt lojal mot Demiurgen har han
forsokt halla illusionen samman i denna sin bestyckade del av varlden, genom att inympa logner som
forblindar och passiviserar i 6verklassens barn; de som traditionellt besatter hdga poster i samhallets
statsapparat och naringsliv. Efter Demiurgens forsvinnande har Rektors inflytande 6ver samhallet
forsvagats, vilket bl.a. marks i den gradvisa uppluckring som skett av de traditionella
héarskarklassernas maktmonopol under de senaste 100 aren. Pa Krusenberga internatskola ar han
dock fortfarande den obetvingade Harskarmakten som styr i gudars namn; har bestimmer han éver
liv och déd.



Rektors manskliga yttre ar en mycket valbyggd man runt 190 cm. Hans standigt slatrakade ansikte ar
kargt och kantigt, med brett kikparti, héga kindknotor och en smal mun som aldrig ler. Ogonbrynen
ar morka och borstiga, och det svarta haret ar kammat bakat i tjocka vagor. Han bar alltid vélsittande
kostymer i morka nyanser, dock aldrig den trista gra uniform som skolans elever och larare tvingas
vanpryda sig med. Bortom illusionerna ar Rektor en valdig liktor, som dreglande och vasande stracker
sig flera meter Over sina ynkliga elever.

Samael/Tomas

Den blinda hamnaren har forlett skolans mest mobbade barn och gjort honom till sin apostel.
Samaels mal &r att fangsla alla barnens sjalar i Inferno. Darfor soker dodsangeln forlésa det hat mot
skolan som alla elever bar inom sig, for att sedan férvrida det till ett hamndbegar som kommer att
gora alla barnen till hans for evigt.

Tomas ar en liten och klent byggd trettonaring, med rétt har som ar ojamnt klippt och hanger ner
Over ansikte, 6ron och nacke i langa feta stripor. Han ar mycket blyg och talar med knappt horbara
viskningar samtidigt som han stirrar ner pa sina skosnéren. Moétet i pannrummet ar forsta gangen
rollpersonerna hér honom tala starkt och ljudligt. Samaels hat ratar ut hans av pennalism och l6gner
krokta rygg, och skdanker en mork styrka at hans tidigare sa undvikande blick. Ibland tycks hans
stirrande 6gon blanka till i en svart glans och rollpersonerna kan ana feta flugor kréla over hans bleka
ansikte.

| slutet av dventyret bryter en demonisk varelse igenom den unga pojkens skepnad: Hamnaren,
Samaels inkarnat. Kanske hinner rollpersonerna bara ana den, som ett par slingrande vadurshorn
eller sylvassa rovdjurstander. Kanske hinner rollpersonerna bara se demonen i Tomas skugga, nar de
star infor dédsdngeln pa Infernos vidbrdnda slatter. | sin fulla graslighet ar Hdmnaren en 6gonlés
varelse av manniskostorlek, med enorma horn som slingrar sig ut ur dess vanskapta kranium.
Varelsens hud ar blanksvart och tackt av knottriga utvaxter. Bla eldar brinner inne i dess valdiga
kaftar, dar langa tradar av frasande saliv hanger fran flerdubbla rader av krokta huggténder. Fran
ryggen stracker sig maktiga fladdermusvingar, som slar i luften nar Himnaren attackerar sina
motstandare. Inkarnaten dr omgiven av en svarm av feta flugor, som standigt kralar 6ver dess
motbjudande uppenbarelse.

Lararkaren

All personal pa skolan ar rafaeliter; soldater ur Demiurgens gamla riddersvakt, som lyder sin harskare
utan att blinka. Som manniskor ar de gra och opersonliga. De undviker all personlig kontakt med
barnen och talar endast till eleverna i sina professionella roller som undervisare och uppfostrare. |
sina sanna skepnader ar de vackra dnglar, omgivna av ett gyllene skimmer. Langt svart har slingrar sig
ner 6ver tunna vita sléjor och fran skulderbladen vaxer majestéatiska 6rnvingar med vita fjadrar.
Deras blickar brinner i en fanatisk gléd och i sina slanka armar bar de brinnande svard.



Ett axplock krusenbergare (delas ut till spelarna)

Rektor

Skolans oinskrankte konung, som verkar kdnna till allt som hander i sitt rike: Krusenberga internat.
Man ser sallan till honom, men elever kallas med jamna mellanrum upp till hans tornrum fér, enligt
alla rykten, grymma forhér om olydnad mot larare och vanskotta studier. Ert gang har dock klarat sig
hittills, men ni misstanker att ni alla kommer att hamna dar inom nagra dagar, eftersom var och en
av er ar overtygad om att ni kommer att flunka pa terminsproven.

Adjunkt Sparre

SO-lararen. En torr gammal mumie som gérna drar ut pa lektionstiden genom att ber&tta om hur
mycket battre allting var forr i tiden. Haller stranga laxforhor, men har inte lika hetsigt temperament
som gympaladraren Kohlberg. En gang slog han emellertid ett hal i Tomas bakhuvud med en trélinjal,
sa att det borjade bloda och Tomas blev tvungen att sy tva stygn hos skolsystern. B andra sidan finns
det vél ingen larare som inte har varit pa Tomas...

Tomas Green

Skolans driftkucku. En stackars rédharig kille i er klass, som alla pa hela skolan slar och mobbar. De
aldre eleverna slapper alla andra forstadringar om de far chans att trakassera Tomas, och ldrarna ger
honom alltid de omdjligaste fragorna pa de muntliga laxforhoren. | matkdn ar det Tomas som far
dldreelevens grottallrik stjalpt 6ver huvudet och det ar ocksa han som aker ut ur matsalen nar lararna
ska ateruppratta ordning i ledet. Ni har ingen aning om varfor just Tomas blev skolans hackkyckling,
men Peter har lanserat en teori om att Krusenberga kraver ett offer varje ar och att Tomas hade
oturen att bli den utvalde for ldsaret 94/95.

Johan Nordenskiold

Pennalisten nummer ett bland sistadringarna; rektors gunstling och férstaaringarnas nemesis. En
stoddig typ som standigt omges av minst fem beundrare. Under maltiderna brukar han helt ostort
skryta hogt och ljudligt 6ver hela matsalen om sina foraldrars arsinkomst, sina lysande studieresultat
och sin ackligt dyra Rolexklocka. Givetvis alskar han att plaga Tomas. Forra veckan lastes exempelvis
Tomas in i bastun av Johan och hans hjarndéda foljeslagare Per "Kotthjarnan” Stolpe, som vred
aggregatet pa maximal varme innan de ldmnade honom at sitt 6de. Om inte Moffe och Zippo hade
kommit in i duschrummet for att tjuvrdka skulle Tomas formodligen ha dott.

Moffe Perned

Schysst klasskompis fran Lulea. Sover i rummet bredvid ert. Sager sig alska Linda Hamilton och
filterlosa Camel 6ver allt annat pa jorden. En klar podng med Moffe &r att han alltid lyckas smuggla
med sig cigaretter in i skolan, som han och Zippo brukar konsumera i duschrummens morker.



Doktor Glas

Moffes hypokondriska rumskompis. Plagas stéandigt av nastappa, somnproblem och sin trilskande
mage. Egentligen heter han Richard Wildmark, men kallas Doktor Glas eftersom han anser sig sjalv
vara en mycket skor liten person som latt kan ga i kras. “Nej, min mamma har sagt att jag kan ga
sonder!”, brukar han protestera nar gympalararen Kohlberg férsoker tvinga honom att svinga sig
over en bock eller kasta sig ut i hettan pa fotbollsplanen.



Erik Dufva

Fodd: 3 september 1981

Utseende: Spenslig kroppsbyggnad, som mater 163 cm 6ver marken. Morkbrunt har i en tamligen
ovardad kortklippt frisyr. Langsmalt och allvarligt ansikte, med stora och tjocka glaségon som
ytterligare forstarker den seriésa och fornuftiga livsinstallning som anletet ger sken av.

Personlighet: Du ar en lugn och eftertdanksam person. Till skillnad fran fér manga av dina
klasskompisar har den dngestfyllda tillvaron pa Krusenberga inte lyckats bryta ner dig, formodligen
tack vare dina kdra rumskamrater. Dessa rumskamrater haller du mycket hogt, eftersom du alltid
varit ensam under din uppvaxt. Du &r inte sa varst fortjust i varken ldrarna eller sistaarseleverna, men
haller dig liksom alla andra i bakgrunden, eftersom den som opponerar sig bara rakar ut for
svarigheter. Visst, det ar ett fascistiskt system, men du ar installd pa att forsoka dverleva i tysthet
under de tva och ett halvt ar som aterstar och sen borja ett nytt liv pa gymnasiet.

Du ser inte dig sjalv som nagon ledargestalt, men du ar medveten om att dina rumskamrater, i
synnerhet Dum-Dum, lagger stor vikt vid vad du sager. Kanske beror det pa att du brukar klara dig
béast pa proven, kanske beror det pa att du inte brukar sldnga ur dig nagonting forhastat och
ogenomtankt. P.g.a. detta sistnamnda ar du ofta tyst nar Zippo och Tommy slapper sina munvader
fria, och du ar ocksa den som tar dem ner pa jorden néar deras verbala flykter for dem for nara solen.

Prestationsdngest: Mattlig. An s& ldnge har du haft litt for dig i skolan och dina foraldrar uttrycker
dnnu inga krav pa prestationer, men du oroar dig nagot infér terminsproven.

Bakgrund: Du kommer fran Uppsala, dar dina foraldrar arbetar som forskare pa universitetet. Det var
dina féraldrar som bestamde att du skulle bérja pa en privat hogstadieskola, efter att ha varnats for
den kommunala skolans slapphénta pedagogik. Dina foraldrar ar smaborgerliga och gammalmodiga,
men en fordel med dem ar att de ar for upptagna av sina egna forskningsprojekt for att orka stélla
nagra krav pa dina studieresultat. Faktum &r att de alltid varit for upptagna for att éver huvud bry sig
om dig. Du har en vag misstanke om att det var darfor de skickade dig till en internatskola: for att
slippa ta hand om dig.

Du har alltid varit ensam. Dina foéraldrar har alltid ansett forskningen vara viktigare dn dig och du har
aldrig haft nagra nara vanner. Detta gor att du adr den i ert gdng som kanske klarar sig bast pa
Krusenberga. Dar hemma finns det ingen som bryr sig om dig, men har har du fyra kompisar som
redan har blivit de absolut basta vanner du nagonsin haft.

Citat: ”Hall3, kan ni lugna er en liten stund? Jag har tankt pa en sak...”



Zippo (Oskar Norlén)
Fodd: 3 mars 1981

Utseende: En 159 cm kort gosse, som knadats grov och senig av benhard knattedrillning. Det blonda
haret ar maskinkort i nacken, med uppkammad och vélsprejad TinTinlugg. De kisande 6gonen
smalter inlandsisar och det sneda leendet erévrar varldar.

Personlighet: Du ar javligt cool och tar livet easy. Okej, Krusenberga ar ett javla bottennapp, men du
har facat varre motgangar, t.ex. nar ni blev utslagna ur knatteserien med 1-0 mot vérsta skitlaget. Om
du bara tar det lugnt sa kommer du att klara dig genom skolan. Det ar inte sa allvarligt egentligen,
bara du far bra betyg i gympa sa att du kommer in pa hockeygymnasiet.

Du har haft tur med dina rumspolare. De ar schyssta och javligt ambitiosa i skolan, darfor ar de bra
att ha i narheten nar man tvingas plugga infor proven. Peter ar lite smaskum och ligger mest i slafen
med sina serieblaskor och Tommy hdnger mest med nédsan éver pluggbtckerna, men, som sagt, de ar
alla forbannat reko. De ar lite mer mammas s6ta pojkar an vad du ar, darfor uppskattar de inte alltid
de héftiga historier om supa och brudar som du berattar om din sjuttonariga brorsa. Visst, allt &r inte
sant, men du kanner att du vill géra ett coolt intryck, darfor kan det val vara okej med lite hypade
fakta. Dum-Dum och Tommy blev visserligen ganska intresserade av de porrtidningar du lyckats sno
med dig fran hemmet och Peter har hiangt med dig och Moffe pa nagra ciggisar i kallaren, men
faktum kvarstar att polarna pa rummet inte har hunnit riktigt lika [angt som dig fran sina morsor.

Smeknamnshistoria: Du borjade kalla dig Zippo nar du kom till Krusenberga, d& det namnet skanker
din person en nagot coolare touche dn Oskar. Givetvis tror alla andra att du har kallats Zippo hela
livet, men den illusionen far de gérna leva i.

Prestationsdngest: Ah, sant héller inte du pd med. Bara du far din femma i idrott racker det med att
du haller dig flytande i alla andra @mnen. Du vill spela hockey, darfor spelar varken Magnus Ladulas
eller Pythagoras slemmiga sats nagon javla roll i ditt liv.

Bakgrund: Du kommer fran Stockholm, dar du dr uppvuxen som tredje barnet i en mycket rik familj.
Din farsa ar diplomat pa UD och morsan knegar som overldkare pa Huddinge sjukhus. Ni bor i ett
1600-talspalats i Gamla Stan tillsammans med andra hoginkomsttagare, en pampig byggnad som du
géarna skryter om for dina rumskamrater. Sen du bérjade grundskolan har du dgnat dig at
knattehockey, vilket ar det enda du bryr dig om i livet. Nu nér du ar strandsatt pa Krusenberga foljer
tre langa ar utan gamla laget, men din gamla trénare har dealat med gympaldraren Kohlberg om att
du ska fa kvalificerad ensamtraning pa kvallstid. Det har inte hdnt nat &n, men du funderar pa att ta
ett snack med rektor om du inte far nagot sdkert besked innan jul. Just nu dgnar du dig mest at att
roka, lyssna pa din walkman och snacka skit med dina rumspolare, men den har javla flegman maste
fan fa ett slut snart!

Citat: “Fan, jag kom pa en javligt ball grej! Min brorsa va, en gang nar han spelade upp med sitt
deathmetalband va re en javligt frasch brud va, som ville...”



Peter Gauss
Fodd: 14 Juli 1981

Utseende: Liten och klen gosse pa 160 cm. Glansigt svart har i en stripig pagefrisyr, som hanger och
fladdrar mellan 6ronen och axlarna. Ansiktet ar smalt, med insjunkna kinder och langsmal nasa.

Personlighet: Indtvand, drommande och faordig. Du har alltid varit en innesluten person, men sen du
tvingades till Krusenberga har du vant dig allt djupare in i dig sjélv. Det &r ett javla helvete pa
internatskolan: sadistiska larare som forsoker tvinga alla elever att sluta tanka sjalvstandigt, och
hjarntvattade aldreelever som inget hellre vill &n sla ihjal alla som ar yngre och annorlunda. Hade det
inte varit for dina trevliga rumskompisar hade du formodligen tagit livet av dig for lange sen. Du ar
valdigt fast vid dina fyra rumskompisar, dven om du inte ar den som Oser Gmhetsbetygelser 6ver dina
vanner. Over huvud taget dr du inte vidare talfér. Nar de andra tjafsar om skola och
barndomsminnen haller du dig helst i bakgrunden, och moter deras problem med en loj axelryckning.
Du haller dig helst i din sdng, dar du laser rollspel, amerikanska skrackserier, HP Lovecraft och lyssnar
pa hardrock fran 70-talet.

Prestationsangest: Mattlig. Dina foraldrar staller hoga krav pa dig, men du tanker inte slita livet ur dig
bara for att tillfredsstalla dem. Daremot vill du inte flunka totalt, utan dnskar dig igenom skiten sa
fort, smidigt och linjart som maijligt.

Bakgrund: Du ar det yngsta barnet i en rik trebarnsfamilj i Gavle. Dina tva aldre broder har liksom din
far gatt pa Krusenberga internatskola fére dig, darfor radde det aldrig nagon tvekan om vilken
hogstadieskola du skulle ga pa. Ingen lyssnade pa dina protester, utan dina fordldrar sag Krusenberga
som en chans att gora dig till en mer normal pojke; att rycka upp dig ur din slutenhet och fa dig att
dgna dig at sport, skola och annat som normala grabbar sysselsatter sig med, istallet for den makabra
litteratur och suspekta s.k. rollspel som deras son och hans mystiska vanner dgnade sig at. Du har
alltid tyckt illa om dina féraldrar, men nu hatar du dem: de tog ditt liv ifran dig. | borjan av terminen
funderade du pa att hdmnas genom att bega sjalvmord pa nagot spektakulart satt, men tanken har
gradvis forlorat sin lockelse i takt med att du har lart kdnna Peter och de andra kompisarna pa ditt
rum.

Johan Nordenskiold, Koétthjarnan och nagra andra hjarndéda sadister ur sista arskursen brukar kalla
dig hora och nyper dig i hdcken nar du passerar dem i korridoren. En blasig kvall for ungefar fér en
manad sen haffades du av Johan, Kétthjarnan och tva andra nar du var pa toaletten. De drog ut dig
till Karpdammen for att dopa dig i det iskalla vattnet, men de hann aldrig sanka dig ner i den mérka
kylan, utan slappte helt plotsligt taget och rusade vilt skrikande tillbaka mot skolan. Du ar fortfarande
valdigt osdker pa vad som egentligen hande, men du vill minnas att du for nagra korta 6gonblick
anade en jattelik mork skepnad sta under ett av traden och iaktta dig. Den var iférd en svepande
mantel och holl en valdig yxa i sina hander. | din fantasi har du dopt varelsen till Mérkrets Riddare
och leker med tanken att den ar din skyddsangel.

Citat: ”Ah, jag bryr mig inte...”



Dum-dum (Andreas Helmius)
Fodd: 23 oktober 1981

Utseende: Lang och ganglig fagelskramma som mater 177 cm 6ver marken. Tjockt morkbrunt har i
kort page. Ogonen &r stora och vattniga och de ndgot dvervixta framtinderna sticker ut i ett
baverlikt dverbett.

Personlighet: Du ar en lugn, savlig och mycket sympatisk person. Det varsta du vet ar att gora nagon
annan besviken eller ledsen pa dig, darfor forsoker du alltid vara trevlig och artig mot andra. Tyvarr
gar det anda fel ibland; vissa verkar helt enkelt inte uppskatta snallhet, utan misstanker att du driver
med dem eller har andra smutsiga motiv bakom din sympatiska fasad. Sadana bistra erfarenheter har
gjort dig aningen osaker pa dig sjalv som social varelse. Du tycker inte om att fatta nagra beslut sjalv,
utan Overlater garna det ansvaret at nagon som star dig néra. Just nu gor du gérna som Erik sager,
eftersom han &r en valdig klyftig kille som néastan alltid sdger sant som du tycker &r bra, men som du
inte tankte pa innan han uttalade sig.

Da du sjalv vet att du inte ar korkad gor det inte sa mycket att andra inbillar sig det. Folk verkar inte
kunna fatta att man kan ha hjarna fast man ar savlig och lite socialt osaker. Dum-Dum ar ett ganska
misslyckat smeknamn, din rumskompis Tommy sa det egentligen som ett skamt, ett skamt vilket
tyvarr spred sig till resten av klassen och fick dem alla att glomma ditt ratta namn. Egentligen bryr du
dig inte om vad de kallar dig. Du ar absolut inte mobbad, utan bara etiketterad som dum, vilket bade
du och dina rumskamrater vet ar felaktigt.

Prestationsangest: Mattlig. Du vet att din mor forvantar sig att du ska gora bra ifran dig i skolan, men
da betygen inte borjar delas ut forran om tva terminer orkar du inte oroa ihjal dig for skolan. Dock &r
du aningen nervos infor terminsproven i veckan, eftersom du har hort ryktas om att era resultat
kommer att vagas in i framtida betygsbedémningar.

Bakgrund: Du kommer fran Umea déar du har vuxit upp hos din franskilda och mycket rika mamma,
som arbetar som aklagare pa tingsratten. Hon skickade dig till Krusenberga for att kunna dgna mer
tid at sig sjalv och sitt arbete. Du ar inte alls besviken pa din mor, utan forstar henne da hon sager att
barnuppfostran kan vara valdigt slitsamt for en ensamstaende och hart arbetande féralder. Hon har
dessutom lovat att ta dig darifran om du skulle borja vantrivas alltfor mycket pa internatet. Da
Krusenberga verkligen &r ett helvete pa jorden har du ofta funderat pa att utnyttja denna flyktvag,
men nu har du blivit sa fast vid dina rumskamrater att du inte vill flytta fran skolan; inte an i alla fall.
Visst saknar du ibland dina vanner och din mamma i Umead, men du far ju traffa dem nar du reser
hem pa loven. Stundtals ar din hemlangtan ganska tung att bdra, men du brukar bearbeta den genom
att skriva brev. Det som brukar kdnnas svarast ar nar du tanker for mycket pa din mamma. Du &r
namligen inte sdker pa att hon ar riktigt lycklig nu for tiden, utan skickade ivag dig fran Umea for att
pa egna ben forsoka komma till ratta med sin tillvaro.

Citat: ”Javisst! Det ar helt okej for mig...”



Tommy Hirdman
Fodd: 6 december 1981

Utseende: Klen typ pa 157 cm 6ver havet. Blekt ansikte, med bruna sma fraknar som trangs pa
kinderna och den stoddiga uppatnasan. Det kopparréda haret ar rakat i nacken och hanger i en flygig
mittbena ner mot 6ronen.

Personlighet: Snacksalig, nervos och maniskt 6verambitios. Hela ditt liv har handlat om att prestera
guldmedaljer, bade socialt, pa idrottsplatsen och i skolbdnken. Detta beror i hog grad pa dina
foraldrar, som redan vid sjadlva konceptionen bestamde att deras barn skulle bli en varldens mest
framgangsrika manniskor. Du ar valdigt man om att ha beundras av andra, darfor vill du alltid dra de
béasta vitsarna, plocka de rappaste poangerna och dela ut de fyndigaste smeknamnen. Doktor Glas,
Kétthjarnan och Dum-Dum ar exempel pa fall dar du varit framme. Ofta hetsas du av dig sjalv till att
prata sa fort och mycket att varken du sjalv eller dina lyssnare hanger med. Detta ditt
osammanhangande och nagot otydliga tal férvarras ytterligare av att din neurotiska
prestationsangest kastar dig i snabba pendlingar mellan socialt umgéangesliv och studier. Ska du
plugga eller vara rolig; fixa betyg eller polare?

Prestationsangest: Angestladdat hog. Dina foraldrar kraver att du ska ga ut skolan med lysande
betyg, sa att du kan fortsatta dina studier pa internatet i Sigtuna. Din mor och din far tror pa dig, och
du vill absolut inte gora dem besvikna.

Bakgrund: Du ar uppvaxt i Sundsvall, i en mycket framgangsrik affarsrorelses hjarta. Dina foraldrar ar
krogare som dger over hélften av alla krogar och restauranger i hela staden. Da bada dina foraldrar
saknar akademisk examen har de bestamt sig for att ge dig, deras ende son, den gedigna utbildning
som de aldrig fick. Anda fran lagstadiet har din utbildning varit skraddarsydd. Efter hégstadiet ska du
ga tre ar pa internatet i Sigtuna, darefter ska du utbilda dig till internationell ekonom pa
handelshogskolan i Goteborg. Din mor och far satsar mycket pa dig och du kanner ett visst ansvar att
prestera nagot for dem, annars skulle det kdnnas som om du svek dem. Din instéllning till studierna
ar salunda inte bara serids, utan tvangsmassig och angestladdad. Efter kvallsmaten brukar du ofta
plugga hela kvallen fram till klockan tio, da du lagger dig i séngen och drémmer mardrémmar om
flunkade prov och gratande foréldrar. Visst ar du social med dina rumskamrater ocksa, men du kan
aldrig riktigt slappna av fran din skolan utan bar standigt med dig en larobok i vilken du strépluggar
minst en gang varannan minut.

Citat: ”Jo, sa har va re att eh...Det v-var tre polare som skulle till kiosken i Timra-ra f-for att kopa
cigaretter, men dom kom aldrig f-f-f-ram f-f...Fan, jag har inte tid med det har! Vanta lite, jag kan
beritta sen, jag maste fan plugga nu. Snygg Maidentréja forresten, ska ru har den pa Freda? Ar re
ingen av er som ska gora bort engelskan till ndsta vecka?”



