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Ni har varit pa vag lange nu. Till Tombstone, en hala i Ari-
zona. Ett bra tillfélle att tjana stora pengar fér man som ni,
méan som kan hantera bade eldvapen och spelkort...

Da ni rider in i staden ser ni inga manniskor, ni hér inga
skratt eller samtal. Varmen k&nns outhardlig, det &r som om
sjalva luften dallrar, spand av forvantan éver vad som skall
komma.

Da bryts plotsligt tystnaden. Kyrkklockorna borjar klamta
och kyrkdoérrarna 6ppnas. Ut kommer en Kista buren av sex
man och det langsta begravningstag ni sett. Da de far syn pa
er tvarstannar de. Ni ser hur de tappar hakorna, manga pe-
kar och ni kan hora hur det talar tyst med varandra och pe-
kar pa er igen.

”Broderna Earp” sager en aldre man, “och det dér, det ar
sjalvaste Wyatt Earp, sa sant mitt namn ar Ebenezer”. "Och
den dér fule bleke, det & Doc Holliday” viskar en ung kvinna.
”Tror ni de har kommit for att hjalpa oss?” sager en fetlagd
valkladd man. ”Finns det nagra som kan ta fast Den Tyste ar

det de”.

Vem klamtar klockorna for? ar fran
borjan ett konventsdventyr skri-
vet for fyra rollpersoner och med
en speltid pa fyra till fem timmar.
De fyra fardiga rollpersonerna in-
gar i aventyret, men det gar lika
braatt anvanda éventyretier van-
liga kampanj. Valj da de kanda fo-
rebilder som rollpersonerna lattast
skulle kunna bli forvéxlade med.

HANDELSER

Har foljer en forteckning éver de
olika scener och handelser rollper-
sonerna kommer att raka ut for.
Under aventyrets borjan foljer de
en rak kronologisk linje, men da
rollpersonerna kommit fram till
missionen blir det mer oberdkne-
ligt. Déar presenteras istéllet forst
de scener dar tidsfoljden ar vik-
tig, varpa de fristdende scenerna
ligger pa slutet.

DAG 1 - TORSDAG
LATTFORTJANTA PENCAR

Da rollpersonernarider in i Silver-
ado kommer flera ménniskor ur
begravningstaget fram till dem. De
flesta tycks tro att rollpersonerna
ar bréderna Earp och Doc Holli-

day. Rollpersonerna behandlas
som hjéltar, alla ser upp till dem
och vill ha deras hjalp. Berattar de
vilka de egentligen &r ser folk be-
svikna ut, men bestammer sig anda
for att rollpersonerna &r deras
basta chans. De fragar darfér om
de klarar av att anvénda vapnen
de bar och om de kan ténkas spara
upp och fora en 6kand forbrytare
infor rattvisan.

Flera gruvstader i trakten har ra-
nats av en maskerad desperado
som kallas Poder eller Den Tyste
under de senaste tre manaderna.
Poder &r ett lite av ett mysterium,
ingen vet vem han ér, eller vari-
fran han kommer. Han ser inte
mycket ut for vérlden, han ar ratt
kort och spensligt byggd. Ingen
har sett hans ansikte, han ar alltid
maskerad (en huva gjord av en
mjolséck) och ingen har hért hans
rost. Da det blivit problem har han
dock inte varit sen att lata sin re-
volver tala, han har minst sju liv
pa sitt samvete. Till sin hjalp har
Poder haft en ung halvmexikan,
som har varit den som talat.
Tidigare idag slog de tva herrarna
till mot banken hér i Silverado. De
tog allt guld, utan att behéva oroa
sig for att lagen skulle ingripa. Den

ddde, som just blivit begravd var
stadssheriff har. Han dog tidigare i
veckan, da en vildhast han forsokte
rida in sldngde av honom och spar-
kade honom i huvudet da han reste
sig.

Da skurkarna redan var pa vag ut
ur staden fick Gamle Ben fram sin
buffelbdssa och skot efter dem.
Medhjélparen blev illa traffad,
aven om han lyckades klamra fast
sig vid sadeln. Poder tog tag i hans
témmar och de hann undan.
Ingen i staden vagar rida efter de
tva skurkarna, men de ar beredda
att betala bra for rollpersonernas
hjalp. Tror de att de hyrt bréderna
Earp och Doc Holliday erbjuder
de $500 i forskott och ytterligare
$500 utdver den efterlysning pa
$2.000 Poder redan har pa sitt
huvud om rollpersonerna lyckas
och aterkommer med bade byte
och skurk. Berattar rollpersonerna
att de tagit miste erbjuds de $200
i forskott och lika mycket extra i
efterskott.

SPAR LATTR ATT FOLJA

Accepterar rollpersonerna far de
en karta 6ver de andra orter Poder
slagit till mot. Gamle Ben stapplar
fram till dem och visar blodsparen
"Kulan min tréffade, och det re-
jalt. Nog borde ni hinna upp dem,
grabben kommer inte langt”. D&
de undersoker sparet ser de att han
har ratt, nagon har forlorat mycket
blod.

Sparet ar latt att folja, det marks
att ranarna haft brattom och inte
ddslat tid pa att dolja sina spar.

DAG 2 = FREDAG

Farden genom den torra sten-
Oknen fortsatter. Klimatet ar torrt,
men inte fullt s hett som i sand-
Oknar. Rollpersonen rider genom
en vidstrackt dal. Terrangen dar
de rider ar tdmligen platt, men
runt omkring tornar klippor upp
sig. Det &r mycket sparsamt med
vaxtlighet, nastan bara Joshua-
trad.

Sparandet gar problemfritt, da det
slar lager for natten ar de sakra pa
att ha tagit in pa de forfoljda.



DAG 3 = LORDAC

Av sparen att doma har Poder
tvingats sl& av pa farten, det kan
inte vara mer an tre timmar som
skiljer dem &t. DA de hittar res-
terna av de andras nattlager hit-
tar de ocksa flera blodiga trasor.

DODEN VID VATTENBALET

Pa eftermiddagen kommer de
fram till ett vattenhal. Redan pa
avstand marker de att nagonting
inte star ratt till. En brun hast, den
hast den skadade red ut ur Silver-
ado, star bunden vid ett trad. En
gam sitter uppflugen i Joshua-
tradet och spanar ner pa en man
som ligger vid vattnet. Tittar de
noga ser de att han annu andas,
men han ror sig inte for ovrigt.
Han har ett bristfalligt forband
knutet dver brostet, det har blott
igenom for lange sedan. Forban-
det ar gjort av en sdnderriven
skjorta. Vid hans sida, men nagon
meter bort, ligger en revolver.
Rollpersonen Jeff Terry kénner
igen honom, det &r Tommy Gonza-
les. Sist de sags var vid ett spel-
bord i San Fransisco. Gonzales var
en smaskurk, som garna tjanade
en hacka pa att bryta mot lagen.
Men han var aldrig nagon stor
strateg som gjorde upp storstilade
planer pa hur han skulle fa in mer
pengar. Nu har han alltsa varit
Den Tystes rost.

Gonzales har inte langt kvar. Han
tror inte att rollpersonerna kan fa
fast Poder, men det sista han sé&-
ger innan han dor ar anda en led-
trad till hur de skall finna honom.
"Klockorna” séger han. "Hor ni
klockorna kommer ni att finna
Poder. Eller ocksd kommer han att
finna er”.

DAC 4 = SONDAC

Rollpersonerna ar ndra nu, de hit-
tar Poders nattlager bara tva tim-
mar langre bort &n sin egen. Upp-
méarksamma rollpersoner (kom-
mer upp i 25 eller mer pa ett F4r-
DIGHETSSLAG | UPPMARKSAMHET)
hor skott pa avstand. Det tar en
kvart att rida dit.

MOTE VID EN DOD HAST

Det ar fortfarande tidigt pa for-
middagen da de méter Emma Pre-
scott. Hon har hért rollpersonerna
komma ridande och star beredd
med ett gevar i handerna. En bit
ifrdn henne ligger en dod hast.
Om rollpersonerna skoter det hela
pa ett snyggt satt kan hon beréatta
att en maskerad man stulit hen-
nes hast. Hon heter Emma Pre-
scott och &r bosatt i omradet, hon
och hennes bror har en inmutning
och nagra djur for att klara liv-
hanken. Deras tva kor hade for-
svunnit under natten s Emma ar
ute letar efter dem. D& hon horde
ett skott red hon hit fér att under-
soka saken. Mannen drog ner hu-
van éver hakan dd hon kom fram.
Med en rykande revolver i handen
tvingade han till sig hennes hast,
istallet for sin egen som han skju-
tit (den har ett brutet ben). Han
plockade ur all ammunition fran
hennes gevar innan han red, sa att
hon inte skulle kunna skjuta ho-
nom i ryggen. Mannen var inte
langre &n hon.

Hon véadjar till rollpersonerna att
hjalpa henne. Det &r en bra bit att
ga och det ar oerhort hett. Tar de
inte med henne gar hon mot mis-
sionen.

RLOCKORNA RLAMTAR

Inte mer &n en kvart efter att de
tréffat Emma hor de kyrkklockor
som klamtar i fjarran. Ar hon med
dem kan hon beratta att det ar fran
missionsstationen som ligger en
knapp mil darifran.

San Angelo &r en missionsstation
som blivit kvar har ute, langt ef-
ter att den ursprungliga stam kyr-
kan ville fralsa forsvunnit fran
omréadet. Tva praster driver mis-
sionen ihop med fem munkar. Till-
sammans star de for skotseln av
missionens falt. Nagra mexikaner
och en indian hjalper dem med en
del praktiska sysslor, och vid en-
staka tillfallen ute pa falten. Dar-
emellan haller de till pa Pedro Mo-
ralez kombinerade handelsbod
och cantina, som ligger i den tidig-
are soldatbaracken.

Flera av de boende i trakten bru-
kar ta sig till missionen pa sénda-
gar for att delta pd massan. Det ar
bara da massan bérjar och slutar
som man ringer i klockorna.

ANROMSTEN

Om rollpersonerna rider i sporr-
strack kommer det att vara folk-
tomt utanfor kyrkan da de kom-
mer fram, da de flesta ar inne i
kyrkan. Tar de det lite lugnare
kommer de fram lagom till att
massan ar slut.

Emma kan peka ut sin hast, den
ar fortfarande trétt efter en hard
ritt. Om rollpersonerna fragar
indianen som skoter stallet, Tysta
Hasten, vem som ridit in pa den
rycker han bara undvikande pa
axlarna och markerar att han inte
vet och gar darifran. Emma kan
beratta att han &ar stum sedan ett
par vita guldgravare skar ur hans
tunga. Innan de hinner folja efter
Tysta Hasten kommer en prast
bort mot dem.

PRASTEN VISAR VACEN

Da prasten far hora vad som hant
ser han till att Emma blir omhan-
dertagen av Anna Ramirez. Om de
presenterar sig och sitt &rende be-
klagar Fader Andrew Thomas att
han att inte kanner till ndgonting
om Poder eller Den Tyste.
Tommy Gonzales kanner han dé-
remot, han har varit har ibland.
For det mesta har han hallit sig
borta vid Pedros handelsbod och
cantina. Det har hént att han gett
dem ett handtag vid missionen
ocksa och hjalpt till med tyngre
sysslor som att grava, laga muren
och lagga takpannor.

Prasten tar med rollpersonerna pa
en rundtur runt missionen, de far
se kyrkan, klostret, munkarnas
celler, arbetsbodar och félten.
Darefter blir de bjudna pa lunch
tillsammans med munkarna. Det
ar en enkel maltid. Broder Shana-
han &r 6vertygad om att de ar bro-
derna Earp och Doc Holliday och
mordat hans basta van, sd han
vagrar satta sig till bords med
dem. "Jag végrar ata med mor-
dare” sager han och stormar ut.
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EN SHUGGA BLOTT

Efter lunchen gar munkarna ivag,
medan Fader Thomas sitter kvar
och pratar med rollpersonerna.
Under samtalet skymtar en av roll-
personerna genom fonstret en per-
son i munkkapa som med nedbojt
huvud gar oerhért snabbt, nastan
springer, ut fran stallet. Munken
tycks upptéacka att han ar iaktta-
gen. De hinner inte ut i tid for att
se vart han tog vagen.

TYSTA BASTENS DGD

Gar de istéllet in i stallet mots de
av en fasansfull syn. Tysta Hasten
ligger dod mitt pa golvet, mordad
med flera knivhugg i ryggen.

MUNKEN PA CANTINAN

Da de slar larm kommer de flesta
for att se vad som star pa. Zapata
kommer ner fran klocktornet och
berattar att han darifran sag en
man i munkkapa springa bort mot
cantinan och smita in genom bak-
sidan, men da han sdg ut pa faltet
s&g han alla fem munkarna dar.
(D& han blev upptackt forsoker
han peka ut Pedro istéllet.)

Pedro och Starkey fornekar att det
har kommit ndgon munk dit.

SRUMMA SAMTAL

Starskey utnyttjar uppstandelsen
efter mordet till att dra Emma av-
sides for ett samtal, vilket en av
rollpersonerna marker. Féljer han
diskret efter kan han hoéra Stars-
key fraga vad hon gor dar nar hon
borde vara vid gruvan.

Fragar de Emma om incidenten
agerar hon forst ovetande. An-
stranger de sig for att vinna hen-
nes fortroende kan hon anfortro
sig &t dem, men om de pressar hen-
ne far de ingenting veta.

Emma beréattar att hennes bror
akte till San Fransisco for fyra ma-
nader sedan for att sélja guld och
proviantera. Olyckliga omsténdig-
heter ledde till att han dédade en
annan man, visserligen i sjalvfor-
svar, men han fick panik och red
darifran. Han blev efterlyst for
mord. Starkey kanner till det, han
tréaffade brodern en del innan
denne blev efterlyst. D& hade han
berattat om inmutningen har. Nu
tvingar Starkey dem att ge sa gott
som allt guld de hittar at honom,
om de vagrar kallar han hit lagen
som nog kommer att déma bro-
dern till déden.

Vill rollpersonerna veta mer om
héndelserna i San Fransisco kan
hon berétta att hennes bror i 6ver-
forfriskat tillstdnd hade foljt med
en vacker kvinna som bjudit in
honom till sitt hotellrum. De gick
genom en mork grand da en man
klev fram och hotade att sl ihjal
honom. Han blev livradd och grep
efter revolvern for att freda sig,
han fick ivag ett skott av misstag,
men traffade mannen mitt i pan-
nan. Da inség han att han inte rad-
dat sig sjalv och kvinnan undan
en framling, for hon slangde sig
gratande pa marken. D& hon for-
stod att mannen var dod tittade
hon upp och férbannade honom,
hon lovade att se till att han skulle
hangas for vad han gjort. Sa han
sprang, lamnade San Fransisco.

HISTA FULL MED DOLLAR

Zapata forbereder begravningen.
D& Fader Canzas av misstag hit-
tat bytet i klocktornet for en ma-
nad sedan knuffade Zapata ner
honom for trappan. Gonzales fick
grava graven. De gémde allt byte
i gropen, varpa de hade ett tunt
lager jord Gver sa att guldet inte
skulle synas dé kistan stélldes ned.



Han har inte samma mojligheter
nu, utan smyger bara ner sadel-
vaskorna med guld tillsammans
med liket och spikar snabbt igen
kistan. Darefter graver han den
nya graven.

Begravningen halls senare samma
eftermiddag. Klockorna klamtar
for den ddde.

PODERS SISTA STRID

Tanken ar att rollpersonerna skall
ha en slutstrid med Poder. Har de
inte lyckats rakna ut att Poder &r
klockringaren José Zapata pa na-
got annat satt kommer de aterigen
skymta den snabbe i munkkapa.
Denna gang hinner de ifatt ho-
nom, och ser att han bar Poders
mask. Poder blev nervés och be-
stamt sig for att tysta Ramirez for
sakerhets skull, hon kanske har
koll pa nar han varit borta.
Poder ger sig inte utan strid, da
han misstanker att han &r avsléjad
drar han sig upp i klocktornet dar
han barrikaderar sig och skjuter
folk fran tornet. Fader Thomas gor
allt for att fa till stand en oblodig
I16sning. Han vill inte veta av na-
gon skottlossning p& missionen.

STRID OM GULDET

Starkey anser att det guld Poder
fick in pasitt sista ran, i Silverado,
ar hans. Det ar dar dit han akt och
satt in guldet han pressat ur sysko-
nen Prescott. Nu vill han atertasitt
guld och det fran tidigare byten.
Starkey kommer inte att hitta gul-
det pé egen hand, det &r han inte
tillrackligt smart for. Han avvak-
tar rollpersonernas s6kande och
Overtalar under tiden Pedro att
hjalpa honom. Tillsammans kom-
mer de att konfrontera rollperson-
erna for att komma at guldet.

SLUTET

Da rollpersonerna atervander till
Silverado med Poder och bytet
(om de inte valjer att sticka at ett
helt annat hall med guldet) ar
Wyatt Earp och Doc Holliday dér.
Har de ljugit om vilka de ar kan
det bli pinsamt...

LEDTRADAR

Darollpersonerna forsoker lista ut
vem Poder &r har de en del olika
ledtradar att ga pa. En del kan
leda dem at fel hall...

VARFOR TYST

Poder vill inte bli igenkéand, ingen
kan kanna igen vare sig hans an-
sikte eller rost. Dessutom framstar
han som hardare om han &r tyst
an da han bryter kraftigt.
Rollpersonerna kan misstanka
andra skal, som att Den Tyste ar
en kvinna (Emma), stum (Tysta
Hasten) eller har en kraftig ir-
landsk dialekt (Broder Patrick).

HROPPSBYGCNAD

Poder har beskrivits som ratt kort
och inte alltfér kraftig. Den be-
skrivningen stammer in pa alla
spelledarpersoner som &r pa bild,
utom Anna Ramirez.

ANAGRAM?

Poder ar ett anagram for Pedro,
men det &r en slump. Det &r span-
ska och betyder makt, eller kraft.

VEM HINNER?

Ingen p& missionen kan ge en ex-
akt forteckning dver vilka som var
borta nar ranen begicks, men roll-
personerna kan fa fram de olika
personernas sysslor: Prasten hal-
ler i gudstjansterna, munkarna ar-
betar varje dag pa faltet, Ramirez
lagar mat och Tysta Hasten sko-
ter hastarna. Pedro skdter sin han-
delsbod och cantina. Zapata ringer
i klockorna pa séndagarna.

En del av de inblandade har varit
borta vid nagra tillfallen de senas-
te manaderna. Pedro brukar gora
inkdp nagon gang i manaden. Bro-
der Patrick har varit pa begrav-
ning (van dog vid diligensmorden
vid Benson Station) och besokt sin
familj. Starkey har kommit och
gatt som han vill. Zapata sager att
han ofta besoker sin sjuka mor.

VILRA HAR GULD?

Syskonen Prescott har en guld-
gruva, de betalar Starkey i guld.
Pedro far betalt av Starkey med
samma guld.

VARFOR STIALR HAST?

En av de viktigaste ledtradarna ar
att Poder tog risken att stjala Em-
ma Prescotts hast, trots att han var
sa nara missionen. Det hade varit
betydligt sdkrare att promenera
sista biten och hade inte tagit mer
&n nagra timmar. Anda tog han
risken, vilket tyder pa att han hade
en anledning. Det maste ha varit
viktigt att komma fram snabbt.
Utdver prasten och munkarna &r
den ende som skulle saknas pa
sondag formiddag klockringaren.
Om klockorna inte klamtar da
massan skall bérja skulle alla
undra var han var, och tanka pa
att de inte sett honom pa hela
veckan. Da hans egen hast brot
benet var det bara genom att stjala
Emmas hast han kunde hinna
fram till missionen i tid.

HLOCHTORNET

Innan Tysta Héasten dor finns by-
tet langst upp i tornet. Dér finns
ocksa Poders mask, en munkkapa
och ett dubbelhélster med tva re-
volvrar.

FADER CANZAS GRAV

Pa kyrkogarden upptécker roll-
personerna en nygravd grav. Fa-
der Canzas dog for en manad se-
dan, han snubblade i trappan och
brot nacken.

Han blev knuffad for att han upp-
tackt bytet i klocktornet. Guld
fran de forsta ranen finns nergravt
under hans Kista.

VAR FINNS PENGARNA
Bytet fran Silverado ($2.000) och
Dagget ($1.000) finns forst langst
uppe i klocktornet. D4 Tysta Has-
ten mdérdats blir hans kista det nya
gomstéllet. José Zapata forbereder
begravningen. | kistan lagger han
ner sadelvaskorna med guld och
spikar omedelbart fast locket. Dar-
efter gdr Zapata ivag och graver
graven.

Tidigare byten ($8.000) ligger un-
der ett tunt jordlager precis under
Fader Canzas kista. Det krévs oer-
hort mycket for att rollpersonerna
skall fa tillstdnd att oppna pras-
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tens grav och bryta gravfriden. Fa-
der Thomas kommer inte att ge
sitt tillstdnd med mindre &n att de
hittat guldet i Tysta Hastens kista.

BIBLIOTERET

Pa kartan ar missionen utsatt, mitt
emellan de olika platser som ra-
nats. Utdver rent kyrklig littera-
tur finns "Ringaren i Notre Dame”
och "Ben Hur” i bokhyllan.

MOTEN

Har foljer lite om av vad de olika
personerna gor da rollpersonerna
ar dar, och vad de kan tankas séaga.
Under sondagen kommer munkar-
na att agna sig at att valsigna fal-
ten, de gar runt med krucifix och
stanker vigvatten. Anna Ramirez
tar hand om matlagning och disk,
men sitter for Ovrigt ute i solen.
Emma vilar upp sig efter motet
med Poder och sitter och talar med
Anna. P& sondagkvall, efter Tysta
Hastens begravning, rider hon
hem. Pedro och Starkey haller sig
borta vid cantinan.

BRODER PAUL

En efterlyst ranare och mordare,
som blivit fralst. Han har biktat
sig for prasten har och har ingen-
ting att dolja. Ber Harlow om ur-
sakt for senast, vill inte ha brak.
Uppmanar rollpersonerna att soka
Guds forlatelse. Vet att Gonzales
kom bra 6verens med Pedro.

BRODER PATRICH

Van till ett av offren vid diligens-
morden vid Benson Station tidi-
gare i ar, som Doc Holliday utpe-
kats som skyldig till. Tror att roll-
personerna &r brdderna Earp och
Doc Holliday, oavsett vad de kal-
lar sig.

PEDRO MORALEZ

Pedro vet att rollpersonerna inte
ar bréderna Earp och Doc Holli-
day. Han &r hanfull och arrogant.
Pedro kénde Gonzales, han kom
hit for att dricka och spela kort ratt
ofta. Gonzales hade inte mycket
till dvers for munkar och praster,
men kom bra éverens med de and-

ra. Starkey kom hit for drygt tre
méanader sedan. Han reser ofta och
kan vara borta mer an en vecka i
taget, men kommer alltid tillbaka.

STARKEY

Oerhort misstanksam, tror att roll-
personerna ar ute efter honom. Det
kan vara efterlysningen nerifran
Tucson de snokat upp, eller kan-
ske de vill satta stopp for hans ut-
pressning mot syskonen Prescott.
Han ar pa helspann och kommer
att dra vapen om han kanner sig
provocerad.

Blir forbittrad da han hor att ban-
ken i Silverado rénats (han har satt
in utpressningspengarna dar). Hyr
in Pedro som hjéalp for att stjala
bytet fran rollpersonerna.

JOSE 2EPATA (PODER)

Kommer inte att slappa upp na-
gon annan i klocktornet, atmins-
tone inte sa lange bytet ar dar.

Sa fort han tror att han ar avsléjad
kommer han att ta sin tillflykt till
tornet och barrikadera véagen upp.
Forsoker nagon félja efter borjar
han skjuta fran klocktornet.
Séager sig bestka sin sjuka mor ratt
ofta i veckorna. Hon dog for fyra
manader sedan. Snarstucken.

ANNA RAMIREZ

Anna Ramirez har ordning pa de
flesta, hon vet vilka som rest bort
och ungefar nar det var.

Starkey kom for drygt tre mana-
der sedan. Han reser rétt ofta bort,
det h&nder att han blir borta éver
en vecka i taget. Annatror att han
uppsoker bordeller i stérre stader
Zapata &r en fin son som ofta tar
hand om sin sjuka mor i veckorna.
Syskonen Prescott provianterar
har, men besoker bara kyrkan na-
gon enstaka gang. De pratar ofta
med Starkey da de ar har.
Shanahan har varit bortrest ett
par ganger de senaste manaderna.
Pedro férsvinner nagon vecka i
manaden, da han provianterar i
narliggande stader.

Gonzales var en lat odaga. Han
hangde pa cantinan. Alla utom
prasterna och munkarna spelade
kort med honom ibland.

OVERSIKTSKARIA

Sodra Kalifornien &r hett och torrt
omrade, ofta pa gransen till eller
ren stentken. Det &r inte en latt
terrang att sparai, speciellt inte om
den forfoljde forsokt délja sina
spar, vilket Poder brukar gora. D&
rollpersonerna satter efter honom
gar det dock lattare. Poder har ex-
tremt brattom for att hinna till-
baka till missionen innan nagon
saknar honom pa séndagsmorgo-
nen och Gonzales svara skada tar
redan mer tid 4n han kan avvara.

RARTAN FRAN SILVERADO

Da rollpersonerna ar i Silverado
far de en karta 6ver omradet. De
far ocksa en forteckning pa vilka
stader som ranats och nar.

9/2 (ons)  Julian $2.000
9/3 (ons)  Oro Grande  $3.000
31/3 (tors)  Vallecito $3.000
13/4 (ons)  Daggett $1.000
5/5 (tors)  Silverado $2.000
RARTAN I BIBLIOTEHET

Kartan i biblioteket ar predis lik
den rollpersonerna har, frnsett att
aven missionsstationer finns utsatt
pa den har. Om de undersoker den
ordentligt ser de att San Angelos
mission ligger precis mellan de
olika orter som ranats av Poder.

RESTIDER

Nedan anges pa ett ungefar hur
lang tid det tar att rida mellan
olika platser. San Angelo &r miss-
ionsstationen.

Orter Dagar
San Angelo - Colgardie 35
San Angelo - Silver King Mine 3
San Angelo - Daggett 2,5
San Angelo - Oro Grande 2,5
San Angelo - Silverado 31
San Angelo - Julian 2,5
San Angelo - Vallecito 31
Silverado - Oro Grande 25
Silverado - Daggett 35
Silverado - Silver King Mine 3,7
Silverado - Colgardie 4
Silverado - Julian 3
Silverado - Vallecito 4
Silverado - San Diego 2,5
Silverado - Los Angeles 2
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S4N ANGELO MISSIGNEN

San Angelos missionsstation grun-
dades av Juan de Anza 1774, pa
hans vag ned mot Arizona. Det har
aldrig funnits nagon fast bosatt
indianby hér, utan missionen har
forsokt dra till sig intresset fran
forbipasserande Mohaveindianer.
Dessutom ville man sékra res-
vagen for spanjorerna.

Missionen ar enkelt byggd, helt i
adobe. Den bestar av fyra langor
som tillsammans bildar en kva-
drat.

1. ENTRE

Entrén ligger mitt p& den vastra
langan. Det ar en valvd 6ppning
som gar rakt igenom langan och
alltid star 6ppen under dagen. Pa
natten dras den dubbla tréadérren
igen och reglas fran insidan.

2. PaTi0 (GARD)

Innanfor langorna ligger en stor
fyrkantig gard och mitt p& den star
missionens fontan. Hur formdgen
och framgangsrik en mission ar
bedoms ofta utifrdn dess fontan.
Det réder darfor ingen som helst
tvekan om att San Angelo &r en
liten mission och den har aldrig
varit sarskilt stor eller iégonfal-
lande. Fonténen &r snarare prak-
tisk an vacker och snarare talig &n
pralig. Den ar utformad sé att den
aven fungerar som brunn.

Delar av garden ar uppodlad, har
finns en liten tradgard med gron-
saker och orter.

3. PRASTERNAS AVDELNING
Présterna har sin avdelning nar-
mast kyrkan, i samma langa som

entrén ligger. Har finns fyra sma
rum. Fader Andrew Thomas bor
hér, liksom Broder Paul och Bro-
der Patrick. Fader Canzas rum ar
témt pa hans fataliga tillnorighe-
ter, det vantar pa en ny prast som
ar pa vag fran Spanien. Rummen
ar intill forvaxling lika. Vart och
ettav dem innehéller en enkel sdng
med tagelmadrass och filt, en byra
som aven tjanar som nattduks-
bord och en oljelampa. Den enda
utsmyckningen ar ett krucifix som
hanger pa vaggen ovanfor sangen.

4. MATKALLARE

P& andra sidan entrén finns mat-
kéallaren. Har forvaras all missio-
nens mat; mjolsackar, urnor med
vin och olja, gronsaker och saltat
kott som hanger pa krokar.



5. Kok

Koket ligger mittemellan matkal-
laren och matsalen. Det &r rymligt
kok med tva stora bakugnar, en
rejal yta med arbetsbankar och
plats for att mala mjol samt en stor
spis.

6. MATsAL

Av matsalens storlek kan man
snabbt sluta sig till att missionen
varit betydligt storre tidigare. Har
brukar alla de man som arbetar
vid missionen samt préaster och
munkar &ta dagens alla mal. Anna
Ramirez och eventuella kvinnliga
besokare far ata i koket.

7. SOVBARACK

Byggnaden mittemot entrén ar
sovbarack. Placeringen beror pa
att den skulle vara sa langt fran
soldaternas barack som méjligt,
da den ursprungligen uppférdes
for att unga indiankvinnor inte
skulle behdva besvéras av vare sig
unga man i sin egen stam eller sol-
daterna innan de var gifta. Har
bor de tre munkarna Broder Ga-
briel, Broder Ramon och Broder
Sebastian. Dessutom bor Anna
Ramirez, Tysta Hasten och José
Zapata har.

8. ARBETSBARACKER

Har finns en smedja, en snickar-
verkstad, tvatteri samt allt vad
som kravs for tillverkning av ljus
och adobetegel.

9. BiBLIOTEK

Narmast sakristian ligger ett litet
bibliotek. Ringaren i Notre Dame
ar en av de fa bockerna som inte
ar religiés. Pa vaggen sitter en
karta éver omradet.

10. SAKRISTIA

Prasterna forbereder massan hér,
men det tjanstgor ocksa lite grand
som ett religiost lager. Har forfa-
ras présternas olika utstyrslar, ex-
tra munkkapor, biblar, nattvards-
vin och oblater.

11. StALL
Tysta Hasten ansvarar for stallet.

12. FORRAD
Har forvaras halm, ho, havre, fil-
tar och mycket mer.

13. KyrkA

Kyrkan ar missionens mest pakos-
tade byggnad. Dar allt annat har
ett spartanskt och enkelt utféran-
de tillats kyrkan sta ut.

P& varsin sida om entrén star
snidade trastatyer inuti alkover.
Den ena forestaller Jungfru Ma-
ria och den andra arkeangeln Ga-
briel. Ovanfor kyrkdorrarna star
en stenskulptur av en éngel.
Kyrkrummet préglas av vackert
snidade detaljer, som dopfunten.
Vaggarna técks av stora oljemal-
ningar med motiv ur Bibeln.
Klocktornet ar en fyrkantig, ratt
smal byggnad. Klockaren star en
trappa upp da han ringer i klock-
orna som &r ytterligare en trappa
upp. Det ar pa det Gversta planet
Zapata gdmmer de saker som kan
forknippas med Poder.

14. KANON

Utanfor entrén till missionen star
en gammal rostig skeppskanon
fran tidigt 1700-tal. Den symboli-
serar att omradet ar erdvrat.

15. KYRKOGARD

Det finns bra ménga fler pa kyr-
kogérden an i missionen, aven om
de flesta korsen ar fran tiden innan
omradet blev amerikanskt. Det
finns en nygravd grav, bara drygt
en manad gammal. Dar vilar Fa-
der Canzas.

16. FALT

Stora delar av féltet upptas av vete
och havre, men i ett hérn forsoker
man &ven odla majs och squash.

17. CANTINA & HANDELSBOD
Moralez har évertagit den har fri-
stdende langan. Har var tidigare
soldatbaracker, men &r nu cantina
och handelsbod. Pedro bor hér,
och hyr ut sovrum till passerande,
som Starkey.

Pedro har en valférsedd handels-
bod, som bestks regelbundet av de
flesta som bor pd mindre an en
dagsritts avstdnd. Cantinan &r
nagot mindre och drivs mer dis-
kret. Tva bord stér i ett hérn. Olen
ar av hygglig kvalitet, men aldrig
kallare &n l[jummen. Spriten sma-
kar ravgift och luktar varre.

RICHARD HARLOW

Richard Harlow &r i hemlighet ratt
stolt over att folk misstar honom for
Wyatt Earp ibland, men havdar sjalv
att alla eventuella likheter ar en ren
slump...

Richard &r son till en predikant som
tidigt drog med sin familj vasterut for
att missionera, vilket gjort Richard
direkt avogt instélld mot allt som har
med religion att géra. Han har som
levnadsregel att begd minst en dods-
synd om dagen, garna fler.

Richard &r en hardhudad revolver-
man som &r karv, faordig och langsint.
Han har inget snovitt forflutet. For tre
ar sedan kunde det ha slutat riktigt
illa, da hans kumpan Paul Johnson
stal hans hast for att hinna undan en
uppretad pobel som var efter dem.
Kyle Charrington raddade Richards
liv den gangen, de har varit vanner
sedan dess. Richard litar helt pa hans
omddme, vilket hittills gatt bra. Paul
Johnson skulle han daremot garna
tréffa igen for att géra upp notan...

BESKRIVNING

29 ar; 175 cm; 78 kg, Bruna dgon; Svart har;
Fodelseort; Richmond, Virginia; Hogerhént
FYS13 STY 11 KOR 13 MOT 17 SNA17
INT10 BIL10 SDP13 VAK 10

RykTE 37/99
STRID OCH VAPEN

Talighet 3 Chock 12 Stridsvana 10
Vapen TC VS KV
Colt Peacemaker 40 42 20
Winchester, Centennial 37 35 20
Knytndve 29 32 -

FARDIGHETER

Akrobatik 10, Fingerfardighet 15, Forsta hjélpen
10, Forsvar 12, Hasardspel 7, Kortspel 15, Kéra
Vagn 5, L&sa/Skriva 10, Orientering 10, Rida 13,
Raknelara 15, Smyga/Gomma sig 5, Spara 10,
Teori/Vapen 10, Uppmarksamhet 13, Vapendrill/
Revolver 15, Overlevnad/Oken 10
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RED WAYLONS

Red ser ofta lite gldmig och darrig ut,
da han dricker pa tok for mycket. Han
borjar sa gott som varje dag med att
sdga att han aldrig skall réra en sprit-
flaska igen, men da abstinensen sat-
ter in pd allvar ar det I6ftet snabbt
glémt... Det ar d& han ser ut och mar
som samst som andra kan fa for sig
att han ar Doc Holliday.

Lika tyst som Red &r innan han tagit
dagens forsta sup, lika svart ar det att
fa stopp pa honom efterat. Red tycker
om att provocera sin omgivning, han
slanger ofta och garna ur sig spydig-
heter utan en tanke pa konsekven-
serna. Tar ndgon s illa upp att den
vill dra vapen &r han inte sen att anta
utmaningen...

Red &r en ratt medioker kortspelare,
men brukar &nda klara sig bra pa spel-
hallar. Han har namligen begavats
med tur och brukar tjana pengar pa
rena hasardspel och chansartade vad.
Red har fatt for sig att joshuatrad &ar
besjalade, att de kan visa pa ratt vag.

HYLE CHARRINGTON

vl s,

Kyle Charrington ser inte mycket ut
for vérlden, ett faktum han ar smart-
samt medveten om. Samtidigt gor det
att hans motstandare ofta underskat-
tar honom, vilket hittills visat sig vara
riktigt farligt...

Kyle ar gangets informelle ledare och
den som forhandlar om vilka uppdrag
de skall ta pa sig. Da de livnar sig pa
sin skicklighet med revolvrar och kort
rér de sig ofta i lagens grazoner, men
Kyle &r noga med att de aldrig gar 6ver
den. Som tidigare lagman, han har
varit vicesheriff i Las Animas County
i Colorado, vet han bara alltfor val hur
vidriga forhallandena &r fér de som
aker i fangelse. Kyles storsta bedrift
som lagman var da han 6vermannade
ranaren Brett Starkey. Starkey akte i
féngelse och han beldénades av sjalv-
aste borgmaéstaren.

Kyle &r smart, en skicklig strateg som
ar bra pa att analysera och lésa pro-
blem. Han &r sjalvséker, pa gransen
till arrogant, och mycket skrytsam.

JEFF TERRY
e

£

Jeff Terry kan hantera vapen, han &r
sé& illa tvungen. Han ar en oerhort
skicklig spelare, som ofta tjénar lite
extra pd att motspelare som inte &r rik-
tigt uppméarksamma misstar honom
for en bondtélp. D& de forlorat kan de
fa for sig att begara tillbaka pengarna
och da galler det att vara lika snabb
pa att dra vapen som dem.

Vid spelbordet ar Jeff kylig, berak-
nande och oerhért disciplinerad. Sa
fort han gar darifran har han svart att
lagga band pa sig. Han &r en snack-
salig typ som alskar att héra sin egen
rost och aldrig tanker efter fore. Det
har hant mer an en gang att han rakat
forsaga sig da ganget forsokt sig pa en
bluff...

Jeff ar livradd for indianer, han ar inte
alls fortjust over att de pa vag till Ari-
zona dar apacherna harjar.

Tommy Gonzales ar en gammal kum-
pan, de samarbetade vid spelborden.
D4 kvallen var slut delade de i hem-
lighet pa vinsten da ingen ség pa.

BESKRIVNING

34 @r; 176 cm; 78 kg, Bruna 6gon; Brunt har;
Fodelseort;El Paso, Texas; Hogerhant
FYS10 STY10 KOR 13 MOT 17 SNA17
INT10 BIL10 SDP 13 VAK 12

RykTE 41/107
STRID ocH VAPEN

Talighet 1 Chock 10 Stridsvana 9
Vapen TC VS KV
Smith&Wesson Schofield 37 37 20
Winchester -73 32 25 20
Knytndve 30 30

FARDIGHETER

Akrobatik 10, Fingerféardighet 5, Forsta hjélpen 10,
Forsvar 10, Hasardspel 17, Kortspel 5, Kdra Vagn
10, L&sa/Skriva 5, Orientering 10, Rida 12,
Rakneldra 10, Smyga/Gomma sig 5, Spéra 5,
Teori/Vapen 10, Uppmarksamhet 10, Vapendrill/
Revolver 15, Overlevnad/Berg 12

BESKRIVNING

29 ar; 180 cm; 72 kg, BI& 6gon; Blont har;
Fodelseort; Apishapa, Colorado; Hogerhant
FYS13 STY13 KOR 10 MOT 18 SNA 14
INT15 BIL10 SDP17 VAK13

RykTE 57/83
STRID ocH VAPEN

Télighet 3 Chock 12 Stridsvana 9
Vapen TC VS KV
Colt Peacemaker 34 32 20
Hagelbdssa 45 38 20
Knytnéve 45 30 -

FARDIGHETER

Akrobatik 5, Etikett 10, Forsta hjalpen 10, Férsvar
10, Juridik/Civil 10, Kortspel 5, Kéra Vagn 10, Le-
darskap 12, L&sa/Skriva 10, Orientering 10, Rida
14, Réknelara 10, Smyga/Gémma sig 10, Sprak/
Spanska 10, Spara 17, Teori/Adm. 10,Uppmaérk-
samhet 15, Véltalighet 15, Overlevnad/Berg 10

BESKRIVNING

32 ar; 175 cm; 78 kg, BI& 6gon; Brunt har;
Fodelseort; Angel's Camp, Kalifornien; Hogerh.
FYS11 STY10 KOR10 MOT 14 SNA15
INT13 BIL10 SDP 14 VAK 15

RykTE 45/67
STRID ocH VAPEN

Talighet 1 Chock 8 Stridsvana 7
Vapen TC VS KV
Colt Lightning 33 33 20
Winchester, Centennial 29 27 20
Knytndve 27 22

FARDIGHETER

Akrobatik 10, Biljard 10, Etikett 10, Fingerfardig-
het 20, Forsta hjélpen 10, Férsvar 11, Hasardspel
13, Kortspel 20, Kéra Vagn 10, Lasa/Skriva 10,
Orientering 9, Rida 10, Rakneldra 20, Smyga/
Gomma sig 10, Uppmarksamhet 15, Valtalighet
12



EMMA PRESCOTT

ANDREW THOMAS

PAUL JOHNSON
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Emma Prescott ar en typisk pojk-
flicka. Hon kl&r sig aldrig i klanning
och kjol, utan i byxor och skjorta. Hon
har aldrig lagt tid pa att gora sig vac-
ker, skénheten har hon fatt gratis...
Emma har aldrig nagonsin statt hand-
fallen infor ett praktiskt problem. Hon
kanske inte lyckas I6sa varje problem
hon springer pa, men det beror inte pa
att hon inte forsokt.

Emma ar inte en person man satter sig
pa, hon &r rapp i munnen och ger svar
pa tal. Hon har inte éverdrivet stort
fortroende for andra, visst finns det
hyggligt folk, men det finns bra manga
skithdgar ocksa.

Emma har en inmutning ihop med sin
bror Eric. Den ger ratt mycket guld,
men det kommer just inte dem till del.
Eric har gjort en dumhet, s nu pres-
sar Starkey dem pa allt guld det kan
fa fram. Emma ar beredd att géra vad
som helst for att hjalpa sin bror ur
knipan, men vet inte hur det skall ga
till.

Fader Thomas har inte alltid varit en

gudfruktig och from man. Under det
amerikanska inbordeskriget kénde
han det snarare som att han slogs sida
vid sida med Djévulen sjélv, ingen an-
nan kan ha varit lika n6jd med det be-
sinningslosa slaktandet av unga man...
Darmed inte sagt att Andrew nagon-
sin tvivlat pa det rattfardiga i Unio-
nens sak. Slaveriet var en styggelse
som maste bekampas, men priset var
sa oerhort hogt...

Trots det fortsatte han sin militéra
bana efter kriget. Han drog vésterut
och hamnade snart i nya strider. Nu
mot indianerna. Det var efter en sall-
synt blodig massaker han fick nog,
han kéande det som att han holl pa att
drunkna i allt blod fran alla dem han
dodat genom aren...

Idag &r han pacifist, det finns inga
omstandigheter under vilka han &r
beredd att till vapen igen. Ger ett har-
monsikt, vanligt och bestamt intryck.
Absolut 6vertygad om att han har ratt.

Paul Johnson &r en efterlyst mérdare,
en skurk av vérsta slag. Det fanns inte
nagon han inte var beredd att lura om
det gagnade hans egna intressen.
Men allt det har andrats, Paul John-
son har blivit fralst. Han har lamnat
sitt gamla syndiga liv, han har skankt
bort alla sina varldsliga tillgangar
(aven de han stulit fran andra) till val-
gorande andamal. Han har erkant
sina synder under bikten och arbetar
varje dag med att infér Gud sona allt
det onda han gjort.

Paul Johnson valde att bli munk i San
Angelo for att missionsstationen lig-
ger sa olandigt till, risken for att har
mota svara frestelser &r minimal. Det
ar inte mycket folk som passerar, det
finns just inga rikedomar och mang-
den kvinnlig fagring &r klart begran-
sad. De andra munkarna ger sig garna
ut pd sma missionsresor ibland, medan
Paul foredrar att stanna pa missionen.
Har finns alltid sysslor att skdta och
det &r en harmonisk miljo for bon.

BESKRIVNING

21 &r; 165 cm; 58 kg, Bruna Ggon; Brunt hér;
Fodelseort;Cimarron, New Mexico; Hogerhant
RvykTE 52/17

BESKRIVNING

FYS14 STY1l KOR 10 MOT 13 SNA13

INT10 BIL10 SDP11 VAK 14

STRID ocH VAPEN

Talighet 1 Chock 3 Stridsvana 2
Vapen TC VS KV
Colt Kavalleri 25 25 20
Winchester -73 30 30 20
Knytnave 25 20

FARDIGHETER

Forsta hjalpen 10, Forsvar 5, Hantverk/Vaskning
15, HV/Gruvdrift 15, HV/Snickare 10, Hasardspel
5, Kortspel 5, Kéra Vagn 10, Lasa/Skriva 5, Mat-
lagning 10, Orientering 15, Rida 10, Ré&kneldra 10,
Teori/Malmkunskap 15, Uppmérksamhet 10

BESKRIVNING

43 ar; 170 cm; 72 kg, Bl 6gon; Blont har,
Fodelseort; New York, New York; Hogerhént
FYS13 STY10 KOR 10 MOT 10 SNA11
INT13 BIL17 SDP15 VAK13

RykTE 55/47
STRID ocH VAPEN

Talighet 1 Chock 4 Stridsvana 2
Vapen TC VS KV
Knytndve 30 20

FARDIGHETER

Etikett 15, Forfattarskap 10, Forsta hjalpen 10,
Jordbruk 10, Kéra Vagn 10, Ledarskap 10, L&sa/
Skriva 15, Musik/Orgel 10, Orientering 10, Reli-
gion 20, Religiosa Cermoniet/Vélsigna 15, Reli-
giésa Cermonier/Tecken 15, Religiosa Cermonier/
Utdrivning 10, Rida 10, Rékneldra 15, Sjunga 10,
Sprék/Spanska 10, Sprék/Latin 15, Teori/Filosofi
10, Uppmarksamhet 10, Valtalighet 15

BESKRIVNING

29 ar; 169 cm; 70 kg, BI& 6gon; Brunt hér;
Fodelseort; San Fransisco, Kalifornien; Hogerh.
FYS13 STY10 KOR 10 MOT 17 SNA17
INT11 BIL8 SDP10 VAK14

RykTE 32/97
STRID ocH VAPEN

Talighet 3 Chock 13 Stridsvana 12
Vapen TC VS KV
Colt Peacemaker 24 30 20
Knytnéve 37 30

FARDIGHETER

Akrobatik 7, Férsvar 10, Hantverk/Tradgardsskot-
sel 10, Jordbruk 15, Kéra Vagn 10, Lasa/Skriva
10, Orientering 10, Religion 15, Religidsa
Cermoniet/Vélsigna 11, Religiosa Cermonier/
Tecken 8, Rida 14, Rékneldra 15, Sjunga 8, Spréak/
Spanska 9, SprakiLatin 6, Teori/Filosofi 5, Upp-
marksamhet 12, Véltalighet 5

-- B - B-— T — I - B -- B - B B -- - B — B - B N - - B



-~ B - B-— B — N - B -- B - - B -- B B — B - B B B - B - B ]

PATRICK SHANAHAN

TYSTA BASTEN

PEDRO MORALEZ

k
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Patrick Shanahan &r normalt sett en
osedvanligt lycklig person. Han &r en
glad, positiv och lite busig person som
tidigt kande ett religiost kall. Livet
som munk passar honom utmérkt.
Han har en varm, fortréstansfull guds-
bild med en Gud som hjélper den som
ber om végledning. Patrick tror inte
pa helvetet, utan tror att det varsta
som kan handa en ménniska ar att
tvingas leva utan Guds kérlek.

Men de senaste manaderna har hans
tro vacklat. Gud skall ju ha en mening
med allt som sker, men Patrick kan
inte for sitt liv begripa vilken hogre
himmelsk plan Gud kan ha haft da
han tillat diligensmorden vid Benson
Station. Patricks béste van Peter Roe-
rig, som var pa vag for att halsa pa
honom i missionen, dddades. Ingen
har fatt sona brottet, &ven om Doc
Holliday pekats ut som misstankt.
Patrick kommer inte att vilja ha med
rollpersonerna att gora, da han ar
Overtygad om att de dddade hans van.

Tysta Hasten har aldrig varit speciellt
pratsam, inte ens som barn. Han fick
sitt namn av sina foraldrar, som han
knappt minns. Hela hans hemby ut-
planades da han lag pa missionens
sjukhus. Han har ként sig rotlos se-
dan dess. En man utan hemby &r en
man utan rotter.

Han forsorjde sig tidigare som spejare
i olika sammanhang. Tills han hjalpte
tva vita man att hitta en guldgruva i
bergen. De fick for sig att de skulle for-
sakra sig om hans tystnad, sa de skar
ut hans tunga och ld&mnade honom att
do. Han har varit stum sedan dess. De
dog tva veckor senare, da han blivit
stark nog att hdmnas. Sedan dess &r
han misstdnksam mot vita.

Tysta Hasten trivs bra har pa San
Angelos missionsstation. Han skdoter
stallet efter eget huvud och lamnas
ifred for ovrigt. Han vet att det var
Zapata som kom in pd Emmas hast,
men ténker inte beratta det. Varfor
skulle han bry sig om de vitas lagar?

e i

Pedro ar en fafang, sjalvsaker och
aningen arrogant person som driver
handelsbod och cantina i anslutning
till San Angelos missionsstation. Han
ar uppvuxen i omradet, och markte att
allt fler guldgravare borjade soka sig
hit. D han vunnit en del pa ett po-
kerparti lyckades han dvertala Fader
Canzas att sélja soldatbaracken till
honom, ingen anvande den ju langre.
Det var inte en helt lyckad investering.
Pedro har i och for sig inga problem
med pengar, han klarar utan vidare
att leva ett drégligt liv och mer déar-
till. Det trakiga ar att utvecklingen
stannade av. Han hade hoppats att en
sjudande gruvstad skulle vaxa upp
runt missionen, men det har inte hant.
For att fordriva tiden férséker Pedro
se till att vara s valunderrattad som
mojligt. Forbipasserande téms snabbt
pa nyheter. Hade han bara tillrackligt
med kapital skulle han flytta harifran
och starta en liknande verksamhet,
men i en stad.

BESKRIVNING
26 ar; 172 cm; 72 kg, Grona dgon; Rétt har;
Fodelseort; Hope, Arkansas; Hogerhént

FYS13 STY 12 KOR 12 MOT 14 SNA10

INT11 BIL17 SDP15 VAK12

RykTE 52/9

STRID OCH VAPEN

Talighet 1 Chock 2 Stridsvana 0
Vapen TC VS KV
Knytnave 37 30

FARDIGHETER

Akrobatik 7, Etikett 10, Férsta hjélpen 10, Forsvar
5, Hantverk/Snickra 10, Hantverk/Tradgardsskot-
sel 8, Jordbruk 12, Kdra Vagn 10, L&sa/Skriva 15,
Musik/Orgel 5, Orientering 10, Religion 20, Reli-
giosa Cermoniet/Valsigna 10, Religidsa
Cermonier/Tecken 7, Rida 10, Rakneléara 15,
Sjunga 15, Sprak/Spanska 10, Sprak/Latin 10,
Teori/Filosofi 6, Uppméarksam. 10, Valtalighet 6

BESKRIVNING

32 ar; 165 cm; 64 kg, Bruna 6gon; Svart har;
Fodelseort; New Mexico; Hogerhant

FYS12 STY1l KOR10 MOT 13 SNA10
INT11 BIL10 SDP11 VAK17

RykTE 42/59
STRID OCH VAPEN

Talighet 0 Chock 4 Stridsvana 4
Vapen TC VS KV
Colt Frontier 20 20 20
Winchester -73 30 25 20
Knytnave 25 20

FARDIGHETER

Akrobatik 5, Forsta hjalpen 10, Férsvar 5, Lasa/
Skriva 5, Matlagning 10, Orientering 15, Rida 15,
Rékneldra 10, Smyga/Gémma sig 10, Sprak/Eng-
elska 10, Sprak/Spanska 10, Spéra 15, Tecken-
sprak 10, Teori/Armén 5, Teori/Indianer 15, Upp-
mérksamhet 15, Overlevnad/Prérie 15

BESKRIVNING

28 ar; 168 cm; 69 kg, Bruna 6gon; Svart har,
Fodelseort; San Angelos, Kalifornien; Hogerhant
FYS13 STY13 KOR 10 MOT 13 SNA13
INT10 BIL10 SDP11 VAK13

RyYKTE 47/18
STRID ocH VAPEN

Talighet 2 Chock 3 Stridsvana 2
Vapen TC VS KV
Remington Armé 33 36 20
Hagelbdssa 37 28 20
Knytnave 29 29 -

FARDIGHETER

Akrobatik 5, Etikett 10, Fingerfardighet 10, Forsvar
8, Hasardspel 8, Kortspel 11, Kéra Vagn 10, Lasa/
Skriva 10, Matlagning 10, Orientering 10, Rida 10,
Rékneldra 15, Sprék/Engelska 12, Teori/Ekonomi
7, Teori/Geografi 12, Uppméarksamhet 8, Valtalig-
het 8



BRETT STARREY

JOSE 2APATA

ANNA RAMIREZ

Det ar tveksamt om det finns nagon i
hela varlden som tycker om Brett Star-
key, inte ens hans mamma gjorde det.
Han har alltid gjort allt for att sjalv
fa alla fordelar, och garna forsokt satta
nagon annan i klistret samtidigt.
Sjalv ser han sig stdndigt som ett of-
fer for omstandigheterna. Sjalvfallet
maste en man gora vad som kravs for
att hanka sig fram, och i manga situa-
tioner ar det djungelns lag som rader.
Ett typiskt exempel pa olyckliga om-
stdndigheter var det dar férbenade
raneti Trinidad, Colorado. Han tyckte
att han 16st det sa snyggt och elegant
da han ranade handelsboden precis
vid stdngningstid. Bara for att backa
in i vicesheriffen pa vagen ut. Tre
harda ar i fangelse kostade det honom.
Och anda han han knappt ut innan
han blev efterlyst igen... Nu var det
en diligenspassagerare i Tucson som
kant igen honom... Nu har han hittat
ett enklare satt att tjana pengar, att ta
betalt for sin tystnad...

José Zapata ger ett lugnt och behérs-
kat intryck, &ven om det ar tydligt att
han ar pa sin vakt. Han tal inte heller
riktigt att bli ifrdgasatt, han blir latt
stingslig da. Han lever ett undanskymt
liv pa missionen, han ar klockare.
Josés mor var en djupt religids kvinna,
som var omattligt stolt 6ver sin sons
fina uppgift, att vara den som kallar
Guds barn till méssan. Innan hon blev
sjuk tog hon alltid med honom till kry-
kan pa séndagarna. D& hon blev
krasslig bad hon honom g och beratta
vad prasten pratat om da han kom
hem. Sedan dog hon, for fyra mana-
der sedan, och allt som aterstod for
honom var att begrava henne.
Istallet for att aka och ta hand om sin
mor bdérjade han rida ut och se sig
omkring, men han har inte ridit [angre
an att han hinner tillbaka for att ringa
i klockorna pa sondagarna. Sedan
boérjade han rana staderna och blev
kand som Den Tyste, eller Poder. Han
tycker om utmaningen.

Anna Ramirez &r en glad och hjarte-
god kvinna som saknar formaga att
bli stressad. Det finns ingenting som
ar sa viktigt att det ar vart att hetsa
upp sig for, eller for den delen gora att
man slarvar med nagonting annat.
Anna skéter koket pa missionen, och
at cantinan. For det mesta lagar hon
all mat pa en gang, i missionens kok.
Da folket dér fatt sin mat haltar hon
Over med grytan till cantinan. Anna
har skadat hoger ben, sa det gar inte
framat med nagon vidare fart.
Mellan maltiderna sitter hon garna ute
da det ar vackert vader. Hon tycker
om att se andra i arbete, det far henne
att sjalv kdnnasig mer ledig. Anna &r
en uppmarksam person och utan tve-
kan den som har bast ordning pa vad
alla andra har for sig.

Da Pedro ger sig ivag for att provian-
tera skdter hon handelsboden och can-
tinan at honom. Skulle ndgon komma
medan hon dnnu gér mat pa mission-
en far de vanta tills hon &r klar.

BESKRIVNING

37 ar; 169 cm; 70 kg, BIa 6gon; Brunt har;
Fodelseort;Austin, Texas; Hogerhant

FYS14 STY10 KOR 13 MOT 17 SNA17
INT10 BIL10 SDP 13 VAK 10

RykTE 32/92
STRID ocH VAPEN

Talighet 3 Chock 12 Stridsvana 10
Vapen TC VS KV
Colt Peacemaker 37 42 20
Hagelbdssa 31 32 20
Knytnave 30 29

FARDIGHETER

Akrobatik 10, Fingerfardighet 5, Forsta hjélpen 10,
Forsvar 14, Kortspel 5, Kdra Vagn 5, Lasa/Skriva
5, Orientering 10, Rida 12, Rakneléra 10, Smyga/
Gomma sig 5, Spara 5, Teori/Vapen 10, Uppmark-
samhet 10, VapendrilllRevolver 15, Overlevnad/
Berg 7

BESKRIVNING

29 ar; 167 cm; 65 kg, Bruna 6gon; Svart har,
Fodelseort; San Angelo, Kalifornien; Hogerhant
FYS13 STY10 KOR 18 MOT 17 SNA14
INT10 BIL10 SDP10 VAK10

RykTE 50/1 som Pober 33/102
STRID ocH VAPEN

Talighet 2 Chock 8 Stridsvana 7
Vapen TC VS KV
2 Colt Marin 33 31 20
Winchester -73 33 22 20
Bowiekniv 31 28 20
Knytnave 35 29 -

FARDIGHETER

Akrobatik 7, Forsta Hjalpen 10, Forsvar 10, Hant-
verk/Snickra 12, Kortspel 8, L&sa/Skriva 14, Orien-
tering 15, Religion 16, Rida 15, Rakneldra 12,
Smyga/Gomma sig 10, Spéra 10, Uppmarksam-
het 10, Overlevnad/Oken 11

BESKRIVNING

41 3r; 153 cm; 86 kg, Bruna 6gon; Svart har;
Fodelseort; San Angelo, Kalifornien; Hogerhant
FYS10 STY10 KOR9 MOT 13 SNAS
INT13 BIL10 SDP10 VAK17

RykTE 50/4

STRID ocH VAPEN

Talighet 0 Chock 1 Stridsvana 1
Vapen TC VS KV
Brodkavel 30 10 20
Lariat 20 5 20

FARDIGHETER

Bréadspel 7, Etikett 12, Forsta Hjalpen 12, Hant-
verk/Bagare 19, Hantverk/Slaktare 17, Hantverk/
Somnad 10, Hasardspel 5, Jordbruk 5, Kortspel
7, Lasa/Skriva 13, Matlagning 18, Orientering 5,
Religion 15, Rida 6, Rakna 15, Sprak/Engelska
10, Teori/Indianer 8, Uppmarksamhet 10, Over-
levnad/Berg 10, Overlevnad/Oken 10.
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