(used) ¥GL 2 a0
(ydo3sSTT % ysTwey) Q00 2| I

L To3sTd ojny
|l Surquen

| LxeqTag

| Burmeag

¢ KaaBaoy

¥ esTMje8I38

G :suxay,

oy a8y

ILID-NVL VNVI

a1oLoxojol

yojeMm 3STIM

ouwod afuex 3I0Yg
388 Jotrd-3o0T
YS'W UOT}RUTqUWO)

To3std ojny

¥ oo0g
0L mpy
Ol jur
L vug
L xaq
L a3s

T2Y30-Xg

(us®eD) Geg L D
(s3umoooy uTNOQC) 000 LI ID

| un@qoys

Z To3std ojny

L 30T

| @sTmjaax,g

| xo3ndwoy

¢ UOT}eI}STUTWDY
¢ Lxoqrag

¢ iswIaj,
Ly 83y

INVYd THLNIX

I'0 pUNOIY)

yojem 3STIM

ouwod aFuex 3I0YG
Jseuw UOT}BUTIqWO)
ungjoyg

103s1d ojny

¥ oog
6 upd
2L juI
v pum
2L xeQ
9 IS

IPVTFIO 35| JUBYOIAN~XH



(ysed) 6Lz L IO
(siweg dsmaap) 000 OF ID

| un@joys

| Teotueyosy
| Butrxesutrduy
| uotTjedTaeN
I TeoTpPel

¢ 1014
¢ xegndwmo)

¥y BWIay
L¢ a3y

ATTIIEVE IICNAD

atofotg

0Xodd dTys 3noog
3T TeotTpra
*ST003 [BOTUBYOSK
Yojem 3ISTJIM

oumoo aFJuex 3IOYS
ysew UOTIeUTqWOD
J833w]

ungjoys

¢ 20g
Ll npE
Ol 3ul
9 PwW
G xaq
ot 138

1 NO0g-XH

(used) 196 I
(siueg dsnxep) 000 QL ID

| IeAaTOAB®Y

I DS

¢ 9 TJH
¥ Je33eq

| 9TOTUSA payoel]
¢ SOTUOIL09TH

G sswmIag,
oy &3y

HLIWSATOD TIVIVY

IBO puUNOIY)

ST003 OTUOJX}09TH
Yo3em 3STIM

3TH 9sTNISTQ
oumoo afuex 3I0yg
198 yoTd=-3o07
Ysew uoT3}eurquWo)
sxa83el 0|

OWS

sJNy
IIATOAIY

208
npg
uI
pug
xaQ
I3g

oON I~ t~ I~ © 0

uteide) Awry-xi



JI93UN0O UOTIBTPEY
sa 3oy nmﬂMﬂmum#nH,vawﬁu Jo sated g
Ba1330n yI jJo sated 2

8940X0q 0TX3}09T® 2

oumod aFuex FuoT

o ,mvmmwﬁvso v

sundjoys ¥

S4TNS 00®A V

0ADHH dIHS &LNODS

CRA

sessedwoo ofjauleu 2
J0%4e00T TeljIaul

SaYoI0} OTI}098Te ¥

sa[ddon IaTyTsuajul 3ydTT jo sxted ¥
saTd80n ¥yI Jo sated ¢
sIernooutrq Jo xted |
sjyno-puey jo sated g
J03eINOTRO pUey
(e1qe300UU0D) Iajndmwoo pueq
JI21Unoo UOT}eTIpey

soumoo IFuexr umIpaW ¢

soumod afuex JuoT 2

(e3es 9013 0) 006 2L IO
(s3umoooy UTY{oq) 000 48 ID

LSNY LLSONINIQSHIAINA ILID-AVLI ¥ ANV



SPELAR-

INFORMATION., Spelarna blir uppsdkta av Szila Epp, po-
lischef i Verusp (Catseye-delen av lan-
det Ruspein; den a .dra delen ligger p& Azaremiid).

Szila Epp omtalar for Aventyrarna, som driver de-
tektivbyran Brand & Tau-Ceti Undersckningstjanst,
att polisen under nigra veckor haft Cgonen pa dem,
men att de skulle kunna tdnka sig att vinda bort
blickarna igen om spelarna stillde upp pi att leta
reda pa Abe Nykeda, ledaren for upproret pd Biggles.
Vid nyaret 1114/1115 blev han avslijad (han arbetade
inom Ascalons diplomatkar som kansler pAi Biggles)
d4 han inte kunde komma till Gohi Rikoshiins nyars-
fest. (Gohi Rikoshiin #r Ascalons ledare och dikta-
tor.) Det framkom att Nykeda vid tidpunkten for fes-
ten triffat Dennis Lavie, kind upprorsledare. Nykeda
flydde dock innan han kunde gripas.

Szila Epp siger att hen nyligen konfronterats med
uppgifter om att Nykeda skulle befinna sig inom Ve-
rusps grinser eller Atminstone inom Ruspein. En ano-
nym man ringde henne igdr kvdll och ville ha ett
sammantriffande i kvall k1 17.00 lokal tid pA Abex
Bar i Beeve District. Mannen sade sig ha fatt i
uppgift av upprorsledningen att skaffa fram vissa
saker som kravdes for ett definitivt identitetskifte
Mannen var siker pa att det gidllde Nykeda.

Epp sdger att hon har klara misstankar om att det
finns l4ckor inom pcliskdren och att det Hr ddrfor
som hon undrar om spelarna kan ata sig uppgiften.
Hon har sagt till mannen att hon skulle skicka en
representant istdllet for atti komma sjidlv och han
har gidtt med p& det. Representanten ska gi fram till
baren och bestilla en Lord Calvert on-the-stars.
Mannen bestidller d& en Blu Turtl och sdtter sig vid
ett ledigt bord.

Om dventyrarna accepterar erbjucandet siger hon att
de ska avligga rapport till henne var sjunde dag kl
9.00 hir pA kontoret. Om de inte accepterar uppdraget
bérjar hon ligga fram de fakta som stodjer polisens
misstankar om att Rafael Goldsmith med hjilp av Lana
Tau-Ceti utfort mordet p& Laumar Linn, Vice VD for
Censing Imports. Bevisen saknar vissa detaljer och
ricker inte for en fillande dom, men bade Epp och
spelarna ir Svertygade om att dessa detaljer ocksa
skulle komma i ljuset vid en eventuell fortsatt un-
derssckning.

Aventyrarna har ingen beldning att emotse utan det
ir en friaga om tjanster och gentjanster.

Szila Epp overricker ett fotografi av Abe Nykeda
taget strax fore nyaret, ett bandat rdstprov, fing-
eravtryck, ett videoband med ett tal av Nykeda och
ett grafiskt prov av Nykedas handstil.

Hon avslutar sin visit med att tala om att de inte
kan vinta sig att f4 anvidnda polisens faciliteter el-
ler upplysningscentraler. Detta ir nigot de méste
klara av helt pa egen hand.



REFEREE INFORMATION. Den kommande informationen &dr till for refereen
enbart om inget annat anges. Den dr till for att

orientera spelledaren i hur vi som gjort dventyret har ténkt oss det

och vad det dr vi forutsdtter. Det dr viktigt att spelledaren noggrant

studerar framfor allt dessa sidor.

DETEKTIVBYRANS KONTAKTER. Dessa upplysningar ldmnas ut nir spelarna
undrar om "inte en detektivbyrd som exi-

sterat i tv& &r borde ha forvirvat vissa kontakter som skulle kunna

utnyttjas", vilket givetvis &r solklart. And& tycker vi att det &r

s& sjdlvklart att spelarna sjdlva borde komma underfund med det utan

att vi sticker till dem ett papper och sdger "hdr har ni".

Leemin Aager ir en byrdkrat vid befolkningsupplysningen i Verusp
som Kintel Brand brukar utngttja. Vid dessa tillfédllen sticker han
till honom sisddidr 100 cr.

D'Rek Orbesz byrdkrat vid Verusps C-rymdhamn. En av Genjii Raei-
liks fortrogna. En 100 cr-man.

Amina Piilern en poliskommisarie som Lana Tau-Ceti brukar std i
kontakt med. 200 cr per tjanst.

Grig Letfere, en skum , men andvédndbar individ som brukar hdlla
till i Beeve. 50 cr.

Nidia Ecks, brukar ta 50 cr for sina tjénster och finns antraff-
bar i Loder.

Inder Kiinisiviti, en man ur medelklassen som lyssnar till mycket
skvaller och rykten. Token, 50 cr.

Ptolemaios Smith, en riktig lyxlirare, degenererad spelare och
alltid med upplysningar om Luxuir tillhands. 200 cr.

Constantin Petrisor, i centrum av hindelser finns han i Dokkin och
kinner till det mesta av det som dr vdrt att kdnna till. 100 cr.

Betalningen till dessa &tta gdller vid vanlig upplysningsldming
eller skuggning (Aager, Orbesz och Piilern genomfSr inga skugg-
ningar). Vid exceptionella uppdrag krédver de higre summor. Ingen av
dem mdrdar ndgon pd spelarnas uppmaning, inte heller gor de ndgot som
skulle riskera deras liv. Frambringande av upplysningar som skulle
kunna skada deras karriir (ex Aager, Orbesz eller Piilern) kréver
utomordentlig betalning fér att utforas. Kontaktermna kan inte an-
vindas som nigon sorts skdldar for detektivbyran.



PERSONER/ORGANISATIONER SOM STODJER Givetvis finns de pd bide
UPPRORET FRAN CATSEYE/AZAREMIID. Catseye och Azaremiid

privatpersoner och or-
ganisationer som stddjer L.F.0.B.s uppror pd Biggles. Att ta reda pd
vilka organisationer som ger sitt stéd 4t L.F.0.B. &4r en inte alli-
for svar uppgift. Dessa gir formodligen ut i massmedia, ordnar in-
samlingar och protestméten. Foretag och privatpersoner som inte gir
ut offentligt och proklamerar sina &sikter kan det vara lite virre
med.

BIGGLES SOLIDARITET. Insamlingar mest. Agerar fridn Void City, Rus-
pein/Azaremiid. Ordféranden heter Inaii Decof. Information som kan
fis genom dem idr att de samlar in pengar till flyktingecylindrarna
Big Life, Rage, Hope och Dead. Deras kontakt pd resp cylinder &r
R D’Wee, T Feyui, Y Ghzane, U Hidioreis.

RADIKALA STUDENTER. Insamlingar, politik. Agerar fridn Universitetet
i Oszer, Ruspein/Azaremiid. Ordforanden heter Amuhl Brik. Vad géller
insamlingarna kan samma uppgifter som finns under Biggles solidari-
tet f&s, politiken &r mest slagord. Brik kan tala om att flera tusen
frivilliga rest till Biggles for att sldss pd upprorsmédnnens sida.

STORTA RIKOSHIIN! Insamlingar, politik. Agerar fr&n D’Mikk, Ruspein/
Catseye. Ordfcrande Chaijin Johnson. Insamlingarna gir till Hope och
Dead, kontakter Y Ghzane och U Hidioreis. Politiken &r mest slagord.

JENDER SHIPPING CORP. Rymdskeppsvarv, Huvudkontor i Oszer, Ruspein/
Azaremiid, ~en filial finns i D’Mikk, Ruspein/Catseye. VD Riitha Woor-
tinton, chef i D’Mikk Risto Maa. Jender dr det varv som byggde de
fyra flyktingcylindrarna. VD’n Woortinton hade i samband med uppdraget
direktkontakt med L.F.0.B.-ledaren Frederick Roonz. Detta var ett ar
innan upprorets utbrott och Jender forcerade byggandet s& mycket de
kunde. 16 minader senare var de firdiga. Jender skdter fortfarande
underhdllet p& skeppen.

LOUKIN DEE, diplomat och ex-vdn till Nykeda. Bor i Erwe, Ruspein/
Azaremiid. Kinner inte till ndgot om Nykedas nuvarande vistelseort.

TINA ESTKEFF, kapten p4 Free Trader GOODGULF, ett skepp som i hem-
lighet anvinds for att frakta hoga L.F.0.B.-mdn fram och ater mellan
Biggles, Azaremiid, Ascalon, Catseye och Rimmon. Registrerad hemma-
hamn D’Mikk—C/Catseye. Kommer att ligga i hemmahamn mellan 069-1115
och 111-1115.

AWAR NIIDEI, kapten pd Free Trader LIMARIISH, ett skepp med D’Mikk-
C/Catseye som hemmahamn. Fraktar frivilliga, journalister och andra
lycksckare till Biggles samtidigt som han smugglar in vapen till upp-
rorsminnen. Ligger under tiden 074-1115 till 102-1115 i Resjei-B/Aza-



remiid.

YY LEES, journalist vid Verusp Red och CHAIJIN TERENS, journalist vid
The Morning har gjort resor med Awar Niidei till Biggles, men kénner
inte till hans vapensmuggling.

TINA TIGEI, journalist vid Daiobs och OHNER FAZZ, journalist vid
Sundown stdder upproret.

Tina Estkeffs skepp Goodgulf var det som anvéndes for att frakta
Abe Nykeda frin Rimmon till Catseye. Estkeff har dock angivit att hon
kom fran Ai Jabry/Suleiman.

Hur f&r d& spelarna tag pd Estkeff? Ja, en vidg &r att de genom an-
tingen Yy Lees eller Chaijin Terens f&r reda pd Awar Niideis upprepade
resor till Biggles och efter en kontakt med honom kanske det dimper
ner ndgot om Estkeff,

Loukin Dee, som i och for sig inte vet né&nting har s&kert givit
ndgon nyttig nyhet till nigon av journalisterna, och de skrev sikert
ndgot om Jender Shipping Coprs inblandning i flyktingcylindrarna.

Tina Estkeff, som i sammanhanget &r viktigast &r ytterst svir att
finna. Spelarna har kanske genom Awar Niidei f&tt reda pd att hon exi-
sterar, men dirifrin till ndrkontakt av tredje graden &r det léngt.
Hon &r i princip forskansad i sitt skepp tillsammans med sin besdtt-

ning. Bide skeppet och de sjdlva &4r bevidpnade.
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ABE NYKEDA. Abe Nykeda anlinde Catseye omkring 069-1115. Han kom raka
spdret frén Rimmon/Suleiman ddr han legat l3gt sedan han

avsldjades 002-1115. Han reste som tidigare antytts med Tina Estkeffs
Free Trader Goodgulf och steg av vid flyktingcyldindern DEAD. Han var
allts8 aldrig nere pd Catseyes yta, s& han finns inte p4 ndgra ankomst-
listor vid D’Mikk-C.

Nykeda befann sig pd Dead till 074-1115 d& han som en sdkerhetsitgird
efter Jin Walds avhopp forflyttades till Goodgulf.

Abe Nykeda som pd& fotografiet spelarna f&tt har grispringt hdr och
bruna 6gon har fidrgat hiret 1ljusbrunt, anvinder bl&a kontaktlinser
och har gjort ett fafingt forsdk att anligga skigg (han har mycket
klen skiggvixt s& forscket har inte slagit v&l ut). Han &r under
medellingd (173 cm) och &r relativt mager (58 kg), han ser alltid
koncentrerad ut och har en magnetisk personlig utstrdlning. Hans hy
dr vit, s4 dr det ocksd nidmt.

111=-1115 kommer Nykeda att flyttas till flyktingcylindern RAGE, som
kretsar kring Azaremiid. Han anlé&nder ddr 117-1115. I turneringsspel
far Nykeda en helt ny identitet och utseende 135-1115 och blir Carper
Niizh, ex-byrdkrat och flykting fr&n Biggles. 159-1115 reser han till
Rimmon och direfter (188-1115) till Biggles.

FLYKTINGCYLINDRARNA. Kring Azaremiid och Catseye svidvar sedan c:a

' 200-1114 fyra gigantiska cylindrar fulla med
flyktingar fré&n Biggles. De byggdes av Jender Shipping Corp pd upp-
drag av L.F.0.B.s Frederick Roonz. For enkelhetens skull foresldr vi
att de administreras som om de vore pelarstidder fast med enbart bo-
stdder och mycket tridngt - ett "space-age"-flyktingldger helt enkelt.

De fyra &r: BIG LIFE (Azaremiid) med c:a 250 000 flyktingar ombord.
Befdlhavare dr R D’Wee. RAGE (Azaremid) med c:a 100 000 flyktingar.
Befdlhavare dr T Feyui. HOPE (Catseye) c:a 150 000 flyktingar, befdl-
havare Y Ghzane. DEAD (Catseye) c:a T5 000 flyktingar, befdlhavare
U Hidioreis.

Olika stddgrupper pd de respektive planeterna skickar fornddenheter
varje vecka. En del regeringar skickar ocksi regelbunden hjdlp, diar-
ibland Ruspein under vilkens beskydd cylindrarna existerar.

L.F.0.B.~ledaren Robert Smith har kontakt med T Feyui och U Hidio-

reis.



11

LIBERTY FORCE OF BIGGLES. L.F.0.B., som funnits sedan &r 888 &r en mot-

sténdsorganisation som startat ett blodigt
uppror pi sin hemplanet Biggles. Organisationen har sporadisk kontakt
med Solomani Movement, men dr pd intet s&dtt knuten till denna vare sig
ekonomiskt, politiskt eller ideologiskt.

L.F.0.B.s ledning dr utformad som en blédckfisk. I toppen sitter en
ledare som under sig har &tta grenchefer. Grenarna &r 1) Politik/ide-
ologi 2) Aktioner 3) Administration 4) Information 5) Infiltration
€) Mord 7) Fixarna 8) Elittrupperna. Den nuvarande ledaren &r Abe Ny-
kada. Grencheferna #r: Khwen Ostorek (1), Pitier Leon (2), Frederick
Roonz (3), X Chang (4), M F Turner (5), Anah Biotti (6), Robert
Smith (7) och Dennis LaVie (8). Varje grenchef har i sin tur tio nir-
maste mdn under sig, och var och en av dessa tio har ytterligare tio
mi&n under sig.

Striderna p& Biggles leds av Pitier Leon och Dennis LaVie. Forutom
dessa tva finns enbart M F Turner ("Many Faces") pi Biggles. De ovriga
ir utspridda pd tre planeter: Khwen Ostorek, Frederick Roonz pd Rim-
mon, X Chang och Anah Biotti p& Ascalon, Abe Nykeda och Robert Smith
pd Catseye.

Rimmon/Suleiman, X222000 O, &r ett tillh&11 foér L.F.O.B. P4 planeten
har de byggt en bas ddr Gver tusen personer kan vistas samtidigt. Den
dr vil kamouflerad och all radiospaning Over planeten &r 1lonlos. E E-
rym hamn har byggts provisoriskt och kanske mest liknar en X.

Politiskt ligger Liberty Force of Biggles till vinster, men minga i
toppen anser att diktatur dr en bra 18sning pd problemet som bestidr i

att fol et inte vet sitt eget bista.
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ABEX BAR. Abex bar ligger i Beeve/D'Mikk, Catseye. Detta dr som nimnts
i spelarinformationen st&dllet dir spelarna ska kontaktas av
den mystiska kdllan - Jin Wald alias Abakur Dix alias Gef Iiper.

Baren 4r ett ganska intimt och v&lbesdkt stidlle och nér spelaren/spe-
larna kommer in finns c:a 15 personer i lokalen. Ndr en av dem bestdl-
ler en Lord Calvert on-the-stars, bestdller Wald genast en Blu Turtle
och sdtter sig vid ett undanskymt, ledigt bord. Spelaren sidtter sig
vid samma bord (antagligen) = kontakt uppnddd. Wald fir sin drink av
servitdren, tar en djup klunk, siger "Ah", fir ett paniskt uttryck i
ansiktet och faller ihop. Det kan snabbt konstateras att han &r dod.

Mordaren &r servitdren. Han har blivit anstdlld for dagen eftersom
den ordinarie blivit hastigt sjuk. Han kallar sig Wibby Smith. Egent-
ligen heter han Alistair Gryneirir och &r en av mdrdarna inom L.F.0.B.
For 6vrigt forsvinner han genast fr&n platsen om Wald dor av drinken.
Om ndgin spelare stjdlper ut drinken eller ndgot liknande stannar
Gryneirir upp, drar sin pistol och skjuter Wald. Ddrefter forsoker han
fly.

Jin Wald bir p& sig: en adressbok, tre ID-kort (A Dix, J Wald, G Ii-
per), en auto-pistol och sex nycklar.

Jin Wald bor p&4 adressen for Abakur Dix, de andra tvi &r omOblerade
ldgenheter. Fyra av de sex nycklarna har med Dix’ ldgenhet att gbra
(dorr, tvittstuga, skrivbordsl&da, kdllarutrymme), de andra tvd gir
till respektive l&genhets ytterdorr.

Abakur Dix &r registrerad av myndigheterna som arbetslSs navigator.
Han sammanbor med en Lisza Jensen, byrd&krat. Wald och Iiper &r non-
existenta. (P8 Biggles finns Jin Wald registrerad som efterlyst ter-
rorist, p& Ascalon finns Gef Iiper registrerad som baskettrénare.)

Adressboken innehdller fem namn: Jochen Braas, Yosip Gdyst, John
Johnson, Anah Sifeli och Regin Vyit.

I skrivbordsl&dan finns en del papper roramde Walds arbete (for-
falskningar), ett fotografi av Abe Nykeda med texten "69-111 Dead"

P& baksidan, och ett navigatdorsintyg utstdllt av Awar Nideii, kap-
ten p& Limariish, p4d A Dix. I ovrigt finns inget av intresse.

De bdda andra lédgenheterna &r som tidgare sagts omcblerade och
enligt bostadsregistret ska de ocksd vara obebodda. Alla tre liagen-

heterna ligger i Beeve.
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KEDJAN FRAN WALD. LISZA JENSEN kommer hem medan spelarna &r i lédgen-
heten. Hon blir mycket deprimerad om hon f&r reda
p& att Wald (som hon tror hette Abakur Dix) dr hidangidngen. Hon vet
ingenting om horom mer Zn att han var en arbetslds navigatdor. De har
sammanbott i ire minader och de tréffades forsta gingen for sju mina-
der sedan. '

JOCHEN BRAAS arbetar som arbetsfdrmedlare; bi&de adressen och telefon-
numret dr till AF. Han har inte sett Wald p4 flera veckor och sdger att
han endast umgicks med honom i tjdnsten. Braas sdger ocksd att Wald
(A Dix) tackat nej till varenda arbete som navigatdr han erbjudits
de senaste tre &ren och att han egentligen inte verkade sédrskilt in-
tresserad av att f4 ett jobb.

YOSIP GOYST &r vetenskapsman och har heller inte sett Wald pd flera
veckor. Han sdger att han och Dix ©brukade gi& och se basket ibland och
ta en svidng till krogen efterdt. Goyst kdnner Wald sedan en semester-
resa till Biggles for tio &r sedan. Han kan ocksd upplysa spelarna om
att Wald flyttade till Verusp 1112 frin Cheffe/Biggles och att han i
samband med flyttningen bytte namn till Abakur Dix. Med andra ord kan

ner Goyst till bd&de Dix och Wald-nammnet. Detta &r ingen information
han slédpper ifrdn sig ldttvindigt. Han “wor i Beeve och vet inget mer.

JOHN JOHNSON &r skiftarbetare p& en kemisk industri och sdg Dix for
tre dagar sedan (069-1115) p& Gasthuis, en krog i Loder. D& satt Dix
och snackade med "den d&r Leppi". Johnson beskriver Leppi som en lang,
1jus och skum typ som han vet att Dix brukade triaffa pd Gasthuis ib-
land. Johnson kdnner Dix fr&n en krogsving pd just Gasthuis for tva &r
sedan. De umgicks endast dir och han vet inget mer. Bostaden ligger i
Beeve,

ANAH SIFELI &r sekreterare och har inte sett Dix pd ett &r di de
brdt upp sitt foérhdllande. Hon kan inte tala om ndgot speciellt -
"Hans tystldtenhet om sig sj&lv var en av anledningarna till att jag
gjorde slut.". Under hela deras tid tillsammans var han arbetslds. Si-
feli bor i Beeve.

REGIN VYIT &r en l&ngtidssjukskriven gruvarbetare och han vill over
huvud taget inte hora talas om Abakur Dix - "De' jdvla svinet snodde
min brud, assi, va'. Om han d4r ddd eller borta me' vinden kvittar
mej lika, va'. Haja'ru, va'?". Vyit vet inget om Dix. De var smitt
bekanta tills Lisza Jensen, Vyits divarande fdstmo, ldmmade honom for
Dix for ett och ett halvt &r sedan ungefidr. Han har "tack och lov"
inte tridffat Dix sedan dess. Han bor i Beeve.
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En av Brand & Tau-Ceti UndersSkningstjidnsts kontakter med undre virlden,
Nidia Ecks, sdger att hon kan leta reda pd Leppi, men att det kostar
200 cr extra.

FARR LEPPI bor i en ganska sjaskig lidgenhet i Loder. Om spelarna
tar direktkontakt med honom &r han ovillig att tala frivilligt. Wald
var hans ndrmaste kontakt uppdt och han har inga m&n under sig. Det
lilla han vet hiller han i alla fall tyst om.

Soker de igenom hans ldgenhet hittar de lite papper rorande hans
arbete (férfalskningar) och en lapp med namnet "Nina Ganjhon" och ett
telefonnumer pd. Inget annat.

NINA GANJHON &r en lyxhora i Dokkin och talar endast med spelarna om
de betalar hennes vanliga arvode p& 300 cr per helkvill (4 timmar).
Hon vet ingenting speciellt om Leppi annat &n hans sexuella bdjelser.
Hon kan dock tala om att en kund en kvdll (072-1115) skrot om ett
giftmord han utfort ndgon timme tidigare. Allt hon vet om det for
ovri t dr att det begicks pd& en bar. Kunden heter Alistair i for-
nam, eftermamnet kdnner hon inte till. Denne Alistair &4r dock ndgot
av en stamkund och brukar bestcka henne 2-3 génger i veckan. Ganjhon
har avtalat tid med honom nidsta ging 079-1115 k1l 20.00 och om spelar-
na betalar henne 5000 cr kan hon hjédlpa dem enligt deras dnskemdl.

ALISTAIR GRYNEIRIR, Walds baneman, dyker mycket riktigt upp den
utsatta kvdllen hos froken Ganjhon. Om spelarna konfronteras med honom
forsdker han antingen fly eller drar sin Body Pistol (skill -3). Han
kommer i vilket fall som helst inte att delge dem ndgon information.
(Om m6jligt anvinder han Nina Ganjhon som skéld och gisslan.) Skug-
gar spelarna honom (ir det efter en konfrontation kommer han att
vara mycket uppmirksam) for han dem till sin bostad i Loder. Ar det
079-1115 véantar Felicia Joy, Gryneirirs chef, utanfdr. Det var hon
som gav honom uppdraget att doda Wald. Hon &r dé&r for att f& honom
forflyttad till Rimmon -basen d&dr han ska ligga ligt ett tag. Ali-
stiar Gryneirir kommer snabbt att packa sina saker och ge sig av till
rymdhamnen D’Mikk-C i sdllskap med Joy. Han kommer att ta en Ship’s
Boat upp till Free Trader Goodgulf med vilken han reser till Rimmon.

FELICIA JOY chef for Catseyesektionen av L.F.0.B.s mordavdelning
dr en 47-4rig skurk vars tidckmantel &r att hon har en ldkarpraktik
i Token, d&r hon ocksd bor. Hon innehar praktiken och fungerar all-
méant under namnet Yosepin Amani.

Joy &ar efterlyst pd Ascalon och Biggles for ett flertal mord, det se-
naste pd en Ascalonesi k politiker 1111,

Robert Smith brukar tidvis uppehdlla sig i Joys bostad eftersom

de dr forlovade.



Felicia Joy &r livrddd (?) for att do, liksom mi&nga mdrdare, men hon &r
ocksd en fanatiker for Biggles’ frihet. Om inte spelarna lyckas med att
f& henne att f& fortroende for dem kommer hon att ljuga hejvilt. Skulle
de lyckas skapa fortroende kommer hon om hon samtidigt k&dnner sig hotad
(kanske inte s& motsigelsefullt som det 1&ter) att avsloja Kando Levitt,
infiltratsr i Verusps poliskdr och vice polischef. Joy kommer under inga
omstindigheter att forrdda Robert Smith, Abe Nykeda eller L.F.0O.B.s sak.
Hon vet for ovrigt inte ens var Nykeda befinner sig.

Direkt efter att spelarna ldmnat henne kommer hon att ge sig av till
Smith for att underrdtta honom om vad som hint och vad som troligen ar
P& ging. Det vill sdga att om Felicia Joy lever efter konfrontationen
med spelarna kan hon fdra dem till Smith. Om spelarna dddat henne kan
de f& problem med polisen (hon var en "respektabel" likare...) och
L.F.0.B.

KANDO LEVITT, 46, vice polischef och L.F.0O.B.-infiltratdr (hans fru
dr frin Biggles, som hon flydde ifr&n for tio &r sedan) &#r den ende
L.F.0.B.-sympatisdren stationerad pd Catseye som varit i direktkon-
takt med Nykeda forutom Robert Smith och den ddde Jin Wald. Han &r ocksd
den ende tillsammans med Smith som vet var Nykeda befinner sig.

Levitt kommer inte att avslcja ndgot eftersom han vet sin positions
betydelse. Spelarna har heller inga bevis forutom Felicia Joys ord pad
att han &dr infiltratdr. Han forvarar inga papper pd ndgonting i den hér
frigan vare sig i sin bostad i Token eller pd sitt tjédnsterum i polis-
huset i Dokkin. Han har all . information i minnet.

Robert Smith och Levitt tridffas en glng i veckan pd restaurang Ti-
ffies i Dokkin. S&dtter spelarna nigon p& att skugga honom fir de reda
pd det.

Om spelarna inte g&r forsiktigt tillvidga nér eller om de upprittar
kontakt med Kando Levitt kan det g8 dem illa eftersom han har goda mdj-

ligheter att "ta hand" om spelarna, dels med polismedel, dels med L.F.0.B.-

medel.

ROBERT SMITH bor p& hotell Suleiman Star i Iuxuir under nammet Chaijin
Smith. Enligt rymdhamnens papper kom han frd8n Azaremiid 348-1114.

Han #r son till en rik foretagare i Therini/Azaremiid och #r hir pd
semester. Detta dr givetvis inte sant,

Om Free Trader Goodgulf gav sig ivdg till Rimmon med Alistair Gry-
neirir har Smith sett till att f& Nykeda flyttad. A.e Nykeda finns i
detta fall i en vdlbevakad stuga tio mil utanfor Stoke-on-Gin/Ruspein,
Catseye. Smith kommer att besdka stugan tvd gidnger i veckan och han
anvinder allmidnna kommunikationer for att ta sig dit., buss respek-

tive tdg. Vid stationen .:i Stoke-on-Gin himtas han med bil av en av
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Nykedas vakter.

Vakterna dr tre till antalet och &r bevipnade med varsin Auto Rifle
(skill -1) och Auto Pistol (akill -1).

Om spelarna skulle borda Goodgulf s8 anvind samma vakter som besdtt-
ning, men byt ut Auto Rifle mot Shotgun.

I kedjan som kan byggas efter Jin Wald k&nner Jensen, Braas, Johnson,
Sifeli, Vyit och Gryneirir endast till Wald som Abakur Dix. Alla andra
kdnner honom bdde som Wald och Dix. En del kanske dessutom kidnner till

hans tredje identitet, Iiper, men det &r ovisentligt i sammanhanget.
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LIBRARY DATA: CATSEYE/SULEIMAN SUBSECTOR. Catseye dr en liten och
fattig planet som &r upp-

delad i fyra lidnder: Ruspein, Lloeidoy, Vhaluspa och Djideeniawi.

Planetens totala befolkning uppgdr till c:a 730 000 varav nédstan

hdlften dr invénare i Ruspein, det ocksd till ytan st&rsta landet.

RUSPEIN (VERUSP): Teknisk nivd C (12)
Lagnivd 5
Representativ demokrati
Ledare: Distriktsminister Janal Torbenk sr, 46
Befolkning: 364 000
Administrativt centrum: D’Mikk
Rymdhamn: C i utkanterna av D’Mikk

Stader: D'Mikk 98 000, Kiidek 54 000, Nuolyi 35 000, New Entebbe
33 000, Platinum 24 000, Stoke-on-Gin 21 000.

LLOEIDOY: Teknisk nivd B (11)
Lagnivd C (12)
Foretagarkartellstyre
Ledare: Ordforande Jaspar Ornam, 53
Befolkning: 219 000
Administrativt centrum: Catseye
Rymdhamn: D utanfdr Catseye

Stidder: Catseye 112 000, Arnieér 23 000, Djeing 22 000.

VHALUSPA: Teknisk nivd B (11)
Lagniva 1
Religios diktatur
Ledare: Oversteprist Ulvsban Odindr, 81
Befolkning: 66 000
Administrativt centrum: Midemya
Rymdhamn: ingen

Stdder: Midemya 24 000, Thorviyk 15 000, Freykya 12 000.

DJIDEENIAWI : Teknisk nivd A (10)
Lagnivd 9
Direkt demokrati
Ledare: Statssekreterare Ahla Beirfluit, 51
Befolkning: 81 000
Administrativt centrum: Beluawinee
Rymdhamn: ingen

Stdder: Chianiwee 19 000, Ugelaikiw 18 000, Beluawinee 16 000.
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Catseye’s UPP &r 222577 B, vilket innebdr en syrefattig och fdrhdllande-
vis vattenfattig planet med en diameter av 3 200 km. Alla som vistas
utomhus p& planeten bdr en s k "Combination Mask" som &r en kombination
av en filtermask (som filtrerar bort koldioxid och andra icke Onsk-
virda Zmnen ur inandningsluften) och en respiratormask (som gor att man
vid varje inandning f4r in mer luft &n man annars skulle f&, vilket
inte skulle vara tillrickligt).

Ruspein dr i jamforelse med Catseye’s ovriga lédnder forh8llandevis
rikt. Detta dr till stdrsta delen beroende pd att det blivit en be-
kvdm tillflyktsort for Osrusps ménga rika familjer. (Osrusp dr den del
av landet Ruspein som ligger pd planeten Azaremiid, den andra delen,
Verusp ligger pd Catseye.) I huvudstaden D’Mikk finns en hel stadsdel
vars enda funktion &dr att tillfredsstdlla dessa turister. I ovrigt
finns i Verusp en del mineralbrytningsindustrier.

Lloeidoy, Catseye’s nidst storsta rike &r i princip lika fattigt som
b&de Vhalupsa och Djideeniawi, men sedan den nu sittande reg men till-
tridde - en foretagarkartell - genom en statskupp 1112 har ekomomin
varit pd uppitgiende. Den tidigare vanliga korruptionen har stidvjats
och brottsligheten p& ovriga omrdden har man ocksd lyckats minska.

Vhaluspa dr det fattigaste landet och styrs av en jdrnhdrd religids
diktatur med vapen som maktmedel. Religionen som utdvas &r en nidstan
bortglomd polyteistisk lidra fr&n Terras tidiga civilisationsér. Ut-
dvarna kallar sig vikingar, vilket ocksd var bendmningen pé& deras
trosfrinder fra&n Terra. Ekonomin bygger till storsta delen pd ridder
in i Lloeidoy och Djideeniawi, ett mtnster som foresprdkas av deras
religion.

Djideeniawi styrs helt av medborgarna sjédlva genom ett system av
folkomrdstningar. Enligt ekonomer i Ruspein &r detta anledningen till
den d3liga ekonomin eftersom befolkningen sédllan kan enas runt ett
beslut. De stindigt &terkommande riderna frdn Vhaluspa &r ocksd ett
stort problem. Det mesta av Catseye’s vatten finns dock inom Djidee-
niawis grinser och man siljer darfor stora kvantiter vatten till de

ovriga tre ldnderna.



LIBRARY DATA: AZAREMIID/SULEIMAN SUBSECTOR. Azaremiid &r en medel-

stor planet och en

ganska vidlmdende sidan. Befolkningen pd drygt 14 miljarder &r upp-

delad p4 17 ldnder varav Ruspein dr det stdrsta till invanarantal

och Jephra till ytan. Foljer gor data pd de tre viktigaste lénderna.

RUSPEIN (OSRUSP): Teknisk nivi C (12)

Lagnivd S
Raepresentativ demokrati
Ledare: President Szawie Lendrukk-Raenf, 59
Befolkning: 2 658 364 000 varav 364 000 pd
Catseye
Administrativt centrum: Oszer

Rymdhamn: A-Oszer, B-Resjei

Stdder: Oszer 94 790 000, Erwe 44 310 000, 8th Borus 36 340 000,

JEPHRA:

Ross Kerby 21 710 000, Thermer 15 670 000, Fafnir
13 880 000, Void City 13 550 000, Gil Moor 12 380 000,
Doubts 11 240 000C.

Teknisk nivad C (12)

Lagnivd 3

Milit&drjunta

Ledare: General Rwin Peruccio, 63
Befolkning: 856 000 000
Administrativt centrum: Akarin

Rymdhamn: B-Loskoi

Stdder: Benferl 31 000 000, Akarin 19 000 000, Loskoi 17 000 000,

THERINI:

Talick 13 000 000, Peruccio 11 500 000.

Teknisk niva C (12)

Lagnivd 6

Civil byrdkrati

Ledare: President Fibyar Agh, 52
Befolkning: 573 000 000
Administrativt centrum: Therin City
Rymdhamn: C-Ebernon

Stidder: Merfi’z 22 000 000, Gerenol 15 000 000, Therin City

12 000 000, Ebernon 11 000 000, Khuest 8 000 00O0.
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Trots att planeten best&r av s3 minga lédnder som 17, &r forhdllandena
ganska lugna. Den senaste svidra konflikten pd Azaremiid var ett fler-
nationskrig 1104 - 1105 med Far-Aff-Logun, Krpotkin och Forty-Two pid
enz sidan och 22nd France, Gnarley Territories och Grailland pd den
andra. Konflikten 16stes genom ett diplomatiskt ingripande frin Rus-
pein och Therini.

De 17 lidnderna pd Azaremiid &r (i storleksordning): Ruspein, Jephra,
Therini, Parkinson’z Lawnd, Rhanulf, Enithyn, Ysitru, Far-Aff-Logun,
22nd France, Unitied Islands of Azare, Gnarley Territories, Kropotkin,
Forty-Two, Miid, Babylon, Nene-Wanta och Grailland.

Rymdhamnar finns i Ruspein, Jaephra och Therini. 22nd France och
Kropotkin har varsin E-rymdhamn, men med ganska diliga fdrh&llanden
och de anvinds lite.

Azaremiids UPP dr T66AT72 C. Det dr en trevlig planet med fina natur-
tillgédngar och syrerik atmosféar.

Flera ginger har lindernas gemensamma rdd Azaremiid Nation’s Senate
forsdkt enas kring en gemensam regering, men det har alltid fallit pd
Jephra och i viss m&n Ruspein, som varit rddda att tappa sin ekonomiska
och politiska sdrstdllning.

Det finns i ovrigt inte mycket mer att siga om Azaremiid.

Besdkare bodr undvika Far-Aff-Logun, Kropotkin och Forty-Two.



LIBRARY DATA: BIGGLES/SULEIMAN SUBSECTOR. Biggles 4r en liten och for
nidrvarande orolig planet i
centrum av subsectorns handelslinjer. Den &gs av den nidrliggande plane-

ten Ascalon.

BIGGLES: Teknisk nivd B (11)
Lagnivd 5
Kolonialstyre, &gs av Ascalon
Ledare: Stath3llare Rhamei Erokiish, 46
Befolkning: 4 980 000 000
Administrativt centrum: Density
Rymdhamn: B-Density, D-Cheffe

Stdder: Density 52 000 000, Garri 47 000 000, Arfghoi 46 000 000,
Brinton 44 000 000, Cheffe 39 000 000, Pegg’su 36 000 000,
A’Naute 16 000 000

De sex storsta stdderna &r s k Pelarstidder, d v s de bestdr av flera
(4-7) héga pelare i vilka minniskorna bor, affirerna, industrierna,
kontoren och allt annat finns. Utanftr pelarna (som &r flera km hdga)
finns inte mycket bebyggelse. A’Naute ir den stdrsta icke-pelarstaden.

Biggles styrs frdn Ascalon av ett ddrifrdn tillsatt kolonialrdd be-
st8ende av nio personer. Under dem styrs varje stad och omrdde av en
kommitt? av skiftande storlek. Kommitt2erna tillsdtts av kolonialridet.

Ascalon hade innan upprorets utbrott c:a 1 miljon militdrer placerade
pé& Biggles. Den nuvarande siffran ldr var minst 40 miljoner.

Biggles overtogs &4r 888 av Ascalon efter en blodig invasion. Biggles
befolkning accepterade efter ndgra generationer ytligt overtagandet,
men den underjordiska motstdndsrorelsen - Liberty Force of Biggles -
har existerat och haft starkt stdd alltsedan 888, Ascalon har sett den
som ganska harmlds eftersom de tyckt att en majoritet av befolkningen
samarbetat vdl med sina nya herrar. Attentat, ibland blodiga, har
forekommit.

Upproret borjade med ett upplopp i pelarstaden Cheffe-4 iscensatt av
en Dennis LaVie, kind "terrorist". Upploppet spred sig och utvecklades
ganska snart till ett regelrédtt krig. Datumet for starten, 089-1114,
kan ses symboliskt eftersom det var den dagen &r 888 som kapitulationen
undertecknades.

Upprorsstyrkorna har kontrollen over stora delar av planeten, bl a
alla pelarstédder utom Density och Brinton. Under tiden 116-1114 till
361-1114 hade de dessutom kontrollen over B-rymdhamnen i Density. D-
rymdhamnen i Cheffe har de h8llit sedan 094-1114. Striderna pigidr just
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nu kring Density och Arfghoi samt mindre orter runt dessa bida.

Upprorets bas dr Cheffe och &r starkt befdst av L.F.0.B.-styrkor. Inga
strider har p8gdtt didr sedan 121-1114.

Stdllningarna verkar for tillfdllet vara ganska l8sta och Ascalons
regering har bett Imperial Navy om hjdlp, men dessa har avbojt.

Biggles UPP dr 236965 B.

LIBRARY DATA: ASCALON/SULEIMAN SUBSECTOR. Ascalon &dr Suleiman sub-
sectors befolkningsrikaste
planet. Den ligger mitt i de storsta handelslinjerna och &r en ganska

rik planet.

ASCALON: Teknisk nivd E (14)
Lagnivd F (15)
Karismatisk diktatur
Ledare: Kaiser Gohi Rikoshiin, 58
Administrativt centrum: Imyniir
Rymdhamn: A-Granzsh, A-Tiifenar, B-Kalinae, C-Chaurin,

C-Tiinik

Stdder: Imyniir 64 000 000, Keflinyk 56 000 000, Granzsh 55 000 000,
Tiifenar 51 000 000, Chaurin 49 000 000, Riitna 48 000 000,
Baeh 43 000 000, Tiinik 42 000 000, Erynliar 37 000 000,
Kalinae 19 000 000

Ascalon skulle vara en mycket rik planet om det inte vore for den stora
befolkningen - 21 000 000 000. Men &ven med det problemet p&d halsen har
det g&tt genska bra pd sista tiden om man bortser frin upproret pi
Biggles.

Ekonomin bygger pd fortjidnst fradn de flesta kidnda industriella omri-
den, och Asxalons koloniplanet Biggles &dr inte helt oviktig i det sam-
manhanget.

Det politiska systemet &r i stort sett karbonkopierat frin det ett
gammalt Terrarike anvidde - Rom. En kejsare styr och verkstidller och
en senat bestdende av 999 personer forstker f& nidgot att sidga till om.

Upproret pd Biggles har inte stdllt till med nigra storre problem pd
Ascalon &n, men p& sikt mdste man vid en utdragen konflikt ransonera

energi, vatten och alkohol - de stdrsta bigglesska produkterna.



LIBRARY DATA: RUSPEIN/AZAREMIID-CATSEYE. Ruspein dr ett stort land med

befolkningen utspridd pd tva
planeter: Azaremiid och Catseye. Majoriteten av inv3narna bor p& den del
av landet som finns pd Azaremiid, kallad Osrusp. Den andra delen kallas
Verusp och ligger alltsd pd Catseye.

Ruspein &r uppdelad i sex regioner som dr i princip sjdlvstyrande:
Oszer, Resjei, Ross Kerby, Uizve, Gil Moor och Verusp. (Resjeis cen-
tralort &r Erwe, Uizves dr 8th Borus.)

Presidenten - Szawie Lendrukk-Raenf - och ett beslutande rdd - 777 st -
bestdmmer over Overgripande ekonomi, forsvaret och rymdhamnarna. Undan-
taget dr Verusp som skdter sitt forsvar och underhdllet av sin rymdhamn
sjdlv.

Storsta inkomsterna kommer fré&n rymdindustri, hahdelsflottan och vissa

jordbruksprodukter.

LIBRARY DATA: D'MIKK/CATSEYE. D’Mikk, Verusps huvudstad och storsta

ort dr indelad i fem stadsdelar: Beeve,
Loder, Token, Luxuir och Dokkin. Dokkin &r centrumkirnan med kontor och
butiker, Iuxuir &r ett lyxomridde med hotell, kasinon, dansstZdllen, res-
tauranger m m byggt i forsta hand for turister. Token 4r en medelklass-
stadsdel med villor och dyra hyreshus, Loder &r D’Mikks slumkvarter och
hd3r 3r brottsligheten hd , Beeve &r en klassisk arbetarstadsdel.

Stadens borgmidstare heter fOor ndrvarande Zeford Beeblbrox, 53.
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NOTER FOR REFEREEN. Jag vet efter att ha speltestat dventyret att det
dr svdrt. Kanske till och med svdrare &n forra

drets konventsscenario d8 9 av 15 lag hammade p& minuspoing, men det &r

ju inte stor idé att ha ett 1d4tt turneringsédventyr. Meningen &r att det

ska vara utslagsgivande eftersom det basta Travellerlaget ska utses dir-

for dr det viktigt att komma ih&g att ingenting f&4r ges till spelarna

gratis - det dr de, inte du, som ska ta initiativet.

Kom ih&g att polisen inte hdller spelarkaraktidrerna om ryggen. Epp

har visserligen gett dem uppdraget, men det betyder pd intet s&dtt att

de kan g& fram som ndgon slags detektiv-bulldozer med mord och tortyr

i dikena efter deras framfart. For det forsta &r det bara Szila Epp som

vet vad spelarma &dr ute efter och varfor, dessutom &r de inte oundbara,

Epp kan sidkert om hon bara fdrsoker hitta poliser som hon kan lita p3.

Anledningen till att spelarna f&r uppdraget &r att hon utan att anvénda

_ polisresurser hoppas f& tag pd en person Ruspeins regering inte girna

ser finns inom landets intressesfir.

Varfor tar det s& 1l8ng tid fér Nykeda att skaffa en ny identitet?

Ja, ASMUT - Ascalons militidra underridttelsetjdnst - letar ju ocksi ef-
ter Nykeda, men vi har for enkelhetens skull strukit dem i turnerings-
varianten. N&, ddrfor md&ste L.F.0.B. g& mycket forsiktigt tillvidga for
att inte rdja det som de hoppas &r en hemlighet, namligen att han be-
finner sig pd den lilla skitplaneten Cattseye. Dessutom &r det inte
14tt att f& tag pd en plastikkirurg beredd att operera, dven om det
skulle vara under hot eller 16fte om stora pengar - det sistnimnda har
de inte alltfor mycket av. Inte heller &dr det 14ttt att finna vilken |
ny identitet som &r den bidsta for en tidigare diplomat i Ascalons
tjanst.

Det finns tvd vigar som vi redogjort for att komma fram till Nykada:
genom Wald och genom ndgon journalist som kan leda dem vidare till Est-
keff, Egentligen finns det sdkert fler sdtt, men Jocke och jag &r inte
s& duktiga spelare att vi kommit pd fler. Dessutom &r de flesta spelare
s8 diliga att de inte ens kommer p4 en, vilket siZkert kommer att chocka
er som dr spelledare i Travellerturneringen for forsta géngen.

Ett sista rdd: folj det sunda fornuftets rost sd& gdr allt bra, och

md Marc och Andy’s andar vara med eder.

- Thomas Alm, dhdrr spelprodukter



NON-PLAYER CHARACTERS.

Szila Epp

Jin Wald

Farr Leppi

Nina Ganjhon

Alistair

Gryneirir

Felicia Joy

Kando Levitt

Robert Smith

Abe Nykeda

Tina Estkeff

3 vakter

TAAAA9 45 &  Police 6 terms
Leader-4, Admin-3, Interrog-3, Instruc-3, Auto P-2,

Streetw=2.

8B7A52 39 &r
Forgery-4, Bribe-2, Streetw-2, Auto P-1, Dagger-1.

Rogue 5 terms

AB9933 36 &r
Forge-3, Streetw-2, Brawl-1, Revolv-1.

Rogue 4 terms

4CA623 22 &r Other 1 term
Gamble-2,
AAAS21 28 &r Rogue 5 terms

Body P-3, Demol-2, Streetw-1, Bribe-1, Brawl-2.

TB7887 4T &r
Body P-2, Auto P-2, Rifle-2, Demol=-2, Lead=-2,
Medic-3, Streetw-1, Comp-1.

Rogue 7 terms

T8TFA9 47 ar
Tastic-4, Lead-3, Instruc-3, Comp-2, Interreg-2,
Streetw-2, Auto P-1.

Police 7 terms

575CB6
Forge-4,

50 &r
Street-3, Comp-3, Lead-3, Liais-2, Bribe-2.

Rogue 8 terms

493CCA
Liais-5,
Admin-1,

55 &r
Recru-4, Intruc-2, Interrog-1, Comp-1,
Gamble-1.

Diplomats 9 terms, rank 4

888AAS5
Pilot-4,

40 &r
Street-3, Bribe-2, Vacc S-2, Auto Ps1.

Merchants 5 terms, rank 5

949743 30 &r
Auto P-1, Auto R-1, Shot-1, Street-1,

Rogue 3 terms
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POANGEEDUMNING,

(pluspodng)

+10
+10
+10
+10
+20
+20
+30
+40
+40
+50
+60
+30

per brukbar spelarkaraktir

f&tt reda pd den dddes identitet (Jin Wald)
lokaliserat Leppi

lokaliserat Ganjhon

fatt ut ndgot av Gryneirir

lokaliserat Joy

lokaliserat Smith

kunnat bevisa att Levitt &r polislédckan
f&tt reda p4 var Nykeda &r.

fatt tag pd Nykeda

fort Nykeda till Epp

veta att Rimmon &r en L.F.0O.B.-bas

(minuspoéng)

-15
=10
=10
=25

per dod spelarkaraktir
per obrukbar spelarkaraktir (gidller ej om han/hon &r dod)
per inaktiv spelare

per omotiverat mord

=10 per omotiverad tortyr

Denna podnbeddmning &r prelimindr och ddrfor endast ett forslag. Med

allra storsta sikerhet (em erfarenhet fr&n tidigare &r) kommer den att

dndras efter det att samtliga spelledare sagt sitt. Men den &r sikert
bra att ha som utgdngspunkt.
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The Suleiman Subsector

The Suleiman subsector is stable and relatively prosperous. Only two worlds in
this subsector are posted as TAS Amber Zones: Okefenokee and Khedish.

Mudge, in the Concord subsector, is attempting to relieve its population pres-
sures by colonizing Okefenokee. The original inhabitants are resisting and a guerrilla
war is in progress.

Xenophobia and non-violence are equally strong parts of the cultural mindset on
Khedish. Outsiders are in little physical danger, but unwary travellers will be
swindled, cheated, robbed, and harrassed by the hostile Khedishi. Travellers are also
advised that the Khedishi government, although required by Imperial law to give all
Imperial citizens the same protection afforded Khedishi citizens, is strangely ineffic-
ient at investigating crimes against outsiders.

Name Statistics Remarks

Porlock 0102 C433855 9 Poor. Non-agricultural. G
Bethe 0103 B422677 A Poor. Non-agricultural. Non-industrial. G
Llewellyn 0107 B20058A D Non-industrial. Vacuum World. G
Ganelon 0109 C430212 9 Poor. Non-industrial. Desert World. G
Poseidon 0110 D8AA169 D Non-industrial. Owned by Quaver. G
Khedish 0202 Ab556889 F AG
Shaabipili 0207 Ab553875 F N Poor. G
Coriolanus 0305 A237876 ES

Tammuz 0307 A7549A9 F G
Quaver 0310 A1118BC F Ice-Capped. G
Akimasi 0401 C8AbB455 6 Non-industrial. G
Sase 0402 (C347788 B Agricultural. G
Biggles 0405 B236965 B Owned by Ascalon.

Ascalon 0407 AB62AAF EW G
Vanefa 0504 AB639A6 F G
Rimmon 0506 X222000 0

Gulimaru 0602 C7A678C A G
Esterhazy 0604 C(C335420 C Non-industrial. G
Azaremiid 0605 A766A72 C G
Catseye 0606 C222577 B Poor. Non-industrial.

Suleiman 0704 AA6498B F N Subsector Capital G
Rossyg 0705 A785797 E Rich. Agricultural. G
Ai Jabry 0707 A7659BB E

Imarir 0710 A250877 F N Poor. Desert World. G
Dolfuss 0804 B100547 E Non-industrial. Vacuum World. G
Madder 0807 (Cb32430 8 Poor. Non-industrial. G
Okefenokee 0809 (C337868 C Owned by Mudge. AG

The Suleiman subsector contains 27 worlds with a population of 80.9 billion.
The highest population is 21 billion, at Ascalon.
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