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Blod och Split

ett Vampire: the Masquerade - scenario for SolCon I1I

av Lars Johansson

Inledning

Arets vampirescenario handlar mer om véld och action 4n intriger och kinslor. Trots detta 4r det
huvudsakligen en enkelt uppbyggd detektivhistoria, med diverse valfria sidospar. Uppbyggnaden av
scenariot ar mycket 6ppen dar det mer hinger pa spelledaren att folja spelarnas (férhoppningsvis)
vilda idéer och infall 4n att leda spelarna mellan diverse fasta scener. Det finns en del scener med,
men de ar pa intet sitt nédvandiga och dr ganska 16st skissade forutom forspelet och nagon slutscen.
Eftersom scenariot dr sa beroende pé spelarnas aktivitet finns det ett flertal olika slutscener att valja
mellan och manga grupper kommer nog att lyckas hitta egna.

Detta ar tredje dret 1 rad som vampire utspelar sig 1 Twin Cities, Minnesota. Det forsta handlade
om en vampyrs vardag och de problem som ligger dari, speciellt da man helt plotsligt blir kdnd.
Forra arets handlade om gamla vampyrers maktkamp och detta scenario dr en uppfoljning pa det.
Ingen forkunskap behévs fran spelarna da de dr nya till staden, men eventuellt kommer spelare fran
tidigare ar att kinna igen vissa personligheter.

Om det foreligger nagra problem med att forsta nagot eller om nagot verkar saknas tveka inte
utan hor av er till mig: Lars Johansson pa 013 - 260 280 eller larjo567@student.liu.se

Det finns en hel del kommentarer och beskrivningar som kan tolkas rasistiska. Detta dr karaktar-
ers och spelledarpersonernas uppfattningar, inget som konstruktoren tycker eller forsker formedla.
Det dr meningen till viss man att karaktérerna ska kunna uppleva sig utsatta for rasism, spelarna ska
absolut inte kdnna det.



Historik

Twin Cities

Twin Cities bestar av Minneapolis och St Paul, tva stader som vuxit samman. De ar den domine-
rande kulturella, ekonomiska och politiska centret 1 den Amerikanska staten Minnesota. Mitt Twin
Cities ar betydligt storre an det riktiga. Téank er en storstad mitt i ett enormt lantbruksomrade dar
alla bryter pa skandinaviska. (Fargo utspelar sig strax utanfor Twin Cities). Det ar obetydligt 1 USAs
politiska, ekonomiska och kulturella helhet.

For tre manader sedan (de sista dagarna i februari 1997) skulle prinsvalet ske. En procedur som
skedde var sjatte ar och oftast var rutin. Detta ar verkade det som ett maktskifte skulle ske. Marionett-
prinsen skulle falla och Ventrue skulle forlora staden. Den som lag bakom detta maktskifte var
Traviatori, en Malkavian som féredrog att verka fran skuggorna. Forra arets spelare var de som
forsokte behalla makten. Under prinsmotet som gastades av nastan alla vampyrer i staden kom ett
anfall fran Banes (besatta manniskor) och Black Spiral Dancers (lupiner [varulvar] pa ondskans sida)
ledda av Damian Luke, en Nephandi Mage (ond magiker). Hans avsikt var att gora Wyrm-Kindred
(“onda vampyrer*). Dessa forsok var 1 viss man lyckosamma, d v s han lyckades konvertera nagra av
alla vampyrer han tillfangatog till sin sida. De som lyckades fly (de riktigt tuffa och de med obfuscate)
ledde ett krig mot Mr Luke och hans anhang. Till sin hjalp hade de omradets alla lupiner (utom
Black Spiral Dancers). De flesta som lyckats fly var Nosferatu och det var dem och lupinerna som led
mest 1 det foljande kriget. Kriget lag valdigt nara att bryta maskeraden.

Enligt pressen var det bara ett lokalt maffiakrig. Allt detta vald har dndrat stadens beteende.
Polisen har o6kat sin nattaktivitet och dven sin styrka. Vapenlagarna har skarpts och oppettider har
andrats. I World of Darkness ar det annars vanligt att de flesta affarer dr 6ppna till langt efter
morkrets inbrott. S& nu inte 1 Twin Cities. De enda affarer som ar 6ppna efter morkrets inbrott ar
vissa kopcentrum, narbutiker, bensinstationer o dyl. Folk i1 allmanhet ar radda for terrorism och
oprovocerat vald som blivit allt vanligare de senaste manaderna.

Sabbat har utnyttjat kaoset och har diskret invaderat staden, men dnnu inte latit sin nirvaro
markas. De vantar pa att de olika fraktionerna ska sla ut varandra (de ar inte medvetna om Wyrm
utan tror att det dr olika Camarilla-element som slass om makten). De ar inte de enda att utnyttja
kaoset, manga terrorister (eller 1 alla fall publicitetssokande galningar) och kriminella har lockats av
kaoset. Sabbat ar dock ridda for att kdnnas igen for tidigt och vill darfor ha hjalp av Sabbat som inte
hor hemma lokalt. Detta ses inte med blida 6gon av manga sabbat. Det ar ett tecken pa svaghet att
begéra hjalp utifran. Sabbat har infiltrerats och Camarilla dr medvetna om deras narvaro och borjar
nu forbereda sig for ett nytt krig. Manga ar redo att fly eftersom de anser att de inte hamtats sig fran
det forra an. Det dr bara nagon vecka sedan den sista striden var. De ar ganska sakra pa att Wyrm ar
dod. Manga ar radda for att lupinerna ska utnyttja tillfillet och doda alla vampyrer. Detta ar ett
rimligt antagande och troligt skeende, men det ligger utanfor scenariots ramar (om inte ambitidsa
spelare initierar det).

Ka’an

Ka’an ar den egentliga centralfiguren 1 scenariot. Han dr dock oerhért passiv och dr mer av en
artefakt an en spelledarperson. Ka’an var 1 livet en siare och alderman i en liten by 1 norra tvaflods-
landet (nuvarande Irak), detta var pa gammaltestamentisk tid. Det var under den forsta stadens
blomstringstid. Malkav, den vansinnige kungen av Tigrisdeltat, skickade sina tjanare att ta denne
siare till honom och dar upphdjde Malkav Ka’an till vampyr. Ka’an talde inte denna upphdjning
utan forlorade all sans. Ka’an forlorade kontakten med sin nutid utan sag bara in 1 framtiden och
beskrev den kontinuerligt. Malkav trottnade snart pa sin nya leksak. Framtiden var inte rolig ndr man
redan visste vad som skulle handa.

Vad som sedan hinde med Ka’an ér oklart, kanske blev han rdddad och ford ater till sin by, dir
han blev dyrkad som en gud med blodsoffer, for att leda byn sdkert in i framtiden eller kanske sa
sparade Malkav honom tills Gud straffade Kain och manniskorna med syndafloden.

Nagot som ar sakert dr att under tiden fram till sen medeltid ar han en vardefull egendom som
byter hand manga ganger. Han ar bara vardefull for de riktigt gamla vampyrerna som harstammar
fran mellandstern och ett fatal sprakkunniga magiker, de andra forstar inte vad han sager. Efter
Konstantinopels fall &r 1204 forsvinner han, till mitten av femtonhundratalet da Traviatori hittar
honom och tar honom till det som kommer att bli USA (sent sjuttonhundratal). Dér forvarar han
honom 1 sitt haven (Twin Cities sjukhus - mentalvardsavdelningen, ett sjukhus som sedan blir ett
mentalsjukhus).



Nar sedan Traviatori dor i slutstriden med Wyrm finns det ingen som forser Ka’an med blod. Nar
Ka’ans blod blir alltfor tunt och torsten slar till bryter han sig ut ur sin cell och gar pa blodsjakt
genom mentalsjukhuset. Varefter han flyr ivdg ut i natten. De Ghouls, nu pa gransen till svalt och
dod, som jobbar/jobbade 1 sjukhuset forfoljer den nya kallan till vampyrblod. De f6r honom till en
nedlagd bank dar de dyrkar honom som en gud. De flesta av dem ar nu helt drivna frén all vett och
reson.

Ka’an

Ka’an ar en fjarde generationens vampyr som nastan aldrig har legat i torpor. Han
har dock varit 1 trans 1 hela sitt vampyrliv. Han har 1 princip maxat alla naturliga
discipliner och de som ligger naturliga for Malkavian. Detta gér honom mer eller
mindre oférstorbar. Hans grundegenskaper har inte 6kat sedan han blev vampyr, inte
heller hans fardigheter, men det spelar mindre roll med Fortitude, Celerity, Potence,
Auspex, Dominate och Obfuscate pd max (d v s 10).

Detta spelar mindre roll eftersom han inte lever 1 var varld. Detta enda han uppfat-
tar ar framtiden och det ar den som han berattar om. Han beskriver den pa det enda
satt han kan. Han beskriver det med ord for de saker han kianner till. Detta gor hans
profetier mycket svartydda och oanvandbara trots att allt han ser verkligen kommer att
ske. Det han ser ar beroende pa den som ar nara honom.

Detta enda som far honom att reagera pa omvarlden ar blodsbrist, eld eller solsken.
Da tar overlevnadsinstinkten 6ver och han flyr/skaffar blod. Vilket som nu behévs.
Nir han ér i en frenzy dr han ostoppbar. Hans hoga virden pa Fortitude gor att han t
o m tal solsken under ganska langa tider. De discipliner som inte berér kroppen utan
sinnet anvander han inte nar han &r i frenzy och han anvander inga nar han ar i trans
sa de han anvander ar troligen: Fortitude, Celerity och Potence. Varav alla utom Celerity
ar automatiska och alltid igang

Skulle nagon eller nagra diablisera Ka’an (t ex genom att pala honom med nagon
stark maskin) skulle han/hon eller de bli knappa pa manga sitt. De skulle fa extra
krafter, stiga en generation och fa glimtar av framtiden. De skulle bara fa se de daliga
sidorna dock. Varje handling de gjorde skulle de fa se de negativa effekterna det skulle
fa.




Karaktirerna
Flocken

Sabbat tillhor ibland flera flockar och sa var fallet med den ursprungliga flocken. De gamla som
utgjorde den ursprungliga flocken bildade sina egna smaflockar. Nar sedan de gamla dog togs de
unga 1 smaflockarna upp 1 ndgon av de andra gamlas smaflockar. Till slut nédr den siste av de gamla
dog var det bara fyra sma sabbat kvar. Vampyrer utan nagon gemensam faktor utom kanske ett
torakt for Sabbatritualer och deras falska retorik.

De binds samman av Vinculum, ritualen 1 vilken alla haller sitt blod 1 en bigare som sedan alla
dricker ur, och det ar den enda ritualen de regelbundet, nastan varje dag, praktiserar. De sager sig
naturligtvis vara trogna Sabbat i stort och 1 smatt for sin egen 6verlevnad. Det ar naturligtvis kant att
de inte dr sd trogna som sabbat ska vara. De har dock tidigare varit beskyddade av den makt som
deras Sires har haft. Nu nar de star utan beskyddare kriavs en insats av dem for att fa ett nytt beskydd.

De har insett att bo 1 Mexico City, Sabbats storsta maktcentrum, och inte vara trogna ar en
onodigt stor risk. De har for avsikt att bli en nomadflock och darigenom fé en stérre handlingsfrihet.
For att fa bli det och for att fa lamna staden oantastade kréivs dock att de gor upp med sina éverord-
nade pa nagot satt. Det ar det som skett precis innan aventyret startar.

Karaktdrerna har gatt med pa att géra Kardinalen av Mexico City en tjanst 1 utbyte mot att han
ger dem nomadstatus. Kardinalen vill att de ska finna Ka’an at honom. Han vet att Ka’an finns
(fanns) pa Minnesota Psychiatric Hospital 1 Twin Cities. For att de inte ska vicka uppstandelse 1 Twin
Cities, och for att inte vicka kardinalens fienders uppmérksamhet hemma i Mexiko, far de officiellt
uppdraget att valla problem f6r Camarillan 1 Twin Cities och att déda alla Tremere.

Hur de varderar dessa uppdrag ar upp till spelarna. De kanske t o m tar tillfallet 1 akt att bara fly
fran Sabbat. Kanske ut i virlden utan skyddsnét eller kanske in 1 Camarillans vantande armar. Ifall
de tar den vagen ar det bara for spelledaren att forsoka hanga med sa gott som gar.

Abel Xerxes Watford

Abel ar en grov rasistisk svart man i ett nédstan helt vitt omrade. Han har dessutom
svara problem med verklighetsuppfattningen. Han &r jokern i gruppen. Om han spe-
las riktigt kommer han valla fler problem an han kommer att losa. Riskerna ar stora
att han 6ver- eller underspelas i vilket fall han kan bli oméjlig. Om han underspelas ér
det inget storre problem, det dr bara spelarna som far mindre utbyte av potentialen 1
karaktdren. Daremot om han 6verspelas kan han forstéra néjet for de andra spelarna.
Det maste 153 fall stavjas. Om han 6verspelas och de andra spelarna verkar trivas med
det lat det da vara. Det viktigaste dr som alltid att spelarna har roligt.

Det finns en handfull med knep for att fa spelaren att spela honom battre. Helt
enkelt genom att styra honom mera. Om han tillbringar lite mycket tid 1 “djungeln®
sdger man at honom att den forsvinner och helt plétsligt star han dér i den gra varda-
gen och om han a andra sidan inte har négot flashback och man vill fylla ut tiden ar
det latt att sdga till honom att verkligheten sakta bleknar bort for att ersittas med
djungeln. For det mesta tror jag att det basta ar att lamna det upp till spelarna.

Det monster han métte 1 Vietnams djungel innan han blev sabbat var en Rokea, en
hamnskiftare som foddes som haj. Detta har ingen paverkan pa nutida historia dock
och spelar ingen egentlig roll.

Minns ocksa att Abel aldrig minns dagen innan eller ens d4r medveten om att han ar
en vampyr. Allt som hdnder lagras dock 1 det undermedvetna. Instinktivt minns han
vilka som ar hjaltar och skurkar. Detta kan 1 viss man styras genom att beskriva folk
som fargade aven nér de inte dr det.

Om nagon skulle kalla honom for rasist skulle han frenetiskt forneka det. Det ar
bara vita som kan vara rasistiska. Alla andra ar bara forfoljda av den 6verklass som
alla vita utgor. Hela hans liv har bestétt av hat och vald och det har format honom till
en valdsam och hatisk person. Det hela bor inte drivas allt for langt da det latt blir
ospelbart.




Blade

Hon ér den egentliga krigaren i gruppen. Hon ar betydligt mer fokuserad och
malinriktad an Abel Xerxes Watford som annars ar den mest valdsamme 1 gruppen.
Blade och Henrietta “Lupe® Lopez ar élskare. Tank inte pa dem som lesbiska utan
snarare som att efter sin aterfodelse tanker de vampyrer och dodliga istallet for man
och kvinnor. Blade alskar vampyrer och mer specifikt Lupe. Hon forsoker locka fram
det basta hos sina vanner och fortrogna och ar déarfor hard.

Rebecca Firth

Rebecca alskar uppmarksamheten hon far fran man 6verallt och vet hur hon ska
utnyttja den. Det viktiga ar inte langre det som foljer forforelsen, utan nu ar det bara
forforelsen och blodet som egentligen betyder nagot. Ett annat néje ar att manipulera
folk (hon gor ingen storre atskillnad mellan vampyrer och ménniskor), speciellt de som
tror sig vara oberorbara och allsmaktiga.

Glom aldrig det intryck som hon gor pa méan och kvinnor. Méan vill ha henne och
kvinnor hatar henne (antingen for att de ar ridda att hon ska forvrida huvudet pa
deras mén eller for att hon ger kvinnor ett daligt rykte). Thop med de andra blir det lite
av ett mer blandat intryck. Tre vackra kvinnor och en stor stark svart man. Férdoms-
fulla manniskor drar nog latt lite val forhastade slutsatser. Det kravs en lite absurd
person for att dra en helt riktig slutsats. ..

Henrietta “Lupe” Lopez

Henrietta anser sig ha ldmnat sitt ménskliga liv bakom sig och med det alla sina
ménskliga kinslor. Sanningen dr snarare den att hon fortfarande ar den mest ménsk-
liga. Hon forsoker skota rollen av medlare i gruppen. Trots att hon édlskar Blade forso-
ker hon sa ofta som mojligt vara réttvis. Det ar viktigt for henne att vara rattvis. Tank
inte heller pa henne som lesbisk. Hon élskar och avgudar Blade som person, inte som
kvinna. Hon ar mexikanska och kan dérfor precis som Abel ibland bli utsatt for vissa
fordomar. Inte sa att det inte finns nagra fargade 1 Twin Cities, det dr bara att de ar
valdigt fa.




Storyn

Scenariot ar huvudsakligen karaktarsdrivet, d v s att det ar det som spelarna gér som bestimmer
vad som hiander. Spelledaren dr mer en reaktion an en drivande kraft. De flesta spelare brukar halla
sig inom spelets ramar och darmed borde de dnda rora sig mellan de nedan uppritade scenerna. De
kommer dock troligen halla pa med sina egna saker hela tiden. Om de delar upp sig, vilket ligger till
viss del 1 karaktarerna, ska spelledaren, d v s varlden, upplysa dem om att de behéver varandra. De
ar svaga ensamma, men starka ihop.

Sammanfattning

Scenariot startar med en tillbakablick. Nar de fick sitt uppdrag och deras resa upp genom USA.
Sedan slapps de 16sa... Dock inte som de kanske vantat. De vaknar upp 1 kylen pa ett barhus. Deras
Ghoul har krockat med bilen under dagen i utkanten av staden. Detta innebar i huvudsakligen ett
problem i det att de nu star utan klader eller vapen.

Troligen vander de sig till sin Sabbatkontakt for att 16sa nagra utav dessa problem. Han hjélper
nog dem motvilligt med pengar och kontakter. De har férhoppningsvis atminstone temporart 19st
kladproblemet innan. Detta slungar dem forhoppningsvis in vapenforsaljaren Leeks hdnder. Det blir
nog inte nagra problem, forhoppningsvis bara en underhallande scen.

Sedan kommer uppdelningen av olika inriktningar. De har detektivinriktningen (att leta reda pa
Ka’an), Tremereinriktningen (att doda alla Tremere i staden) och kaosinriktningen (att valla problem
for stadens Ciamarilla). Vilken ordning de tar dem i, eller ens om de tar alla ar timligen ointressant.
Tremereinriktningen och kaosinriktningen dr de mest 6ppna. Har ar det spelarna som styr helt och
hallet. Det ar ocksa de inriktningar som de kan strunta i om de vill. Detektivinriktningen ar inte sa
svar. Det handlar mest om att f6lja de spar som finns.

Detektivinriktningen

Forst dker de till det gamla sjukhuset. Dar hittar de den trasiga blockerade kallaren som tidigare
utgjort Ka’ans och Traviatoris haven. Den innehaller inga bra ledtradar, men 1 sjukhuset finns en
vardare som &r girig och 1 gruppen ser en chans att tjana lite pengar. Han narmar sig gruppen och
ger dem en del ledtradar beroende pa hur karaktirerna agerar. Detta leder spelarna till antingen
Sara Scharing eller sjukhusdirektéren. Bada ar Ghouls till den nu déda Traviatori och de dyrkar nu
Ka’an som en gud. De ger och tar blod fran honom {6r att han ska leva och for att de sjalva ska leva.
Sara Scharing dr nu helt vansinnig men sjukhusdirektéren ar fortfarande ganska normal. Om de
lyckas 6vervaka nagon av dessa personer kommer de sa smaningom bege sig till banken dar de
forvarar Ka’an. Sara Scharings hem innehaller aven andra ledtradar om an lite langsokta. I bankens
valy, ndr spelarna kommer dit, har inkvisitionen just dodat alla Ghouls och haller pa att forhora
Ka’an pa diverse bisarra satt. Det dar nu upp till spelarna att befria Ka’an innan inkvisitérerna gar for
langt. Om de vantar kommer Ka’an att slita sig loss och dricka sig mitt pa inkvisitérerna eller fly
fran hotet. Han flyri vilket fall som helst efterat, om inte karaktarerna befriat honom fran inkvisitionen.
Om de kommer for snabbt till banken och det kanns tillrdckligt néra slutet for att anvinda det som
en slutscen finns mojligheten att forflytta den en scen. Att inkvisitorerna har flyttat Ka’an till en
annan plats, en lagerlokal 1 hamnen och att spelarna far reda pa det genom en déende Ghoul
(mycket kliché).

Tremereinriktningen

De bér fa honom utpekad pa Elysiumet som 1 princip dr enda platsen han dr pa forutom sitt hem.
Elysiumet dr den plats dar de flesta Camarillavampyrerna tillbringar sina natter. Dels for att fira och
dels for att de ar radda for att lupinerna ska utnyttja deras svaga lage. Det dr ocksa for att skydda sig
mot Sabbat som de vet dr 1 staden. Genom sin infiltrator vet de hur de flesta sabbat ser ut. Det finns
inte sa mycket att gora forutom att gillra en félla f6r Gregory Pheiff.

Kaosinriktningen: Det handlar mest om vald och kaos antar jag. Det ar ocksa svart att sdga pa
allvar da det mest handlar om spelarnas improvisationsforméga. Det som allt maste starta och sluta
1 ar Elysiumet. Det dr den enda kinda platsen som de vet att Camarilla finns och verkar 1. Har
spelarna dédat sin Sabbatkontakt innan de fatt denna information finns knappt en startpunkt om de
inte 6ppnar det hela for en trovirdig improvisation. Denna inriktning kan ta manga vagar och det ar
bara upp till spelledaren och spelarna att hitta den. Det finns nagra rorliga slut. Ett dr hjaltens
hamnd... Det dr kanske det roligaste och det trakigaste. Spelarna dr nog inte sa fortjusta 1 att dodas
av en (mer eller mindre) vanlig médnniska, men om det utmalas tillrdckligt dramatiskt kan nog bade
spelare och spelledare ha roligt. Det dr dock lite av ett krisslut. Om man vill kan man lata spelarna



besegra honom om de skoter sig tillrackligt bra. Det ar ett slut som man kan plocka in om spelarna
har sparat ut alltfor langt och tiden borjar lida mot sitt slut. Det finns nigra andra 16sa scener
spelledaren kan plocka in nir och om det passar honom. De gar dven att anvanda som slutscener
eller t o m bli slutscener av sig sjalva.

Sedan har vi naturligtvis parallellhistorien. Ka’ans livsode skildrat genom karaktarerna. Bytena
mellan de olika miljéerna sker lampligast under dagarna da karaktarerna sover. Denna parallell-
historia ar egentligen bara tre scener. Den forsta skildrar hur nagra mentalpatienter hittar Ka’an och
ofrivilligt vacker honom ur hans trans (d v s deras narvaro och hans brist pa blod resulterar 1 hans
flykt). Den andra scenen handlar om hur nagra korsriddare och deras vapnare befriar Ka’an ur en
otrogen magikers hiander for att lamna 6ver honom till den prast som instruerat dem. Den tredje
scenen handlar om hur fyra bybor férsoker forhandla med Malkav om att de skall f2 tillbaka sin vise
alderman och siare.

En méjlig storyline

Gruppen vaknar upp 1 barhuset. De gar barsarkagang och efter det kontakter de Eddie pa Mjolnirs
bar for att fa hjalp. De blir irriterade pa Sabbat, men tar pengarna, fixar klader de kan trivas med
och méter upp med vapenhandlaren som de dédar da de trottnat pa honom. De letar reda pé en
bostad, antingen genom att invadera ndgons hem (genom sex eller vald) eller hyr ett hotellrum.

Mentalsjukhusscenen i parallellhistorien kors.

Gruppen éker till mentalsjukhuset. De far vissa ledtradar som leder till Sara. De dker hem till
henne. Inser att hon kommer komma tillbaka. De dker till Elysiumet for att hitta Gregory (Tremere).
De hittar honom men Blade kdanner igen och blir igenkand av Kim. De vill bada himnas pa varan-
dra. Kim tanker vanta tills efter kriget. De aker och sover.

Korstagsscen i parallellhistorien kors.

Gruppen hittar Sara och skuggar henne till banken dar de befriar Ka’an med mycket vald. De
aker sedan hem till Gregory med hjilp av Rebeccas magi. De riggar en eldfilla for dagen. De
utnyttjar sedan Rebeccas magi igen for att finna Kim Howler. Som de sedan forséker déda, nar hon
ar ensam. De flyr sedan faltet hemat till Mexico City med Ka’an 1 bagaget.

Ka’ans aterhamtande 1 paralellhistorien kors.

Allt ar slut.

Detta dr bara en upptanklig storyline. Det finns mangder eftersom spelarna kan vilja att strunta
1 sa manga delar av sitt uppdrag. De kan fastna pa jakten pa Ka’an. De kan bete sig sa dumt att de
dor 1 borjan av scenariot. De kan tycka att valla problem f6r Camarillan ar det roligaste de vet och
halla pa med det i fem timmar.

Behover du avsluta aventyret abrupt finns det flera sétt: du kan lata hjélten - Peter Hager d6da
dem; du kan lata FBI hitta dem; du kan lata Demonen (Victoria Clearwater) hitta dem; du kan dra
in dem 1 kriget; du kan lata Kim fa sin hamnd; Gregory kan kianna igen Rebecca for vad hon ar. Det
finns sakert mangder med fler satt.

Det kan bara sluta lyckligt for gruppen om de finner Ka’an och tar honom till kardinalen (han
kommer nog att avliva dem eftersom de vet for mycket) eller om de viljer att byta sida eller om de flyr
alltthop och bara sticker bort fran bade Sabbat och Camarilla.

Férspelet

“En osédker framtid sag sin [jusning da Kardinalen av Mexiko City lovade er nomadstatus i utbyte
av en enkel janst. En tjanst som valdigt troligt inte dr sa enkel som han ville fa det att verka. Men att
riskera sitt liv for friheten ar battre an att bara lagga sig ned och dé. Officiellt sade han at er att ni
skulle upp till Minneapolis i norra USA for att valla sa mycket problem for Camarillan som méjligt
och hjélpa lokala Sabbaten. Den enda kontakt ni ska ha med de lokala dr Eddie pa Mjolnirs bar. All
annan kontakt kan leda till att ni drar Camarillas uppmarksamhet till den kommande invasionen.
Sedan nér ingen annan var narvarande beréttade han vad den egentliga tjansten var. Det dar andra
skulle ni naturligtvis gora for att ni var sabbat, ingen annan beloning kravdes eller utlovades. Tjéans-
ten bestod av att ni skulle hamta en katatonisk babblande morkhyad vampyr som lar forvaras 1
Minnesota Psychiatric Hospital 1 Minneapolis. Det var allt han kravde for att ni skulle fa bli nomader.

Ni skaffade en stor gammal jankare och tog en Ghoul som dagchauftor och sedan gick resan
norrut. Pa natten kérde ni och Ghoulen sov i kofferten och pa dagen korde han och ni sov. Pa
natterna stannade ni till och levde ut era aggressioner pé de stackare som rakade komma 1 vagen.
Fyra sa olika personligheter sa ndra varandra sa lange byggde upp en del aggressioner. Att sedan
Rebecca gillade att satta griller 1 Abels huvud gjorde inte saken battre. Efter en mycket blodig resa dr
ni nu nastan framme.*

Denna text bor antingen lasas upp eller alla viktiga delar bor fas med nar du ger bakgrunden. Vad
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som ar viktigt dr inte svart att se. Det ar informationen om uppdraget och de fa kontakter och
ledtradar som de startar med.

Birhuset

Karaktdrerna startar inlasta pa var sin kylkista 1 Minneapolis barhus. Inifran en kylkista ar allt
man ser morker. Inte ens en dvernaturlig uppfattningsformaga talar om for en var man befinner sig.
Nir de tar sig ut, vilket de kan gora genom att sla sig ut eller bara fora lite oljud sa kommer
nattobducenten att 6ppna for dem. Om de inte gér nagot kommer han sa smaningom att 6ppna for
dem for att utféra en obduktion pa de mordoffer de antas vara.

Barhuset ar en gammal stenbyggnad, samma byggnad har varit stadens barhus sedan 1918 och
det syns. Den senaste tidens valdsamma handelser har fatt staden att bygga ett barhus vid det mo-
derna nya sjukhuset som haller pa att byggas. Eftersom denna byggnad nu ar nastan helt 6vergiven
ger den ett nastan spoklik kinsla av tomhet och forfall. Stegen ekar 1 de 6de korridorerna. De enda
som finns kvar pa natten ar nattobducenten, nattreceptionisten och tva trétta nattvakter. Alla mén
narmar sig pensionsaldern utom obducenten och de varderar sina liv hogre an ett daligt betalt
arbete. De ar inte heller speciellt beredda pa nagra storre problem.

Ett av problemen hér ar det att karaktdrerna nu ar av med all sin utrustning och klader. De ligger
under lakan pa kalla metallbdddar och deras saker ligger hos polisen som eventuellt bevismaterial.
Det finns dock gott om ldkarrockar och liknande skyddsklader. Personalen har ocksa kldder, men
inget som sitter riktigt bra pa nagon av dem. Inte alltfor illa, men inte direkt snyggt.

Obducenten

Cort Jensen ar drygt tjugo och nastan fardig patolog som extraknacker som natt-
obducent. Det ar inte ett jobb han stormtrivs med, men det ger den extrainkomst han
sa val behover. Han vet att som fardig patolog tillhor det hir vardagen 1 hans yrkesliv.
Han ar inte ldttskrdmd for konstiga ljud och beteenden hos liken, men nar de reser pa
sig lar det skrimma slag p4 honom. Han hittar naturligtvis pa nagon slags forklaring
och kommer troligtvis vilja ringa polisen, eftersom de ar dar som misstinkta mordof-
fer. Han ar lattskramd for vald dock. Om han har mojlighet lar han kalla pa hjalp hos
vakterna.

Han vet 1 stort vad som hant under dagen: En hittills oidentifierad man av latina-
merikanskt ursprung var med i en dodlig olycka strax sdder om Twin Cities. Vid
bargningen av bilen hittades fyra lik (karaktarerna) och en massa vapen 1 kofferten pa
bilen. Det ar hans jobb att se vad de fyra har détt av. Ghoulen ligger i en av de andra
kylkistorna. I 6vrigt vet han inget speciellt.

Mijolnirs Bar

En dygnet runt krog 1 de centrala delarna av Minneapolis Centrum. Det ar en sliten liten krog
med nagot halvdussin bord och en bar som gar langs halva langsidan. Fargerna har sedan linge
bleknat bort och pa viaggarna ser man de ljusa monstren av sedan lange forsvunna tavlor och orna-
ment. Hit kommer bara de som vill supa bort sin depression. Har finns inga som soker nagons
sallskap utom kanske bartenderns. Nar man an kommer in finns det nagra alkoholister som sitter
mer eller mindre medvetslos vid baren och nagot bord. Priserna édr laga och det ligger nédra bade
centrum och de slummigare bostadsomradena. Baren har inga sartecken som tyder pa nordisk my-
tologi eller ens nagon annan nordisk anknytning,

“Eddie”

(10:e generationens Brujah-antitribu). Eddie ser ut och beter sig som vilken billig
krogbartender som helst. Att han ar sabbat, eller ens att han ar vampyr ar svart att se
1 det bla neonljuset som skiner in genom fonstren. Eddie ar informationsférmedlare
mellan diverse Sabbatgrupper som gémmer sig 1 staden. Han tillhor dven den falang
av de lokala sabbat som anser att det ar ett tecken pa svaghet att begara hjalp utifran.
Nu tanker han forséka utnytgja hjalpen maximalt, helst sa att bade Camarilla och
karaktarerna dor. Det medfor att han ar hjalpsam med den information som beframjar
den saken.




Han talar gidrna om hur de léttast ordnar vapen och han sétter t o m upp ett mote
(se nedan). Om de vill ha pengar till vapen och sant ger han dem det garna. Om de vill
ha reda pa ndgot om Camarillan sa kan han beritta det mesta. Det intressantaste och
viktigaste ar nog var Elysiumet finns och hur man tar sig in dit. Elysiumet ligger 1
kallaren pa Hilton High, stadens lyxigaste hotell. Om man klivet in i hissen nar det
inte finns nagra gaster och héller in knappen for nedre parkeringsplanet och tittar in 1
6vervakningskameran sa gar hissen ned till Elysiumet. En annan intressant fakta som
Blade kan vara intresserad av ar att prinsen ar Kim Howler. Den informationen far de
bara dock om de begar den. Den andra kan du vara mer frikostig med. Det ar trots
allt dit han vill ha dem.

Eddie kdanner aven till lite om kriget som varit tidigare. Naturligtvis vet han inget
om Wyrm. De flesta vampyrer gor inte det. Men han vet att Camarillan har haft
interna stridigheter. Dar lupinerna varit djupt inbladade. Han har dock uppfattning,
tillsammans med de flesta sabbat, att nastan alla lupiner dog 1 striden. Den ena sidan
leddes av Dahak, en gammal Nosferatu, trots att Howler var prins och den andra
leddes av David Corbinsen, en ung Ventrue. Sabbat tror darfor att det var ett
Anarchuppror som nyligen slogs fullstindigt ut.

Om spelarna vill ha hjalp med bostad och dylikt star han helt kall. Det dr sadant
som kan binda dem till Sabbat och det vill han inte veta av. Hans status ar egentligen
ganska lag, men infor dessa framlingar kommer han forsoka verka som en av de egent-
liga maktfaktorerna i Kanadas Sabbat. Han forsoker aven, pa begdran fran hans
Tremere-antitribu kollegor (som han egentligen foraktar), fa gruppen att déda Gregory
Pheiff eftersom Tremere kan kidnna igen en Tremere-antitribu direkt nér de ser pan-
nan pa dem. Detta galler dven Rebecca Firth. Gregory ar den enda Tremere som
finns kvar i staden.

Anledningen till att gruppen ar béttre pa att infiltrera Camarillan ar inte bara att de
kommer langt bort ifran utan det ar ocksa det att nagon som har diableriserat nagon
syns tydligt for ndgon med Auspex och de enda som inte har diableriserat 1 lokala
Sabbat dr for unga for att de ska litas pa fullstandigt.

Vapenképet

Det lér ta plats pa ett billigt hotellrum nagonstans ganska centralt. Motet ordnas genom Eddie pa
Mjolnirs bar. Nar de kommer till motet kommer Leeks store tyste livvakt att snabbt visitera dem.
Han kommer sedan att sitta 1 rummets enda stol och leka med en kastkniv. Rummet kommer endast
besta av en sang, en stol och en TV. En toalett finns ocksa. Bade sangen och TV-n har myntinkast
och rummets hyra ar per timme. Den som pratar lar vara Leeks och spelarna. Fran grannrum kan
svaga ljud av gnissel horas ifall konversationen dor i rummet. Forsoker spelarna ga over till vald
kommer livvakt skrida till verket, med forédande daligt resultat. Hans kniv eller pistoler ldr inte géra
sa mycket nytta som han vill.

Leeks

Detta ar urtypen av bilforsaljare. Han élskar vapen och han élskar att silja. Han ar
kladd lite som en hallick i en dalig sjuttiotalsrulle. Han ar sjalv obevdpnad och inga av
vapnen som han har i sina tre viskor ar laddade. Kunderna far normalt inte ammuni-
tion forrdn de har betalt och ar pa vag bort. Lat honom pladdra ndstan oavbrutet.
Om ni kan vapen utnyttja allt ni kan och tycker om for att lata 6vertygande. Kan ni
inget sa pladdra bara pa och forsok lata som om du vet. Det viktigaste ar att vara
munvig och enveten. Det enda som kanske kan fa dig sur och ur staimning ar om de
sager att de inte har ndgra pengar for da finns det ingen anledning for dig att vara dar.
Da sticker du med dina vaskor. Vare sig du ar en vapenfetishist eller foraktar dem ar
det har en roll som bade ni och spelarna ska kunna ha roligt med.

Viskorna innehéller till exempel: AK-47 (inget slar gammal ryskt hantverk nar det
galler taliga vapen och den kraver néstan ingen service), Galils & Uzis (vad man dn
kan tycka om israeliterna sa kan de i alla fall géra kvalitetsvapen. De kommer direkt
fran fabriken och har inga tidigare anvandare.), Desert Eagle (det finns inget sa effek-
tivt som riktigt grova kalibrar. Med den har kan du skjuta genom dorren och daven om
malet har en skottsaker viast kommer kulan ut pa andra sidan), Glock, Sig/Sauer och
Heckler & Koch (tysk kvalitet, vad mer behéver man séga... Forutom kanske det ...),
Beretta, Steyr AUG, specialbyggen o s v

IT
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Anvandbara ord: stoppkraft, genomtrangning, grovt, tungt, special ammunition
(dumdum, kvicksilver, hollowpoint, helmantlat, halvmantlat, pansartrangande och
glazer), single-action, double-action, haravtryckare och rekylfri. Blanda och ge...

Elysium

Det ar Twin Cities lyxigaste hotell och mycket lyxigt. Inte s& det kan méta sig med de stora som de
1 New York eller Los Angeles, men jamfort med Twin Cities 6vriga. Det ar ett nybyggt glastorn med
allt vad det innebar. Kéllarplanet ar parkeringar och markplanet och de narmaste éver det ar lyxbutiker
som 6ppna nastan dygnet runt. Det dr dock det allra nedersta kéllarplanet som ar det intressanta.

For att komma ned dit (vanliga vigen 1 alla fall) maste man kliva in en av glashissarna och trycka
pa nedersta parkeringsplanet och medan man haller inne knappen titta upp 1 kameran. Det finns en
sensor dar som kdnner av hjartslag (inte 1 kameran utan 1 hissen) och saknar man puls gar hissen ned
till det egentliga Elysiumet. Har pagar en fest och gjort de senaste veckorna. Den bar vissa spar av
orolig vantan om nagon ar tillrackligt uppmarksam.

Elysiumet drivs egentligen av miss King. Den aldsta av stadens Toreadorer. Hon har inrett lokalen
som en nattklubb, dar fargerna gar 1 djupt morkrott, svart och gratt. Allt ljus ar dampat och diskret.
Man har kanslan av intimitet och viarme (i alla fall om man ar mansklig eller nastan...). Det finns en
del snacks som gar omkring som servitorer. Ge giarna spelarna en kénsla av att de garna skulle vilja
ha snacksen hangande fran taket och standigt blédande istéillet for vandrande.

Prinsen, d v s Kim Howler, haller aven till har. Egentligen ar nastan alla Camarillavampyrer har
nastan hela natterna. Det ar bara Tzimisce-antitribu och de kvarvarande Gangrel som inte ar har.
Om spelarna inte forsoker smélta in 1 bakgrunden (vilket de troligen har vildigt svart att gora)
kommer miss King att presentera dem for prinsen. Om inte Blade sett och kint igen Howler innan
kommer hon att reagera explosivt, mycket beroende pa otalighet och vintan, men lugnar snart ned
sig igen. Beroende pa spelarnas historia kommer hon att ge dem en deadline da de maste ha limnat
staden. Om de dr mycket 6vertygande kan de fa stanna. Om inte Rebecca har gjort nagot forsok att
dolja sin panna (bara mala 6ver pannan hjalper inte, men nagot som doéljer pannan helt fungerar
atminstone tillfalligt) kommer Gregory Pheiff att kidnna igen symbolen och da géller det att de ar
mycket 6vertygande eller sa kommer scenariot fa ett mycket snabbt slut.

Om de kryssar omkring 1 lokalen ar det inte omdjligt att de far reda pa att Camarilla gar oroligt
omkring och vantar pa att se vem som kommer forséka utnyttja deras svaghet forst: lupinerna eller
Sabbat. Lat dem gédrna forsta att Camarilla verkar veta mer om Sabbaten i staden an vad Sabbaten
tror. Kanske t o m att de har en infiltratér. Det ska valdigt mycket till innan de avslojar vem dock.
Kallar de honom nagot kan det vara rockpojken vilket inte lar hjalpa mycket.

Stallet har naturligtvis manga vakter i form av Ghouls. De flesta av dem ar bevdpnade med
skjutvapen och silvervapen. Allt for att kunna mota de olika hoten. Det finns ménga andra utgangar,
men de ar hemliga och anvands bara 1 riktig fara.

Miss King

(6:¢ generations Toreador). Miss King har en férmaga att 6vertyga folk om att
hennes forslag ar det basta, som ligger bortom Disciplines. Hon ar valdigt intelligent
och uppmairksam. Troligen den mest intelligenta av alla Twin Cities Kindred, men
hon ér lite naiv. H J King ar sldende vacker. Det mesta ar egentligen utstralning, men
hennes fysiska skonhet dr inte att forakta heller. Hon ar en mycket gammal vampyr.
Hon féddes pa slutet av 1500-talet. Ett universalgeni i en kvinnas kropp. Dotter till en
strandad grekisk matros och en brittisk adelsflicka. Hon hade trots detta en ganska
rolig uppvaxt. Hon blev uppfostrad av adelsfamiljens tjanstefolk. Det férnekades att
hon tillhérde familjen. King var det efternamn hon fick av tjanstefolket som avgudade
henne. Hon vaxte upp som en pojkflicka och absorberade kunskap utan anstrangning.
Hon blev inte lard saker utan larde sig saker sjilv och forstod saker automatiskt. Efter-
som hon har ett extremt androgynt utseende om &n att hon var liten 1 kroppsbyggnad
var det inga svarigheter att smélta in 1 samhallet som en man. Att hon var lite mork-
hyad (fadern hade moriska foraldrar) gjorde att hon blev forfoljd, men hade férdelen
att hon kunde hitta pé sin egen kultur {or att forhindra upptéckt.




Hennes ansenliga mentala gavor dkade sedan hon blev vampyr. Hon ar extremt
intelligent och snabbtankt, men trots detta och hennes uppvéxt ar hon lite naiv. Hon
hade redan en sadan stark utstralning att hon alltid klarat sig ur problem sa latt att hon
inte riktigt insett méanniskans (och vampyrernas) inneboende kapacitet for ondska. Det
ar de senaste halvaret hon blivit tvungen att vakna upp. Hon ar inte arrogant eller
forsoker trumma in i folk att hon dr smartare an dem. Det ar ett faktum och som ett
sadant accepterar hon det. Om nagon spelar dummare an vad de ar kommer hon
lagga sig pa den niva som de spelar vara. Hennes hoga perception ar mer orienterad
fysikaliska fakta och skonhet an ménskligt beteende.

Hon lever mest ut sin vardinneroll. Hon dr mer inriktad pa att driva ett perfekt
Elysium an att kriga eller forbereda krig mot vem det dn vara mande.

Nastan full pott pa mentala sidan och mycket hoga virden pa sociala sidan (icke-
manipulativ). Extrema varden pa Presence, Celerity, Auspex. Har aven formagor inom
Protean, Animalism och Thaumaturgy. En allsidig och méktig vampyr.

Kim Howler

(7:e generations Brujah). Som Brujah-ledare ar hon naturligtvis tuff och hard. Hon
hatar Sabbat sedan hon levde 1 San Diego dar hon bland annat stotte pa Blade innan
hon blev vampyr. De har en historik av vald och hat, bada skulle helst se den andra do
smartsamt. Ingen av dem ar medveten om att den andra dr vampyr forran nu. Kim
bedomer Kindred enligt deras handlingar inte efter vilken klan de tillhér. Hon tolere-
rar ingen uppstudsighet bland de egna leden. Hon styr sina Brujahs med jarnhand.
Kim ar en passionerad Kindred. Hon, H J King och Dahak utgor till stor del den
riktiga makten 1 Twin Cities. Den ende som skulle kunna vara med i leken ar Hans
Elber, men han ligger for tillfallet under jorden (bildligt inte bokstavligt).

Kim f6ljer sin instinkt, sitt hjarta. Hon anser att hjarnan ar ett klart overskattat
organ. Ar bara viljan med 16ser sig allt. Nu dr Kim en ganska smart individ och
anvander hjarnan. Hon ar bara inte intellektuell pa minsta satt. Allt hon vet och kan
har hon lért sig 1 verklighetens harda universitet. Kim vixte upp som en prostituerad 1
en bordell 1 den lilla staden San Diego. Som vampyr har hon levt de senaste attio aren
som en tuff gangbrud och de senaste sextio som giangledare. Hon dgnade en stor del
av sin tid 1 S.D. med att strida mot Sabbat och diverse kriminella och andra ging. De
har dodat manga av hennes vanner. Hon kommer reagera starkt mot allt som verkar
vara Sabbat.

Hon ar tuff pa alla sitt och vis. Hennes fardigheter och discipliner stiarker bara det
intrycket.

Gregory Pheiff

(7:¢ generations Tremere). Gregory var en man med manga jarn 1 elden. Hans
intriger rorde sig dock varken 1 den méanskliga eller Kindreds vérld utan han intresse-
rade sig for de andra évernaturliga. Alla hans intriger och intressen fick sig en allvarlig
stot 1 samband med det nyss avslutade kriget. Han har aldrig riktigt hamtat sig sedan
dess. Han ar pa manga satt ett 1att mal. Gregory bor pa Moon Towers lagenhet 1706.
Han ér en vildigt rdttfram man, ndr han sager nagot. Vilket inte ar speciellt ofta. Han
verkar ndstan vara hemlighetsfull pa ren princip.

Tonvikt pa mentala attribut och “magisk® kunskap och forméagor.

Moon Towers (ligenhet 1706)

Moon Towers och Hilton High ligger som tvillingbyggnader 1 Twin Cities siluett. De dr valdigt
lika pa utsidan men pa insidan finns det inte mycket som ar likadant. Bdda 4r moderna byggnader,
men Moon Towers ar bara ldgenheter och kontor. Det ar ett tecken pa rikedom att ha sitt kontor
eller sin ldgenhet har. Sdkerheten hédr som pa Hilton High ar h6g, men till skillnad fran Hilton dr den
pa Moon Towers bara gjord for att stoppa manskliga brottslingar. Tank glas och marmor.

Léagenheten ar inredd som ett bibliotek fylld av bécker om magi och annan évernaturlig “fakta®.
Det mesta av bockerna ar skrdap, men det finns guldkorn dar. For att hitta det vardefulla bland
skrapet kravs dock en ganska omfattande undersokning. Framfor alla fonstren star takhoga bokhyl-
lor. Gregory foredrar att lasa till stearinljus, sa han har inte bytt lamporna som gatt, sa det dr inte

6verallt det finns fungerande ljussattning,

I3
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Ett troligt satt att finna Gregorys haven ar om de sett honom pa Elysiumet sa kan Rebecca med
ritualen “Illuminate Trail of the Prey hitta hans haven. Skulle han vara forsiktig mot dylika aktivi-
teter skulle han skydda sig, men han tanker inte pa Tremere som sina fiender. Han har ingen tanke
pa att det finns Tremere inom Sabbat.

FBI

Gruppens resa upp har kantats av mord och dod. Den mest blodiga var pa Bob’s Allnite Truck-
stop 1 Texas. Dar blev elva personer brutalt mérdade pa allehanda vis. FBI upptackte snart likheten
med flera liknande mord (om an med farre offer). Det gick till och med ganska latt att se vilken
riktning som mordarna fardades. En bristfallig beskrivning (tre mycket vackra kvinnor och en kraftig
man) stjalpte 1 viss man de vagkontroller som gjordes. Eftersom Ghoulen kérde igenom dem och han
passade inte in pa beskrivningen.

Ashton Foxe och Tom Lewis, de tva agenterna som handhar fallet, har skickat bilder pa mord-
offren 1 kofferten (karaktiarerna) for identifikation genom 6gonvittnet. De tanker dock stanna kvar
och ta reda pa om foraren dodade dem eller vad som dédat dem. De har kallat in en egen obducent
for att gora obduktionen, men den informationen kom aldrig fram till Cort (nattobducenten).

Sé snart de far reda pa att liken saknas (d v s pa morgonen efter scenariot startar) kommer de att
soka efter tjuven och liken eller de av misstag bedomda som doda (beroende pa hur barhuset ser ut
efter karaktarernas flykt och vad eventuella 6verlevande sager). Om de lyckas leta reda pa var karak-
tarerna haller till lar de sla till s& snart de kan med SWAT. Om spelarna beter sig riktigt idiotiskt 1 sitt
val av sovplats kan det vara lampligt att ge dem lite spelrum, samtidigt som man sitter hets pa dem.
Lat polisen hitta dem precis efter solnedgangen eller dylikt.

FBI gér aven att anvanda som dramatisk slutscen om allt haller pa att rinna ut i sanden och tiden
ar slut.

Ashton Foxe

Ashton ar en yrkeskvinna som narmar sig de fyrtio. Hon har alltid tagit sitt jobb pa
hogsta allvar. Hon var inriktad pa att bli FBI-agent sedan hon var i tonaren. Hon har
en examen i juridik och samhallskunskap och drygt tio ars erfarenhet bakom sig. Hon
ar en mycket skicklig agent pa gransen till lysande. Hon vet att om hon klarar av det
har uppdraget snart kommer hon troligen bli befordrad till sektionschef innan aret dr
slut. Hon trivs 1 filtet men har pa sista tiden funderat pa att skaffa en familj med sin
make. For det behdver hon ett arbete med mindre resor och att bli sektionschef pa ett
kontor 1 ndgon av de lugnare staterna vore perfekt i hennes 6gon.

Hon har bara ett fatal olosta fall bakom sig. Hon ar enveten och valdigt skarpt.
Hon ger sig sillan innan hon témt ut alla mojliga sokvagar. Hon och Tom har arbetat
thop 1 ett halvar nu. Hon tycker han gor sitt jobb vil, men hon hade trott att han skulle
kunna sa mycket mera. Han gick ut ur akademin som etta for sin arskull, men trots det
verkar sakna den ratta intuitionen och personforstielsen. Han ar dock utmérkt i sam-
arbete med en intuitiv person eftersom han dr mycket logisk och klarsynt. Det finns
mycket fa detaljer eller fakta han missar. Med lite tid kanske han bygger upp den
personforstaelse som krévs for att vara en exceptionell agent.

Tom Lewis

Tom 4r en oerhoért organiserad manniska. Han avskyr och har allad avskytt kaos.
Att bli polis var for honom ett perfekt sitt att skapa ordning. Han var dock alldeles for
intellektuell for att kanna sig lockad av gatuvald eller sméstader och darfor var FBI en
mycket naturlig 16sning. Trots sin unga alder (23) har han nu sett manga hemskheter
och ondska. Han ar en idealist och sanningsdyrkare. Allt maste goras enligt reglerna.
Utan regler har vi bara kaos och dér igenom ondska. Han ar mycket duktig pa allt

som en agent ska vara duktig pa.

Wyrmrester

Det tre ménader langa kriget har 1 princip utrotat alla mer eller mindre uppenbara Wyrm 1
staden. Att det inte var nagot organiserat forsok utan bara en Nephandis egna idé gjorde det hela
lattare att vinna. Att Garou (lupinerna) och Kindred lyckades samarbeta (om 4n inte utan vissa
interna strider) var ocksd en gynnsam faktor. Manga lupiner kanner igen Wyrm pé lukten och det



forenklade onekligen jakten. Striden ledde dock till svara forluster bade bland Kindred och Garou.
Den enda rena Wyrm som finns kvar ar Victoria Clearwater. Av de flesta avfairdad som en bimbo
som bara velat rora sig med de rika och méktiga.

Victoria Clearwater

Victoria ar egentligen besatt av en Wyrm-ande (DeceiverWyrm). Anden ar en re-
presentation av ondska och forforelse (i ett ont perspektiv). Victoria dr inte medveten
om anden utan tror att hon gér det hon gor av egen fri vilja. Om hon blir utsatt for en
riktig krissituation kommer anden slita genom kroppen och gestalta sig i verkligheten.
I den formen ar hon mycket farlig. Annars ar hon en underbart vacker charmerande
kvinna som mest ar en bakgrund till Damians forgrund. Detta dndrade sig dock nar
Damian Luke (Nephandin) dog.

Hon blev plétslig mer och mer medveten om sitt sanna jag. Hon markte aven att
hon haller pa att forlora kontrollen. Hon har krafter hon aldrig visste om, men vet inte
riktigt hur hon ska anvanda dem. Att hon dr ren ondska var inget som besvarade
henne (att upptacka att man ar ond nar man ar ond ar inget ont). Hon har insett att
hon har en begriansad livslangd om hon inte kommer pa nagot satt att forlanga det.
Hon tror att om hon kan inta en vampyrs odod kropp istéllet for Victorias levande
kanske hon kommer at sina krafter battre och fa en langre livslangd. Hon vet inte
riktigt hur hon ska ga tillvaga an dock.

Hon har forlorat sin skugga och det ar pa det sattet som karaktdrerna kan upptacka
henne om du vill ha med henne. Hon har ingen betydelse i scenariot egentligen, utan
ar bara med som utfyllnad ifall det behovs. Hon ar utmarkt som ett villospar eftersom
om hon uppticks kommer Lupe att vara siaker pa att hon ar en Lasombra.

Hon ér dven mojlig som en slutscen da hon kanske forsoker fa Ciamarillan och
gruppen att ge sig pa varandra som hamnd for sina “vianners* déd. Hon kan aven
forsoka ta 6ver nagon av karaktarerna. Det kan till och med vara roligt att lata henne
lyckas med det.

Peter Hager - “Hjilten

Har har vi nu hjélten med stort H. Arketypen for alla filmhjaltar, speciellt de med
betoning pa hjilte. Mycket antihjalte ar det 6ver honom ocksa. Den standige kimpen
utan ett egentligt liv. Enligt alla klichéer aker han naturligtvis pa en Harley Davidson.
Han ser oforskamt bra ut pa ett rabarkat lite slitet vis. Han har fem pistoler for olika
andamal gomda under sin khaki larlanga jacka. Ett svard (arvegods, med vissa reli-
giosa fortecken) och en automatkarbin. Han har tillhort inkvisitionen men har nu
lamnat den da han tycker att de ar for forsiktiga.

Hans familj har tillhort inkvisitionen sedan 1200-talet (han harstammar fran Réne
Marlin se nedan). Hur beror pa hur de l6ser alternativa storyn, men det spelar ingen
roll. Han &r den forsta som lamnar den dock. Det besvarar honom. Han har en stark
tro, en gedigen kunskap om vampyrers formagor och en valdigt bra formaga att se
och forutsaga folk och vampyrers reaktioner och beteende. Han ar inte snabbare eller
skickligare an de gamla vampyrerna, men eftersom han ofta gissar vad de ska gora
innan de gor det besegrar han dem alltid.

I alla fall fram tills nu. Han ar den ultimata n6dlosningen samtidigt som han kan
vara valdigt underhallande att spela. Han ar perfekt for att avliva karaktarerna om de
har gatt helt pa rojarstrak och du har tréttnat eller tiden tagit slut. Det mest naturliga
vore att han dédar dem under dagen, men det kan latt bli lite trakigt. Om du vill att
han dédar dem under dagen lat dem gérna vakna. Spad girna pa hjaltebeskrivningen
om du inte tycker det blir for fanigt. Ett underhallande sitt ar dven att vanda pa
myntet. Att de ser ned pa honom till en borjan som en ofarlig dédlig, men att han gar
genom dem som om de vore manskliga och han vampyr.

Minnesota Psychiatric Hospital

Sjukhuset ar en gammal byggnad som uppférdes nér staden annu var ung. Det var uppfort 1
avsikten att markera att detta var en stad med framtiden for sig. En stad som skulle bli betydande och
framgangsrik. Trots den lilla stadens laga befolkning byggdes ett fyravaningshus med all den blan-
dande teknik som det tidiga 1800-talet kunde erbjuda. Detta har nu varit ett mentalsjukhus sedan
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trettiotalet.

Den enda férmildrande omstindighet ar sjukhusets stora tradgard. Sjukhuset ar fortfarande
omgérdat av en stor mur och innanfor den ligger en stor tomt med trdd, alléer, fontaner och gras.
Trots den uppenbara bristen pa stora planteringar ar det en vacker syn. Sjukhuset som redan vid
yttre anblicken uppvisar en total brist pa renovation erbjuder inte samma syn.

Alla fonster har galler for sig. Fargen har flagnat pa manga stallen. Fonstren stirrar kala ut 1
natten. Inga gardiner och kala glédlampor ger en kal kidnsla at ett annars ganska vackert (om an
forfallet) hus. Sakerheten pa detta sjukhus ar lag trots gallren. Det finns tva vakter nattetid. Den
6vriga personalen bestar av ett tiotal och patienterna ar narmare femtio stycken. Det ar det enda
allmanna mentalsjukhus 1 staten som tar emot langtidspatienter.

Receptionisten slapper in dem pa nistan vilken 16gn som helst. Hon vet inget om nagon gammal
patient. Hon har ingen patient som ser att komma fran mellandstern, men hon har fyra katatoniker.
Det enda underliga som hint var rymningen som skedde fran kéllaren som varit nedlagd sedan
innan hon borjade jobba ‘86. Om de vill se killaren skickar hon viardare Max Remmer med dem.
Han ér en bra och nyttig informationskalla. Om de tar sig in i sjukhuset och smyger omkring kan du
lata han uppticka dem och tro att de ar journalister. Han vet en del och vill gdrna salja det han vet.

Killaren

Pa den tiden som huset var ett sjukhus var det kallaren som var mentalvardsavdelningen, inte for
att man behandlade de mentalt storda da. Man forsokte bara halla dem borta fran alla andra och
hoppades kanske pa att de skulle bli battre. Pa den tiden hade Traviatori sitt haven p& annan plats,
men nar sjukhuset blev en mentalvardsanstalt gjorde han kéllaren till sitt haven. Han hade dock
forvarat sin agodel Ka’an dar sedan sjukhuset uppfordes. Han har alltid haft all vasentlig personal
under sin kontroll. Halva kéllaren murades in och dolda ingangar byggdes.

Kallaren ar helt utan lampor och fonster. Det enda ljuset ar det som sipprar in genom sma-
sprickor i taket. Det finns inga farger utom gratt och svart. Spindelviav och damm tacker korridoren
och allt annat som man kan tanka sig i en avdelning som varit avstangd 1 dver sextio ar. Det enda som
bryter denna trend ar Traviatoris rum, Ka’ans cell och den forstoérda vaggen.

Nir Ka’an rymde slog han sig genom vdggen pa vag ut. I dammet kan man aven se spar fran
cellen till viggen. Dammet ar sedan kéllaren murades in, men det har varit folk som har gatt har och
rort upp dammet langs vaggen istallet for jamnt spritt over korridoren och de icke anvinda rummen.
Ta aven 1 beaktande karaktarerna beteende 1 parallellhistorien pa sjukhuset da det kan paverka hur
saker ser ut har.

Polisen har inte varit har eftersom de Ghouls som finns hdr och har vett och reson i behall (i
huvudsak sjukhusdirektoren) har tagit om hand om saken. De har doljt liken och bara rapporterat
att fem patienter har rymt. Karaktarerna i parallellhistorien och Ka’an, som benamns som en namnlés
patient. Da ingen av patienterna dr domda for ndgra valdsbrott har inga storre efterforskningar
gjorts.

Cellen

Det ar helt enkelt en madrasserad cell. Det enda som ligger kvar 1 rummet ar en tvangstréja nu
sondersliten. Cellen har nagon gang i tiden varit vit, men ar nu daskigt gulgra. Celldérren ligger pa
andra sidan korridoren, om inte parallellhistorien fortiljer nagot annat.

Har finns inte mycket att hamta forutom kanske det att nagon eller nagra har varit har férutom
fangen (Ka’an) Dar han har suttit dr golvet (madrassen) fortfarande vit (eller 1 alla fall vitare). Det dr
ett tydligt tecken pa att nagon har suttit pa exakt samma plats 1 atminstone manader, troligen ar.
Sanningen ar drygt hundra ar, d v s sedan cellen senast renoverades.

Traviatoris rum

Rummet domineras av en stor tron, med flera kungliga emblem fran diverse olika kulturer. Fran
dorren till tronen ligger en rod matta. Har inne finns nastan inget damm eller spindelvav. Rummet
ar fyllt av anteckningsbocker och ljudband. Anteckningarna ér 1 italienska och nagot spretigt symbol-
alfabet (kilskrift). Banden ar fulla av nagon som pratar pa ett okant sprak (“fornbabylonska®, spraket
har inget namn eftersom ingen nu levande beharskar eller ens hort talas om det). Denna person haller
monologer som fyller hela banden. Han verkar tala oavbrutet.

I hérnet bakom tronen star en himmelssdng av samma typ som Ludvig XIV av Frankrike sov 1.
En storbandspelare star och gar pa ett bord bredvid en stor karta med diverse anteckningar och
symboler pa. Kartan ticker Minneapolis, St Paul och en del av omnejden. Bandet gér pa en timer
som ar synkad med dygnetssoltider. Bandet har dock sedan lange tagit slut och den star och gar 1
tomme. Anteckningarna ar otydbara och de platser de pekar ut saknar numer betydelse. De var
krigsanteckningar i det krig som nu dr 6ver och som tog Traviatoris liv (fér andra gangen).

Hir finns inga ledtradar, utom kanske fingeravtryck pa de Ghouls som tagit hand om Ka’an och



de mentalpatienterna som spelarna nyligen spelat. Det ar inte troligt att karaktirerna letar efter
fingeravtryck dock. Om de skulle komma pa nagon slug plan som kan leda dem vidare sa visst,
varfor inte.

Max Remmer

Max ar en haglos ung man utan nagot mal i livet. Han anser att livet ar skyldig
honom nagot. Han vet inte vad, men det ska vara nagot storslaget. Han ar alltid pa
jakt efter nagot satt att tjana pengar latt och snabbt. Han har vid ett par tillfallen varit
tjuv. Han ar inte motiverad nog for att bli det pa heltid, utan han ar bara “ett offer for
omstandigheterna® han hamnar i. Efter senaste stolden akte han fast och démdes till
sex manaders samhallstjanst.

Den utforde han pa Minnesota Psychiatric Hospital, men efter den var 6ver blev
han kvar. Han trivs egentligen inte, men han har inte lyckats hitta nagot annat jobb dn
(inte for att han forsokt). Och jobbet har ar ganska slott. Att det ar enformigt gor
honom inte sa mycket da det ger honom chansen att drémma om vad han ska gora
nar han blir rik.

Max kommer att forséka utnyttja karaktarerna. De dr en osannolik samling mén-
niskor vilket innebar att de kommer fran nagon stor stad (aven om Twin Cities ar en
stor stad 1 min version ar det anda bara en stor smastad) och de maste ha nagot
arende. Han kommer troligen tro att de letar efter en familjemedlem, ar journalister
eller privatdetektiver. Hur som helst maste de vara intresserade av att kopa informa-
tion.

Max vet allt de kan behéva veta, det giller bara for dem att stilla de riktiga fra-
gorna. Om bara samtalet gar nagorlunda 1 ratt riktning kommer Max att beritta
delar av det han vet for att locka dem till att kopa resten. Han gar dven att skrdimma ur
det han vet, men da ar han inte lika benagen att beratta allt, utan lar da mest svara pa
de fragor de staller. Det gar aven att muta honom med falska 16ften. Han ar intresse-
rad av att komma bort fran Minnesota for att komma till nagot haftigare stalle. Han
lar dven bli tand pa Rebecca om hon dr med 1 annars fall Iar han nog bli intresserad av
Blade och/eller Lupe.

Max vet att nagon gick barsarkagang i kallaren och sprangde sonder vaggen. Denna
nagon dodade fyra patienter och tva vardare. Denna nagon flydde sedan ut 1 natten.
Sé vitt han vet f6ljde bara vakterna efter. Det ar inte samma vakter nu som da. Det ar
manga som slutat sedan den hindelsen. Efter den hindelsen var det som om nagot
var forbytt pa dagskiftet (Max byter skift ibland). Folk blev sjuka och dog 1 nagon
konstig sjuka. Underligast var hur vaktmastaren dog. Han bara férmultnade bort.
Han kom till jobbet som vanligt, men mitt under lunchen vek han sig dubbelt, foll ned
pa golvet och bokstavligen ruttnade bort tills det inte var mer dn skelettet kvar. De
ansvariga sa att nagon patient hade lyckades smussla ned nagon hallucinogen drog i
maten och om nagon berittade om vad de hade sett skulle de bli sparkade. Otroligt
nog verkade alla kopa det.

Max vet dven att manga pa nattskiftet borjade bete sig underligt. Det borjade upp-
visa symtom som fick dem att verka mer som patienter an vakter och vardare. De har
alla slutat nu. Den enda av dem som han kommer ihag namnet pa ar Sara Scharing
Han vet inte var hon bor, men han tror att hennes make hette Olaf.

Allt det Max vet ar sant. Han vet dock inte varfor och han har fatt kronologin lite
om bakfoten: Folk borjade bli sjuka och d6 innan Ka’an flydde. Om han pressas pa
detaljer ar det inte omgjligt att han inser det, speciellt att vaktmastaren (James Ericson)
dog ett par dagar innan Ka’ans flykt. De som dog 1 nagon sjukdom ar naturligtvis
gamla Ghouls som nu utan sitt livgivande blod dor. De som verkar vansinniga ar de
som tidigare levt pa Traviatoris blod som han delade ut i sma mangder och inte forran
han ansag att de hade gjort sig fortjant av det. Nu lever de pa Ka’ans blod och det tar
de 1 stora méangder (glas istallet for droppar). Detta gor att de paverkas starkare av det
vansinne som finns i blodet pa denna gamle Malkavian. Max vet véldigt lite om sjukhus-
direktoren. Han sag naturligtvis att hon var vildigt stressad efter att det hiar hande,
men det ar bara att forvanta sig.

Vad de sedan gor med Max ar ointressant. Det kanske kan fora FBI narmare sitt
byte eller fa Camarillan att soka efter dem, men det beror pa vad de gér. Den vikti-
gaste ledtraden ar den som leder till Sara Scharing, hon ar den troligaste vagen till
Ka’an.
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]ames Ericson

James ar vaktmastaren som fortvinade for en dryg vecka sedan. Hans bostad ar
sald och hans agodelar har gatt till valgérande organisationer. Det finns inget kvar
som visar pa att han éver huvud taget existerat. Om spelarna pressar pa i detta spar
lat dem da hitta tradar som visar pa att sjukhusdirektoren Adriana Maltin ligger bakom
hans utplanande (inte att han dog, utan att hans saker forsvunnit).

Adriana Maltin

Adriana har varit hégsta honset pa sjukhuset sedan ’82. Hon var innan dess huvud-
skoterska pa slutna avdelningen. Hon har varit Traviatoris Ghoul de senaste trettio
aren. Hon har inte som de flesta Ghouls helt forlorat sin egen vilja eller sin kontroll.
Begaret efter blodet gjorde dock henne till en bra slav anda. Efter att Traviatori dog
blev hon radd for sitt liv. Utan vampyrblod visste hon att hon snart skulle do.

Hon hade ingen aning om hur hon skulle fa tag 1 nagon vampyr eller ens om det
fanns nagra fler. Och om hon fick tag 1 nagon vampyr fanns fortfarande fragan hur
hon skulle 6vertyga den att hon skulle bli en bra slav. Ghoulsen som fanns pa sjukhuset
borjade do en efter en. Hon visste att hon hade ett par veckor kvar att leva.

Sedan rymde Ka’an och hon visste med sikerhet att det fanns fler vampyrer i sta-
den. Sedan nir hon markte att inga utav de Ghouls som jobbade pa nattskiftet dog
langre insag hon att de hade honom. Pa nagot satt hade de skaffat sig beskydd av en
vampyr. Hon lyckades évertala en av Ghoulsen att ta med henne i kretsen.

Hon har till skillnad fran de flesta av de invigda Ghoulsen inte girigt forsokt dricka
sa mycket blod som bara gatt. Hon har sedan lange insett den forstorande effekt som
blodet har. Hon ser pa det som en drog, en narkotika, som gor dig starkare och ger dig
evigt liv. Som alla andra droger forstér den ens psyke och ens moral. Hon kdmpar allt
vad hon kan for att behalla ett normalt liv.

Blodet ar beroendeframkallande sa hon aker till Banken (se nedan) varje kvall for
att fa sin dos. Hon &ker dit nar hon slutar pa jobbet, far sin dos sedan aker hon hem till
sin make. Hon skaffade sig en make nyligen. Det var ett desperat forsok till att nu, nar
hon inte har nagon hon maste lyda, fa ett normalt liv.

Om de far tag i henne och verkligen hetsar/hotar henne kan de fa reda pa var
Ka’an ar. Hon vill inte d6 men far hon valet mellan att do direkt eller om en méanad
(den tid det tar innan blodet forsvinner ur hennes system och hon dor) s& valjer hon en
sista manad. Hon kan ju kanske trots allt hitta en ny vampyr under den tiden. Hon
kommer inte att offra sig for sin nye make.

Sara Scharnings Hem

Vid forsta anblick ar det ett idealt hem. En liten villa 1 fororten med en liten tomt och snalla

grannar. Nar man kommer in marker man att allt inte star rétt till. Det luktar surt och friant. Det ar
inte sa smutsigt som det ar rorigt. Pa golvet 1 koket ligger Saras make med en kniv 1 sidan. Han har
legat dér dod 1 ett par dagar minst. Trots detta finns det tecken pé att nagon varit hir senare. Dagens
tidning ligger pa koksbordet, nyképt mjolk star 1 kylskapet o s v.

Det finns dven ett barnrum men inget barn. Pa hallbordet ligger nagra parkeringsbéter. Ingen har
plockat undan saker under den senaste veckan. Pa telefonblocket finns en vigbeskrivning nedklott-
rad och namnet pa banken: Minnesota Farming Saves & Loans.

Det ar genom klottret eller anteckningar de kan hitta vidare om de inte vantar in Sara. Sara
tillbringar storre delen av natten pa banken 1 tillbedjan av Ka’an eller pa jakt efter maten at honom.
Hon ténkte offra sitt barn till honom, men maken som sdg att hon bérjade bete sig underligt tankte
inte tillata att hon tog med barnet pa en tur mitt i natten sa hon dédade honom. Hon har sedan dess
gatt omkring 1 huset 1 uppfattningen att maken fortfarande lever. Hon tillbringar néstan hela da-
garna 1 sangen med fordragna gardiner. Hon ar évertygad om att hon dr vampyr och att hon inte tal
solljus. Om karaktdarerna ar snabba kan de fanga henne eller f6rf6lja henne till Ka’an.

Det troligaste sittet att hitta hit &r genom Max och lite enklare s6kning. Hennes fil pa sjukhuset
talar om hennes adress och namnet Scharning ar tillrackligt ovanligt for att det latt ska ga att finna
henne. Det ar hér risken ar storst att de tappar sparet om inte SL dr dvertydlig och det tycker jag inte
han ska vara. Spelarna har troligen andra saker att gora med sina karaktdrer sa de ska inte vara helt
sysslolosa anda.



Sara Scharning

Sara har inte en enda vettig hjarncell kvar i sitt huvud. Hon ar den som mer eller
mindre blivit ledare for Ka’andyrkarna. Hon offrade sitt enda barn till honom och
eftersom hon gjort det storsta offret far hon dricka mest, vilket bara har bidragit till
hennes vanvett. Hon var fran borjan den mest instabila av Traviatoris alla Ghouls.

Hon ser ut som en ung, ganska sot och valdigt naiv tjej. Det stimde innan Traviatori
satte sina klor 1 henne. Forst forforde han den unga skoterskan. Sedan gjorde han
henne till Ghoul och nj6t av hur hon nu viarderade han och hans onda leker mer an sin
make (de hade bara varit gifta 1 tva ar) och sin lille pojke. Hon var inte viktig for
honom sé hon blev lite av en forsmadd alskare, samtidigt som hon inte kunde sluta att
dyrka honom.

All denna kénsla ar nu 6verford pa Ka’an. Denna varelse som haller monologer
hela nitterna pa ett sprak som ingen forstar. Han ar helt oberord 6ver att de matar
honom och att de tappar honom pa blod. I hennes 6gon ar han en gud. Hon ar som
sagt vansinnig.

Hon gar inte att hota till nagot. Hon har ingen réidsla for nagot. Hon ar helt 6ver-
tygad om att Ka’an ska komma och radda henne 1 sista minuten och ta henne il sitt
paradis. Hon ar dock latt att lura. Hon kommer inte att uppleva nagon som hot mot
Ka’an. Hon tror att han ar starkare och maktigare an alla andra. Hon ar egentligen
dum, men hon &dr naiv och har en dalig kontakt med verkligheten. Sa fort hon ar inne
1 sitt hem pratar hon med sin make. Hon ser och hor honom och tror inte pa nagon
som forsoker dvertyga henne om att han dr déd. Hon ser inte liket som ligger 1 koket.
Hon ar lite irriterad eftersom han tjatar sa om deras barn och vill veta var det ar.

Minnesota Farming Saves & Loans

Banken ligger i ett omrade som forbereds for nybyggnad. Sa snart de fatt ivag de sista hyresgas-
terna i omradet ska det byggas nya frascha hus. Det ar ingen som vet om att folk bor 1 den nedlagda
banken. Banken har inte hunnit férfalla an. Inte till det yttre, men inne har allt forfallit. Ingen har
forsokt skota banken. Den enda platsen som skots ar valvet. Nar karaktarerna lyckats leta sig hit finns
inga vakter kvar utan faltet ar fritt fram till valvet.

Valvet

Valvet dr nu ett stort tomt rum. Vakterna har inrett en liten sovhérna annars bestar rummet bara
utav ett bord med en matta, for Ka’an att sitta pa. Pa natten sitter normalt sju av de atta omkring
Ka’an. Valvdérren finns kvar och valvet ar 1 princip intakt. Det gar inte att stinga dérren om man
inte ar osedvanligt stark. Om de fyra karaktdrerna pumpar upp sig till max och forsoker thop kan de
stanga dorren. Tidigare var den eldriven, men motorn ar trasig och ligger nu som en broms. Skulle
de frikoppla motorn (hur de skulle komma pa att motorn laser forstar jag inte) sd kan en normal-
stark person stdnga om de forsoker for allt de dr varda.

Om du inte kdnner {or att fordroja slutscenen (i alla fall slutscen vad det géller detektivstoryn) sa
kommer inkvisitionen vara dar. Inkvisitionen har avlivat alla av Ghoulsen 1 tron att de var vampyrer
eller Ghouls. Nar karaktarerna kommer in har inkvisition just borjat tortera Ka’an. De anvander
knivar (med stort besvar eftersom han har mycket héga varden 1 Fortitude), men framfor allt anvan-
der de kors, heligt vatten och bibeln. Allt detta har naturligtvis ingen effekt. De har honom kedjad 1
tunga kedjor 1 helgat silver.

Karaktirerna kommer férhoppningsvis pa en bra plan for att befria Ka’an, annars kommer till
slut inkvisitionen att ta till eld som tortyrmedel. Detta kommer dock fa en reaktion (se Ka’an). Om
de stormar dem kommer de troligen att fa problem med de tyska representanterna av inkvisitionen,
de amerikanska ar mest kanonmat.

Om du vill f6rdréja slutscenen en scen far du ta till lite klichéer. Da har inkvisitionen dédat alla
och sedan flyttat till en lagerlokal de hyrt: Pier One - Lot 342. Detta har en av Ghoulsen hort och
han ar inte riktigt dod. Karaktarerna upptacker att Ghoulen inte dr dod och ger de honom lite av sitt
blod sa kan han ldka sina skador pa samma sétt som en vampyr och han beréttar da adressen for
dem

Sekten for evigt liv

Det ér atta stycken av Traviatoris Ghouls som nu tillbedjer Ka’an som en gud. De skaffar offer at
honom som de matar honom med sedan tappar de honom pa blod som de sjédlva dricker. Alla haller
pa att forlora sin sans, nagra har redan forlorat den. Den enda 1 séllskapet som forséker behalla sin
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sans ar sjukhusdirektéren Maltin. De 6vriga bryr sig inte om nagot annat an nasta tillfalle de ska fa
sitt blod. De ar som knarkare pa manga sitt.

De som ursprungligen hittade honom efter han flydde var nattvakterna. De flyttade honom hit.
En nedlagd bank som de kidnde till. De lever nu 1 denna banken dygnet runt. De litar dock pa de nya
krafter de har fatt och tror sig darfor kunna ta hand om vem som an kommer in.

De tanker inte pa sig sjdlva som medlemmar i en sekt eller ens som ett sallskap. Mer som nagra
manniskor som delar pa en underbar hemlighet. De tror pa samma gud och ar alla 6vermanniskor
1 hans tjanst. Allt de gor gor de for att han vill att de ska gora det. Vore Ka’an vilken annan vampyr
skulle ha sadan kontroll 6ver dem, men han forsoker inte styra dem. Han ar inte ens medveten om
dem

Pier One - Lot 342

Vid floden ligger ett hamnomrade som domineras av sina lagerlokaler. Omréadet kallas Pier One
och lagerhus 342 ar ett anonymt hus, exakt likadant férutom pa innehallet. Vad som finns dar inne
ar det samma skulle varit 1 banken om du inte velat fordroja scenen en scen. Det ligger naturligtvis
inte en massa lik 6verallt och det finns inget bankvalv, men de amerikanska inkvisitdrerna torterar
Ka’an 6vervakade av de tyska.

Inkvisitionen

Inkvisitionens uppgifter om vad vampyrer kan och inte kan ar inte fullstindiga. Dar finns san-
ningen och sa finns det uppgifter som siger exakta motsatsen. Inkvisitorerna valjer sjilv vilka uppgif-
ter de tror pa. Inkvisitionen har kimpat mot vampyrer och annat ogudaktigt sedan 1100-talet.

Emma och Cornelius

Dessa tva tyskar flydde till USA undan vissa “problem‘ de hade med 6vernaturliga
element 1 Berlin. De kunde inte 16sa problemen eftersom Emma var ett sa kdnt ansikte
att journalisterna aldrig limnade henne i fred. De tva, som ér dlskare om @n ¢j harmo-
niska sddana, dr duktiga inkvisitérer med ganska stor erfarenhet. De har dock insett
att ingen vampyr ar den andra lik och later darfor sina kollegor leka med sina kors och
heliga vatten. De vet att solen ar det basta hotet och den kan man bara vinta ut.

Emma von Hohenfelt vill egentligen bli vampyr. Hon har dock inte hittat nagon
vampyr som hon har lyckats fa under sin kontroll f6rran nu. Om hon nu kan fa honom
att prata pa ett sprak hon forstar och komma 6verens med honom pa nagot vis. Hon
vet inte om skulle vilja offra sin van Cornelius for det, men hon ar villig att offra
amerikanerna for att fa bli vampyr. Hon ar intelligent och flitig. Hon ar den drivande
och kontrollerande kraften 1 inkvisitionsgruppen.

Cornelius Williams ar en soldat och har varit det 1 hela sitt liv. Han ar ytterst skicklig
1 ndrstrid och skytte. Han har dock en tendens att forsoka visa sig duktig. Sétta ett skott
1 pannan, anvanda snygga sparkar dar ett slag skulle rackt och sd vidare. Han ar inte
sa observant eller intelligent som Emma, men han 4r inte dum pa nagot vis och hans
traning och erfarenhet mer an vél vager upp mansklighet. Han skulle troligen ta en
normalvampyr 1 narkamp, men troligen inte flera.

Emma och Cornelius utgor ett skickligt och kvalificerat team. De har dock sina
problem. Dessa paverkar inte scenariot nagot dock. Emma och Cornelius talar tyska
till varandra. De finner sina amerikanska kollegor patetiska. Detta giller inte alla
amerikanska inkvisitorer utan bara de som ar narvarande.

Kanonmaten -~ Amerikanarna

De ar fyra stycken och de har ingen erfarenhet eller skicklighet att tala om. De ar
utlanade till Emma {or att laras upp. Emma har ett rykte om sig att dra problem och
6vernaturliga element till sig. Alla amerikanerna ar strangt troende dock inte tillrack-
ligt for att deras kors eller andra symboler ska laddas med nagon kraft. Dessa ar tontar

och ska behandlas som sadana. De dr en grupp snarare dn individer.



Camarilla

Trots narheten till det i huvudsak Sabbatkontrollerade Kanada har Twin Cities aldrig haft nagra
problem med Sabbat. De har alltid varit ett teoretiskt hot. De har inte haft nagon naturlig fiende
utom kanske de lupiner som alltid funnits hér. Politiken har alltid domineras av Ventrue. En marionett-
prins styrd av sin radgivare. Att sedan radgivaren var styrd av en annan gammal Ventrue var en
ganska valbevarad hemlighet.

Staden har alltid haft médnga maktiga Kindred, men de flesta av dem har varit ointresserad av
politik. Twin Cities har varit ett lugnt och stabilt samhélle. Det var darfor Hans Elber och hans
childe Alec Willoghby (bada Tzimisce-antitribu) valde staden som sin bas. Hans ar en fanatisk Sabbat-
jagare och mycket framgéangsrik. Han ar mycket gammal och erfaren. Han har t o m jagat fram-
gangsrikt 1 Mexico City vid ett flertal tillfallen. Han har alltid lyckats halla sin hemmabas dold for
Sabbat.

Alec Willoghby var en trogen Ghoul som blev upphdjd till Kindred. Han har aldrig intresserat sig
varken for Sabbat-Camarilla-kriget eller intern politik inom Camarilla. Allt han har brytt sig om var
sitt band och sin musik. Kriget med Wyrm skérdade dock sina offer. Av hans band finns bara han
och sangerskan kvar. Han haller pa att sétta ithop ett nytt band, men forst maste alla hot undanrdjas.
Eftersom han dr Tzimisce-antitribu och lite information fran sin Sire var det latt att infiltrera Sabbat
som just trangt sig in 1 Twin Cities.

Camarillan vintar nu bara pa ett bra tillfalle att sla ut Sabbat. Kanske t o m fa lupinerna och
Sabbat att strida innan de kliver in och avrattar det som &r kvar. Alla halls inte informerade om allt.
Det ar bara krigsradet som vet allt. De flesta vet daremot att det finns en infiltrator och att lupinerna
kanske tanker utnyttja att Kindred nu ar svaga i staden.

Brujah
Med Kim Howler i spetsen ar de en maktfaktor. Hon har dem i ett jarngrepp. Hon tinker pé sin
klan som en forlangning av sig sjalv. Om nagon bryter mot nagon av hennes regler reagerar hon

benhart. Hon har férlorat manga vianner och underlydande 1 kriget. Det finns ménga nya vampyrer
1 hennes led och hon vet dnnu inte hur mycket hon kan lita pa dem.

Gangrel

Det finns bara tva gangrel kvar. En ganska ung och en mycket gammal (Cry-man). De har bada
stridit hart mot Wyrm 1 kriget och nu gatt helt med lupinerna i deras kamp mot den ondskan. De har
fler lojaliteter med lupinerna dn med Kindred. De har under kriget dessutom visat sig vardiga med-
lemskap, sa de dr nu Garou enligt lokala lupinernas syn pé saken. Naturligtvis finns det Garou som
inte haller med och anser att alla blodsugare skall forintas.

Malkavian

Malkavian ar helt utrotad 1 staden. Forutom Ka’an da forstas.

Nosferatu

De har tagit de svaraste forlusterna forutom lupinerna. De var dock den klanen som &verlevde
forsta slaget bast. De ar fortfarande den numerért 6verlagsna klanen. Deras ledare Dahak, en vam-
pyr som var en starkt troende munk pa 1200-talet, har efter kriget mot Wyrm gatt i torpor da han
tror att han uppfyllt det uppdrag Gud hade at honom, nar Han tlldt att en 1 hans flock blev ett
ondskans vasen. Skulle de leta reda pa honom far de allvarliga problem. En sjatte generationens
vampyr med “sann tro“ som dessutom dr Nosferatu och éver tre meter lang som tror att man ar
djavulens avkomma kan valla vissa problem. De lar inte finna honom dock.

Nosferatu ar lite vilsna utan den ledare de alltid haft och sett upp till. De har dnnu inte utsett hans
eftertradare. Ingen kianner sig redo att ta 6ver hans mantel. Alla nosferatu med lite ambition har gatt
at 1 kriget.

Toreador

H J King (se ovan) ar ledare for denna nu minimala klan. De enda som &r dldre dn kriget ar miss
King och Alecs sangerska. Bada lever i kdllaren pa Hilton High pa heltid. De dgnar all sin energi at
Elysiumet och att hjélpa de som krigar med understdd. De hjilper pa alla sitt utom att slass. Ingen
av dem skulle klara det speciellt bra eftersom de inte har nagon trining eller erfarenhet. De ar bada
valdigt intelligenta och kan klara manga situationer utan vald.
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Tremere
Endast Gregory Pheift och han har behandlats tidigare.

Ventrue

Denna klan var den som var léttast att konvertera for Damian Luke. De som inte dog 1 hans
experiment kimpade pa Wyrms sida 1 kriget. De ar nu alla doda.

Tzimisce-antitribu

En oerhort séllsynt klan. Om man nu kan kalla det en klan. Hans Elber flydde Sabbat nar det
annu var en nystartad sekt. Han foraktade sin Sire och dess likar. Detta forakt ar nu 6verfort pa hela
Sabbat. Hans childe Alec 4r mer av en van dn en slav eller underlydande. Han skapades ursprung-
ligen som en inkomstkalla och fyller den funktionen an. Alec ar snuskigt rik och delar mer dn garna
med sig till sin Sire.

Alecs forsta kontakt med Sabbat har varit den senaste manaden, men nu lever han bland dem.
Han ar bandledaren {6r Anakin, en grupp som slog igen stort for ett drygt ar sedan (SolCon I). Han
har sedan dess andrat utseende med Vicissitude. Han dr den som infiltrerat Sabbat och lyckats
fullstandigt med det. Hans har gomt sig tills kriget startar pa allvar. Han ar radd {or att han inte ska
kunna kontrollera sig utan ge sig pa fienden innan bésta laget eftersom de finns sa nara hans adop-
terade hem.

Caitiff

Fore kriget fanns bara en kdnd caitiff. Han ar nu dod.

Sabbat

Tanker ta 6ver denna stad eftersom den &r lattplockad. Den har inget vérde 1 sig forutom att varje
stad som tillhor Sabbat dr en stad mindre f6r Camarilla att fortplanta och utdka sig 1. De dr redo att
sla till. Sa snart deras mer eller mindre 6nskade hjalp har vallat tillracklig skada ska de sla till.

Platser & Folk

Det finns representanter fran néstan alla av Sabbats klaner. Det ar dock inga tunga pojkar med.
Staden antas vara ett latt byte och behandlas darfor pa det sattet av alla. Utgédngen 1 denna stad kan
inte paverka nagot annat. Det dr som denna delen av USA 4r en egen liten del som inte har nagon
storre signifikans inom nagot omrade. De ndrvarande sabbat ar manga men svaga.

Det finns fem stycken allménna havens 1 Twin Cities dar vampyrerna vantar pa att fa sla tll. Att
fa dricka sig upp till en battre generation. Dessa havens ligger 1 omraden dér de raknar med att ingen
Camarillavampyr haller till. Allt fran slum till avloppssystemet. Deras framsta syfte for tillfallet ar att
halla sig dolda.

Infiltratsren

Alec har visat sig ha en fallenhet {or att gora sig populdr och fa reda pa information
av och om de han méter och samtalar med. Han borjar t o m fa information som kan
hjilpa Hans att jaga tunga vampyrer i Kanada. Sa vitt alla vet kommer han fran
Kanada. Manga utav de sabbat som dr dar kommer fran olika hall sa det ar svart att
finna ut att det ar han som ar infiltratéren dven om Sabbat far reda pa att de har en.

Om Alec far reda pa att de letar efter en infiltratér kommer nog kriget att starta
med ett anfall mot alla haven och andra platser han kdnner till. Han ar Camarillas
scout och en av medlemmarna i krigsradet. Inte for att han ar tillrackligt gammal utan

for att han representerar Hans 1 hans franvaro.



Ka'ans 6de - parallellhistorien

Dessa ar tre separata scener som har minimalt med de 6vriga karaktdrerna att gora. De har dock
mycket med Ka’an att gora. De beskriver nagra viktiga handelser 1 hans liv. Inte {or att han uppfattat
handelserna. Det ar meningen att du ska dela ut karaktarerna och spela dessa smascener vid lamp-
liga tillfallen. Det finns ingen regel for nar detta bor ske, men det bor nog ske 1 den ordning som jag
skrivit dem, d v s bakvand kronologisk ordning.

Du bor lata forsta scenen ske innan de gar in i sjukhuset eftersom det de hittar ar pa visst satt
beroende av vad som hinder 1 scenen. Dessa scener forestaller inte drommar eller nagot sadant, om
inte du vill ha det sa. De ar bara meningen att ge lite bakgrundsinfo och férhoppningsvis ar de roliga
att spela och spelleda.

Mentalsjukhuset

Denna scenen bor spelas innan de gar in i sjukhuset. Om de aker hit direkt sa bryt bara direkt och
kor scenen.

Art Cole

Art har problem med att vara still och att tinka. Han reagerar och agerar kontinu-
erligt. Han 4r ett knippe outtrottlig energi. Han ar tind pa Lana och ténkte fa omkull
henne, men kunde inte lata bli att beratta det for sina andra vanner. Att de inte anser
honom som sin van ar en helt annan sak.

Ben Soodergaard

Ben ér utvald av gud att kimpa mot ondskan pa jorden. Han blev inldst nér gav sig
pa folk 1 kyrkan med ett paraply. Han anklagade dem for att vara hycklare och syn-
dare. Han blev tvangsintagen. Sedan dess har han nojt sig med att forsoka overtyga
med ord och inte med vald sa han far vara pa den 6ppna avdelningen. Det innebar
inte att han tllats ut. Han tanker fly vid forsta basta tillfalle och det hér verkar som ett
utmarkt tillfalle f6r honom.

Lana Smith

Lana hade en mycket otrevlig barndom som har format henne till en karlhatande
nymfoman. Hon blev tvingsintagen efter det att hon skurit en &dlskare med rakblad
under akten. Mannen 6verlevde med hon placerades 1 tvangsvard. Trots den vanliga
uppfattningen om nymfomaner innebdr det inte att Lana ligger med vem som helst.
Nej, de maste uppfylla vissa krav. De maste paminna henne om hennes pappa. Detta
ar inget hon insett sjalv utan hon anser sig oskyldigt angripen. Att hon ar insparrad
bara for att hon tar kontroll 6ver sitt eget sexliv och det dr inget som det patriarkaliska
samhallet kan acceptera. De anvdnder en sexlek som kanske gick lite for langt som
ursakt.

Deke Michaels

Deke ar manodepressiv och ser nu en chans att ta sitt eget liv. Nagot han forsokt
med néstan oavbrutet de senaste sju aren. Han har inte gjort nagot forsék pa ett
halvar nu och har darfor blivit forflyttad till den 6ppna avdelningen. Han hoppas att

det ska finnas nagon kniv liggande 1 dessa hemliga utrymmena eller kanske ett rep.

Scenen

“Art har lett er ned 1 kéllaren dar han hittat en knapp som far en del av vaggen att glida undan. Ni
kliver andldst in 1 morkret vagledda av Arts flackande ficklampa. Det luktar unket och instangt och
man kan hora hur sma djur kryper i hornen. Hur de kastar sig bort fran ljuset och planerar ett
motanfall mot ni i erat intrang. Men vanta hors inte en rost innanfor den dar doérren. Art 6ppnar
dorren forsiktigt kliver in och borjar skratta hysteriskt. Han pekar pa en rullbandspelare som star och
later i ett horn. Det ar bara det att bandet ar helt upprullat, men anda later den.*

Las beskrivningen av Traviatoris rum under Minnesota Psychiatric Hospital. Om de nu forsoker
finna var kallan till judet kommer de folja sladden till Cellen som &r reglad utifran och ser ut som 1
beskrivning ovan férutom att man sitter 1 tvangstroja och pratar for sig sjalv pa ett fraimmande sprak.
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Anvand giarna samma ord for att beskriva honom nar du beskriver honom 1 de 6vriga scenerna.

Om eller nar de gor nagot med Ka’an vaknar han till liv av blodbrist och narvaro av blod. Om de
inte verkar vilja gora ndgot med Ka’an sa sag till Lana att hon kanner sig attraherad till mannen pa
golvet. Om inget dnda hander kan du lata honom vakna av sin blodbrist och barsiarkagang;

Konstantinopel - 1204

Den hir scenen forsoker visa lite hur Ka’an har betraktats av de méktiga. En dgodel med en stor
nytta om man bara har nyckeln, d v s forstar honom.

Adrian Padare

Adrian ar den klassiske korsriddaren. Han dr andresonen 1 en familj vars gods ar for
litet att dela. Utan mark finns bara alternativet att kampa till sig en formégenhet och
kopa sig land. En adelsman utan mark eller formogenhet ar snart ingen adelsman.

Réne Marlin

Réne vill bli prést, men anser sig inte vardig. Han har ju aldrig hort guds rést. Réne
ar starkt troende och bryr sig mindre om sitt eget liv dn sin tro. Han ar Adrians vap-
nare eftersom han anser att det ar det béasta séttet han kan tjana gud.

Charlton Carter

Carter ar egentligen en adelsman. Han fann en sovande riddare vid vagkanten.
Han dodade riddaren och tog alla hans dgodelar och hans identitet. Detta korstag
domineras av fransmén och italienare och eftersom han ar engelsman har han klarat
sig utan problem. Han hoppas nu kunna roffa at sig mycket av &sterlandets stora
rikedomar.

Horton Ruther

Horton ér och har alltid varit en smétjuv. Han slog f6lje med Carter och lat sig bli
6vertalad om att bli hans vapnare. Som sadan far han mat varje dag. Horton var en sa
dalig tjuv att han oftast misslyckades med sina stélder och gick svaltande omkring och

forsokte tigga. Horton gor sitt basta att halla sig langt bort fran striderna.

Scenen

“Nar prasten kallade pa er mitt 1 natten forstod att det var nagot viktigt. Men att han hade ett
uppdrag at er och att uppdraget kom fran paven kunde ni aldrig ha gissat. Han talade lagt 1 morkret.
Det hidr var pristen som var anforarens personlige radgivare. Sanningen att siga var det forsta
gangen som ni sag honom. Konstantinopel hade just fallit och han ville att ni skulle finna honom en
man som holls fangen av en otrogen, en hedning. Er beloning skulle bli stor bade 1 efterlivet och 1
detta. Hedningen som holl fangen var en skrivare med sitt hus vid sédra muren. Han talade bade
lange och val hur viktigt det hdr var. Han sade dock aldrig vad som var sa viktigt med fangen. Nar
tillfragad gled han smidigt runt fragan.

Konstantinopel ar fortfarande fullt av plundrande korsfarare. Doda och sjuka turkar ligger spridda
over hela staden. Delar brinner utan att nagon bryr sig om det. Tills sist hittar ni skrivaren hus.*

Konstantinopel knacktes efter en belagring som medfort matbrist och sjukdomar. Alla giriga kors-
farare forsoker roffa at sig av all rikedom de kan hitta. Det ar elande och smarta vart de an tittar. De
olika karaktarerna bor se olika saker 1 situationen. En del kanner igen sig 1 elandet andra ser ett
passande straff for att de inte tror pa rétt gud.

Skrivarens hus ar plundrat och forstort forutom en tjock dorr. Bakom den finns en trappa som
leder ned 1 kdllaren. Nere 1 kdllaren vantar en likadan dérr. Bakom den vantar skrivaren som egent-
ligen ar en magiker. Han kommer frammana monster och anvanda magi att forsvara sig och sin
fange. Fangen sitter 1 lotusstallning bakom skrivaren och pratar lagt pa ett obscent sprak. Det ar
tydligt pa hans hudfirg att han ar en hedning.

Improvisera striden och lat det inte vara omdjligt for dem att vinna. Det ar mer en form av
sagospinnande dn karaktirsutveckling. Om de vinner och inte forsoker ge sig pa Ka’an utan forstar
att han ar fangen som présten vill ha. Kommer prasten tacka dem och sédga att deras ododliga sjalar
kommer komma till himlen nar de dér. De har en mer varldslig gava vintande pa dem 1 taltet. Om
de gar in i taltet kommer de dédas av de vampyrer och Ghouls som véntar dar.



Tigris-deltat ca. 3500 £. Kr.

Den har scenen ar mojlig att anvanda som slutscen om den vanliga historien mynnar ut 1 ett
antiklimax, men da géller det att man forutser det.

Ledaren

Expeditionens utvalde ledare. Du vet hur viktig Ka’an har blivit f6r byn. Du maste
fa honom tillbaka, kosta vad det kosta vill. Utan honom kommer byn troligen for-
svinna i nagon av de storas strider.

Krigaren

Han lyder ledaren 1 allt. Han &r otroligt lojal mot honom. Om han maste vélja vem
han ska lita pa utav aldermannen och ledaren lar han valja ledaren. Han vet inte vad
uppdraget handlar om. Han vet bara att det ar oerhort viktigt.

Vigvisaren
Vigvisaren ar en jdgare som levt 1 byn 1 nagra ar. Han blev utvald eftersom han

hade varit har nere 1 sddern. Han véirderade sitt liv for att stanna kvar 1 sin by hér i
sodern.

Aldermannen

En av de vise krévs for att forhandla med en kung. Med lite vilja och gott fornuft ska
det nog gi att komma 6verens med kungen.

Scenen

“Efter manga, manga dagars resa soderut har ni nu anlédnt till kungens stad vid havet. Efter nagra
mutor har ni lyckats fa en audiens med kungen. Palatsets stora portar slas upp av de langa vakterna
med de framtradande horntdnderna. Inne i salen flammar stora fyrkar 6ver vilka det hinger skri-
kande manniskor. En trappa leder hogt upp till tron pa vilken en man sitter thopkrupen som en figel
och blickar ned 6ver salen. Snett bakom tron hdnger Ka’an, byns siare och vise man hingande 1
kedjor fran taket. Mannen ni ar sinda att hdmta lever &nnu. Han pratar om vatten, blod och dod.
Guds straff och cykler. Det mesta av det han sdger verkar vara nonsens.

Det kan vara vettigt att gora klart for spelarna vilken tidsepok de befinner sig 1. De ska nu f6rséka
6vertyga den ultimata galningen om att de bor fa sin siare tillbaka. Siaren ar redan en vampyr, men
spelarna har aldrig hort talas om vampyrer. Uttrycket dr dnnu inte uppfunnit och ryktet om “den
forsta stadens™ man har inte spritt sig till byn an.

Malkav (kungen) kommer att slippa Ka’an (som han redan tréttnat pa) om gruppen klarar vissa
prov. Proven ar menade att vara omojliga, men det finns en liten chans.

Forsta provet: om scouten klarar av att sitta 1 kokande blod tills han dér utan att skrika. (Detta ar 1
princip omgjligt, men min testgrupp hittade en 18sning. Scouten, som var tvungen att tvingas 1 karlet
slog sig avsiktligt medvetslos pa kanten.) Malkav sdger att han kanske kommer slappa Ka’an om de
andra klarar sina test.

Andra provet: om ledaren klarar att balansera pa ett spjut tills kottet har kokat loss fran scoutens
ben. (Min testgrupp loste detta genom att sétta sig pa spjutet och offra sig for byn.)

Tredje provet: om aldermannen klarar att besegra Malkavs storsta krigare. Det enda sattet (vad jag
kan komma pa) att besegra den stora besten ar att sla till kirlet med blod s& det stér honom. Han ar
sa blodtorstig att han kastar sig 6ver blodet och borjar dta pa scouten. D& kan aldermannen kora
svardet 1 hjartat pa besten.

Klarar de sig sa har langt trottnar Malkav och skickar hem de 6verlevande med Ka’an och in-
struktionen om att halla honom borta fran solen. Har karaktdrerna varit uppkaftiga dédar han nog
alla oavsett hur det gar.
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ebecca Marie Firth

Det ar fa personer som ser bortom det ytliga med Rebecca Marie Firth. Detta ar inte sa konstigt da
hennes yttre ar sa uppseendeviackande. Méannen tittar med begar pa den langa kvinnan med formerna,
det vackra roda haret och de genertsa putande lapparna, for att inte tala om hennes djupa erotiska
bottenlosa sjoar till grona 6gon. De insuper hennes sexuella utstralning som om den var en pataglig lukt
och sedan forlorar de all sans. Kvinnorna ser en kall beraknande slyna som med ett ratt leende skulle
forleda deras man och sedan skrattande Gverge resterna nar hon trottnat.

Och kvinnorna har ratt, Rebecca alskar att forstora forhallanden och att 2 man att lyda hennes
minsta lilla vink. Sadan har hon dock inte alltid varit, en gang i tiden var hon en ganglig hal6gd tonaring
som ingen kille tittade tva ganger pa. P4 den tiden var inte méan eller sex nagot for henne. Hon léste inte
ens romantiska bocker, hennes stil gick mer at klassisk amerikansk skrack, som Edgar Allan Poe och H P
Lovecraft. Hon holl det hemligt for sina foraldrar eftersom de ansag sddan litteratur skadlig. De enda
hon umgicks med var andra plugghastar och de som var med i de skolféreningar som hennes foraldrar
anslutit henne dll.

Det var inte forran pa Universitet hon borjade gora egna val. Under den till synes kuvade ytan ruvade
en stark personlighet som snart skulle hitta sina vingar. Hon laste till ekonom pa sina foraldrars inradan,
trots att hon hellre ville bli professor 1 Engelska eller doktor i parapsykologi eller nagon liknande pseudo-
vetenskap. Trots att hennes fordldrar bestamt hennes huvudinriktning bérjade hon nu ta sidokurser 1 det
som intresserade henne. Hennes kropp gjorde nu éven nagra drastiska utvecklingar och pojkarna stod nu
1 ko6 for att bjuda ut henne. Hon fann att hon alskade att ga pa tréiffar och hon élskade de, som hon sag
det, obligatoriska efterspelen dnnu mer. Sex var roligt, spannande och lite forbjudet. Hennes foraldrars
moral satt fortfarande prantat i henne, men lusten och spanning i att bryta tabun var starkare.

Det var nar hon larde sig vilken makt hon fick 6ver de méan som ville ha sex med henne som hon pa
allvar brot ur den mall hennes foraldrar skapat 4t henne och blev den hon alltid velat vara. En stark
sjalvstandig kvinna som tog det hon ville ha och lamnade moralen at svagare manniskor. I ett slag mot
foraldrarna gick hon med i en sexsektiSan Diego. Det hir vari det glada attiotalet innan AIDS-hysterin.
Hon élskade livet 1 sekten. Ju hogre hon kléttrade desto fler fanns det att trampa pa. P4 tva ar hade hon
klattrat sa nira toppen hon kunde komma. Den enda som var hégre i rang var gurun och han hade
nastan overnaturliga insikter.

Det fanns inget ndstan éver det insag hon en natt da en van till gurun kom som gést till templet och det
hon trodde skulle bli en natts forstroelse blev till en enda lang plaga av tander och blod. Bitvis ljuv smérta,
bitvis bara smirta. Det var inte gurun utan viannen som gjorde henne till vampyr. Processen tog tre
natter, dar varje natt var otdckare och mer bisarr dn den forra.

Det hon finner mest nedslaende med att vara vampyr ar att sex inte fyller ndgon funktion eller ger
henne nagon njutning lingre. Det som ar bast med att vara vampyr ar att bli av med sin moralitet. Nu
kan hon verkligen njuta av sitt maktrus. Det dr t o m en storre rush nu att kontrollera andras liv och att
skapa varlden som hon vill.

Hon har aterfunnit sin kérlek till bocker och studerande igen. Nu handlar det bara om Thaumaturgy,
vampyrernas magi, och dven Tremereklanen historik och legender. Det dr mest det hon har hallit pa med
1 Mexico City. Hon ar inte speciellt fortjust i den staden, hon langtar hem till USA dven om hon inte
skulle medge det for nagon annan.

Sabbatgruppen som tog upp henne som medlem var en stor spridd samling av smagrupper. Dessa
hade storre frihet och val 4n de flesta sabbat eftersom de hade gamla méktiga sabbat som skyddade dem.
En efter en har dessa gamla fallit i kriget mot Camarilla. Aven manga av de unga har fallit och leden har



inte utokats 1 motsvarande grad. De enda som nu ar kvar ér fyra stycken ganska unga vampyrer utan
nagon politisk tyngd 1 Sabbats politik.

De 6verordnade 1 Sabbat litar inte pa denna gruppen eftersom ryktet pastar, helt riktigt, att de inte
lever enligt Sabbats krav och 6nskningar. Det enda séttet for dem att 6verleva ar att antingen helt andra
livsattityd eller att pa nagot satt fa nomadstatus och darmed kunna lamna Mexiko bakom sig utan en
dédsdom hiangande over sig.

Rebecca har tagit pa sig rollen som prast for den lilla grupp som ar kvar. Prast innebar har att hon
leder gruppen 1 de Sabbatritualer som ska genomforas. Sabbat kraver att sina “fullstindigt fria“ under-
satar utfor méanga ritualer ofta. Rebecca och de andra struntar fullstindigt 1 detta och det 4r en anled-
ning till att de ses pa med sa oblida 6gon. Den enda ritual de utfor ar Vaulderie. Den utfor de néstan
varje dag. Anledning till att det 4r den enda ritualen de utfor ar att det ar en ritual som méjliggor deras
overlevnad.

Ritualen gor att alla som deltar 1 den far en mycket stark lojalitet mot alla andra som deltar 1 den. Om
de inte skulle delta i den skulle gruppen falla sonder av inre motsattningar och da skulle de alla fyra
sikerligen forstoras. Ritualen dr ganska enkel att utfora: alla hiller lite av sitt blod 1 en bagare, sedan rér
man om blodet sa det blandas och till slut dricker alla var sin del av blandningen.

Abel Xerxes Watford ar en nagorlunda lattmanipulerad galning och den enda mannen i gruppen.
Han ar ofta till mer besvir dn nytta. Han ar oférutsdgbar och valdsam pa gransen till psykotisk, men vad
kan man férvinta sig av Malkavian-antitribu. Han ar en vietnamveteran som alltsom oftast tror sig vara
kvar 1 sydostasiens djungler kimpande ett bortglomt krig. Men a andra sidan ar kaos ganska roligt och
kaos dr nagot han bidrar mycket med. Det galler bara att halla honom i kort koppel nar det galler saker
som ar viktiga.

Han 4r ocksa Rebeccas enda allierade mot Blade och Lupe. Tva mot tva ar battre 4n tre mot en. Och
Abel dr ganska lattmandvrerad. Kanske beror det pa att han vaknar upp varje natt utan att minnas den
tidigare. Han tror att det dr 1969 och att han var jagad av ett monster dagen innan. Detta gor att man
kan hitta pa en ny historia varje natt, det gér det hela roligare. Han kallar Rebecca for Becka och tror att
hon 4r nagon ungdomsforalskelse till honom. Forutom de ganger han tror sig vara kvar 1 Vietnam och
kallar henne for Mike, José eller Nate. Han tror mer pé Rebecca dan vad han gér pa Blade och Lupe. Om
man bara spelar pa hans rasism kan man fa honom att géra vad man vill. Later man honom tro att han
ar manniska, vilket han gor varje natt om ingen sdger nagot annat, kan man utnyttja hans libido mot
honom.

Blade ir en motorcykelbrud med mycket attityd. Om hon inte far bestimma s kommer allt att g at
helsike tror hon. Hon ar inte fortjust i Rebecca, daremot ar hon valdigt fortjust 1 Lupe. De élskar varan-
dra pa det vis som bara vampyrer kan dlska varandra: en brinnande platonisk kérlek. De sover 1 varan-
dras famn drickande varandras blod. And4 blir de arga om Rebecca antyder att de skulle vara lesbiska.
Detta dr nog mest for att de associerar att vara lesbisk med att vara mansklig och det dr ndgot de fornekar
att de ar.

Lupe ar pastar garna att hon lamnat sin mansklighet bakom sig, men hon verkar trivas battre med
manniskor dn vad hon gér med andra vampyrer. Hon far ofta agera frontfigur mot andra Sabbat. Dels
for att hon ar Lasombra och de forvintas vara ledarna och dels for att hon dr battre pa att agera
passande. De andra ar lite for valdsbendgna och Sabbatforaktande for att kunna fylla den rollen.

Rebecca ar strax under hundraattio centimeter lang men till skillnad fran manga langa tjejer ar hon
valdigt valformad. Hon har langt rétt har och gréna 6gon. Hon har fylliga lappar som hon garna fuktar
med tungan. Det ar hennes utstralning tillsammans med hennes utseende som gor att man sa latt faller
for henne. Hon klar sig alltid enkelt. Hon trivs bast i jeans och T-shirt. Hon har markt att har man
utstralning och former sa far det ett storre intryck i en enklare inramning.



U Subbat

Rebecca Firth
Concept:Femme Fatale

Name:

Physical
Strength *¥#000
Dexterity Nimble 3 3% 3% %O
Stamina ¥* ¥ ¥ OO0
Talents
Acting *¥#000
Alertness O0000
Athletics *%0O0O0
Brawl #0000
Dodge *¥#000
Empathy *¥#000
Intimidation . JOJ010]0)
Leadership 0000
Streetwise 0000

Subterfuge Seduction ¥ 3 3 ¥ O

Disciplines

Auspex #0000

Dominate . JOJ0I0]0)

Thaumaturgy *¥*#¥0O0

Other Traits

Tremere Lore *#¥ OO0
0000

Rituals

Dominoe of Life

llluminate Trail of the Prey
Will 0’ the Wisp

Steps of the Terrified

Nature: Gallant Clan: Tremere-antitribu
Demeanor: Bon-Vivant Generation: 10"
Attributes
Social Mental
Charisma Sensual ¥ ¥ ¥ ¥ O Perception »*#000
Manipulation Sex W ¥ W W ¥ Intelligence  Wellread ¥ 3 3 ¥ O
Appearance Foxy 3 3% % % O Wits »* % ¥ 00
T OO~
Abilities
Skills Knowledge
Animal Ken OOOOO Bureaucracy 00000
Drive #* ¥ OO0 Computer #0000
Etiquette #OOOO Finance 00000
Firearms #OOOO Investigation #0000
Melee O0OOOO Law 00000
Music OOOOO Linguistics 00000
Repair O00O0OO Medicine 00000
Security ¥ OOOO Occult Vampiric Magic ¥ ¥ ¥ ¥ O
Stealth #*OOOO Politics 00000
Survival OO0O0O0OO Science #0000
T OO~
Advantages
Thaumaturgy Paths Virtues
Gift of Morpheus #OOOO callousness * % %00
Lure of Flames #* ¥ OOO Instincts * % % %O
Movement of the Mind ¥ ¥ ¥ OO Morale »*#0O00
OO T~
Path of Health
Cathari Bruised O
0000000000 Hurt -1 0
Willpower Injured -1 O
0000000000 Wounded -2 O
OO0O0O00O000ooo Mauled -2 O
Blood Pool Crippled -5 [
OO00O0000o00o0o Incapacitated []
OO0 EEEEEN Final Death []



Rebecca Firth

Rebecca verkar vara en vacker kvinna som utnyttjar sin skonhet. Hennes mal verkar vara njutning och noje.
Detta ligger inte langt fran sanningen. Det enda som egentligen ar fel med den bilden ar hennes skal. Hon ar inte
ute efter njutning, sa mycket som hon vill imponera och kontrollera folk. Som vampyr ar hon inte mer 4n en
medelmatta, men hon kommer fran en misstrodd klan, Tremere-antitribu, som inte kan dolja sig for sin
Camarillamotsvarighet utan att det lyser en symbol 1 pannan pa dem.

Rebecca ar valdigt vig och ganska uthallig. Hon ser valdigt ldcker ut och har en valdigt stark sensuell utstralning.
Med antydningar om sex 1 ord, gester och kroppssprak kan hon fa nastan vilken man att géra vad som helst for
henne; Hon ar otroligt skicklig 1 att manipulera. Hon ar klart skiarpt med en stor allmankunskap.

Rebecca kan lite inom valdigt manga omraden, men det enda hon kan riktigt bra ar att forfora folk och
Thaumaturgy, d v s den form av magi som vampyrer anvander.

Hennes sinnen ar mer skarpta an hos manga vampyrer och med ett ord (endast ett) kan hon fa ménniskor och
svagare vampyrer att lyda den instruktion som ordet utgor (ordet missforstas om det kan missforstas). Hon har
ocksa en mycket god kontroll 6ver blod. Hon kan kdnna hur maktig en vampyr ar (kvalitén hos hans eller hennes
blod), hur lange sedan vampyren drack eller hur mycket blod som en vampyr eller manniska har kvar 1 kroppen.
Med en beroring kan hon fa andra vampyrer att anvanda sitt blod mot deras vilja. Hon kan dven gora sitt blod mer
laddat. Denna blodsmagi kan anvandas till att géra andra saker. Rebecca kan fa nagon hon tittar pa att somna.
Hon kan mana fram en liten flamma som nér hon slapper sin kontroll éver blir till vanlig eld. Hon har aven
begransad telekinesi. Hon kan flytta saker med sin vilja, bara det vager mindre an nittio kilo (hon kan alltid lyfta sig
sjalv om vill) och det inte gar fortare an normal gangfart. Hon kan anvanda sakerna hon leviterar som hon holl 1
dem sjalwv.

Rebecca ar ganska hjirtlos och kan utnyttja besten 1 sig ganska val. Hon ar varken feg eller modig.

Eftersom sabbat forlorar kontakten med sin mansklighet och de inte vill férlora kontrollen till besten, som brukar
ske med vampyrer som forlorar sin mansklighet, har de kommit pé alternativa moralsystem som later dem behalla
kontrollen. Enligt den moral som Rebecca tror pa ar det en synd att: viagra doda en manniska nar det skulle gynna
henne; vigra vara grym nir det skulle gynna henne; att inte skryta nar tillfalle ges; avboja en chans att fa det
materiellt battre; agera vilvilligt eller beharska sig 1 onddan.

Rebecca har en mycket stark vilja.

Rebecca kan fyra magiska ritualer:

Dominoe of Life:Denna ritualen far henne att verka mer miansklig. Hon kan ata, dricka eller andas som en
manniska. Hon kan f& huden att moérkna till fargen hon hade som levande, fa normal kropps-
temperatur, fa hjartat att sla eller nédgot liknande. Effekten varar bara en natt.

INluminate Trail of the Prey: Om bara Rebecca har sett personen eller vampyren hon vill spara och ar pa en
plats som personen eller vampyren varit nyligen, sa kommer hon se ett sjilvlysande spar. Det
enda som far sparet att forsvinna ar om den jagade har vadat genom eller nedsankts sig i vatten
eller anvant ett dvernaturligt sitt att transportera sig. Annars lamnar bilen, flygplanet eller vad
den jagade aker i eller pd, ett spar som lyser med en styrka som beror pa hur gammalt sparet ar.

Will o’ the Wisp:Rebecca kan med denna ritualen frammana ett lysande klot. Detta klotet flyger sedan enligt
hennes onskemal. Klotet kan lysa starkare eller svagare. Det kan dela upp sig 1 manga smaklot
eller bara hénga stilla. Klotet forsvinner sa snart Rebecca sluta koncentrera sig pa det.

Steps of the Terrified: Offret for denna ritual springer som i1 en mardrom. Ju fortare han forsoker springa desto
langsammare ror han sig. Till slut star offret nastan still.

De tva sista ritualerna kraver vissa forberedelser och ingredienser. Till Will o’ the Wisp kravs en kvist fran ett
piltrad och for Steps of the Terrified kravs en liten kub av torr lera.

Utav de ritualer som ut6vas regelbundet och ér ett krav 1 Sabbat sa ar det bara en som Rebecca och de andra
faktiskt utévar: Vaulderie. Varje morgon innan solen gar upp och de gar och ldgger sig tar Rebecca lite blod fran
alla, 1 nagon bagare, sedan blandas blodet och bagaren skickas runt sa att alla far dricka en fjardedel. Detta gor att
alla 1 gruppen far en stark lojalitet gentemot varandra. De borjar kanske inte gilla varandra, men de blir valdigt
lojala mot varandra. Detta dr nagot som denna gruppen behover for att inte falla sonder. Alla andra av Sabbats
idiotiska ritualer struntar de i. De maste dock lura Abel till att utfora ritualen varje morgon.



bel XerxesWatford

Nér man vaxer upp 1 en slum som helt domineras av svarta och néstan de enda vita man ser ar poliser,
poliser som slar svarta och ibland t o m dédar dem, ar inte sa konstigt att man till slut slar tillbaka. Abel
tillhorde dem som slog tillbaka. Han tillsammans med nagra andra medlemmar i Black Panther Party
beslot sig for att visa den rasistiska staten vad den hade gjort mot det svarta folket.

De kallade sig skamtsamt for den svarta panterns klo. De utforde nagra attentat mot staden, Los
Angeles, och staten, Kalifornien. De dédade poliser och politiker, utférde sprangdad mot alla institutio-
ner som de ansag vara fortryckande, d v s alla foretag med pengar som inte agdes av svarta. Fa foretag
agdes inte av vita 1 mitten av 1960-talet.

Abel tyckte livet var en javla pest, men elindet hade knappt borjat. Nar de skulle ge sig pa ett
monstringskontor akte de alla fast. Eftersom polisen inte kunde bevisa deras inblandning med nagra
tidigare dad fick de som Overlevt arresteringen ett val mellan tio ar i fangelse eller ett ar 1 Vietnam. Valet
var latt, tyckte de 1 alla fall innan de varit dar.

Abel kan inte pa allvar avgora vad han tycker om Vietnam. Pa sétt och vis ar det samma skit som
hemma 1 staterna: de vita styrde och de svarta dog. Men har finns mojligheter att ventilera sina aggres-
sioner. Det hdander val nagon gang da och da att nagon som Abel inte gillar rakar ut for en forlupen kula.
Det finns ingen som tror att Abel avsiktligt vadaskjutit 1 fel armé.

Vietnam var en enda lang blodig svart nedgang i helvetet och Abel édlskade varje steg. Enheten han
stred med blev mer och mer profilerad mot hemska dad. Detta enda &r han var domd till, blev till tre ér,
innan by 137 férandrade allt.

Abels enhet skulle ge sig in i by 137 for att hitta FNL-sympatisorer och vapengémmor och forstora
dem. Abels enhet gick in 1 byn, men forhéren blev snart ursékter for tortyr och valdtikter. Det fanns inte
levande varelse som inte var dodsdomd i byn. Allt i fran sénderskjutna grisar till smabarn med krossande
huvuden, lag 1 solen och stank ndr monstret kom.

I officiella protokoll star det att enheten blev utslagen vid ett Vietcongkontraanfall, men sanningen ar
bra mycket brutalare. Ett monster kom inrusande fran djungeln. Ett grablétt slemmigt tremeters monster
med en enorm kéke fylld med rader och rader av tinder, stora trekantiga blodiga tander. Det enda som
Abel minns av monstret dr tinderna och de déda 6gonen.

Enheten drabbades av panik och ménga skot vansinnigt omkring sig. Monstret verkade inte bry sig om
kulorna som slog in i dess blanka kropp. Det ville bara ha mer blod. Vad som hinde med monstret vet
inte Abel eftersom han dog av dess klor. Det ar sa han upplevde det 1 alla fall. Vad som hande sedan
minns han inte. Sa vitt Abel vet dr det dagen efter anfallet pa by 137.

Abel har allvarliga problem med sin uppfattning av verkligheten. For det forsta saknar han allt minne
av det som hant honom sedan han blev vampyr. Varje morgon ér en frisch start. Som tur ar for Abel har
han ett visst undermedvetet skydd mot vissa av de negativa effekter som detta kan ha. For det forsta sa ser
han pa sina kamrater: Lupe, Becka och Blade, som sina vanner och allierade. For att vara en man som
aldrig 1 sitt levande liv varderat nagon sarskilt hogt s& gor han nu det med dessa tre som pa manga sitt ar
fullstindiga framlingar till honom. Han kdnner en mycket stark gruppkinsla med dem och speciellt
gentemot Becka som han kanner starkt for.

For det andra skyr han eld och dricker blod trots att han inte 4r medveten om att han ar vampyr. Det
ar ganska latt att overtyga honom om att han dr vampyr om nagon han tror pa (nagon av de andra
karaktdrerna) forsoker, men efter en dags sémn ér de tvungna att borja om fran borjan eftersom han da
glomt allt. Alla sina discipliner hanterar han omedvetet.



For det tredje dr han lite paranoid av riadsla for monstret han “métte igar®, vilket gor att han ar
forsiktig infor det Gvernaturliga samtidigt som han vill himnas pa monstret. Trots att han méotte monstret
igar ar han aldrig riktigt 6verraskad 6ver att han inte befinner sig i Vietnam, de ganger han inte ar dar.

Ibland tror Abel att han kvar i Vietnams djungler och kampar mot “Charlie®. Da blir Lupe, Becka
och Blade medlemmar i hans enhet (Mike, José och Nate) och alla vita han ser blir “Charlie”. Alla icke-
vita blir amerikanska soldater, men inte nddvandigtvis sadana han tycker om.

Nar Abel tycker om négon sa ser han dem som svarta och tycker han inte om dem sa ser han dem som
vita, oavsett vad de har for hudfarg egentligen. Abel forhaller sig till samhallet och sin omgivning som om
det fortfarande var 1969 vilket det for honom fortfarande ar. Alla poliser ar vita och de 4r alla svin. Detta
gick bra nér de var 1 Mexiko for da sdg inte poliserna ut som amerikanska poliser, men nu kommer han
mota amerikanska poliser och da kanske, kanske minnen av fortryck leder till en reaktion.

Han minns namnen pa Becka, Blade och Lupe varje gang han vaknar upp. Becka 4r enligt honom en
ungdomsforilskelse. Hon ar den han stdter mest pa aven om han rutinmassigt stéter pa Blade och Lupe.
For att fa saker att fungera 1 skallen tanker han pa Blade och Lupe som medrevoltérer 1 Black Panther
Claw.

Abel ar strax under medellangd och mycket muskul6s vilket ger honom ett lite 1adlikt utseende. Han ar
nagra och tjugo ar och han ar ganska morkhyad aven {or att var afroamerikan. Det svarta har ar mycket
kortklippt och ansiktet valrakat. Han har samma klader pa sig som han hade 1969 nar han forst blev
vampyr och han bar mycket av samma saker pé sig. De saker han bryr sig om &r sina vapen. En M-14
(foregangaren till M-16), en M1911A1 (arméns standardpistol), en AK-47 och en fransk revolver.



U Subbat

Name: Abel Xerxes Watford Nature: Rebel Clan: Malkavian-Antitribu
Concept: Racial Hatred Demeanor: Fanatic Generation: 12"
e
Attributes
Physical Social Mental
Strength  Brute ¥ ¥ ¥ ¥ O Charisma #OOOO Perception *¥#000
Dexterity #*# OO0 Manipulation #* % ¥ OO Intelligence * % ¥0O0
Stamina  Tough ¥ ¥ ¥ %O Appearance *# #0000 Wits Talk-Back 3 3% % % O
OO T~
Abilities
Talents Skills Knowledge
Acting OOOOO Animal Ken OOOOO Bureaucracy #0000
Alertness  Faranoid ¥ 3% % ¥ O Drive #*# OO0 Computer 00000
Athletics #* #0000 Edquette OOOOO Finance 00000
Brawl Strectfights ¥ 3 3 ¥ O  Firearms #* % ¥ OO Investigation 00000
Dodge #0000 Melee *#000 Law *¥#000
Empathy OO0OOO Music OOOOO Linguistics 00000
Intimidation * % %00 Repair O00OO0OO Medicine #0000
Leadership #0000 Seccurity OO00OO0O Occult 00000
Streetwise #*#¥ OO0 Stealth #*# OO0 Politics #0000
Subterfuge #* ¥ OO0 Survival #0000 Science 00000
OO T~
Advantages
Disciplines Thaumaturgy Paths Virtues
Auspex #0000 OOOOO callousness LE & 8 2 3
Dementation * %000 OOOOO Instincts e e e
Obfuscate *0O000 OOOOO Morale »* %000
OO T~
Other Traits Path of Health
00000 Power & Inner Voice Bruised O
00000 e 0O00OOOOOOO Hurt -1 0O
00000 Willpower Injured -1 O
O0000 e 0O0OOOOOO Wounded -2 [
OO0OO0O0O0 OO0O0O0O0O0OOonon Mauled -2 0O
00000 Blood Pool Crippled -5 [
OO0O00O0 O0O0O0000O0O000O Incapacitated []
OOCO0O ONEEEEEEENEHN Final Death  []




Abel Xerxes Watford

Om nagon skulle beskriva Abel skulle de nog kalla honom for en fanatisk rasist, 1 alla fall om han var utom
horhall. Om de kinde honom vil skulle de nog dven siga att han var fullstindigt knapp, men det dr alla Malkavi-
ans och de Malkavian som tillhor Sabbat ar desto kndppare. Trots att han verkar fanatisk ar det inte den beskriv-
ning som passar honom bist. Han ar en rebell. Det ar alltid battre om nasta horn, speciellt om Abel far vilja
vagen. Abel ar en ganska svag vampyr, vad det galler det rent vampyriska.

Abel ar stark och talig. Han har valdigt lite charm, men en rapp mun. I 6vrigt ar han normalbegéavad eller
aningen battre An genomsnittet.

Han ar en paranoid vietnamveteran med allt vad det innebar i fardigheter och attityd. Han var aldrig nagon
elitsoldat utan snarare ganska medelmattig. Det enda han ar valdigt bra pa ar handgeméang. Hans bakgrund som
Black Panther och som tonaring i Los Angeles slum gor att han vet en del generella saker om hur undre varlden
fungerar.

Abel har 6vernaturlig uppfattningsformaga. Han ser, hor, kainner smak och lukt battre dn vissa vampyrer, han
har dven battre kdnsel. Folk 1 hans narhet har en tendens att ibland kdnna mer och starkare an vad de brukar gora.
Ibland drabbas folk han tycker illa om av illusioner i periferisynen som de inte kan bli av med. Forsoker Abel
gomma sig sa lyckas han oavsett vad han forscker gomma sig bakom.

Abel ar 1 princip en helt samvetslés mordare som helt foljer sina instinkter. Han ar inte s& modig nér det
verkligen kommer till kritan.

Sabbat har helt gett upp sin mansklighet, men for att behalla kontrollen maste de folja nagon slags moral for att
inte forlora kontrollen 6ver sig sjalva. Abel har ingen riktig medvetenhet om att han dr vampyr, men foljer en slags
moral anda. Abel uppfattar det som en synd att forlora ansiktet framfor okdanda och att acceptera samre eller
likvardiga personer som sin 6verordnade.

Abel ar inte den mest viljestarka personen i varlden, snarare motsatsen.



enrietta ’Lupe’ Lopez

Lupe vaxte upp 1 en liten by 1 sodra Mexiko. Det fanns ingen framtid dér och sa snart hon var vuxen
flydde hon byn mot det forlovade landet. Hon markte snart att USA inte hade mycket att erbjuda henne.
Hon fick slavjobb som hembitrade eller sommerska. Eftersom hon ar ganska vacker var det manga som
ville utnyttja att hon var i landet illegalt. Hon flydde frdn den ena anstillningen till den andra. Hon hade
borjat fundera pa att aka tillbaka till Mexiko da forandringen kom.

Till skillnad fran de andra i hennes gang har hon inte blivit utvald till att bli sabbat. Hon tillhérde den
stora massan av kanonmat som gjordes till vampyrer for att sedan sldppas 16s pa staden for att 6verbe-
lasta Camarillas forsvar. Hon var en av de & som bade overlevde och bedémdes vardig att fa vara
sabbat.

Hon sag nu en chans att limna sitt veka och trakiga manskliga liv bakom sig. Hon kunde nu starta om
fran borjan. Pa Blades inradan tog hon sig ett nytt namn. Hon blev Lupe. Henrietta Lopez hade dott 1
handerna pa den vampyren som tog hennes liv. Nu var hon Lupe, en stark och smart vampyr.

Sanningen ar den att Lupe har inte lyckats slappa pa sin mansklighet éver huvud taget. Istallet for att
byta moral och leva livet som de flesta sabbat har hon behallit sin mansklighet som nu sakta héller pa att
falla sonder. Ibland tror hon att hon ar pa vig att byta moral, men oftast ar hon medveten om att hon
sakta haller pa att forlora fotfastet. Hon vet att om hon forlorar greppet kommer besten ta 6ver och hon
kommer inte vara mer dn djur om ens det.

Lupe deltar darfor valdigt lite i genomfoérandet av alla hemska dad. Hon ar garna med, bade i plane-
ringen och genomforandet, men hon utfor helst lite. Hon forséker harda sig och byta moral. Hon ér bra
pa att hantera omgivning sa hon valjer ofta skota kontakten med andra sabbat och med de dodliga.
Eftersom hon ar Lasombra ar det litt att lura Sabbat att hon ar ledaren for gruppen, vilket hennes
alskade Blade egentligen ar.

De dodliga tycker oftast om henne, de tycker att hon har en vinnande personlighet och att hon ar en
bra lyssnare. Det ar oftast lattare att fA nagon dit man vill med ett leende och en vinlig fraga 4n med hot
och vald.

Blade, X-et och Rebecca kommer ibland 1 luven pé varandra och det ar da upp till Lupe att medla
mellan dem. Eftersom de alla delar sitt blod varje natt sa alskar de alla varandra lite, men de har sa olika
livssyn att de aldrig kan komma riktigt verens. Lupe kan se sakerna ur allas perspektiv och forsoker
darigenom fa dem att forsta varandra.

Blade ir Lupes beskyddare och dlskare. De fann varandra ganska snart efter det att Lupe blivit
vampyr. De fyller behov hos den andra, behov de inte kan se sjalva. De retar sig bada pé att Rebecca
ibland kallar dem for lesbiska. Att vara lesbisk dr ndgot manskligt. Nar man ar vampyr blir det fysiska
ointressant, aven om Lupe tycker om att de sover hela dagarna omslingrade. Blade ér en tuff krigartjej
med alla attribut hos en motorcykelbrud.

X-et, cller Abel Xerxes Watford som han egentligen heter, ar en vietnamveteran. Frigan ar om man
kan kalla ndgon en veteran nir de tror att de var dar igar och krigade. Det ar lite omstandigt att varje
natt forklara att han ar vampyr och forklara dagslaget. Lupe lamnar det oftast till Rebecca som dock
oftast kommer med logner till honom. Men eftersom hon verkar ha en édkta affektion till honom ar det
oftast inget som sitter honom 1 fara. X-et har en tendens till oprovocerade valdsdad, massakrer, men
annars finns det en god man under allt rashatet. Det dr bara sa svart att na dit da man ar tvungen att
bérja om varje natt.

Rebecca ir manipulerande och cyniskt, men ofta ganska rolig. Hon verkar ta littare pa livet an bade



Blade och X-et. Om det inte vore for att hon stéllde sig sa kall till sa mycket kunde nog Lupe tanka sig
henne som en vdan. Det dr Rebecca som ar gruppens prést, det vill sdga att det ar hon som utfor de
ritualer de anviander. Den enda de anvéander sig av dr den dar de dricker varandras blod for att de alla
ska veta att de ar lojala mot varandra. Om det inte vore for den ritualen skulle nog X-et doda dem alla
da han forlorar kontrollen. Rebecca kan en massa konstig magi, men hon ar vildigt hemlighetsfull om
den.

Lupe ar en s6t mexikanska, inte speciellt 1ang med en mycket vacker hy. Hon har stora bruna égon och
langt mjukt svart har. Hon klar sig dyrt och propert i designerklader eller mattsydda drikter. Hon gillar
dyra och lyxiga accessoarer som mobiltelefoner och sma men dyra smycken. Det ar ytterligare ett satt for
henne att ta avstand fran sitt tidigare liv.



U Subbat

Name:Henrietta ‘Lupe’ Lopez Nature: Child Clan: Lasombra
Concept: Mediator Demeanor: Judge Generation: 10"
e
Attributes
Physical Social Mental
Strength #OOOO0O Charisma #* % ¥ OO Perception Expressions ¥ ¥ ¥ ¥ O
Dexterity % % ¥ OO Manipulation Mortals % 3 3 ¥ O Intelligence * % ¥0O0
Stamina #* ¥ OO0 Appearance * ¥ M¥O0 Wits * % ¥O0
OO T~
Abilities
Talents Skills Knowledge
Acting #* % ¥ OO Animal Ken OOOOO Bureaucracy *¥#000
Alertness OOOOO Drive #0000 Computer 00000
Athletics OOOOO Etquette Sabbat ¥ ¥ % %O Finance #0000
Brawl OOOOQO Firearms OOOOO Investigation #0000
Dodge #0000 Melee #0000 Law #0000
Empathy,Sympathetic ¥ ¥ 3 ¥ O Music OOOOO Ling EnglishFortuguese ¥ ¥ OOO
Intimidation 00000 Repair O00OO0OO Medicine #0000
Leadership #0000 Seccurity OO00OO0O Occult 00000
Streetwise #*#OO0O0O Stealth OOOOO Politics * %000
Subterfuge #* ¥ OO0 Survival OO0O0OO0OO Science 00000
OO T~
Advantages
Disciplines Thaumaturgy Paths Virtues
Dominate #0000 OOOOO Conscience * %000
Obtenebration * % %00 OOOOO Self-Control LR R 8 2
00000 OOOOO Courage »* %000
OO T~
Other Traits Path of Health
O0000 Humanity Bruised O
oJojololoN N N NONONONORONONC) Hurt -1 O
00000 Willpower Injured -1 O
O0000 ee0e000O0OO0OOO0O Wounded -2 [
OO0O0O0O0 OOO0O0O0O0O0O0O0O Mauled -2 0O
00000 Blood Pool Crippled -5 [
OO0O0O0O0 OO0O0O00O00O00O00O0O0 Incapacitated []
OO0OOOO O00NEEEEEHN Final Death [



Lupe

Lupes utmirkande drag ar nog att hon alltid forsoker medla och finna den rattvisaste kompromissen 1 allt. Om
man ser genom ytan forstar man att hon egentligen bara vill bli omhéndertagen och beskyddad. Hon tillhér en av
de rena Sabbatklanerna: Lasombra. Det ar den klanen som anser sig vara den styrande 1 Sabbat. Hon ar en typisk
medelmatta 1 det rent vampyriska.

Lupe ar fysiskt svag, men kompenserar det med vighet. Hon ar ganska charmig och ser bra ut. Hon ar riktigt
duktig pa att manipulera folk, speciellt dodliga. Att vara valdigt duktig pa att tyda ansiktsuttryck hjalper en nar
man vill lura folk. Lupe ar aningen mer skdrpt an genomsnittet.

Lupe vet hur man ror sig 1 Sabbatkretsar och hur man far manniskor att tycka om henne. Hon pratar spanska,
engelska och portugisiska. Hon ar en ganska duktig skddespelerska. Hon ar vildigt allmanbildad och vet lite om
det mesta. Hon ar dock fullstandigt virdelos pa att skjuta eller slass.

Om Lupe ger lite eftertryck at nagot ord kommer den som hor det att utfora det (om det kan missforstas
kommer det missforstas). Hon har ocksa viss kontroll 6ver skuggor. Hon kan bland annat fa skuggor att rora pa sig
och dndra sig. Hon kan aven skapa ett totalt fullstindigt morker med ungefar tio meters diameter upp till en femtio
meter bort. Det mest imponerande hon kan géra med skuggor ar att hon kan fa tentakler att komma ur skuggorna
och halla fast eller filla folk.

Normalt har en sabbat forlorat all mansklighet och ersatt sin ménsklighet med en annan moralitet for att inte
forlora all kontroll. Lupe har dock dnnu inte forlorat sin mansklighet. Hon har inte mycket mansklighet kvar dock.
Hon ar annu inte benagen att utfora sadistiska handlingar sjalv. Hon har inte mycket till samvete, men det ar
fortfarande mer dn manga manniskor. Hon har mycket sjalvkontroll, men inte sa mycket mod. Hon &r inte feg,
men inte heller modig.

Hon ar ganska viljestark, men inte tillrackligt for att imponera pa nagon.



lade

Det liv som Blade hade innan hon blev medlem 1 “Spawns of Hell* ar nagot hon fornekar s starkt att
det inte ens existerar for henne. Det samma med hennes riktiga namn. Hon anser att hon féddes sjutton
ar gammal 1 San Diego med ett kriminellt belastat motorcykelgang som enda familj. Det ar 1 historiken
hon fornekar man kan hitta skélen till att hon ar som hon ar och det ar hennes tid 1 “the Spawns® som
forklarar hennes uppenbara beteende.

De hemskheter som hon maste genomlidit har gett henne ett behov av att ta hand om och beskydda de
som star henne nara, de hon finner viardiga. Men hon anser att det enda sattet att skydda och varda
nagon ar att géra dem starkare och tuffare, sa att de kan ta hand om sig sjalva. Man kan aldrig rakna
med att nagon annan ska finnas dar for att skydda en. I de flestas 6gon verkar hon bara vara en 6versit-
tare, en som retar och hanar de svagare. En som utnyttjar sin egen styrka for att gora de svaga svagare.

Blade ar mycket tuff, bade mentalt och fysiskt. Hon larde sig tidigt hur folk fungerade i1 ganget och
utnyttjade det hart for att klattra i rang. Hon var snart nog den enda tjejen 1 ganget som inte bara var ett
bihang. Hon var inte mer dn nitton ar da hon blev ledare for hela ganget. Hon styrde da ganget nastan
som om det var ett foretag. Varderade risker mot eventuella vinster och ledde ganget aven i de strider de
hade med rivaliserande gang,

Det var ett konkurrerande gang som till slut ledde till “the Spawns® undergang. Det var ett ganska litet
men tufft gang som forsokte ta over “the Spawns® omraden. De forsta sammansttningarna vann “the
Spawns® latt. De hade numerart 6vertag och utnyttjade det. Ledaren for det andra ganget utmanade
Blade, attledarna skulle ta striden istallet f6r hela gangen skulle raka illa ut. Bade Blade och Kim Howler,
som den andra ledaren hette, trodde att de skulle vinna latt.

De hade bada fel. Blade blev 6verraskad hur otroligt snabb Kim var och Kim blev 6verraskad 6ver
hur skicklig Blade var pa att undvika hennes anfall. Trots att de sagt att striden skulle vara obevapnad
hade Blade med sig sin rakkniv, hennes favoritvapen. Néar hon markte att hennes slag och sparkar hade
minimal effekt pa Kim och att hon snart inte orkade mer sa spelade hon mer skadad dn hon var och nér
Kim kom néra skar hon sonder halsen och ansiktet pa henne.

Blade visste sa mycket om Kims ging att hon visste att utan Kim var de inget hot. Blade var sa
allvarligt skadad att hon var tvungen att ligga pa sjukhus 1 nagra dagar. Det var bara forsta dagen som
nagon ur hennes gang kom och halsade pa. Hon blev orolig for att ganget forlorat fortroendet for henne
nu nar hon lag pa sjukhus, men hon insag néar hon aterfann ganget hur fel hon hade.

Det maste funnits ndgon latent ledare 1 Kims gdng for de hade tagit hAmnd och dodat alla i “Spawns
of Hell* utom Blade. Blade stod dar och grit éver sina forlorade kamrater da nagra sabbat kom for att
inviga henne. All den smirta och férnedring som ingar i en Sabbatinvigning var inget mot hennes forkas-
tade livs minnen. Som vampyr trodde hon nu att hon skulle fa sin chans att hamnas det hemska dad som
drabbat hennes gang och det verkade vara hennes Sires avsikt ocksa, men saker dndrades.

Blade togs med for att hon var en bra soldat, men blev av diverse olika skél aldrig anvand som det.
Hon forstod att hennes nya géng var en undergrupp till ett storre méktigare gang som var ett av manga
1 en sekt som kallar sig for Sabbat. Denna sekt sager sig handla om frihet och kréver sedan blind och
ovillkorlig lydnad. Trots att detta lag nira hennes egna sitt att leda sa gillade hon inte Sabbat.

Hon gillade att vara sabbat dock. Hon hade inga problem att anpassa sig till den nya moralen. Detta
stora gang som hon tillhérde decimerades kraftigt till slut var det bara nagra fa kvar. Till en bérjan hade
hon f6rsékt att komma med 1 alla krigsprojekt, for hon sig det som en chans att himnas pa en ospecifi-
cerad fiende, men efter att Lupe blivit rekryterad dndrades det.

Blade och Lupe fann varandra. De sag nagot 1 den andra som de behdvde och 6nskade. De ar ett



osannolikt par och élskare. Som vampyrer star de 6ver det fysiska och de ser det som tva tvillingsjalar
som &dntligen funnit varandra. De dr pa manga satt ett odelbart par.

Fler och fler av de gamla vampyrerna i génget blev forstérda och till slut bestod gianget bara utav de
fyra svagaste: Blade, Lupe, “Soldier Boy* och Slynan. Slynan leder dem 1 ritualen av blodsdelning, som
gor att de ar lojala mot varandra, varje natt. Utan den skulle de falla samman som grupp och foll de
samman skulle de garanterat bli raderade for sin brist pa fanatism.

Inte for att de kommer verleva lange till om de inte lyckas fa nomadstatus och kan lamna Mexiko.
USA eller sydamerika spelar ingen roll bara de kommer bort fran den kontroll som Sabbat har i Mexiko.
Att bara fly skulle vara ett hopplost foretag:

Lupe heter egentligen Henrietta Lopez, men det var som manniska, som vampyr heter hon Lupe.
Hon ér passiv och medlande. Hon forsoker hela tiden underlitta for ganget att 6verleva bade genom att
medla 1 gruppen och medla ut mot omgivningen. Hon dr den enda som Blade nagonsin élskat som ar
vard hennes karlek. Lupe alskar Blade pa samma sitt.

“Soldier Boy* tillhor de vansinnigas klan. Abel Watford ar den enda mannen i gruppen och forso-
ker allt som oftast fa till det med de andra. Han ar inte riktigt medveten om att han ar vampyr. Han ar pa
manga satt en plaga. For det forsta glommer han allt utom vietnam varje gang han sover, for det andra
later han alltid sig manipuleras av Slynan och till sist far han ibland spatt och borjar déda alla han ser,
bara for att han tror att de vietnameser och han tror att han ar tillbaka 1 vietnam. Han yrar om monster
och kallar Blade, Lupe och Slynan fér Mike, José och Nate. Han maste kontrolleras och det ar Slynan
som oftast gor det.

Slynan heter egentligen Rebecca. Hon dr en magiker, en Tremere-antitribu och alla andra sabbat
sdger att de inte r att lita pa. Blade vet inte hur det 4r med andra Tremere-antitribu, men Slynan &r inte
att lita pa. Ritualen gor att hon inte gor nagot som kan riskera gruppen men 1 6vrigt kan man bara lita pa
en sak. Att om det finns en man 1 narheten kommer slynan manipulera honom till att géra elande. Det
verkar vara hennes livsngje att javlas med méannen.

Blade gillar lader, hud och motorcyklar. Hon klar sig mycket 1 svart lader och tycker om att “lana‘
motorcyklar som hon “hittar®. Blade ar snygg med sitt korta svarta har och harda unga ansikte. Hon har
sma arr over hela kroppen. De ar tunna och langa och finns éverallt pa henne. Det enda vapen hon bar
ar en gammal, men mycket vass rakkniv med sprucket parlemorhandtag.



U Subbat

Name: Blade Nature: Caregiver Clan: City-Gangrel
Concept:Biker/Ganger Demeanor: Bravo Generation: o
e
Attributes
Physical Social Mental
Strength  Wrists 3% % ¥ %O Charisma #* ¥ OO0 Perception * % ¥O0
Dexterity % % ¥ OO Manipulation Gangs ¥ % % ¥ O Intelligence *¥#000
Stamina #* % ¥ OO Appearance * ¥ X000 Wits Fast Thinker 3 3% 3% % O
OO T~
Abilities
Talents Skills Knowledge
Acting OOOOO Animal Ken OOOOO Bureaucracy 00000
Alertness #* ¥ ¥ OO Drive MC. ¥ ¥ ¥#¥O Computer 00000
Athletics #0000 Edquette #OOOO Finance 00000
Brawl Street Fighting ¥ % ¥ % O Fircarms *#¥ 000 Investigation #0000
Dodge #* ¥ M OO Melee Straight Razor ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ Layw *¥#000
Empathy OO0OOO Music OOOOO Linguistics 00000
Intimidation * %000 Repair % % ¥ OO Medicine #0000
Leadership #* % ¥ OO Sccurity OO00OO0O Occult #0000
Streetwise #*#¥ OO0 Stealth #0000 Politics 00000
Subterfuge #* ¥ OO0 Survival OO0O0OO0OO Science 00000
OO T~
Advantages
Disciplines Thaumaturgy Paths Virtues
Celerity * %000 OOOOO callousness »*% %00
Protean * % %00 OOOOO Instincts * % %00
O0000 O00O0OO Morale LR R 8 2
OO~
Other Traits Path of Health
00000 Harmony Bruised O
O0000 o000 000000 Hurt -1 O
00000 Willpower Injured -1 O
O0O000O eeeeeee000O Wounded -2 [
OO0CO0O0O0 OOOO0O0OOO0O0 Mauled -2 O
00000 Blood Pool Crippled -5 [
OOCOO0O OO0OOOO0O00OEMEE Incapacitated []
OO0CO0O0O0 O00O000O0O0O0OmmE Final Death [



Blade

Att Blade ar eller snarare brukade vara en gingledare dr inte svart att inse. Varken pa hennes kladsel eller
hennes beteende. Hon ger intrycket av att vara en tuffing som tycker om att visa sin styrka och anviander den for att
trycka ned dem som ar svagare an hon ar. Detta kunde dock egentligen inte vara mer fel. Hon vill hjdlpa och
skydda folk och hon anser att det basta séttet for att gora detta ar att gora folk starkare och tuffare. Det gor man
lampligast genom att harda dem. Blade tillhor den delen av Sabbattrogna Gangrel som anser att springa ute 1
skogen ar for veklingar och dumskallar. Vad det géller det rent vampyriska ar Blade aningen battre an genomsnit-
tet.

Hon har mycket starka handleder och ar aven i 6vrigt véltranad. Hon vet hur man lattast kontrollerar ett gang.
Hon ar ganska snygg och ar valdigt snabbtankt. Hennes uppfattningsformaga ar god.

Blade ar otroligt bra pa att slass med rakkniv; men bara valdigt bra pa att slass utan vapen. Hon skjuter bara
hyggligt dock. Hon ar mycket bra pa att kora, speciellt motorcyklar, men det mesta med hjul gar bra. Hon ar en
god ledare och kan skramma eller 6vertala folk nar det behovs.

Blade ar ménga ganger snabbare an en manniska nar hon behover vara det. Hon kan ocksa se 1 morkret nar
hon behéver det, men da lyser hennes 6gon réda. Hon kan falla ut stora otacka klor eller sjunka ned 1 jorden for att
sova.

Blade ar hansynslos, men inte sadistisk. Hon foljer sina instinkter val. Hon ar vildigt modig.

Sabbat har forlorat sin méansklighet, men for att inte 1ata besten styra dem fullstandigt har de utarbetat en moral
att folja. Den varierar lite mellan sabbat och sabbat, men Blade anser att det ar en synd att inte skydda sina nara
och kara; att upptrada for ménskligt eller for djuriskt; fa samvetskval 6ver nagot som var nodvandigt att gora; att
vagra doda nér det ar noédvandigt. Blade har en vilja av stal, den ar nast intill obédndlig.



Parallellhistorierna - karaktarerna
Art Cole

De har last in dig har eftersom de inte orkar med négon sé driftig som dig. Du maste hela tiden géra nagot for annars
borjar det krypa i dig. Detta forsoker de [6sa genom att ge dig droger som ska lugna ned dig, som om det skulle hjélpa. Nu
har du i alla fall hittat ett kallarutrymme som ingen kanner till och om du tar Lana dit sa kommer hon nog att vilja ha dig.
Hon ska ju vara nymfoman. Bara du hade Iatit bli att skryta for Ben och Deke. Men hon kanske vill ha er alla tre. Ar det
bra eller daligt? Nej, maste réra pa mig nu.

Art ar 6veraktiv, standigt pratande och aktiv. Tankande kommer som nagot higst sekundart.

Adrian Padare

Adrian ar en fransk adelsman, en klassisk korsriddare. Han &r den yngste sonen till en adelsfamilj med lite land och
ingen storre formogenhet.

Adrian har nu sin chans att skapa sig ett namn for sig sjélv som vérdig krigare och skaffa sig en formogenhet, kanske t
o m lite egendom. Och att déda otrogna sager alla &r bra s& man behover inte ha ndgra moraliska betankligheter.

Adrian har mest umgatts med en engelsk riddare, Charlton Carter, och de har raddat varandras liv nu nagra ganger.
De ser bada ned pa de italienare som dominerar detta korstaget.

De har kdmpat tillsammans sida vid sida nu lange tills Konstantinopel &ntligen har fallit.

Ledaren

Du har nu lett er resa ned i sodern i flera dagar. Allt for att hitta och aterféra den visaste i byrédet, den som ser
framtiden. Utan honom kommer sakerligen byn falla i handerna pa nagon av de onda rikena. Véagvisaren har fort er till
Konungen. Den hérskare vars soldater kom om natten och stal er bys hopp. Det finns inget pris som ar for hogt for att
aterfa byns raddning. Till din hjalp har du férutom végvisaren en krigare och en av de vise fran radet.

Ben Soodergaard

Du var en syndare tills det att Gud uppenbarade sig for dig och valde Dig en syndare till att kdmpa i hans hamn.
Ondskan lyckades fa Dig inlast pa det har mentalsjukhuset, men Du ska nog snart kunna fly. For att kunna komma ut och
strida Guds hérliga krig spelar Du lugn och samlar Dig har tills tillfalle ges fér Dig att fly. Kanske Arts skryt om hemliga
rum i kallaren kan leda till en utgéng och en chans till att fly. Kanske hinner de straffa Art och Lana som de syndare de &r.
Deke &r passande underdanig och Gudsfruktig. Han vill dock utfora dodssynden sjalvmord och det kan Du inte tillata.

Rene Marlin

Réne ville egentligen bli prast, men eftersom Gud aldrig talat direkt till honom anser han sig inte vérdig. Man kan dock
utféra Guds gérning i vilken roll man an finner sig. Nu har Paven, Guds personliga sindebud, adragit &t alla ratttrogna att
befria Guds land fran de otrognas besmittade hander och dven om Réne inte ar en kampe sé skall han kampa till sin sista
blodsdroppe fér den ende sanne guden.

Réne &r Adrian Padares vapnare och har varit det sedan korstagets tidigaste dagar. Adrian verkar knappt medveten
om att Réne existerar, men det har ingen betydelse sa lange Adrian f6ljer Guds vag.

De har nu besegrat den forsta av de otrogna staderna. Snart bortom Konstantinopel vantar Guds forlovade land pé
sina réaddare....

Krigaren

Du forsvarar gruppen, du vet inte varfor den gamle ni ska hamta &r sa viktig, men om ledaren sager det stammer det.
Om man inte lyder de som stér Gver en faller allt i bitar. Gruppen &r viktigare dn individen och ledaren ar den enda som
vet vad som &r ratt.

Du gor allt vad ledaren sager. Han har alltid ratt. Du ber inte ens om nagon forklaring. Du férsvarar honom och de
andra i gruppen, t o m den fege véagvisaren, med ditt eget liv.

Om Ledaren och Aldermannen skulle sdga olika saker skulle du f& problem. Aldermannen styr i byn, men ledaren styr
i gruppen. Vem har rétt?



LLana Smith

Man.... De kan inte hantera att en kvinna tar kontrollen pa sitt eget sexliv. Blod och sex hor ihop. Han fortjanade att
bli skuren eftersom han inte kunde prestera battre eller mer. De fortjanar det alla. Man ska ta det man tycker om hos de
som inte &r allt for anskrdmliga, men resterna som blir kvar ska bara kastas bort. Lakarna kallar dig fér manshatande och
nymfoman, for att sedan forsoka fa dig att tillfredsstalla dem. De &r alla krék och fortjanar allt elande som hander dem.
Utav de tre som du ar pa vag till kdllaren med ar det bara Ben som duger. Kanske ocksa Deke. Om du nu bara kunde hitta
en kniv ocksa skulle lyckan vara gjord. Art, den yngeln vill ha dig, men det kan han drémma langa ensamma drémmar
om...

Charlton Carter

Det ar egentligen inte ditt riktiga namn och du &r absolut inte nagon riddare, med eller utan kors.

Du ar tjuv och en mérdare. Du sdg den hér riddaren ligga och sova under ett trad vid vagen och sag din chans. Du skar
halsen av honom och stal hela hans identitet.

Du ar tillrackligt lik honom och munvig for att kunna pasta att du ar han nar du aterkommer fran korstagen. | alla fall
om du inte finner storre rikedomar i dstern.

Du har dvertalat en liten ficktjuv att vara din vapnare och han tror du &r en riktig riddare. Du har dven skapat en vén
i den riktiga riddaren Adrian Padare.

Ni har t o m raddat varandras liv. Men om det ndgon géng star mellan hans liv och ditt kommer han att do s& snabbt.

Konstantinopel har nu fallit men du har inte fatt ndgon stor del av dess rikedomar, det maste finnas mer som ligger
darute och vantar pa dig.

Végvisaren

Du levde ursprungligen hér under NattKonungens onda styre. Hemska saker hénde i palatset och du blev rddd och
flydde norr, dit de nattlevande blodsbadande mannen dnnu inte natt. Sedan kom Konungens mén och tog en av de gamle
i byradet och du klantade dig och erkande att du visste vilka det var som hade tagit honom. Hur du &n forsokte Gvertala
dem att det inte gar att dvertala Nattkonungen sa gav de inte upp. De maste bara ned till sédern for att radda sin viktige
gamling.

En idiotisk krigare, en fanatisk ledare och en gammal tont. De kommer att leda till din dod.

Deke Michaels

Livet &r inte vart att leva. S& enkelt &r det. Lakarna forsoker 6vertyga dig om att det ar det, men de har sa fel. Hela
varlden &r s& mork och otack och full av hemska méanniskor som bara vill utnyttja en och skratta at en. Sedan hittar man
kanske en snéll och god person d& kommer genast ndgon och dédar henne. Och sedan har ldkarna hjarta att saga at en att
det blir battre. Att det finns saker som gor livet vart att leva. Det bra i livet finns bara dar for att man ska kunna férlora
det....

Kanske finns det nagot i kallaren som &r vasst nog att gora jobbet. Det &r s& deprimerande att aldrig lyckas. Inte ens da
du hoppade fran sjétte vaningen dog du...

Horton Ruther

Horton har alltid varit en smétjuv. Du har levt pa ficktjuveri och tiggeri, men det har alltid varit med néd och nappe
du overlevt, s& nar en riddare erbjod dig mat och pengar for att bara hans grejer och hjéalpa honom och sant var du inte
svarovertalad.

Det géller bara att halla sig langt bort fran alla risker. Din riddare: Charlton Carter, beter sig inte alltid som du trodde
att adelsman gor. Det finns ndgot markbart annorlunda i hans och hans van Adrian Padares satt att rora sig och i att prata.
Det &r val eftersom Carter ar en engelsk adelsman och Adrian en fransk.

Adrians vapnare Réne skulle kunnat bli en van om han inte var sé& skenhelig. Han pratar om Gud hela tiden och ber
och har sig...

Plundringen av Konstantinopel har inte lett till mer &n nagra guldmynt for Hortons rakning, men far han bara lite
guld till flyr han nog fran korstaget. Det ar helt enkelt for farligt.

Aldermannen

Du ar den som &r sand med de andra for att forhandla. En Konung maste kunna forsta argument och logik. Han har
styrkan att dverleva utan den visaste siaren, men de har inte det. De &r bara en liten by och de kan inte dverleva utan
honom. Du ar villig att gora allt som kan leda till byns dverlevnad. Det galler bara att fa Konungen att forsta.

Du vet att ledaren ocksa ar villig att gora allt for att aterfa den vise, men ni har lite olika syn pa hur det ska géras. Han
&r bra som ledare och styra Krigaren och végvisaren, men han vet inte hur en Konung fértjanas att bemétas.



