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hy HARAM ELOERST 6

INTERRAIL

Ett rollspelsadventyr baserat pa Call of Cthulhu.

Ldsanvisning

Las férst sammanfattningen av aventyret i "Till keepern". Sen
liaser du inledningen och de tva foérsta av dom valfria
encountrarna. Darefter ldser du om brdket med M Larouille och vad
spelarna hittar i hans l&genhet. Nar du sen har last om hur
monstret och spelarna kan férsdéka déda varandra, ja da har du
lart dig det ndédvandigaste for att spela aventyret. Bakgrunderna
férmedlas ju i provspelet. I slutet av den har skriften finns mer
utfoérliga beskrivningar av personerna, monstret och olika platser
i Paris samt fler valfria encounters sa att man kan lata spelarna
spela med mindre styrningar.

Till keepern

Aventyret utspelar sig sommaren 1989 i bdérjan av juli.
Karaktdrerna &r svenska ungdomar ute pd& interrail, de anlander
den 6:e juli sager vi. Den 1l4:e juli ar det planerat stora
hdndelser. Hela staden sjuder av forberedelserna infor det stora
200-4rsfirande av revolutionen som ska ga av stapeln. Medan
turisterna valler in flyr parisarna uppstdndelsen till lugnare
platser.

Samtidigt pagar i underjorden nagonting som skulle kunna fa
omvalvningar i stil med en revolution. For att utrycka mig kort.
Det &r en blandad grupp kndppa individer som vill hamnas pa
varlden. Det ska de gora pa ett synnerligen spektakulart satt.
Den 1l4:e juli, som &r Frankrikes nationaldag, ska de forgodra
staden i ett rdmnande jordskalv. P& andra hdll o6ver jorden kommer
liknande saker att handa inom kort.

Plotten ar valdigt enkel och rakt pa sak.

1 De anlénder till Paris. Atmosfdr, bakgrundsfarg. Beskriv
allmdnna platser och ge s& mycket stamning som méjligt.
Gruppen installerar sig hos M Larouille.

2 Har fdéljer ett gdng encounters som kan komma i vilken ordning
som helst. Var och en av dessa ger lite lagom ledtradar. Spelarna
fdr en aning om vad som kan handa. Efter tva eller flera
encounters ska spelarna ha o&verskott pd svaga ledtrddar att nagot
d&r pd gdng i underjorden. De far dock inte veta tillrackligt for
att ga ner och réja. GO6r dom det andd sa& dor dom pa ett eller
annat satt. Alla encounters ar ratt lika varandra och likvardiga
samt lika betydelsefulla.

Dessa handelser tar ungefar en férmiddag, eftermiddag eller
kvadll/natt var. Det &r meningen att man ska lata speltiden flyta
en viss tid for alla lag sa att de pabodrjar forberedelserna for
samt sjalva slutecountern ungefdr samtidigt. Pa s& satt far alla
lag rollspela lika lange. Framgdng i aventyret ar inte beroende
av att spelarna loser uppgifterna snabbt. Rollspel och inlevelse
ar det viktiga.



De encounters som finns ar foljande:

A Katakomberna

B Gravarna och kryptan vid Pere Lachaise
C Ranaren i tunnelbanan.

D Kloakerna, les Egouts.

4 De tVlngas déda M Larouille nar han blir berusad och gor
narmande pa nagon av karaktdrerna. Det far du valja vilken, bara
det blir tillrackligt franstotande och provocerande. Har finns en
massa ledtradar om M Larouille och allt det som han kommit pa om
varldshamnarna i underjorden. Spelarna kan eventuellt gora
undersékningar pa bibliotek mm.

5 Slutstriden nar spelarna méter monstret och eventuellt
sektmedlemmarna.

Spelarnas inledning

Ni vaknar pa& tdget i kupen ddr ni sov huller om buller. Det blev
visst lite blétt igar, sprlt fran fdrjan och ni sjung och berétta
historier till femtiden pa npatten,

Klockan &4r en kvart 6ver nio, solen steker er genom fénstret och
all l&sk gick at till groggvirke igar.

UtanfSr ser man férstdderna till Paris. Egentligen borde ni vara
framme om 10 minuter men taget &r visst fdérsenat.

Spelarnas ankomst, lokalfarg.

Taget kommer in p& Gare du Nord klockan 10:43. Vart ska man ta
vidgen. Ingen av karaktdrerna har varit i Paris férut. Enklast ar
att ta tunnelbanan till M Larouille och lamna av bagaget.

P4 47 Rue S:t Denis ligger huset dar han bor. I gathdrnen star
markligt lattkladdda damer som ger pojkarna i sallskapet
uppmuntrande blickar.

I skuggan under 47:ans port sitt portvakten M Ghandhi. Han pratar
lyckligtvis en slags engelska med tydlig indisk accent. Han kan
férklara att M Larouille bor tva trappor upp over garden och att
han ligger tva veckor efter med hyran.

M Larouille vaknar denna dag, med den vanliga huvudvarken, vid
12-snaret.

I skafferiet har han vin, vatten pa flaska, torrt brod, ost. Han
har ett gdstrum pa ca 14 kvadratmeter. Dessutom finns ett
vardagsrum, halvstort kok, toalett samt hans eget kombinerade
sov- och arbetsrum.Till det senare far spelarna inte tilltrade
frivilligts



M Larouille beter sig redan har lite skumt. Han verkar inte ett
dugg glad éver att fa besdék. Men samtidigt vill han inte slappa
ivag spelarna. Han ar pratsjuk men lynnig och missnéjd.

Han forsoker fa spelarna att besdka nagon av encountrarna A,B

eller D. Han oénskar att de sk komma tillbaka och saga att inget
speciellt hande.

Tips pa sevardheter:

Varden kan faktiskt grava fram en Guide Michelain for Paris. Dar
kan man ldsa om alla méjliga stdllen inklusive: Pere Lachaise,
Les Egouts och Katakomberna.

Dessutom naturligtvis:

+ La Tour Eiffel

+ Gycklarna (mannen med magen) utanfor Beaubourg och Beaubourg
sjalvt.

+ pyramiden vid Louvrens gdrd som ar nergang till det berodmda
konstmuseet med bl a Mona Lisa.

Mera lokalfarg:

+ Metron kan erbjuda speiarna suggestiva trumrytmer i -
"correspondance'"-gangarna i tunnelbanan.

+ Om nan orkar kolla notan pad resturang, cafe sda stammer den
inte.

+ De kanske tjuvdker i t-banan. De ar valdigt vanligt
féorkommande. Man gatr in bakvagen genom de automatiska
utgdngssparrarna. Kontrollant kommer pd 96-100.

+ Tiggare vid cafeborden.

Encounter A: Katakomberna.

Katakomberna kommer man till med metro till .. .... Nergdngen ar
P& .... och uppgadngen ar ca en kilometer darifrpdn vid........

Spelarna besdker Paris katakomber. Det har ar ett ratt laskigt
stdlle. Fuktdrypande, kyligt, trangt, lagt i tak , sluttande
nerdt. At sidorna gdr mérka gdngar som ar sparrade med galler
eller staket av jarnstanger. Nar man gatt ett tag kommer man fram
till rummen ddr alla benknotorna ligger staplade. De ar lagda 1
ménster med korslagda benknotor och ddskallar ovanpa massiva
hoégar av larben mend knotorna utdat. Det finns doskallar i hogar,
kubikmeter efter kubikmeter.

I en stor sal har taket fallit in s& att det ar minst tio meter
upp till det av murbruk férstarkta taket. Man gdr ocksa foérbi en
djup vattenfylld brunn.

Den av spelarna som gdr forst eller sist i gruppen lagger marke



£il1l en av de andra turisterna som har ett afrikanskt utseende"
och ganska slitna smutsiga klader. Efter att de passerat en krok
ar han liksom forsvunnen.

Om spelarna springer fram och tittar ser de skuggan av nagon som
har hoppat 6ver staketet och nu springer in i gangen och
forsvinner.

Om nu spelarna drdjer fér lange kommer det en vakt som sager att
det ar foérbjudet att gd in dar. Vakten kommer att hdlla koll pa
spelarna si att de inte gér nagot dumt i fortsattningen.

Om ndn av spelarna tar up férfdéljandet kommer han en bit nerat i
gadngsystemet. Det blir markbart varmare men han far inte tag pa
personen han férféljde. Tank pa att det a&r morkt har inne. Om
spelaren kutar runt foér mycket kommer han vilse. Han far da leta
i flera timmar innan han kommer ut i en gang i Metron
(tunnelbanan).

Spelarna kan bevaka utgadngen. I sa fall kommer figuren upp med en
grupp turister men det drdéjer tva timmar innan han ddyker upp.
Fragar de honom ndgot sa nekar han. Mannens lagenhet ger ingget.

Vakterna vid in- och utgdngarna sager inget speciellt.

Vattnet i brunnen ovan ar 80 grader varmt om de lyckas sanka ner
en termometer. Om de bevakar ingdngen till katakomberna ser de
att en del ndgot avvikande personer gar in. Det ar ensamma
afrikaner i 25-3arsaldern. Vanligt enkelt kladda. De ser-ganska
fattiga ut. Vissa av dessa stannar nere hela dagen verkar det om
man lyckas mata temperaturen i den.

Encounter B: Mysteriet med den flummiga férséliarens gata.

Storyn om vandrande lik. Se till att spelarna kommer hit pa sen
eftermiddag eller kvall for det ar da de moter dealern.

Om de besdker gravplatsen Pere Lachaise s& kan de titta pa alla
berémda gravar. T ex Jim Morrisons (som har ett upp och nervant
kors inristat pa stenen men det har ingenting med detta avetyr

att gora. Dar vilar ocksa .......c.cee.. Man kan kopa en karta i

kiosken.

Det finns en krypta som bestar av en stenlagd plats omgiven av en
6 m hédg mur i vilken det finns fyrkantiga stenplattor 2*2 dm med
inskriptioner om vems stoft som fdérvaras dar. Samma sak finns
utefter balkongen som loper en vaning upp, runt muren.

I mitten av den stenlagda platsen finns en trappa ner i kallaren.
Dar ‘finns gadngar som forbinder dunkla rum med fler gravar bakom
stenplattor. Pa vaggarna sitter ringar i vilka facklor stacks i
forr i tiden. Nu hdnger dar vaser med rdéda nejlikor 1i.

Har kommer en man smygande och viskar hest - haschiiish, wanna
buy haschiiish. I det har laget far Olle chansen att overvinna
sin frestelse pa ett eller annat satt. Om man frdgar honom saljer
han aven grovre prylar.

Denne man har en historia att beratta. Han haller till darfor att



det ar en perfekt motesplats fér hans mer ljusskygga kunder. Om
man snackar lite skit med honom kommer han att beratta att han
ser ratt otacka saker om natterna. Han har flera ganger sett hur
liken kommer upp ur gravarna. Och vandrar ivag for att hemsoka
nagon i stan fér de vandrar alla ivag mot utgangen. Det ar hemskt
4 se. Han ar o6vertygad att undergangen ar nara. Men vad ska man
gbéra? Detr ar inget man gar till polisen med. Och det skulle
féresten inte vara bra for affarerna. Han ar ju tvungen att ga
hit pd eftermidan och stanna till sena kvallen for det ar da hans
kunder vaknar och vill ha dagens dos.

De har kommit upp ur av Oscar Wildes grav och nanstans i narheten
ocksa han minns inte.

Om spelarna bevakar platsen pa natten fadr de mycket riktigt se
tva morkt kladda araber komma upp ur samma grav. De vandrar
langsamt hemmdt utan att se sig om en enda gang de skiljs efter
att ha promenerat en kilometer drygt.

Spelarna kan inte fa upp den hemliga gangen utan den info de far
senare i aventyret hos M Larouille.

Dessa sektman ar lite zombieartade fér Monstret har tagit deras
sjalar. De kan kommunicera men de &r vresiga och otrevliga och
pundiga (deras gamla jag). Av allt som ror katakomberna och
monstret mm kommer de inte ihdg ett dugg. De dras dit om natterna
utan att de vet om det. Efterdt kommer de inte ihdg nanting av
ritualen.

Hemma hos dom ser det ut som hos en normal smatjuv eller pundare.

Enconter C: Radnaren i tunnelbanan.

Om du har spelat encounter A s& ar det ondédigt att spela den har
ocksa férde ar valdigt lika. En snubbe springer i vdg i en hemlig

gang.

Den ar ratt kul och dessutom gar den att f& in i spelet utan
problem.

Spelarna aker tunnelbana nadr de marker att de har blivit ranade.
De kanske star och lyssnar pa gatumusikanterna eller sa har de
stamnnat till for att koépa krimskrams eller godis av nagon
forsaljare som finns i passagerna mellan olika linjer.

Nar den rdanade karaktdren vadnder sig om ser han en snubbe springa
ivag. Jakten blir valdsam och tar vadgen genom ett otal gangar och
kanske en tur med ett tdg som just kommer in. Den avslutas i alla
fall med att tjuven kutar in i en tagtunnel och.fdérsvinner. Om
karaktarerna forféljer in tunneln tappar de &ndd bort honom fér
han smiter in i en hemlig gdng. De kan stanna och leta men det &ar
daligt 1ljus och t-banetdgen rusar férbi varannan minut. de hittar
gangen med ett lyckat Spot Hidden. Om de dréjer fér lange i
tunneln och inte gémmer sig ndr tagen passerar blir de
rapporterade och polisen kommer ner dit. Det tar dock ca 40
minuter.

Gangen ar nédtorftigt dold bakom en gramalad masonitskiva. Inne i
gangen ar det helmérkt. Efter en stund kommer de fram till en



det &r en perfekt métesplats fér hans mer ljusskygga kunder. Om
man snackar lite skit med honom kommer han att beratta att han
ser ratt otacka saker om natterna. Han har flera ganger sett hur
liken kommer upp ur gravarna. Och vandrar ivag for att hemsoka
nagon i stan fér de vandrar alla ivag mot utgangen. Det ar hemskt
4 se. Han ar o6vertygad att undergangen ar nara. Men vad ska man
géra? Detr ar inget man gar till polisen med. Och det skulle
féresten inte vara bra fér affdrerna. Han ar ju tvungen att ga
hit pa eftermidan och stanna till sena kvallen for det ar da hans
kunder vaknar och vill ha dagens dos.

De har kommit upp ur av Oscar Wildes grav och nanstans 1 narheten
ocksa han minns inte.

Om spelarna bevakar platsen pd natten fadr de mycket riktigt se
tvd morkt kladda araber komma upp ur samma grav. De vandrar
ldngsamt hemmdt utan att se sig om en enda gang de skiljs efter
att ha promenerat en kilometer drygt.

Spelarna kan inte fa& upp den hemliga gangen utan den info de far
senare 1 aventyret hos M Larouille.

Dessa sektman ar lite zombieartade fér Monstret har tagit deras
sjalar. De kan kommunicera men de ar vresiga och otrevliga och
pundiga (deras gamla jag). Av allt som rér katakomberna och
monstret mm kommer de inte ihdg ett dugg. De dras dit om natterna
utan att de vet om det. Efterdt kommer de inte ihdg nanting av
ritualen.

Hemma hos dom ser det ut som hos en normal smatjuv eller pundare.

Enconter C: Radnaren i tunnelbanan.

Om du har spelat encounter A sd ar det onddigt att spela den har
ocksd foérde ar valdigt lika. En snubbe springer i vag i en hemlig

gang.

Den ar ratt kul och dessutom gdr den att f& in i1 spelet utan
problem.

Spelarna aker tunnelbana ndr de marker att de har blivit ranade.
De kanske star och lyssnar pa gatumusikanterna eller sd& har de
stamnnat till for att képa krimskrams eller godis av nagon
férsaljare som finns i1 passagerna mellan olika linjer.

Nar den rédnade karaktdren vander sig om ser han en snubbe springa
ivdg. Jakten blir valdsam och tar vagen genom ett otal gangar och
kanske en tur med ett tdg som just kommer in. Den avslutas 1 alla
fall med att tjuven kutar in i en tagtunnel och forsvinner. Om
karaktdrerna forféljer in tunneln tappar de andad bort honom for
han smiter in i en hemlig gang. De kan stanna och leta men det ar
daligt 1ljus och t-banetdgen rusar férbi varannan minut. de hittar
gangen med ett lyckat Spot Hidden. Om de drdjer for lange i
tunneln och inte gémmer sig nar tdgen passerar blir de
rapporterade och polisen kommer ner dit. Det tar dock ca 40
minuter.

Gangen ar nodtorftigt dold bakom en gramdlad masonitskiva. Inne i
gangen ar det helmorkt. Efter en stund kommer de fram till en



stege som leder fem meter ner till en teletunnel full med kaplar
av alla de slag. De kan ga runt dar ett tag utan att hitta nagot
speciellt. Det ar dock onormalt varmt.

om spelarna ar valdigt entragna kan de fa traffa pa mons@ret. D?t
ser da ut som om en atervandsgrand i tunneln. Monstret liknar da
gra skrovlig bergvédgg. Det anda som skiljer ar att den ér varm,
50 grader, skiner svagt rott ljus. En narmare undersokning ger
vid handen att den ar genomtranglig, fem cm tjock och att den
déljer monstrets fangsttentakler som myllrar dar bakom och
omedelbart sliter in personen som slukas. Det blir nodvandigt med
tvad SAN Roll for alla askadare. Forst D6/D20 for monstret sen D6
for att ens van dor.

Om spelarna ar lite foérsiktigare och petar med nagot eller kastar
nagot sa& forsvinner det samt att monstret visar sina tentackler
och avancerar mot spelarna. Stadr man dda inom nagra meter fran
vaggen kan man fastna i de slemmiga tentaklerna och uppslukas.
Foér att klara sig mdste man slda under sin CON multiplicerat med
antalet decimeter til vaggen.

Encounter D

Man kan faktiskt g& pd& tur i Paris kloaker. Nergdngen ligger i
Narheten av Eiffeltornet sa encountern kan dyka upp
overraskande.

Man betalar 2 franc, far lana en hjalm och vanta lite tills det
blir en grupp om 10 personer. D& far man félja en guide ner for
en slipprig brant trappa. Dadr nere &r stora avloppstunnlar. Vissa
av dom ar fem meter hoga och kajer till vattenkanalen i mitten.
Dar promenerar man. Det ar varmt och fuktigt. Vattnet dunstar och
det luktar illa.

Plotsligt kommer ett koéttkadaver flytande fran en sidotunnel. En
hel gris verkar det vara fast den &r lite féruttnad eller anfratt
pa nagot vis. Monstret tappade visst bort den i ndgon poél. Alla
far gora SAN Roll och kan férlora D3 poang.

Det ar forstass valdigt pinsamt fér guiden. Han vet inte riktigt

hur han ska forklara bort hdndelsen pa badsta satt.

Andra motet med M Larouille och hans ldgenhet (som den ter sig
nar/om spelarna borjar rota i den)

Nar spelarna kommer tillbaka efter aventyr pa stan och nar
tillrackligt lang speltid har forflutit blir de bjudna pa vin. M
L blir valdigt upphetsad om spelarna berattar om sina
intressantare upplevelser. Sedan lugnar han ner sig igen och
super vidare. Han bdrjar géra ndrmanden, beratta podngldsa
historier, komma med skamliga férslag, hdlla politiska brandtal
och muckar till sist gral.

Har ar det absolut meningen att spelarna ska tvingas att ddéda
honom sa att de far riktig &ngest. Alla far ocks& testa sin SAN
(D6 for alla utom Jotnt som ev férlorar D8).

Att kalla lagenheten for bohemisk vore en underdrift men & andra sidan



dr den inte sa& farligt skitig heller om man inte ar allergisk mot
damm.

Nar man undersoker arbets- och sovrummet finner man att M L dels
har hallit pa med ndgon &ndldés avhandling om kolonialismens
fortryck av trdje varlden men ocksa farskare dokument av mer
ockult slag. Se vidare i bilagan med kartan och listan.

Vad som stdr i tidningarna.

Det finns informationer om ett par stycken personer som har
forsvunnit i underjorden pa ett eller annat satt.

Det har varit extremt varmt pa senare tid. Varmebdljan har varat
i tre veckor och ar den varsta pa 79 ar. Den har varmen sprids
fran monstret sdklart.

Man har fatt problem med mdégelangrepp pa de gamla benknotorna i
katakomberna. Detta beror pa att luftfuktigheten i gdngarna har

6kat i genomsnitt 13% sen man senast gjorde matningar fér ett
halvar sen.

Nagon har stulit ett par ton salmonellaangripna djurkroppar fran
ett slakteri dar de forvarades i vantan pa destruktion.

Stéld av rokdykardrdkter pa en brandstation.

Vad pysslar dom med i sekten?

Ja dom har ett tempel i anslutning till gdngarna. Varje natt
dyrkar dom monstret. Det ar ett femtontal personer. Alla ma&n och
invandrare fran nordafrika. Alla ar galna och dessutom har de
flesta forlorat sjalen till monstret.

Det ar bara Fritz, Bennere och fyra man till som kan agera
sjalvstandigt. Dessa beger sig dd och da upp till markytan. De
andra ligger i dvala i den stora sovsalen under dagtid. De vaknar
om karaktarerna kommer in men de gdér inget.

Gangarna i underijorden.

Nar spelarna kommer till Paris har monstret vaxt till ofantlig
storlek, men hittilss bara néjt sig med en eller annan titt pa
varlden ovan jorden. Han vantar pa ratt tillfalle fér att stérta
hela Paris ned i sin vantande famn. Nu har han bara spridit ut
sig under Paris i sina utflytande tentakler som féljer alla
méjliga underjordiska gdngar. Dessa gangar bestdr av delar av
tunnelbanan, kloaksystemet, det mesta av katakomberna, tunnlarna
med el- och teleledningar och diverse transporttunnlar och sadant
som finns under varje stérre stad. Han &r ute pd omrdden som da
och da besdks av nagon av stadens arbetare, kriminella eller
nyfikna. Dessa blir dad ett enkelt byte fdér honom. Fdér det fdérsta
blir dom déverraskade och fér det andra blir dom chockade. Det &r
da latt att sluka offren.

Det finns en massa lédmpliga nergdngar till detta underjordiska
system, namligen; katakomberna, kloakerna, in i gangarna i



tunnelbanan, museet foér afrikansk konst i Bois Vincennes, .......
Dessa finns angivna dels pad en lista/beskrivning hos M Larouille

och dels genom att ldsa tidningsartiklar om mystiska
férsvinnanden och forska en aning om dessa.

Hur dodar man monstret?

Det farde férsdka gissa sig till. Om de lyckas snoka runt i
gangarna utan att dé sa forstdr de nog sambandet mellan varmen
och kylningen.

1 Tar bort vattentillférseln. D& kan han inte kyla sig sjalv och
pa nagra dygn blir han sd varm att han smalter marken runt
omkring sig till lava. Han kommer da att sjunka tillbaka ner 1
jordens smdlta inre som han kom ifran. Risk for mindre
jordbavning.

2 En 400 A elkabel ger honom D20 skador per runda som den ar i
kontakt med honom.

3 Gift motsvarande 2 ton magnecyl.

4 Explosiva saker har bara halva effekten mot normalt. Stor risk
att man gor en jordbavning under stora bostadsomraden.

5 Bade M L och Bennere jobbar pd en formel for att fa makt over
monstrets vilja en stund. Den finns fardig men ingen vet hur den
funkar. Material component ar ett helgat 1lik.

M Larouille

M Larouille ar en forsupen akademiker. Han arbetade tidigare som
docent 1 historia men fick sparken fran jobbet dels for att han
sOp lite val hart aven med franska matt matt. Dels s& brukade han
gora sin undervisning lite val subjektiv. Forelasningarna fick
ofta slagsida &t det agiterande hallet. OK, s& gott som alla
akademiker pd institutionen ar marxister men det hindrade inte de
yuppieaktiga eleverna fran att anmala honom till studieraddet,
fakultetsnamnden och &ven utbildningsministeriet.

Han drog sig alltsa tillbaka och lever numera pa en
fortidspension som han lyckades mygla till sig. Den ar knapp men
det gdr. Han lever visserliugen i en elandig misar men pengarna
racker i alla fall till ett par flaskor vin om dan. Och han har
ju sina bocker.

Han 4r med i ett vansterparti som heter ung De Revolutionart
Kampande Stalinisterna (RKS). Nar de gor spektakulara aktioner
brukar det finnas ganska gott om pengar tillgangliga. partiet har
37 medlemmar och en hdrd kdrna pd ndgra fd medlemmar. M L &r inte
med i1 den hdrda kdrnan. Den harda kdrnan brukar goéra en del ran
mm for att finansiera verksamheten.

Han ar galen, schitzofren. Tror att han har lyckats komma &ver
chocken, kan kontrollera det onda inom sig. Han sag monstret
vilket gjorde honom helt chockad. Det tog honom tva veckor att ta
sig ur apatin. Darvidlag hade han hjalp av att han var kraftigt



berusad vid konfrontationen. Nar han vaknat upp ur dvalan
framstod det hela som en ond drdém. Nar han blir riktigt full
dterkommer minnet av handelsen tyvarr med full skapa. Det ger
honom &terkommande hallucinationer.

Dessutom har han fobier for underjordiska rum numera och for
extremt heta saker. Han far tex panik om han ser en rodglodgad
spisplatta. Ville egentligen inte ta emot karaktarerna men vagade
inte neka av radsla fér att verka konstig (infdér sig sjalv).

Han var med om att utforska gdngarna i katakomberna tillsammans
med afrikanerna. Det borjade for hans del som en naiv ide om att man
skulle bilda en underjordisk folkfront mot den franska
fortryckarregimen. Dar i gangarna och de underjordiska salarna
skulle man uppratta harbargen for de fattiga och bostadslodsa. Man
skulle ha skolor , kok och sjukvard. Nar det svarta
proletatariatet hamtat kraft och fatt en politisk skolning skulle
man komma upp som en samlad folkarme och stdlla de rattmatiga
kraven pa fred frihet och rattvisa till det ruttna samhallet. De
skulle bilda en fortrupp till den allmanna folkresning som helt
enkelt maste komma.

Tyvarr kunde han inte klara allt sjalv sa han tog naturligtvis
hjalp av nagra partibrdder somm han invigde i planerna. Bland
dessa fanns Fritz som missbrukade hela tillfallet. Fritz bildade
en bevapnad arme av svarta kriminella.

De svarta bestod mest av smatjuvar och hashfodérsaljare men ibland
dessa fanns ocksa Bennere Hob el Rha som ar medicinman i sin stam
av brdéder i Paris. Han ar sjuk av hamndbegar mot de vita och
jobbar pa att frammana den onda guden, varldsforstoraren som
legenderna berattar om.

M Larouilles ide har alltsa totalt ballat ur. Han vill inte
langre vara med om elandet. Oftast fortranger han att det alls
har hant ndgot i underjorden. Problemet ar att om han inte ar
lagom full s& td&nker han pa det hela tiden. Och om han blir for
full far han flashbacks av motet med Monstret.

Nar karaktdrerna dyker upp far han problem. A ena sidan vill han
inte ha dom d&r eftersom de kan upptacka vad han har stallt till
med. A andra sidan vill han att de pa nagot satt ska ta tag i
saken. Kanske kan de hindra det hemska som han anar hdller pa att
intraffa. Nar han nu har fatt karaktdarerna pa halsen far han val
forsoka skjuta skulden pa nadn anna, araberna. Men det hela ar
ganska oredigt tankt av hans forvirrade hjarna. Darfor uppfor han
2ig sa schitzofrent.

M Larcuille ar politistkt radikal vanstersympatisor. Han agiterar
for solidaritet med de fortryckta folken i1 tredje varlden. Detta
har gett honom kontakter med madnga svarta parisare vilka tidigare
invandrat fran de gamla franska afrikanska kolonierna. De har
delat ut flygblad och agiterat pa gator och torg mot det
imperialistiska fortrycket.

Han ar inte rasist. egentligen ogillar han vald i praktiken men
han sympatiserar andd med den militanta framtoningen som hans
parti har. Problemen i varlden mdste ldsas med vald eftersom de
ar skapade genom vald. Som alla partimedlemmar har han en
kalashnikov goémd hemma tillsammans med en massa ammunition. I



gémman finns ocksa en stor armekniv och en uppsattning
kammoflageklader.

Bennere Hob el Rha.

Vill hé&mnas pa varlden genom "sitt" monster.

Bennere Hob el Hha ar oversteprast i sekten. Han ar fran det
moérka afrika. Det ar han som har frammanat monstret genom en
formel han last i en gammal inskription pa en stentavla. De tror
han i alla fall men i sjalva verket har han fattat inskriptionen
fel och det var ju monstret som hittade honom. Raknar med att
snart ha brutit ner Fritz psyke sa& att han ska kunna fa
kontrollen over denne genom en makt formel.

Hur som helst har Bennere tankt att det vore en lagom hamnd pa
i-landerna fér deras utsugning av tredje varlden att slappa fram
det har monstret sa att det far rdéja bort Paris fran
Europa-kartan. For att utfora detta har han samlat en massa
landsmdn omkring sig. det ar bade Algerier och Marockaner med i
sekten.

Fritz van der Lang.

Vill réna som politisk handling.

Den militante ledaren, tillika chef over den militara grenen i
RKS. Sa klart insyltad i sekten. Svarar for skyddet och forsvaret
av deras bas.

Om hur sekten 1 underjorden bildades.

Fritz tog dit Bennere och dennes polare som behdévde gémma sig for
snuten tex. De hade nagra haschpartyn nere i en stor sal i
ytterkanten av katakomberna, inte dar turisterna promenerar
omkring alltsa.

Araberna hade lag motstdndskraft (POW) eftersom de var undernarda
och nerknarkade. Monstret lag i underjorden svag och liten sen
tusentals ar. Den forsta sjalen tog han av en snubbe som hade sex
med en hora i en grotta helt nara dar han 1&g inbaddad i
sandstenen. Just i 6gonblicket for extasens hdjdpunkt upptackte
han en en sjal svavande helt fritt i etern omkring honom utan
starka band till den tidigare boningen var det latt att fanga in
den. Det stackars offret for sina lustar hade inte ens mdssa pa
sig. Sedan lata han sin aura ta plats i offret som gick ivag och
lotsade ner ett nytt offer.

Till en borjan gick det bra. Han samlade kraft och borjade nara
planer om att komma upp i ljuset. D& métte han for forsta gangen
motstand. Det var en stark sjal i kroppen som hette Bennere Hob
el Rha. De slot ett férbund. Bennere skulle skicka ner offer med
lagom intervall foér att han skulle kunna tillgodogdra sig dom. I
gengald fick Bennere ldra sig en formel. Den gav honom lite makt
overford till sig for varje person han kontrollerade och fdérde
fram till Monstret. Monstret brukade ge ungefar en hundradel av
energin i sjalarna till Bennere. Det kdndes helt &vervaldigande



for Bennere....

Monstret tog sig loss ur klippan det var instangd i. Nar araberna
samlades fér att ha fest nere i grottan uppenbarade sig monstret
som en ljusskimrande skepnad som svajande uppenbarade sig i en
mérk gang. Framfér sig hade han de sjalldésa varelserna som
dansande dyrkade honom. Bennere lyckades egga de andra narvarande
till en extatisk dans. P4a s& vis bildades en sekt som regelbundet
kom ner och dyrkade Monstret som de kallade m Bakhelaa djem el
Fnaa vilket &r en gammal afrikansk fruktbarhets- och skordegud.

For att de lattare skulle kunna komma osedda ner i underjorden
byggde de nagra tvar forbindelser mellan de olika systemen.
Tanken ar ocksa at Monstret ska kunna undergrava hela Paris och
pa sa satt sla till samtidigt over en enorm yta. Hela Paris ska
krossas och forsvinna ner i1 Monstrets gap.

Monstret.

Monstret ar ett stycke levande lava som lyckats f& kontroll over
sig och komma upp ur jordens inre. Det ar ndédvandigt att
kontrollera temperaturen for att han ska kunna existera i en
sammanhdllen enhet. Amébaliknande, ofantligt, oformligt. Det &r
rott svagt lysande, glodande inuti och varmt. Han &r ca 500
grader ute vid tentaklerna och mycket varmare inne i centrum av
kroppen, ingen vet hur varm.

Det ar livsnoédvandigt for monstret att ha tillgang till. vatten
for sin kylning. Energiomvandlingen ndr han vaxer maste kylas
ner. Antingen genom att han doppar sig i vatten eller genom att
att suger upp vatten och pumpar runt i sina artarer. Utan denna
kylning skulle monstret bli sa& varm att han bérjar smdlta stenar
och jord runt sig.

Monstret maste nd en viss volym for att kunna férdéka sig genom
delning. Han planerar att ta all den goda maten dar uppe genom en
jordbavning som far den att ramla i gapet pa honom. Och samtidigt
far han nog féda for sin avkomma. Sedan kan han dra sig ner en
bit i underjorden och planera nasta aterkomst.

Ett satt att forgdra monstret ar att forgifta vattnet. Det gar &t
ca tvad ton soémnmedel fér att ge honom en &éverdos. Med starkare
gift kravs det proporttionellt mindre gift. Monstret kan inte
kanna smaken av gift eftersom han ar van att &ta det mesta.

Om man stoppar tillforseln av vatska till monstret sa att
kylningen forsvinner kommer temperaturen att éka sakta till det
att allt runt honom smalter till godande lava och han sjunker in
i jordens innre varifran han kommer.

Han kan numera sluka de varelser som kommer for nara med bade
kropp och sjal. Han omsluter dom med sin omformliga kropp. D& far
han dels fdéda som tillater honom att vaxa ytterligare och dels
far han mer kraft (POW)

Han har formagan att pd ett kameleontlikt vis lata en utldépare av
sin kropp andra farg och form och likna vad som helst som han kan
forestalla sig. Problemet &r bara att utléparen &ndd ar en del av
honom sjalv. En tentakel som &r minst en tum tjock férbinder hela



tiden alla delar av Monstret. Om han tex gdér en avbild av en
venetiansk vas som stdr i1 en gang sa kan han avsldjas av den
halvgenomskinliga tumstjocka tentakeln som ringlar ivag bort mot
resten av Monstret.

Han ar dock valdigt langsam. En fiende maste forst klara chocken
av motet (SAN roll D6/D20). Sen ar det 1latt att hinna undan med
en rask promenadtakt.

Skydd mot shocken finns, namligen en amulett hos M Larouille som
ger plus 20 % pa SAN roll fér alla som hdaller i den eller har
fysisk kontakt med den som haller i den.

Benerre har bdérjat mata Monstret med kott frédn ett slakteri dom
stal ifran. Pa det sattet kan han matta monstret utan att alla

av hans mannar gar at. Det ar da de behover rokdykardrakterna for
de tillater dem att ga i ndrheten av monstret utan att forgds av
hettan. Monstret &r sa pass langsamt att de mdste lagga maten
inom ett avstdnd av tio meter. Det ar ofarligt sd nara, man
hinner latt undan den glupska besten.

Det gar heller inte att mata honom for ofta pd samma stalle for
den langsamma matsmaltningen pagdr i flera dygn och temperaturen
okar ca 50 grader per kropp.

Om karaktdrerna, men sant som dom inte vet eller kan rdakna ut
sjdlva.

Dom a&r unga amerikaniserade, svenskt praktiga ungdomar med
solbranna, pengar, oskuld och kondomer i bagaget. Spelarna far
valja sjalva vad de har med sig, men absolut inget ovanligt for
en tagluffare.

Pelle far ju reda pd att han ar DM 2:a 1 luftpistolskytte. Hur
anvandbart ar det da? Han har ingen luftpistol med sig. Om han
fdr tag pa andra skjutvapen sd har han 10% battre an baschans att
traffa.

Ndr karaktdrerna ar fulla galler visssa modifikationer av
fardigheterna.

Fardighet salongsberusad full skitfull
Debate +20 = 5 =25
Dodge +10 -10 -30
Drive +10 -10 =30
Fast talk +35 +15 -20
Oratory +25 +15 + 5
Pick pocket +15 -10 -35
Spot hidden +25 +15 -10

Weapons +20 -20 -45



Vad man kan hitta hemma hos M Larouille.

Under sdangen.

En Kalashnikow plus extra magasin plus 200 kulor.

En potta i emaljerad metall.

I datorn (Macintosh).

Lista Over nergangar till systemet.

Hans pabdr jade avhandling.

En dagbok.

En databas med info och litteraturhdnvisningar till avhandlingen.
En telefonlista. Fritz finns med pa denna.

Pa skrivbordet.

En karta (fdrestiller gangsystemet och Monstrets utbredning).

Adresser till nerganggarna pa en separat lapp:
Spelarna far gissa vad listan hor ihop med.

1 126 Boulevard Piere Fluchair, kdllaren

2 Jardin des Plantes, monument inuti

3 Boul Mich et Boul S:t Nazare, lufttrumman
4 Sur Pont Neuf

5 La Piscine

[e))

a Charles



Average Zombie

SAN 1D3
ANTAL 6 st.

STR:9 CON:2 SIZ:7 INT:6 POW:3 DEX:5 APP:4 MOVE:12 HP:4

BITE:37% 1D3
CLAW:467% 1D4

Dessa Zombier biter och slidpper inte taget forrdn den
stridande dr dod eller zombien sjdlv forintad.

Average Arab

SAN 0O
ANTAL 3 st,bor ej i grottan.

STR:9 CON:6 SIZ:7 INT:13 POW:12 DEX:11 APP:10 EDU:11
KNIFE:67%/30% 1D6

Detta dr fanatiska araber med springknivar.

Fritz Heineken

STR:14 CON:11 SIZ:12 INT:10 POW:13 DEX:14 APP:8 EDU:12 MP:13 HP:1
PISTOL BERETTA CAL 22 30% 1D6

Bennere X

STR:8 CON:8 SIZ:6 INT:11 POW:10 DEX:14 APP:10 EDU:13 MP:10 HP:7

KICK 62% 1D6
FIST 45% 1D3+2

M.LAROUILLE

STR:8 CON:7 SIZ:10 INT:17 POW:14 DEX:12 APP:9 EDU:17 MP:14 HP:7

KITCHENKNIFE:45%/30% 1D6
BOTTLE WITH SHARP EDGE:64%/20% 1D3
FIREFORK:20%/30% 1D8

Lavamonstret

SAN 1DMassor(vdlj sjdlv)

Monstret har inga Spells.

Regenerar 2 Hp/ Runda

Attack 1/ runda

Suga CON:100% 1D3/runda

For egen del dr monsterhelvetet totalt okdnslig for annat &n

gifter,vatten,magnecyl och personliga,drekrdnkande pé&hopp.
Tar bara halv skada av skjutvapen.



Lista oéver Handouts

1 framsidan till aventyret visar sektens kapell

2 kartan 6ver gangsystemet under Paris

3 sakerna hemma hos M Larouille

4 karta over sektens kapell och boytor mm

5 oviktig annons hos M L

6 kemisk skiss hos M L

7 tidningsartikel om Paris néjesliv

8 fyra bilder fran kyrkogarden Pére Lachaise

9 en mysko lufttrumma/nergang ifall du behdéver och
benknotorna som ligger lagrade i katakomberna sen dom flyttade
en kyrkogard dit for lange sen.

10 nagra blandade vyer fran Paris

- Mitterands pyramid pa Louvrens borggard

- en gycklare utanfor kulturhuset Beaubourg

- den nyaste triumfbagen i framtidsstaden, fororten La Defense

11 karta for encounter B. kyrkogarden dar man finner den flummiga

férsaljaren i columbariumet. i Oscar Wildes grav finns en hemlig
nergang.



33 /purIg o)
= R N o] 10799261/
—y B ey UM \ S
st sy ey a3 Honen »013Py JRUBIEN 2100 z$
240Uy erap) - =o' ; "
~.Np ,.ﬁwv»u wSQ% = iy
W ST ST Oy~ o7
R sonsR LY o 2 j
S “Z g ¢

—
fBiscor

Lo

/.n. .

okswoyeq .Evr:mwm 0

€= a3cng
2 —npy

)
SIsre is

NILY. ST o S
P DR Ee] sy
ERIBCINL, slf_

411

>

3

Laa Yw

¢ T wod u\.:omQ

. )
2

_S38d 530

5y,
s,
g8,
i e,

0
—

Tourneiles

51107 51 585 1ot

3BSOA S3P ‘|d 4

e

\\.
-8 <.
sz

DAt

B

sy nts,

des o
'

0w
LN NP

LA

a
., g
id1eyd ap ‘id e
137918
; 7 o : P _\u.a/\% 5, 5
4 9 s 5 SR > 2 %5600 o
<z & = s Ay & o056,
3 . v o 0, e
%2 i i~k £
2 ;i 3
us 5 S
R -1 8P
N g o g
B ) > S s o100 A S L S —u0g N
R LUl B e e : e S eort v 0 el £ 0N el ! : .
P K — SN g = - i, =

-2~ Sunuano w
| S S|

$3./8ND1UY

ety gy o Eies 7

P g SIS % sapamnoy wMNuﬁth uiprep S8

Ping o LR Y NN 3/
ST ey T acialuwolyep R\l NSO G N 37 3
sl m l,huv_....:mm-u 3sinog :\.mﬁ 5P Tsieled 50810030 &7 Pise

B e B o SRR A =295 . ? ey

s/m.,..v/ \./mawm.w.rnu e 5 Sa1/5/1n] sap
B L Z s :

R EVEL

SR esny
P oA S

u?%u»cﬂu el —

N /o0 uiprery
§ Lt L)

§ Mgy 77C SR N Sqi o

VR8T 3
Sun. W\Mﬁca«, X

S s, o B e
2y n 0y % T wpryQusary
Ak /.J&» / :Q/ua“\.\,k # n.%&’.w E ouaqmwy
LIETIGUTUS I e 1 = {Sop laggy S8 PR /w//\@ 7 2P [olon]me )
. = ,.!&u./nvmﬂcll n1 % duuciv efs21eE W 1Y sé1dwo) spp 955
7/ 20Spr e TN Gpooy, Q5
—3ulIRIUOy - 2
P i 0, 2 -
o XY ff TR
2 2 Sinar S ESS | S SoNeet
o P DessIngas o np ¥, (dpoembd JY
: \MP T A N S e AT
BER! i Y AV
TS /¢ N\
Tt 8 ~ S 3
i GOWNUIW 2
PR e S
A % \\, £

> 3
2 R
3 H121pawo. S N N L e
). s FES [Pt
/o-1e S U~ g 309, = eeap
‘//oMy 35 \,u/_cm;E 5 2o Hhah
AT 33
Y i [y
\»n_ = 53"
=
€
5
o -
. R el 2 e s P
- [ i 3PS } . e e
2 T S ey SSipeiey. O \‘a‘_;m Shatuidag el otd [ LPAg A
s S g S Tp sdsapr- 20T 25T & 90 3y, F._aumed 2NE _Boig xao#,a?(um ]
e LA - i eererss S8 ¢ SN eTenls Tngud SR LY
5 2 v N _jendoy O RN - - g oMo 2T PO7ZEI AN
SR X - 5 N i = 396, 3 =04 suuansag 40N S asezey ig 3 o,
) - 55 G, neasajos Y D4 s, == : S 9 \f,uva% ;
N, S L I noey 1d Ny [/ T Y — =B TRy v, :
. - % . * & 2 E . ! iy e G 8 wm ® iy i 9 ‘.m; .N,/ |
_R0pjey 5 3 Y MITGD exo <5 G095y ~1a SSTEQSIP ~ - £ 1sadepng
& enyva. . \M‘ i ,.mﬁ @,\ _m\wﬂbav s Sc,»v-hud 2 $303UVY.PIPId 9 2
8 ! lieg "¥nue,, .. o S 3 5 su. ‘any 4
> "%81np 5, Suual S S “an.“ =4"656100915 Eef].&.lw %%nénw:wi;whs — 3 P
R y 9 . s . T —gepNeP doin
3 ! Sluowned s cm::gv, o %,z.smGA g mf%mw; 8T8 agany sty 8 | au.ow w. ,
Bsaung sop = 2 4 N > —~ o i -
o %o fmweedd O gL S TR . LW T a, o B e ~
O e LI Sssonasay 2 Lefoy @ e & O 9] & PR LT B R
o T emanaapa s 2P N e S Py engesd Ty g 5,7 qaouoW o LN
s < ~ | A z L g 3T 0= BB Va RS
R & s € - 13 S0 0
, =) ¢ oA a2 . . o 9. & 1eged & 208 Pas3®gng
sanng sap o o.n., == 5 iag L sey iy wils DN % 3 m Spansllia 9
= n. X9, © "a3047 > B, dasny =
e, - N e s @70 % O feny ¢ 2
9&d, 2 oa/ . Prem el 2w % mv \ g
- 5 ® S R R 5
{Rued - by 0O #13Q np any o Id . o
3 FIN-NCRrNE] PuBWIY 2 5 x \& 2 ;
d,! . ANY S\ P F
RS % 4 suarsiogquey £ N\ - g
RS 3 i 5 Yaveig Id
T ¢ < g =R :
B R \_ o 03¢ 0 2§ Raa ,T)\.woﬁ/
\ v £ ES S Id _OA Ysassaq ; op
S e Al > 9 20y H . B i ” : d
o _ s : M R
\ 32 (Z “
B 4 3 / s % 3
B =2 I Z e
% \ C ) 2 e M
1do s = 3 g i o
on £ 2 2
2 o b ®5p Ay = e R\_ Py
np wnm. = e €5~ \# o
5 = ‘o = - © JRLY
Frud& 8 2 3%




Ldonmalion
liturmation

uetl Central
u DA

Ul e de Toursme/ Buteau d'A
L gt e Gl s

Sl d Accuel de FHOotel de Ville
: ity

s G ALCael

druslelly HTE

deltel 1

Wby Ji

Gt liad 1S

Pt dtuttd Do

Oljets trvuves
o tuc s Rlenilons Dby

S0S

Police - Emergency
Polizei - Notfall
Police - Premiers secours
Politie - Desnoods
Polizia - Bisogno

Policia - Emergencia
Politi - Nudhjeelp

Polis - Nodfall

17

Fire Brigade
Feuerwehr
Pompiers
Brandweer 18
Vigile del fuoco

Bomberos
Brandveesen
Brandstation

soswaesn A7O0TTTTT

9, B4 du Palais

Préfecture de Police HE

Maison de Balzac C6
aison de Victor Hugo 16

Musce de FArmee, Hotel des lvalides £6

Musée d'Art Juil G2

Musée ¢'Art Moderne D5

Musée des Arts Alricains el Océanicns /M8

Musée des Arts Decoratils Gb

Musce National des Arts et Traditions Poputaires, Bois de Boulogne B4

Musée National Auguste Rodin (Holel Biron) 16

Musée des Beaux-Ars de la Ville de Pans, Petit Palais 75

Musce Bourdelle I/
Musée Carnavi

Musée du Cinéma Henri Langlois, Palais Chiaillot D5

Musée de Cluny 17
Musce Cognucq-Juy G4
Musce du Cristal 114
Musce D 3

acroix. GG

Musée Grévin (Forum des Halles) 15

Musce Guimel DS

Musce Mational ('Hisloire Naturelle 17/8

Musce de 'Holographie (Forum des Halles) 115
Musée de I'Homme, Palais Chiallol DY

Musée Jacquemarl Andr¢ E4

Musée Jeu de Paume F5

Musée du Louvre G5/

Museée de la Marine, Palais Chaillot DS

Musée Marmottan BG6

Musee de Minéralogie (Universite Paris V- VI 1/
Musce de la Mode
Musée de Montmarire G2

Musée des Monuments Frangais, Palais Chaillot. DY

Musée Nissim e Camondo E3
Muscée de I'Orangerie des luileries F5
Musée d'Orsay [/G6

Musce Picasso 16

Musée National des Techniques (Conservatoire National des Arts

el Métiers) 1S
Muscée des Transports M8
Musée duVin C6
Palais de la Découverle, Grand Palais 5

du Costume, Palais Galherie DY

et G Ml 0 bene b it 0

L, de beedbaad i) DEA
S R I R TIYN (R NS PRI P

L TN ) R O PR I O A S AR TR (PR Y
Onbesne Pl e b o ey Lt s 110 H )

Par, bbe Fhpona ditadwsn o g 14
O ety 3
R N [T

Pt Uy 1

Paallon i Ly e
Pty

Plaza il

R T R B AT T B B TR VA O BRI PATE S
Pratlmans ¥t on ¢ B3 001 sy i

Ot izl GEE s et § e it

Haphael 101/ 02 Fiit
Beguene Eloth: (0 . ane o b
Hegent's Gatden - Hep b1 Fatne L e iy Dy

Hegima de Passy 0B 00 e ben o

TONRTE

Hesuden Bamnps Liysecu (- by
Hestdence g o (o) i,
Hesidence Loch (=110, 1 L
Residence du oy (KNS 1 b
Resutence SEerdimand (<RS0 ) 560
Resudence Stdame (= 51 202 1 de b
Hestdence Llaam's ( v L
itz (- Ritz) 19, pl Vendome (1) GY
Hond Pomt de Longehamp (=) &, 1 de Lo hai
Royal Al (= HAF 35, 1 Jean Gougon ey 10

Hoyal Llalesherbes (= BUA) 24, 00 Waleshettes 181)
Foyal Konceau (= HBE) 37 av Hochets ) bt 4

Pt atag

ety 0l
ey L4
Tiey th
ehilinciud )
My Gy
ey Lidd

Lransport Termmialy

Vachtige Verkehirsstationen
Stations de transports publics
[ransport terminals

Stdziont di trasporto
Terminales

2 gl

rotte Matlot C3/4

T P T R P
e de 1L 14

Coate e byon 34

[N A NTR PRI )
du Hond ML
)

Schenswurdighenen oftenthche Gebauae (Auswahl)
Cunusités (chote de) batiments publics
sardigheden, openbare gebouwen (geselecteerd)
Lusght dinteresse. edihct pubblici (selezione)

Funilus de lnteres ediicions publicos (seleccion)
Sevaetdigheder otfenthge bygninger (udvalg)
Sevardheter, oftenthiya byggnader (urval)

e Tt b Cuales e Ganlle) DY

vecnae e Gl Eees DR B
RN wbbdry
e e e b

wl, Lo®
tattee Flace bentert-Bochercau) GY
Pt boe Cattune Gearges Pomprdou H5/6
LTACH |
0 [T
[ TTITR O R [T TR TR PTEI (Y RTI )
e dude il D catae de s GO
[ W Ho

Eobeton et ontie dhmfornation LEAD Jour Lat) A2

bk Limtane o/

ool Hationale desy Beaus Al (EA) GE
tes Cgouts (Littee 98, quatdOrsay) HY
Fontane de TObzetvalone GY

Foamites Halles 15

Vit Palais, Palars Jewouverle, Petit Palas C/F%
Hotet Eron Fo

Hotel Guencgaud 14

Holeldes Monnates Gy

Hotehde Ko 1o

ot b Yille (laime de Pane) 116

clatile Ho

Lo, Hib/
nee Gy

b diaind

b
Foghras o,
ContdHonmear | b

LIRS B U CRTETR G CE MNTY TP A NTY T TR B )
O Co

St HY

ey
NIREN R b

D de Pans 1b

sataatuie de Pans GB

Theatres & Concert Halls

Theater, Konzertgebaude
Théatres, salles de concert
Schouwburgen, concerlgebouwen
Tealri e sale per concerli

Teatros y salas de concierto
Teatre, koncertsale

Teatrar, konserthus

Sainte Beuve (- S18) 9,1 Ste Beave (0) G/

San Hegrs (= SH) 120 J Gogon (g7) 14

Senbe (-S) 1L Senbe () G4

Soltel Pany Invalides (- SPD 320 Sthommigue (14)
Sulitel Pans S =SP) 8 Lows Annand (154 C
Splendid 1 toe ) Vhis, av Camnot (1) D4
SEPCterzboug {SIP) 8 0 Caamarin 001G
SUSen = 55 o SESmon () o

L Tremanthe (= 1) 1,0 de La Tremolle (8 ) LY
letmimus Lyon (= 10) 19, bd. Oiderot (12) 3/

Casino de Paris G374
Comeédie Caumartin: G4
Comédie - Frangaise G5
Crazy Horse Saloon Eb
Folies Bergére HA

Lido €5

Moulin Rouge G3
Olympia G4

Opéra Bastille J6
Opéra de Paris G4
Opéra Comique (Salle Favarl) G4
Paradis Latin 117

Théatre de Champs Clysees E5
Theatre Marigny 5

Théatre Musical de Paris Chalelet HG
Theatre National de 'Odéon G/
Théalre du Rond Point 5

Théatre de la Ville 16

— leominues Kontharnasse (= T14) 59, b Montpatiass
Tt Do (= THPT2, e Denam (107) 1018
ferrass Hotel (< 1) 12, 1 Joseph de Bastie Q) G
Union Hotel Hamehn (< UH) 44, 0 Hameln (1657 DY
Victor Hago (-VH 19,1 Copernic (169) D5
Victota Palace (=VP) 6,1 Blase Desgolle (64) 1/
Warwick (W) 5 1 de Berri (84) EA4

Westimmsler (=W 13, o de la Pae (2¢9) Gdrs

Youth Hostels/Jugendherbergen/

Auberges de jeunesse/Jeugdherbergen/

3 Ostelli/ Albergues juveniles/
Vandrehjem/Vandrarhem

Cile Univeraat

Parks & Gardens/Parks

Parcs/Parken

Parchi e giardini pubblici/Parques y jardines
Parker/Parker

[

Bois de Boulogne
Lac Inlérieur
Lac Supérieur
Pre Calelan A/B4-6
Bois de Vincennes L/M9
Jardin d'Acclimatation (Bois de Boulogne) B3/4
Jurdin des Plantes 1778
Jardin des Tuileries /G5
Jardin du Luxembourg G7
Jardin du Palais Royal GbY
Parc de Bagatelle (Bois (e Boulogne) A4
Parc des Butles
Chaumonl J/K3
Parc du Champs de Mars D/EG
Pare Horal de Paris (Bois de Vincennes) M9
Pare Monceau E3/4 .
Parc Monlsouris G10
Pare Zoologique (Bois de Vincennes) M8/9

)

Street Markets/StraBenmirkte
Marchés en plein air/Markten
Mercati aperti/Mercados callejeros
Gademarkeder/Gatumarknader

Marché aux Puces, Porle de SL Ouen G
Place Louis Lépine, Quai de la Corse HE
Place du Tertre, Montmarie G3

Quai de Montebello 116

Quai St-Michel HG

Rue Buci G6

Rue Moulletard 117/8

A N

@ > 1- - 2

=] Q zs g% =
'''' HE Q 8 HiE
¥ Q st =

3@ g NS 5
Q g g- Q
O rJ "5 it

Shopping Streets
Einkaufsstralen
Rues commerciales
Winkelstraten

Vie commerciali
Calles comerciales
Forretningsgader
Shoppil

DAY

Avenue Montaigne Y
Avenue de I'Opera Gb

0 Haussmann E/F/GA

B4 des Natiens G4

B de la Madeleine 14

B Montmarlie: G/

B SE-Germam 15/6 - GG

Forum des Halles 115

Place Vendome G5

Rue du Faubourg St-Honoré D/C/FA - F5
Hue de Rivolt F/GY - 1116

Rue St-Honoré  F/GY

B i .
5] 3 e K :
E@fe ANy
1000 P* ‘L‘E H > 5
f b o7 &,
o g of o2 EY ]
H 1
| A 7/
s i
1]

(]
® /
g
r 5
> 5 H
3 ¢ E
H 3
z 3
-

Ve

vk v g




[

d1ag =¥/

SN



F M. d'Heurie

'T'\‘Qﬂmr: rck Cenier, F.O. Box M'kmwn Heghis New York 10598
Z R

<

! L

Hao JiangandG.S. P 1erss§‘§ W

JroNgie for MiepdQaue Tmhno/o@‘l‘h?k},m

(Rccc\:d 12 lupe 19835 (accepied fo;@%&yatio
| ) , S Sas

\K‘[hc njxf of oxtdeTgrmation owg‘;)r R\u,g\-,}gérm

ﬁ’)/ 2pa~ ¢ -
Ay A

¥s is atd rder of magni
leadsto the clusi
of staites althe EermiJevel
i material. The

fermchafady

,[P!/WUL L\O mMmnre

.
>~ as siow as thatfor Ir.Sig, an
over sfiicon i
3\\5
It is now a well established fact that silicide layers on a
silicon substrate can be oxidized to form SiO, without des-
troying the silicide layers which become buried below the
rowing film of SiO,. With the exception of Hf Si,,' and
§~ provided that some obvious kinetic requirements regarding
\ the relative rates of silicon supply and of silicon consump-
g& tion are met, the metals are not oxidized. Only SiO, forms
even though the process occurs sometimes via the diffusion
of silicon atoms* through the silicide as in the case of WSi,,
r via the decomposition of the silicide at the silicide/oxide
Q interface followed by the reverse diffusion of the metal atoms
i with reformation of silicide*~ at the silicon/silicide inter-
face, as with NiSi, NiSi,, or CoSi,. An analysis of these phe-
3 nomena, including thermodynamic considerations, has been
recently published.® With respect to the kinetics of oxidation
) it was reported’ that the growth of SiO, over silicide layers
can be shown to follow the same laws as obtained® over sili-
conitself, namely, for thin layers the dominant term (B /4 ) is
linear, whereas for thick layers the dominant term (B) is
parabolic. The thickness x of oxide is related to the time ¢

n‘f& according to
o

=

O
3
3
N
&
?5 x} 4+ Ax = B,

where the linear term corresponds to the interfacial reaction,
and the parabolic term to the transport of oxidant through
the growing oxide film. Although finite values of the linear
term can be obtzined for the oxidation of metal-like (con-
J  ducting) silicides (e.g., Ref. 9 for TiSi,), it is usually suffi-
N ciently large that the square of the oxide thickness plotted
against time yields a straight line, if not for all silicides at
least for some, e.g., NiSi, (Ref. 10) and WSi, (Ref. 11). In
these systems, the kinetics are mainly under diffusion con-
trol.

S —

ioplk qwertn cogbon snum
s Gé & 3onéé s Gé ea 3donée
cogbon jnm cogbon jnm

the order of 1 eV. The Ru,Si, samples were prepared by solid
state reaction of ruthenium films nominally 90 nm thick
with a silicon (100) substrate at 700 ‘C for one hour, which
gives a film of Ru,Si, (verified by Rutherford backscattering)
with a thickness of 220 nm. A set of coupons from these films
was oxidized at 800 °C in dry oxygen, with a water vapor
content estimated to be about 20 ppm. Other samples, silicon
(111) and (100), and RhSi (390 nm thick) were oxidized
simultaneously. The oxide thicknesses, as measured by
Rutherford backscattering, are displayed in Fig. 1. It can be

£ €1 ieverv rlace tn that Af
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Technology. S-100 44 Stockholm. Sweder
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(9

ductor with a band gap of about ] eV, 1s about
ide, and comparable to the rate obsenved

ins over metallic silicides where the linear
de greater than that for silicon. Analysis of
that the enhanced rate over metallic silicides is
ich facilitates charge transfer between the

that the rate of oxidation should depend
nding appears to be excluded by the {ast

(about 1 eV). The parabolic term was found to be about the
same for all of the silicides with a value of approximately a
factor of 2 larger than for pure silicon. This not only con-
firms other results™'' it strongly suggests that the control-
ling transport mechanism is the diffusion of oxygen regard-
Jess of whether one is oxidizing silicides or silicon.'* For the
linear term the behavior is different. For the metallic sili-
cides B /A is about ten times greater than for silicon, but for
Ir,Sis B /A was found to be intermediate between the values
for silicon and the metallic silicides. In the present study
these earlier results have now been repeated. New thin-film
samples of Ir,Si; and CoSi, were prepared by metal-silicon
interaction at 700 *C (in helium purified over hot titanium).
These were oxidized at 750 °C in dry oxygen (H,O less than
20 ppm). The oxide thicknesses were measured by ellipso-
metry, rather than by Rutherford backscattering as in the
previous investigation.'! After 1140 minutes the oxide thick-
nesses were 23, 39, and 79 nm for (100) silicon, Ir,Sis, and
CoSi,, respectively. The earlier data'' showed a greater dif-
ference between Ir;Sig and CoSi,, i.e., after 120 minutes the
respective oxide thicknesses were 5 and 24 nm. (The data
quoted here for silicides are averages of very close values
obtained for films prepared both on (111) and (100) sili-
con.) Although the data are still too limited to allow a precise
determination of the rate constants for oxidation, the results
leave no doubt that the linear term for Ir,Si should be con-
siderably smaller than for the metallic CoSi,.

The main point of this letter is that very similar oxida-
tion results have been obtained, in three different laborato-
ries, using different oxidation conditions, and different mea-
surement techniques on another semiconducting silicide
Ru,Si;, also prepared by metal-silicon interaction.”* The
electrical properties of this material have not been reporied,
since precise electrical measurements were not possible due
to difficulties in making ohmic contact, and since the band
gap is evidently close to that of silicon, optical measurements
in transmission were obscured by interference phenomena.

greater than for silicon. Thus the tentative conclusion of the
previous study'’ that the rate of formation of SiO, over semi-
conducting silicides is nearly as slow as over silicon in con-
trast to the much faster rate which is observed with metallic
silicides, is confirmed here and also found true for Ru,Si,.
One may venture some explanation for these observa-
tions which carry significant implications not only for a
proper understanding of the mechanism of oxide formation
over the silicides, but also of the more weighty question of
oxide formation over silicon itself. As a first hypothesis it
could be assumed that the increased rate of oxide formation

(referring only to the linear term) over metallic silicides re-
culte fram the lark Afthe en huhridizatinn'© whisch ic charac.
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i PERSONAL HISTORY AND NOTES 1t

Pelle

inte tala franska.

men man ska var-

Ar oerhdért latt att bli ranad da.

Verkar lite missanpassad,

vissa nationaliteter. Utan att vara

amerikaner och tyskar.

tagluffen.

mimm INCOME AND SAVINGS i
Yearly Income ¥ . .7009 55 4

.......

Savings

LS00

T aannm i

Han ar tekniker. Tanker fortsatta i fyran for
att fa en riktig utbildning men siktar
eventuellt pa Teknis. Hade 4,3 i snitt. Kan
Gillar maskiner och sant.

Pelle har kant Olle sen de gick i lekis. Nu
har de val glidit ifrdn varandra en aning,
radd om gamla kompisar.
Tagluffen var hans ide. Kul att Olles
tjejkompisar héngde med. Det blir liksom lite
mer ordning dad. Man kan ju inte sova i parker
och pa jarnvagsstationer som en del gor. Det

Undrar vad Jonte &r for en typ egentligen.
fast glad anda.
Bara han inte strular till det pa nat satt.

Pelle ar inte rasist direkt. Men han ogillar

antiimperialistisk sa ogillar han japaner och
Det finns sa madnga av

dom. I Europa. Pa sommaren alltsa. Och dom ar
sa hoégljudda. Och gédda, dvs rika och dom
pratar och pratar utan att veta nagot. Helt
okulturella. Battre fransoser da. De har stil
och charm. Intellektuella. Visst pratar de.
Men pa ett engagerat satt.

Lanktar efter en tjej, pd riktigt alltsa.-
Hoppas man traffar pa nat mysigt nu pa

Pelle blev en gang 2:a i DM i luftpistol.
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Yearly Income $..§i....'...
Savings

@
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Olle

Gick tre &r pa teknisk pa Thorildsplan. Han
sékte samma som Pelle gjorde fér han kom inte
pa nat battre. Ska forsdka hitta ett jobb nar
han kommer hem. 3,5 i snitt. Han ar nastan
alltid pank.

Gillar 81 och vin och knark &r visserligen
gott men man blir dum i huvet av det sa det
later han numera bli. Det &r ett heligt
beslut sen den gadngen han hade en nojja som
var riktigt hemsk. Han diggar reggae och har
rastafldtor i sitt blonda har.

Olle ar fena pd@ att ragga brudar. Lyckas
jamnt. Det beror pa att han har charm. Och
han vet vilka han ska stota pa. Alla. Det ska
bli haftigt att komma ner till Rivieran.

- Vem hade bett det dé&r haftplastret Bettan
hidnga med egentligen? Bara man knysta att man
ska ivdg si& hakar hon pa. Fast hennes polare
Gurre har ju en jékla mysig hack.
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Yearly Income § . / )/»///

Savings
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Jonte

Rédharig, fraknar. Valtranad.

Nir han var sex stack morsan med en annan
karl. Bodde med farsan efter det. Farsan tog
det ganska hart fér han soép mest hela tiden
efter det att morsan stack. Nar han var
nykter brukade dom lira fotboll. Farsan dog
fér tre ar sen. Levern palla inte langre.

Sa vid jul 1 ettan slutade han fran
Thorildsplans Gymnasium. Fick jobb pa ett
bygge. Inte sa dumt faktiskt. Man tjanar bra,
fast det ar kallt pa vintern. Han gillar att
dta. Ofta och mycket &r hans melodi. Brukar
ita ett durkslag fullt med makaroner och
skita innan han gar och ldgger sig. Ifall han
dér i sémnen ska han i alla fall inte skita
ner sangen.

Tianker eventuellt bérja pa& komvux. Man kan ju inte
snickra gjutformar hela sitt liv.

En overlevare. Fédgeni. Han kan snacka med
alla. Han &r liksom en enkel typ som snackar
om vanliga saker med folk. Han ar nyflken och
Ar spontan och lattsam. Ar alltid ute pa
grejor, kultur eller krogen eller hemma hos
nan tjej eller pd arbetsinterju. Han ar

gén;ka rastlos. Ofta forvanar han genom att
boija prata om nadn ganska djup eller serids
sak.

Kan lite franska eftersom han gick en
ABF-kurs en gang.

Brorson till M Larouille som har en
lagephet i Paris dar man sdkert kan kvarta.
Vet inte sa mycket om M Larrouille eftersom
de inte har traffats pd mdnga dr. De brukar
skicka kort till varandra da och da&.
M‘Larouille ar visst docent i historia vid
nat univeresitet.
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Bettan.

Thorildsplan ordnade.
inbjudna eftersom de var nastan
sent pa kvallen dansade hon med Olle.
blev
ocksa fast han var s& himla full.

riktigt komma ihég vad som hande.

hon tror att han alskar henne anda.

félja med pa tagluffen.

man har nan att prata med.

ar med honom.

mimi INCOME AND SAVINGS

Yearly Income &
Savings

9 500

Hon gick pa en fest som teknikerna pa
Hennes klass var
bara tjejer.

i

i vill prata franska som hon Ar ratt bra pa.
' Hon ar ratt bra pa att prata éver huvud
taget. Battre pa att prata &an att tanka.

Blivande apotekare. Pagefrisyr. Hel och ren
som motto. Snal eller skulle sjalv saga
kostnadsmedveten. Vegetarian. Tror att hon
har dalig andedrakt men det har hon inte.

Hon

kir direkt. Och Olle var kar i henne

Hon foljde
med hem till honom. Efterat verkar han inte
Han ar nog
ratt blyg egentligen, men tuff pa ytan. Men
Hon blev
s4 himla glad ndr han fragade om hon ville

Men Olle skulle ju &ka med sina polare sd det
var ju bast att ta med vaninnan Gertrud sa

vad stelt och konstigt Olle uppfdr sig férresten, undrar vad det

Bettan ténker flytta hemifrédn sa snart hon far rad. Hemma star

hon inte ut, mamma bara légger sig i allting. Det gér ju alla
vuxna forresten.
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Gurre (Gertrud)

vill absolut inte kallas for Gertrud. Gurre
later kackare. '

Pappa har en ICA-butik dar alla i familjen
jobbar sa ofta dom hinner. Men pappa tyckte
det var en bra ide att aka pa& tagluff. Han
tyckte att jag behéver roa mej lite. Men det
Ar ju jattemycket att géra i butiken nu pa
sommaren. Ska han behdéva anstalla nan
istallet fér mej. Hade det inte varit for
Bettans skull si& hade hon stannat hemma. Men
tank vad spannande med Bettan och Olle.

Pappa tyckte det var en bra ide med
interrail. Det gar inte att resa billigare an
sd sa han.

Men vad féljde jag med foér det gar ju helt
vilt till? Dom kutar ju runt pd tagen som
vettvillingar.

Hon &r lite mullig kan man lugnt saga. Den
som var duktig i skolan. Dalig i idrott.
Samre hy. Men rika féraldrar. Tror pa den
sanna karleken och inget sex fore
dktenskapet. Hoppas tréffa den enda, ratte
snart. Egentligen s& ar hon fértjust 1 Pelle
men eftersom hon drémmer om en prins sa har
hon foértrongt det.

Gurre gillar att se skréckfilmer. Hon kan inte alls halla med om

att de &r daliga, &ckliga eller valdsfoérhdrligande. Hon tycker
helt enkelt att de ar kul. T
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Investigator Name ?6 LLE

sex Kille

Occupation S——

Age 20

Colleges Degrees

Nationality S;gg,&k . S{TQQ_KHQ m e
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Identifying Marks or Scars

Mental Disorders E—
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Idea

Know

e
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Accounting (10)
Anthropology (0)
Archaeology (0)
Astronomy (0)
Bargain (05)
Biology (0)
Botany (0)
Camouflage (25)
Chemistry (0)
Climb (40)

INVESTIGATOH SKILLS

Linguist (0)

Listen (25)

Make Maps (10)
Mechanical Repair (20)

Occult (05)

Operate Hvy. Machine (0) [5
Oratory (05)
Other Languages (0):

Engelska LIE)

Credit Rating (15)

Cthulhu Mythos (0)
Debate (10)

Diagnose Disease (05)
Dreaming (POW)
Dream Lore (1/2 Mythos) __
Dodge (DEX x2)

Drive Automobile (20)
Electrical Repair (0)
Enghsh (EDU x5)

Fast Talk (05)

First Aid (30)
Geology (0)

Hide (10)

History (20)

Jump (25)

Law (05)

Library Use (25)

O00000000000CcOg0o0goaoocog ogogoogooa

Pharmacy (0)
Photography (10)
Physics (0)

Pick Pocket (05)

PermanentInsanity= 0 | 2
3 4 56 7 8 9101l
13 14 1516 17 18 19 20 21
23 24 25 26 27 28 29 30 31
33 34 35 36 37 38 39 40 41
43 44 45 46 47 48 49 50 51
53 54 55 56 57 58 59 60 61
63 64 65 66 67 68 69 70 71
73 74 75 76 77 78 79 80 81
83 84 85 86 87 88 89091
3 94 9596 97 98 99

(20% current SAN: 25 )

SANITY POINTS '

12
22
32
42
52
62
72
82
92

Pilot Aircraft (0)
Psychoanalysis (0)
Psychology (05)
Ride (05)

Sing (05)

Sneak (10)

Spot Hidden (25)
Swim (25)

Throw (25)

Track (10)

Treat Disease (05)
Treat Poison (05)
Zoology (0)

INVESTIGATOR PORTRAIT

attack type current  HP destroyed per base  attacks shots malfunct.  hit points Cash on Hand 7 é%
or weapon name skill %  successful attack  range perround ingun number  of item !6%% 'E E

Fist / Punch (50) touch 1 N/A N/A N/A Spels

Head Butt (10) touch | N/A N/A N/A

Kick (25) touch 1 N/A_ _N/A_ _N/A

Grapple (25) touch 1 N/A N/A N/A

Mymus Tomes Studied __




Player Name

persimission granted to photocopy for personal use only—copyright © 1991 by Chaosium Inc.

1920s INVESTIGATOR SHEET

Investigator Name

OlLLE

Occupation =
Colleges Degre
Nationality QUK. ACSEGE

Mental Disorders

Identifying Marks or Scars ——

- —

STR \3 DEX % INT \O

INVESTIGATOR CHARACTERISTICS & ROLLS

CON
Sz
Damage Bonus/Penalty

APP

SAN‘\Z%

+1D4.

pow_\6 Luck%

ebu_\A

Idea
3 4 56
10 11 12 13
17 18 19 20

Know 60

Unconscious= 0 1 2

UNCONSCIOUS

Dead= 0 1 2 3 4

s 6 1® 9 1011

12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25

7 8 9

14 15 @)

21 2223

Accounting (10)
Anthropology (0)
Archaeology (0)
Astronomy (0)
Bargain (05)
Biology (0)
Botany (0)
Camouflage (25)
Chemistry (0)
Climb (40)

A

INVESTIGATOR SKILLS

Linguist (0)

Listen (25)

Make Maps (10)
Mechanical Repair (20)
Occult (05)

Operate Hvy. Machine (0)
Oratory (05)

Other Languages (0):
e

s |||

0

Credit Rating (15)

Cthulhu Mythos (0)
Debate (10)

Diagnose Disease (05)
Dreaming (POW)
Dream Lore (1/2 Mythos)
Dodge (DEX x2)

Drive Automobile (20)
Electrical Repair (0)
Enghish (EDU x5)

Fast Talk (05)

First Aid (30)

Geology (0)

Hide (10)

History (20)

Jump (25)

Law (05)

Library Use (25)

il

OO0Oo000 ooOoooogooooad

£

oooOooooaooo

B B 1o BB

OO000ooO0o0o0oOoOooooooooooo ooooooao

Pharmacy (0) ,A
Photography (10)
Physics (0)

Pick Pocket (05)

BT
P 01 2

ermanent Insanity =

3 4 56 7 8 91011
13 14 1516 17 18 19 20 21
23 24 25 26 27 28 29 30 31
33 34 35 36 37 38 39 40 41
43 44 45 46 47 48 49 50 51
53 54 55 56 57 58 59 60 61
63 64 65 66 67 68 69 70 71
73 74 75 76 77 78 719(80)81
83 84 85 86 87 88 89 90 91
93 94 9596 97 98 99

(20% current SAN: lfz )

Pilot Aircraft (0)
Psychoanalysis (0)
Psychology (05)
Ride (05)

Sing (05)

Sneak (10)

Spot Hidden (25)
Swim (25)

Throw (25)

Track (10)

Treat Disease (05)
Treat Poison (05)
Zoology (0)

A LE ]

INVESTIGATOR PORTRAIT

ATTACKS & WEAPONS

NOTES

casnonans 000 SEK.

attack type current  HP destroyed per base  attacks shots malfunct.  hit points
or weapon name skill %  successful attack  range perround ingun number  of item
Fist / Punch (50) touch 1 N/A N/A N/A Spells
Head Butt (10) touch 1 N/A N/A N/A
Kick (25) touch 1 N/A N/A N/A
Grapple (25) touch 1 N/A N/A N/A

Mythos Tomes Studied




Player Name

persimission granted to photocopy for personal use only—copyright © 1991 by Chaosium Inc.

1920s INVESTIGATOR SHEET

Investigator Name
Occupation
Colleges
Nationality

Identifying Marks or Scars _ —
Mental Disorders

JONTE

Degrees —

Sex A\ e
Ageﬁ\:&\

R

rrm—

INVESTIGATOR CHAHACTERISTICS & ROLLS

STR !%_ DEX 3 INT q Idea L‘5
CON

APP pow |4 Luk 10

siz_ 185 san_ 99 eou Il know_ DBH

Dead= 0 '1k 2 3 4

5 6 78 91011
12 1315 16 17 18

2
34567809
10 11 12 13415 16

Unconsclous= 0 |

Damage Bonus/Penalty % lDLi 17 18 19 20 21 22 23 19 20 21 22 23 24 25
INVEStIGATOR SKILLS
[ Accounting (10) _ [J Linguist (0) Permanentinsanity= 0 | 2
O Anthropology (0) [J Listen (25) - 3 4 567 8 9101112
[J Archaeology (0) [0 Make Maps (10)
[J Astronomy (0) [0 Mechanical Repair (20) 1314 1516 17 18 19 20 21 22
[J Bargain (05) = gzi O Occult (05) 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
[J Biology (0) [J Operate Hvy. Machine (0) 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42
L) Botany (0) — | O Oratory (05) — 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52
8 Cainelllisgs e — Og‘eg' EL“Z'E"}“ig?S“’” 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62
Chemistry (0) O \ %
[J Climb (40) 0 ans 63 64 65 66 67 68 69@7[ 72
[J Credit Rating (15) O 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82
Cthulhu Mythos (0) [J Pharmacy (0) 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92
[J Debate (10) ZZ [J Photography (10) 93 94 9596 97 98 99
[J Diagnose Disease (05) [J Physics (0)
[J Dreaming (POw) o ] l’ic);( Pocket (05) (20% currant SAN: \—\‘ )
] Dream Lore (172 Mythos) (] Pilot Aireraft (0) o
[ Dodge iprx x2) _Hé_ [J Psychoanalysis (0) —
[J Drive Automobile (20) [J Psychology (05) _
[0 Electrical Repair (0) [J Ride (05)
BuD English (EDU 5) [J Sing (05) %i()
[ Fast Talk (05) E@i [J Sneak (10)
[J First Aid (30) [J Spot Hidden (25)
[J Geology (0) 0 Swim (25)
[J Hide (10) ZQ [J Throw (25)
(3 History (20) O Track (10) 375
O Jump (25) 6[ [J Treat Disease (05)
O Law (05) [ Treat Poison (05)
[J Library Use (25) [J Zoology (0) :ﬂ

AttAcks & WEAPONS

base  altacks

altack type current  HP deslroyed per
or weapon name skill % successful attack range perround ingun number  of item
Fist / Punch (50) touch 1 N/A_ _N/A_ _N/A Spels m O E)_GK_
Head Butt (10) touch | N/A N/A N/A “—W
Kick (25) touch 1 N/A_ _N/A__N/A
Grapple (25) touch 1 N/A_  _N/A _N/A

Cashon Hand_M_SA_M

shots  malfunct.  hit points

Mythos Tomes Studied




Player Name

persimission granted to photocopy for personal use only—copyright © 1991 by Chaosium Inc.

1920s INVESTIGATOR SHEET

Investigator Name 1

TTAN

Occupation  —

o —

Colleges

Degrees —

Sex T\
Age

Nationality _ouensh., Brommag

Mental Disorders

Identifying Marks or Scars

—

—

STR 7 DEX l?s

INT H

INVESTIGATOR CHARACTERISTICS & ROLLS

APP ‘l

con_|0

SIz

Damage Bonus/Penalty

pow |

saN_ A9 epu |5 Kiow— 5D -

Idea &
_1b

Luck

MAGIc POINTS

Unconsclous = 0 1
3456789
10 11 12 13 140
17 18 19 20 21 22 23

UNCONSCIOUS

2 Dead= 0 1 2 3

5.6 177801011

16 12 13 14 1516 17 18

4

19 20 21 22 23 24 25

Accounting (10)
Anthropology (0)
Archaeology (0)
Astronomy (0)
Bargain (05)

Biology (0)

Botany (0)
Camouflage (25)
Chemistry (0)

Climb (40)

Credit Rating (15)
Cthulhu Mythos (0)
Debate (10)

Diagnose Disease (05)
Dreaming (POW)
Dream Lore (1/2 Mythos)
Dodge (DEX x2)

Drive Automobile (20)
Electrical Repair (0)
English (EDU x5)

Fast Talk (05)

First Aid (30)
Geology (0)

Hide (10)

History (20)

Jump (25)

Law (05)

Library Use (25)

000 OOooOooooooaogo

OO

DDDDDDDD%’DE

Linguist (0)

Listen (25)

Make Maps (10)
Mechanical Repair (20)
Occult (05)

Operate Hvy. Machine (0)
Oratory (05)

Other Languages (0):

v

RIAIEIB

JO0000000 ooooodaad

=

I

T

b

BB

O0doOoOoOoOooogool

Pharmacy (0)
Photography (10)
Physics (0)

Pick Pocket (05)

3

13
23
33
43
53
63
73
83

PermanentiInsanity= 0 1 2

4 5678 91011
14 1516 17 18 19 20 21
24 25 26 27 28 29 30 31
34 35 36 37 38 39 40 41
44 45 46 47 48 49 50 51
54 55 56 57 58 59 60 61
64 65 66 67 68 69 70 71
74(7 76 77 78 79 80 81
84 85 86 87 88 89 90 91
3 94 9596 97 98 99

(20%currentSAN té )

INVESTIGATOR SKILLS SANITY POINTS

12
22
32
42

Pilot Aircraft (0)
Psychoanalysis (0)
Psychology (05)
Ride (05)

Sing (05)

Sneak (10)

Spot Hidden (25)~
Swim (25)

Throw (25)

Track (10)

Treat Disease (05)
Treat Poison (05)
Zoology (0)

PFHIHHIH"IIWFE!MIH

INVESTIGATOR PORTRAIT

ATTACKS & WEAPONS

attack type current  HP destroyed per base  attacks shots malfunct.  hit points - h on H,
or weapon name skill % - suecessful-attack——range-- per rourrd—in gun number  of item p)
Fist / Punch (50) touch 1 N/A N/A N/A Spoﬂs
Head Butt (10) touch 1 N/A N/A N/A
Kick (25) touch 1 N/A_ _NA_ _NA
Grapple (25) touch 1 N/A N/A N/A

Mythos Tomes Studied.




Player Name

persimission granted to photocopy for personal use only—copyright @ 1991 by Chaosium Inc.

1920s INVESTIGATOR SHEET

Investigator Name G\ URRE Sex 11
Occupation = Age _20
Colleges e Degrees, ~

Nationality ___Spensi<, ATuik

Identifying Marks or Scars

P

Mental Disorders St

DEX_ﬂw Nt A2

CON“&‘%W app 1O

siz__ |4 san
Damage Bonus/Penalty

STR

+{DY

INVESTIGATOH CHAHACTERISTICS & HOLLS

pow \D  Luk 5
94 eou 13 Know 05D

MAaic PoINts

dea é}( )

Unconscious= 0 |
3 4 56

011 12 13 14@1

2
7 89

17 18 19 20 21 22 23

UNCONSCIOUS

Dead= 0 1 2 3
5 6
6

4

78 9 10 11
2@ 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25

Accounting (10)
Anthropology (0)
Archaeology (0)
Astronomy (0)
Bargain (05)

Biology (0)

Botany (0)
Camouflage (25)
Chemistry (0)

Climb (40)

Credit Rating (15)
Cthulhu Mythos (0)
Debate (10)

Diagnose Disease (05)
Dreaming (Pow)
Dream Lore (1/2 Mythos)
Dodge (DEX x2)

Drive Automobile (20)
Electrical Repair (0)
Englishe(EDU x5)

Fast Talk (05)

First Aid (30)
Geology (0)

Hide (10)

History (20)

Jump (25)

Law (05)

Library Use (25)

ow 861 | & | s

1dd00gogoag goagoaa

— —
s bed

DDDDDDDD%\DE}::EDD DOOUEHE QoD

O000000ocoag!

5o & || 28| &

Linguist (0)

Listen (25) E 3
Make Maps (10)

Mechanical Repair (20) :E 13
Occult (05) 23
Operate Hvy. Machine (0) 33
Oratory (05) 43

Other Laniu. ges (0): 53
'ﬁ"%ﬂ&&(.\ { 63
73

Pharmacy (0) _LO_ 83

Photography (10)
Physics (0)
Pick Pocket (05)

93

|

Permanent Insanity =

01 2
4 5678 9101l
14 1516 17 18 19 20 21
24 25 26 27 28 29 30 31
34 35 36 37 38 39 40 41
44 45 46 47 48 49 50 51
54 55 56 57 58 59 60 61
64 65 66 67 68 69 70 71
74 (33)76 77 78 79 80 81
84 85 86 87 88 89 90 91
94 9596 97 98 99

(20% current SAN: 15, )

12
22
32
42

Pilot Aircraft (0)

Psychoanalysis (0)

|
l

Psychology (05)
Ride (05)

Sing (05)

Sneak (10)

Spot Hidden (25)
Swim (25)
Throw (25)
Track (10)

Treat Disease (05)
Treat Poison (05)
Zoology (0)

AT

INVESTIGATOR PORTRAIT

aftack type current

HP destroyed per

AttAcks & WEAPONS

base  allacks shots malfunct.  hit points

or weapon name skill %  successful attack  range perround ingun number  of item
Fist / Punch (50) touch 1 N/A_ _N/A_ _N/A
Head Butt (10) touch | N/A N/A N/A
Kick (25) touch | N/A_ _N/A_ _NA
Grapple (25) touch 1 N/A N/A N/A

NotES

Cash on Hand.m& K_ ‘
Spells 26 e i ; R 7

Mythos Tomes Studied
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