Itn Drottnings Heder

Hendragon scenario Hll Lincon -89
s Qar] Cramer

Vir AD. 502, Orosmoln hopar sig vid hor-
sonten. Der glr rykien om ant den gamle svage
kung Belinas av Sugales unge son Morrin har
dterkomimit frdn norr, Det betyder att de vilda
bergsstammarna, som 54 lnge hillit sig lugna
under hans milde fader, kanske snart stiller ull
trubbel. Men kungadiimet rredo, starktoch enat
som aldrig forr. Kungen har sydldnningarnas,
romamas och stadsbornas forroende, medan
drotmingen fr som en gudinna {8 de stamimar
som hilller vir norra griins.

Sugales

Escavalon

Abblasour

W var pd bestk hos drotiningmodern pd Abb-
tasour, som ligger pi grinsen dll Sugales, uppe
i bergen. Stimmingen var orolig efter de senaste
nyheterna, det verkar nistan som om lokalbe-
folkningen wisste nfigol ni ine vet. Men er
viirdinna, den vackra men striinga Diane Abb-
lasout, prinsessa av Anguish pd bland, tog ett
hjirtligt farviil och verkade inte det tminsta orolig.
Niminns fortfarande hennes och hennes dotters,
drotiningens forgusande lillasyster Enides
avskedsleenden. Varinte flickan foajusande med
sin skrikande lillebror Cadlew pd armen?

De ndrvarande

Sillskapet bestir av drottningens livwakt och
betjining. Man hade inte vinta sig ndgonspeciell
fara pd viigen. s dirfor irder ménga viipnare ach
damermed, Totalt iirdet tta riddare, o vipnare,
tolv forseldater, sju jungfrur, wv spérare, fyra
stallpojar och et dussin tjinare, Bland de
nirvarande kan nimnas.

Ledlyn Lydney

Ar livvaktens ledare, En iildre officerare. (Detdr
tveksamt om riddare egentligen beskriver de
dldre infanteriledarma.) Han i baron, en av de
tre i kungadtmet och en av kungens starkasie
vassaller,

Lunette Cotswold

Er kamrat frin vildsvinsjakten for tvh Ar sedan.
Ni har knappt seit henne sen dess, och hon har
halllit sig litet for sig sjilv under resan, all Geff-
dallans stora fonvivian, Hon den lilla dottern ull
saxar ‘Baronen’ Cotswold, Firutom ett hetsigt
humir och en jirnvilja har hon ocksé ett maka-
bert skiimtlynne, Till rdga pd elindet i hon st
ocksd.

Ysgarran Cotswold

Ledlyns viipnare. Den vogste av de fem brédderna
Corswold, bara ndpor ir dldre iin Lunctte. Han i
en intelligent och nisvis liten grabh.

Hemresan
Nildmneade Abblasourigdr morse efteren veckas
angendmt bestk, Resan gick fint, men vissa
orostecken visade sig. Spirarna och Cyderic
tyekie attni var fiarfoljda, ochdjurliver varorolige.
Under hela dagen hiingde en svart dm Sver er i
skovn,

Mateen gick lungt, och ni kom braiviig. Mu var
Ledlyn uppenbart orolig, och ni valde att hilla
hivgsta fart siderut.
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Overfallet
MEr ni kom ner
mot Abblasour-
dalens Sppning
midrkte ni att det
Lom en grupp
ryitare bakifrin:
Ni intog it for-
mation och red
vidare. Eft upp-
bid forsoldater
blockerade er
vig Ledlyn ger
order om att de
yngre riddarna
skall eskorteta
damerna genom
fotsoldaternas
linjeroch sedan [ly genom skogen, Sedan stannar
buvudstyrkan for att billa ryueriet tillbaka och
képa er od. Till slut drar ni er undan och spriinger
igenom infanterilinjerna. Nu ser ni dalen bakom
er, Nigra tappra £ lvckas hillla tillbaks en tver-
ligsenstyrka pd ca rettio rytiare, Ni serdem falla
en efter en, och dll slut faller Ledlyn Lydneys
banér. Bara en klarar sig undan genom att kasta
sig 1 floden och simma Gver. For fiirsta glngen
under flykten hér ni Lunette siga ndgot. Hon
viskar Y sgarran!”,

Vigval
Nu stir ni inforett viigval. Inorr finns de fientliga
bergen. Den snabbaste viigen hem glr Bsterut,
ner genomdalen, Den fiirstadagen kominer ni att
rida genom den ddemark som en gAng varit viil-
bebodd. Sedan kommer ni ner i barroniet Lyd-
ney, dir kan ni 4 hjdlp av de himdlysina vas-
sallerna!

I viister leder dalen ner mot det irldndska
kungadtimet Estregales. Dem har ni varit i krig
med flera ghnger tidigare, 58 det ir inget egent-
ligr aliernadv. Dessutorm fr dalen Gppen och
oskyddad,

Det wredje alternativet Hr att rida in i de
skogklidda kullarna rakt i soder. Dt 3r den
kortaste wviigen, och dessutom blir det nistan
oméjligtat forfljaer genom de dimmiga dalama,
Men den hiir trakien har diligtrykie, Dettalagsom
dlvor och viitar, och méngen vandrare har fiir-
svunmit hiir. Och i har ni ju inte spdrarna med er
lingre.

gr‘fudu:fiu:r

Spelet Bérjar

Hir bétjar spelet. Hela texten ovanfor misie
spelarma kifnna til. Om du vill kan du liga den
hidgt eller Hia spelarna lisa den.

Omen och drnen

Intriftar snart efter det att spelarna birjat rira ph
gig, De ser en gvart drn som $14r ner mot en
solande orm. Ornen lyfler, men ormen lyckas
slingra sig ur dess grepp. Ornen landar drer och
betrakiar facinerat ormen en smund. Den ligger
alldeles stilla. DA kommer helt plétsligt en annan
orm och biter den sittande Srnen, som sfrad
stiger mot skyarna och flyger iviig normut pi
ostadiga vingar,

Jakten i dalen

Om spelarna viiljer att filja de ppna dalarna
kommer Morrins riddare att hinna ikapp dem. De
fir en chans att rida undan, in i skogen. O *=
rider vidareidalen blirde anfallna av femrida
utan Morin. Néir och om den forsta gruppen bl
besegrad ser hjiltarna ytterligare en grupp pd sju
riddare nirma sip. Besegras #ven dessa komeer
det inga fler.

Om spelarng viljer att sliss chevalreskr, tex
en och en, sd accepterar angriparna det. De laer
alla spelama gl om de Gverlimnar drottningen
till dem.

Observera att ndgon firilskad | Loneoe eller
drotiningen lirinspirerad, ochat demed Ledlvn
Lydney som Einsherre dr kritiskt inspirerade, i
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den hiir striden. L3t dem bara vary inspirerade  kommer de inte att attackera honom, och all skada
om de spelar ut sing kiinslor, han tar frdn dem {efter rustning) halveras. Knack-
Dt dr mycket mijligt att hela groppen dér  hack rilknas dock normalt.
hiir. 1 58 fall 8r det ingen stdere pofing an spela z
ut scenzriot med bara Imane. Morrin rovar di ~ SKingrade
helt sonika bort henne, och scenario 8r st Litvar och en av spelarna billz kontakien med en
annan person, s4 e kan hdlla ihop genom aichilla
Skogen kontakten 1 en kedja. Varken Lunette ¢ller Imane
Mir spelarna komnmer in i skogen kommer det  glir att bAlla kontakten med,
ary verg dimmigt, Snarr tappar de kontakien Frdga forst vem den forsta hiller kontakten
med varandra. med, och siig sedan st det lvekades, om han inte
firsokte med flickorna. Flickorna kommer sjilva
attmisslyckas, men omde forsikie hillakontaken
red ndgon som i [irilskad i demiirhan inspirerad
tills de ses igen.

Dimman

S fort spelarna rider in i skogen sveperettdim-

biflte in dver dem, Om de stannade i dalen

kommer det vid skymmuningen. PAavstingd hites

elt jakthorn i stder, sedan férsvinner alltienr Imane ensam

myjdlkvitt ticken. Man kan inte se sin hfists  Nukan ailautom Imane gd ot Arimane NPC géy

huvud, du en liten konstpaus och liser igenom den hiir
Detiir omisjligt att hilla thop om man ror sig texten for dig sjilv, Spelara skall £ svenas lige

idimman. Omspelarna stannar kommer Lunette  fér att de misslyekades tidigare,

atrvigra, Hon forsitter ensam. Om det inte dr Imane kiinner sigdragen inndt skogen avndgon
nog for an £ spelarena atr skingras, s hiir de mystisk kraft. Hon kan férstka mostd, men
efter en rimme hundskall i norr. misslyckas till sist. Vagje ging hon forsdker,

kommer hon att vandra runt, hifilplés i skogenien
timme, Efter tvll timmar méter honen &m, som ger
sken av att anfalla om hon foresiitter kiimpa, De
girbraattignorera den. Efter fyra timemar kommer
hon il Maorrin hur som helst.

Dimriddarna

Om de fonfarnade stanmar kommer en grupp pd
tre riddare in 1 glintan. Nir ridcdarna o eller
tillar av hiisten s& upplises de i dimma, Under
striden kommer spelarna art skingras.
Dimnriddarna dr andar av dida krigare, fram-  Imane med Morrin

manade med hyilp av Morrins mors magi, Dedir - Morrin, klddd i jaktklider med med horn, I
alltid helttysta, fiven om deras hiistar och vapen  rustningstunikaoch spjut viintari cnupplyst glinta.
giir Jjud pd vanligt sitt Ham talar cn stund med Imang, och krliver atc hon

—_—2



Imane med Morrin

Morrin, klidd i jakiklader med med horn, 1t
rusmingstunika och spjut viintar @ en upplyst
ghina, Han talaren stund med Imane, och kelver
att hon kommer och blir hans drotining i Sugales,
O hon géir med pé det dr scenariot slut, Morrin
lrer de Gvriga g&, Annars blir samtalet et griil,
och till stut siger Morrin-att han skall visa henne
hur virdelibsa de diir sydlinningarna dr. Han
bliser & sitt hom, och dimman skingras. Grupp
efter grupp komer spelama in 1 glintan,

Riddare i skogen

Speladet hiir med varje gropp av riddare separat,
Birja med att spela lmane, och ta sedan de andra
i den ordning de vill.

Vad de iin gor Kommer de inte at hista ot ur
skogen, eller hitta ndgit annart in det som beskrivs
hiir, innan Morrin bidser i hornet en andra glng,

Varje imme kommer varje grupp av spelare
att mota en dimriddare. Han sldss som ovan.

Efrer e timmar kommer de fram till en kiilla,
vars vatten har formiigan art 1ika 2d6 Hirs man
tagit skadan frin dimriddarna,

Efter fvra tiomar kommer droftningens
ivrigaste uppvakzare att hitta en schal som hon
tappat. 54 linge han bir den dr han inspirerad,
genom hela scenariot.

Utmaning

Miir Mozrin bldser i hornet den andra gfiingen
skingras dimman. Spelama hir varifein horn-
stisten kommer, och kan rida dic. De minsta

grupperna kommer fram forst, och varje grupp
kommer med en kvarts mellanrum.

Maorrin sitter pi sin hast och utmanar dem pé
duell, Han liter inte Imane gi till dem innan de
besegrat honom. Morrin ir fGrsths inspirerad,

Om ingen av spelarna lyckas besegra honom
{vilkeet dr troligty sd kommer dll slut Lunette u
i gldntzn. Hon &r klidd 1 jakilider och haryxal
handen. Till fots utmanar hon Morrin, Han blir
uppenbart blek, tvekar en stund, och wvinder
sedan in i skogen, besegrad.

Om Morrin dir b, men spelarna inte skin-
dar eller tar med hans lik, kommer hans maor att
rlidda honom. Spelama hor 1alas om att han dter-
kommit. Endaskillnaden firatt han blir stum, han
kommer att ha med sig en dvirg som fir hans
talan hela tiden.

Morrins avsked

MNar Morrin blivit besegrad siger ha dll Imane

“Kom thdg din ldfte. Jag kommer dter vid

fdisiminen, ochdd kemmer sanningenai segral”

Det dr uppenbart att han tinker sig en oy duell.
Sedan har spelarma inget problem att rida

hemmdt.

Hemkomst

MNir spelarna kommer hem dr stimaingen dim-
pad. Lunene, som tagit sig hem sjily om inte
spelarna tiiffar henne, Aterviinder till sina for-
Hldrar. Skavallret gir som en Kipeld genom lan-
det, och drouinigens heder dr hotad.

Sommaren

Under sommaren har spelarna sina ordinarie
plikter an skina. De skingras ut till kungaddmets
olika delar. Cedwirin, Ecrdorad och Geffdallan
blir stationerade vid den norra grinsen, diir de i
med i skiirmytslingar mot Morrins  styrkor.
Cyderic och Eordorad reser hem och Chantadour
stannar vid hovet.

Nyheter

Efter en minad kemmer nyheten ait Lunemne
ferloval sig med en romersk handelsman frin
Clouchester. En dag senare talas det om att han
dr did, mibsdad ute i skogen av nigon okind
nidingsdidare med et vildsvinspjut,

Sommartriffen
LAt spelarna planera sh mycket de vill nu. Om
Imane vill utséitta dern for prov 1o att testa deras
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virdighet s3 kan hon samla dem tll en liten fest
under sommaren. Hir kommer e forslag pd
olika prov hon kan utsdtta dem for, Andra kan
hon £ komma pé sjibe,

Dikttavlan

En tiviing dir det giller att visa sina passioner
gerom att framfér dikter. Om man vill kom-
ponerd sjilv dr det forstiss e plus, Man s1ar for
sin firdighet 1 poesi, fir sin passion for det dmne
man valt, och fir der sprik man reciterar pi.
Sedan fir Imane beddma vern som vann, beroende
dels pd hur bra det gick, dels vilket fimne och
vilka sprik som valts,

Tornering

En enkel veslagstornering. Riddama rider maot
varandra och sld mot sin Jousr firdigher.

“Den dis kallar din drogning var inte | stdnd are
dkta dig. Hon hade redan vigt sine liv och sin
kropp dr mig och bergens kungaddme”

Critical:  Man tar hjilmprydnaden
Success:  Motstindaren fir sld riding for an
inte killa av, Annars bryter man ea lans,

Fartigl:  Man bryter en lans.
Failpre: - Ingen eflekt
Fumble:  2d6 skada pd hiistarna, uedtmd.

Vinner giir den som kommer forst till tre langar.
Man forlorar automatisks om man trillar av. Om
bdda sitter kvar efter cn rdnning, vinner man
automatiskr om man tar motstindarens hjdlm-
prydnad.
Fikttivlan
. Man slfiss till fors med sviird. Ingen gidr ndgonsin
nigon skada, Man fir lika miinga "poiing’ som
man slog Sver motstindaren, nir man wiffar.
Domaren {Tmane) bryter niir hon sycker det br
avgjort.
Dueller
Naturligtvis kan man ha vanliga vtmaningsdueller
ocksd. All skada man tari en shdan strid halveras
efter nd gra timmars vila. Striderna varar dlls ena
sidan ger sig eller nigondera antingen trillar
omkull eller kommer under halva His.
Brottning fungerar pd samma i, den firste
som ger motstdndaren e fall vinner,

Histfesten

Mu samlas kungens hov 1 Cacrlion. StEmningen
ir avvaktande, alla har hirt talas om Morrins
léifee. Han kommer mycker rikigt, och framifte
sint firende infr den bleke kungen.

Kungen frigar argsint sin drottning om detta 8r
sant, dr detta hennes utvalda® Hon avkriivs ened,
som hon skall avligpa innan duellen. Tiden
bestims till i morgon i gryningen.

Sorglig Festkvill

KEwviillens festligheter fir mycket dimpade. De
flesta gir tidigt 61l sfings, men fA sover, ingsliga
ftir morgondagens duell.

Drottningens ed

Drottningen avger sin ed. Det spelar stor roll om
den drsann. Detviktiza v bokstavsropehet, Om
eden dr dubbelrydig, 53 tyd den i drotmingens
fordel, Endast rak fogn skall bestraffas, Den
bista eden dr ndgon 1 stil med “Morrin dr inte den
man jag valt att bedra min herre med™ eller ndgot

Lunette Cotswolds Lozenge

liknande, om Imane samuidigt fOefon ndgon
annan spelare och bedragit kungen med honom!

Duellen

Sedan blir det en doell. Imane fir vilja en fiir-
kiimpe. Beroende pd om hennes ed var bok-
stavligen sann s kanantingen Morrin eller hennes
forkimpe vara sirskilt inspirerad.
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= Om hon 1jég har Morrin +35 pd allt och gir
+1d6 skada

+ Omhon talade sanning har Morrin -5 pd allt
och gir -1d6 mindre skada.

= O hon valde nfgon som har en passion f&r
henne tili sin beskyddare och ger honom ndigot
bevis pd sin kiitlek
har han +3 pi allt och +1d6 skada,

= Om hon forfér ndgon annan, som hon valt
till forkdmpe, har han +5 pé all.

Maturligtvis kan Imane ordna fram en sttig
springare {charger) och en full rustming (10 pts)
fit sin kavaljer,

Slut
Ohm Maorrin dir kommer det fram en underskiin
kvinma ur publiken. Alla stirsom forstelnade nir
hon gidr fram och plockar upp liket och sako gir
ivig. Det ir Morrins mor, skoginymfen,
Vinner Motrin tar han med sig Imane upp i
bergen. Ingen kommer att ha viljestyrka nog att
ens firsika stoppa honom. Imane kommeratt bli
honom lika rogen soom hon no fr Alain, men
hon trivs 1ill slut ganska bra i Sugales.
Aventyret fir anses Iyckal om drotmingen
finns kwvar 1 Escavalon och Mormmin besegrats,
Oridderligr uppfirande, typ att skita halsen av
en sovande Morrin, gir at det inte blir ndgon
saga av det hela, och di miste man nog siga an
spelarna misslyekats,

Morrin Sugales

B s 15 HIES eisieamisinissnnn it
Dex....ccoeeeea 18
ST srisnssenenn 17
Con........... 18

LN o) JO— {1

Unconsius .8
Damage .........6d6
Armor (etven chainy, 14
Healing ........c.... B

Bkt Banpsasansedg
Forsta hjilpen........ 15 Swird ... 18
Vildmarksldra.......... 18  Andravapen..14

Morrins mor var cn skogsnymf frin det inre av
Sugales. Detiir frdn henne som det mesia av hans
magi kommer, det & bara réttvisemagin som ir
hans egen. Hon dyker bara upp i slutscenen, och
bara om Morrin besegras. Hon ser ut som en
underskin kvinng i sena tonfren.

Lunette Cotswold kommer att hilla sig oyst i
bakgrunden hela tiden, Hon wvet att hon skall
giftas bort mor sin vilja, men vill inte avslijader
Hon skulle hata att bli avslijad.

Morrins (Dim) Riddare

HIES coviiinsanieniani 20
Knockdown.....12
Unconsius.......7
Damage .........5d6

5iZ coreerneea 12
PeX comninn 13
=) 3 ST
[ 647 ) —— 1

ADPP viiennnnn IZ - ATMOY o 8

Healing ...ccooennn

Rids . inmmnnual?: Laogaieancly

Feirsta hjilpen ... 15 Bwiird......... 13
Bedémningsmall

Som anviindes vid tivlingarna pd LinCon. 1 spel
kan de anvindas for at fivira figurerna Glory
beroende pd deras spelares uppforande.

» Skapa en konsekvent roll, spela samma
personlighert hela tden

+ Utveckla sin personlighet bortom Karakifirs-
blades sndva beskrivning

= Miirkas mycket utan atl hindra ndgon annan
frén att agera

= Fidrsiika akiivera de andra spelarna

» Roasig sjilv och alla andra

= Spela passionerat

» (e gott intryck som riddare

= “Talairollen” s& mycket som mijligt och
undvika allifisr mycket “metakommentarer”

Modifikationer i strid

Mer dn et mil -5 Per exira mil
Milet hogre upp® -5 Ej Brottning, kniv
Kroppskoneake -5 Ej Brottaing, kniv
Tagit mer in halva HP -5

Korta vapen -5 Kniv & Brotming
Varje vin i viigen -5 Barabdge

Enbart firgvar +5 Kan inte skada
Lans i anstormning  +5

Overraskning +5 Oridderligt
Liggande Mal +5 Oridderligt

#Tex en stiende nir man ligger eller en rytare

nir man dr gl fots.
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Regelgenomging

Fardighetsslag
For ant lyckas med en fardighet skall man sl
undersittvirde med en d20. 58 lZnge man lyckas
blir resultated bittre desto hivare man sldr, Enetra
ir knappt lyckad och kan medfira vissa mikiga
bieffekter.

518r man antingen exakt tjugo eller nio eller
lHgre utan att tyckas anses man ha fumlat. Fom-
lade slag har definitive otrevliga effekter. Om
man slir exakt det man behivwde fiir ate lyckas,
wex en wolva nir man har wlv 1 findigheten, har
man lyckats speciellt bra, Ert shdant slag kallas
kritiskt.

Motstandsslag
MEr tv3 personer forsdker att morverka varandra
slir de motstindsslag,

Om bida Iyckas 58 vinner den som slog higst,
Om bara den ena Iyckas vinner han
automatiskt.
Chn bdda missar eller furnlar vinner ingen,
Om endera slog e kritiske slag vinner han allnid,
Men om motstindaren lyckas normale och slog
héhgre fin det kritiska slaget anses bida ha vunnit.
I sddana fall blir inget av slagen kritiski.
Attlyckasutanattvinnakallas Pariial Success.
Det ger ofta mindre effeke dn an Byckas fulle ar
Om bdda sldr kritiske elter lvckas pd summa
trningssiag dr det oavgjore,

Strid

Giiir till 54 atr de stridande slr ett motstindsslag
mot var och en av sina motstindare. De som
lyckas anscs ha wiffar och gor skada pd sina mal,

Man kan sliss i olika omiiliga situationeroch
mot mer dn cn motstindare. Allr detta riknas
sommodifikatoner pd firdigheten, se ftirra sidan.

Skadan kommer i cirningsslagens ordning, <4
om ndgon dor pd en wift frdn ndgon som ddog
tiugo, hinner hans eger slag pd sexton aldrig
komuma fram.

Parad, Om ofitel lyckades med sitt firdie-
hetsslag men slog Bgre anses han ha fitt in sin
skdld | viigen fiir slapet. Skilden absorberar lika
miinga podng skada som offret slog pd sin
attackslag.

Kritiska slag halverar offrets rusiming och
skyed frdn parad,

Vid pavgjorda slag gir alla vapnen utom
svird av.

Speciella vapen

Brotining {grapple).: En rikig odff kasiar
omkull milet och giir 1d6 skada genom rustning.
Ett Hggpande mal kan L imobiliseras om man
triiffar. Om man riffar men parerns kan man
avviipna sin fiende. Han miste di sl under sin
fardighet minus vad den som grep vapnet slog i
brofning, Annars tappar han vapnet,

Biigeiir ett mizsilvapen. Man kan inte firsvara
sig om man inte har en skild. Det gir an docka
pilar. Skadan bascras bara p& styeka.

Duecka gir man genom ate anviinda sin DEY
istiller for en vapenfirdigher nir man forsvarar
sig, Detta ser inte +5 fisr att man inte anfaller,
men lder en ghra ndgot annat sameicdigy, il
exampel springa diirifrin,

Fiirla (Mace) gir + 1d6 1 skada mot ring-
brynja (Chainmail ).

Lanskan anviindas till hilst. Om hiisten stormar
gor lansen hiistens skada.

Yxa gor tvd podng extra skada mot mot-
stindare med skild.

Effekter av skador

Warje rdff kan s13 ornkull sintmdl. Om skadan var
mier in offrets Knockback (innan rustning) méiste
offret s under DEY, eller 611 hilst, under Riding
Fiir agt inte trilla omkull, Om man faller frin hist
tar man 1d6 skada genom rusining.

O skadan gieigenomrustningen dras den av
frin offrets Hirpoins pi vanligt st
Skador som i ett slag Gverskrider Major Wornd
har klart allvarliga effekier och gor offret il
invalid fir resten av Gventyret.

Tar man mer dn halva sina Hit points 1 skada
har man sedan -5 pd allt fysiske krfivande man
glir. Gidller dock inte om man gir fiirsta hjidlpen
pi sig sjdlv, Nir man tagit e fidrdedelar av sina
HF &r man medvetslos, Hoppas du behandlat
dinga vinner vil.,,

Fiirsta hjdlpen

Eit lyckat forsta hjilpen slag ger tillbaka lika
médnga HP som offret har Healing Rare. Om den
gos fort kan den negera et major wostnd,
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Imane Abblasour

Rrotning xir Lecxinlon

Dirottning Imane Abblasour irdin granna tited,
Dha dr Hitling il drotimingarna av Irland och har
Bridgits (keldsk swids-, eld- och vrgudinna)
brinnande blod i dina ddror. Din mor LHt sig
krisinas och har geu dig en kristen nppfosiran.

MeniSugalesvilda berg, dir duviixtupp, kiinner
mian de hedniska kraftemna i hela kroppen! Do
flyttade ner till de civiliserade trakierna i Esca-
vailon Fir tre 8r sedan, siir du gifte dig med Alain,

Alain de Escavalon e din kung och make, Dy
gifte dig med honom fiér knappt me i sedan och
dkienskapet dr fortfarande barnlis, Niodlskar
inte varandra passionerat, men tllsammans blir
ni eti bra kungapar och han Mter dig skitade inre
angeligenheterna som du vill, vilket ger dig en
behaglig makistilining. Samuidigt hiller han
ordning pd armeén och krigen, ndgor ingen hiir
nere skulle Hw en kvinna skita,

Morrin Sugales Det var under jordens upp-
vaknande pd virens som du en ghog wiffade

Morrin Sugales, arvtagare till Escavalons grann-
kungadime. Han var den forsta prins av det
gamla blodet du mbie, och clden flammade
inoum er bilda, Under en vild Belthane-nart lovade
du honomart bli hans drotning, Sedan fGrsvann
han normot 1l Hadranus mor, diar han har tjiinat
isjudr oo,

4 var du bara en liten flicka, Ditt minne ay
honem ir forstds firgataven ungdombig romans,
men du mins honom som en stark och siker
yogling med fasta principer.

Under tiden dog din far, och din mors knsten-
het blev allt mer rabiat. S3 det var nfistan med
racksamhbel du fog emot anbudet att bli Alains
maka.

Mu har Morrin alltsd kommit tilibaka, Han
kligttrade upp il din finster ighr natt och bad dig
uppfy la ditt lofe. Do avvisade honom, men han
lovade att drerkornma, Han sa an de Wefe du en
ging gent honom med hela din kropp inte kan
brytas s 1, Du frukear foedin frihet ock dine liv
under vigen tillbaks.

Sugales dr et kungaddme som dr myvcket
vildare och mindre civiliserat dn Escavalon, och
du misstinker ocksd att du skulle vara betydligt
mindre sjilvstindig som Morrins maka din som
Alaing, Dessutom skulle dersikert bli krigomdu
bedrog din kung och flvttade norrut, Dirfir or
du riog attdet vore biittre an stanna 1 Escavalon,
men helt siiker fir du inte,

Till riiga pa alli dr bide Alain och Momin av
slikten De Cralis. De har bada et stort magiski
arv, Hos Alain visar det sig i hans karisma och
1doghet, hos Morrin 1 hans &rlighet och ratfram-
het. Ingen av dem kommer atl ge upp it och
bida har sin magi. Man duo har en hel del krafi
sitilv, s derskall nog of au rida v stormen,

Lunette Cotswold i en ohyfsad liten saxisk
jdnea som visst var ute och japade vildsvin till-
sammans med de andrs 1 groppen for tvd ir
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sedan, Hon dominerade dem total, samridigt
som hon férstorde sitt rykte for evinnerlig tid.
Dret fir skandaldst att sAdana som hon fiir g 16sa!
Du kommer aldrig ait glémma irkebiskopens
min nir Draines svin marscherade ur frin
bankettsalen! (I finalen i firm Arers LinCon-
seenario, se Beh 3-4/88)

Men det dir ovist att visa fendskap Oppet
Migon skulle kunna ta illa upp. Du fir viil arbeta
bakom kulisserna, som vanligt.

Kirlek har du ofta viickt men aldrg funnit. Do
och Morrin bade en het vir ollsammans, men
elden falnade. Och dven om du och Alain mivs
bra tillsammans, han dr en beundrande och
uppskattande make, si kan det knappast kallas
kirlek.

Nu &ir det vir, andarna vaknar och du kiinner
jordens puls i dina ddror. Kanske detta &r din tid?
Den sanna kraften Fr ju frigoras med kiirlekens
hjalp. Inte skulle du ha sirskilt mycket emot att
bedra Alain, bara det inte blev knt,

Magi har du tyviirr lirt dig alldeles féir lite om,
tack vare din striinga mor. Men Iite kan du,

Magi verkar oftast vara rittvisebetonad. Na-
turen slir tillbaka pd dem som stir dess ordning,
och den hjilper dem som féljer sina egna lagar
och sitt givna ord. Det verkar dirfir som om dina
chanser mot Mormin skulle vara timligen sma,
mien du kan ett par knep.

Detfirnistan alldd s& att magin fir beroende av
de precisa ord som anviinds, Om man kan vrida
orden sd att de betyder nigot annat, eller dr
vetydiga, s kKan man ofta biya de magiska
krafterna dll sin fordel. Om man hir ndgon fér-
banna “Méi stadsbornas drotming vara forbannad
1 gvighet, och md hennes bamn forvina i skitet™
sf kan man klara sig genom att ordna en fest-
procession i staden difr man biir runt en triidrott-
ning med risfylida dockor i skitet, Ty di har fiir-
bannelsen gt i uppfyllelse. Och om ndgon sviir
att han ir den enda som har rit, kan man ofta
ordna & att tminstone nigon annan kan komma
i friga genom list och rinker.

Kiirlekens makt #r en annan miktig magi,
Kirlek kan ofta dvervinna den miktigaste woll-
dom. 54 om inget annat hjilper si kan kanske
nigons kirlek ridda dig fréin Morrins magi.
Prov &r ldmpliga for att finna vermn som kan vara

viird atr bli din forkimpe. Diktiivian, fiktkonst-
tiivlan, wmerng och dueller i alla limpliga
ridderliga dygder som kan siittas pd prov.
Makt dr ett av dina mdl. Att med forsiktig hand
styra viirldens dden, utan ait behivva synaseller ia
ansvar, Det ghr man Bittast genom att binda miin
tl sig. Det var makl som dverty gade dig att gifta
dig med Alain, och di du beddmer hans chanser
som béittre #in Morring, stannar du hos honom,

Diet #ir 1 alla fall vad du tinker for dig sjilv.
Men djupt irony dig vet du att inget skulle kunna
4 dig att Emna ditt unga kungadiime. Vad som
egentligen hiitler dig Hr svirt att siiga.

Religion Do inser religionens stora makt. Man
ghr 1 kyrkan 6l vite krist pd sbndagarna och
dansarrunt bdlen och dlskar den stora (hedniska)
cudinnan vid Belthane (virfesien), D& haller
man bide de krismas och stammarnas lojalie:.
Men vad som iin hinder, miste majhdlen brinna.
Annars kanske marken shutar biira fruki,

Dow dir riidd att din barnltishet kan bero pd att du
inte filje gudinnans alla bud pd sistone.

Mal: Ditt mél under resan dr ate fatta det slutliga
beslutet om vems drottning du skall vara. Sedan
giller det att se till att den sidan vinner, med alla
medel. Fémmodligen kommer do an behisva
ndgons hjilp, si forsik an finna nigon forkimpe
bland de dvriga spelarna, Han skall vara vacker,
intelligent, diskret och inte allifér svir ar
domptera, en kanske omdjlig kombination,

Domslut: Du ver atdet rraditionella séer at
framfra ctt klagomal vid et hov &r vid vireller
hiistlesten, Virfesien har redan varil, sd nista
chans dr vid hostfesten, Om Morrin viljer at
gitra hela afffiren officiell kommer han antag-
ligen att kommatill hover pd histen, Dér kommer
han art framféira sina klagomil all kungen.

Dvitt bésta forsvar dr di aft kriva art saken
avgtirs med forkiimpar, Malet kommer antag-
ligen ate uppskjuas ll ndsta morgon. DA kom-
mer du @it avkniivas en e om din trohet mot
Alain och sedan sliss de bida firkdmpama.
Formodligen kommer Morrin an sliss sjilv, och
om den ed du svor fr falsk kommer han nfistan
sikert am segra.

TR



Imanes handlande, en guide

+[u bisr bestiim dig For att du skall viilja Alain
och inte Mormin,

=(im Lunene skulle ridda dig, foraktar du henne
etter viirre pd prund av den skandal det villar
Men du hiller tyst och bidar din tid.

s Inder soommaren kallar do nll dig de unga
riddarna G an viilja en firkimpe. Lit dem tivla
i ndgra limplizga grenar, t ex Tornering, Dike-
tiivlan, Sparringmatcher, Brottning eller vad du
nu tyvoker passar

Resultaten kommer inte divekt att avglhra vem
du viljer, och du kommer att anpassa tivlings-
grenarna s att dina favoriter har stirre chans.

Malet dr hela tiden ant avslija vem som ir
kompententast och Litast at styra,

«Forfor gima den du viljer dll din forkimpe, det
goir det {attare fordig att sviraen “icke-falsk™ ed
och binder honom fill dig med kiirlekens band.
D sliss han dessutom bifttre.

Detiirinte nddviindigt ant verkligen dlska mead
din utvalde, tiden anser att viskade ord och
hemiiga kyssar irotrohet och &) uppfylld kiirlek
ir ofta den starkaste.

*Duellen kommer formedligen an utkiimpas pd
dagen efter histdagjiimningen, och den natten ir
stora krafter i rérelse i naturen. Anviind dem
giirna!

sMatrligrvis spelar din hjélees sii at vara ocksé
in, du miste nog dras med honom bra médnga ir.

Kiirleksmagi har liksom en frmiga an sld
tillbaks pd den som anvinder den.
+¥id domslutet svir du ndgon nonsenscd, typ
“Morrin dr inte milet fr min passion” samitidigt
somdu valten av de andra 61l din dlskare, om inte
ndgon annan freslagit ndgot biinre,
+Ge gima din hjdlwe ndgot ate biira 1 siriden, en
handske eller en schal tex. Dessutom kan det ju
vara braattordna fram en ung rusining t honom
infiir duellen.

*Hoppas och bel

Slutord

Jag har wvalt att inte publicera karaktiirs-
beskrivningarna frin LinCon-89. Dels skulle det
bli alldeles fisr mycket, sisddér en o wly sidor,
dels vill jag att de skall vara lite okiinda fir dem
som spelar Pendragon pd LinCon 1 framitidan.

Karaktiirerna war dessutom desgmma som
fiirra dret, bara tvii r dldre och erfarnare. Ni kan
alltsd liisa om dem 1 Beholdern 3-4/85,

Det enda jag publicerar hiir &r vissa delar av
drotningens personlighetsbeskrivning somdess-
otom innehiller en stor del av bakgrunden till
scenariot. Dessutom kommer den goide fir hur
drotmingen skall agera under scenariof, som kan
vara ¢n stor hjilp fir de spelledare som skall
spela henne, Fisr det diren svirroll, svirare lin jag
hade tinkt mig, som de tappra flickor som spelade
henne pd LinCon fick erfara.

Card Cuamer
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