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INTRODUKTION

Avret &r 1987.
Platsen ar Europas storsta flygplats.

Med ett tjut stannade den tunga grona skapbilen utanfor Shiphol, Hollands och en av varldens
storsta flygplatser. AGENTERNA kastade sig ut och sprang hela vagen forbi de ofdrstaende
resendrerna i den stora centralhallen. Situationen var nagot otydlig, men det var bast att inte ta
nagra risker. De slank in i den servicegang som ledde dem direkt till den lastkaj dar den formodade
bomben fanns anligt indikeringen. Bombhunden hade fatt fnatt hade deras chef sagt, sa nar de var
framme vid avsparrningen beordrades de FlygSék som var dér att bege sig en bit bort. De gick med
lugna steg till den kaj som var helt utrymd; hela omradet hade sparrats av och inte en manniska
syntes till i de bilar och lastbilar som parkerats for att vara sa effektiva som mojligt i raka linjer
med stora orangea turlappar pa sig for att veta nar det var deras tur. Allt var tyst bortsett fran de
flygplan som med en minuts intervall landade ovanfér deras huvuden.

"Spar av sprangamnen i luften."

"Inga civila inom sakerhetsomradet."

Man hade sparrat av de tre storsta lastkajerna och hundratals chaufforer vantade pa att fa komma
tillbaka till sina fordon. Hundratusentals kronor varje minut, kanske mer, blev forlusten nér trafiken
stod stilla. Det gallde att agera snabbt, inte bara for att det var viktigt att hitta en bomb ifall den
hade tidsmekanism, men for att Hollands kommunikationsminister inte skulle bli glad om Interpol
sjabblade idag.

"UPS-transporten. Dar. <klick> Brun UPS-fraktbil. Tva dérrar. Reg-nummer KT- 445 325,
Dérrarna stangda. Gar mot bilen. <klick>

De foljande minuterna var inte lika spannande.

Rutinarbete mestadels, samarbetet gick smidigt och ingen blev skadad. Det man hittade var helt
enkelt ett kurirpaket som hunden indikerat pa, och som alltsa hade sprangamnesrester pa sig.

"Tycker ni inte att det verkar lite ovanligt att sparra av en fjardedel av flygplatsen bara far ett litet
paket?" Reportrarna viftade otaligt med sin skog av mikrofoner, och Interpols presschef kunde
knappt g6ra sig hord.

"Vi kommer med ett uttalande inom 24 timmar, tills dess far ni véanta." lat den bryska 6verraskande
kommentaren. Reportrarna fortsatte att stalla hogljudda fragor i hopp om att fa ndgon respons av
kommunikationsministern de Wolfe. Sa blev inte fallet, och efter 24 timmar kom den vanliga
jargongen om ett oidentifierat paket som sprangdes av specialstyrkor och visade sig innehalla en
mindre laddning som var adresserad till en coffee-shop.



Styrkorna samlades och saker borjade handa....
Wolf Lumder, 32, NSA, sprangadmnesexpert

Beskrivning Wolf & medellangd, ca 175 cm. Han har svart, kortklippt, valansat har med klara
kanter. Bla ogon, klar blick Han gillar att ha pa sig dyrbara saker, och har sin Cartier pa handleden,
tillsammans med sina mycket dyra slipsar och prestigefyllda méarkesklader. Han har hog I6n, och
kor dessutom en Porsche pa fritiden. Spelar golf. En liten snobb *wannabe’. Ar duktig bade pa
historia om sprdngdmnen, och dessutom att anvénda det i nédvandiga lagen. Sympatisk, om &n en
smula nedlatande mot barn och fattiga. Galghumoristisk. Gar ogérna ut i en ostruken skjorta,
eftersom det inte ser bra ut. Ar dessutom ganska skrockfull, och ser omen éverallt. Familjeliv &r
inget for honom, an sa lange anser han, utan det far véanta i fem-tio ar till. Har dock en respektfull
attityd mot kvinnor, utan att vara 6verbeskyddande. Respekterar intelligens och kunnande.

Historia Wolf ar fran Vasttyskland fran borjan, fran en familj med adliga anor, och har bott i USA
(bytte till amerikanskt medborgarskap i artonarsaldern) i ca tjugo ar. Gick pa M.I.T. och studerade
kemi och fysik, siktandes mot en ingenjérsexamen, 6vergick efter ett tag till Fort Meade, Maryland,
dar han blev ingenjor i NSA och sedermera sprangamnesexpert. Han pabdrjade en lovande Karriar,
och fick héga betyg genom sin utbildning. Har vid ett flertal tillfallen blivit hotad av olika
terrororganisationer over hela varlden, och kan med stolthet séga att han genomfort fler an femtio
olika framgangsrika uppdrag. Har ETT enda misslyckat arbete, och det gjorde att han sedermera
blev perfektionist. Numera jobbar han inom Interpol, som tillfalligt utlanad till denna organisation,
da hans speciella amneskunskaper behdvs da och da.

Intressen Fallskarmshopning och liknande aktiviteter som far adrenalinet att floda hor till hans
favoritsysselsattningar, som han agnar sig ar nar han far lite tid dver, vilket inte &r sd ofta. Han
gillar att fordjupa sig i detaljer och se till att alt &r perfekt. Viker origami med passion och tycker
om att meditera i sin privata zentradgard.

Fardigheter Kan det mesta som finns att veta om moderna sprangamnen, och har ett forbluffande
register av kunskaper Over det mesta som ror demoleringstekniker, saval rena
byggnads/konstruktions  sprédngningar och  kirurgiska  rivningssprangningar som  rena
bombtillverkningar och improviserade bomber. Hanterar ett tjanstevapen med hég precision och
har hog uthallighet och en stor kunnighet om kroppens granser och mojligheter. Kor bil med
sakerhet och beharskar dven lite kunskap om hur man flyger helikopter (haller pa att ta certifikat)
Fordomar Gillar inte amatorer, utan vérdesatter proffs-kunnande, hatar att inte planer gar som det
ar tankt, ogillar darfor oorganiserade manniskor. Ogillar sana som saljer sig for pengar
(prostituerade) och de som ar veka och svaga i karaktaren. Ogillar civilister. Gillar inte dsteuropéer
eller asiater, eftersom hans farfar dog pa Ostfronten, och hans mor blev mérdad av yakuzan.
Planerar att hamnas om det ar mojligt att komma pa vem det var som beordrade mordet. Han vet
annu inte varfor hon mordades.

Position i gruppen Gruppens expert pa sprangdmnen och den som kan mest om
haverikommissionsarbete for byggnader, biloomber och liknande saker. Ar gruppens operative
chef. Narmaste man dr William ’Bill” Farnham, som han till viss del utbildat inom improviserade
sprangamnen.



Luc Lyons, 31, Framlingslegionen, specialist pa elektronik och radiokommunikation

Beskrivning En kort, oansenlig man som inte drar blickarna till sig, och som regelmaéssigt ser ut
som en fritidsfiskare med flugfiske som specialitet. relativt langt men vardat brunt har, ibland skagg
och mustasch, brukar variera sig. Lite senig och ser inte mycket ut for véarlden, men déljer inom sig
en styrka och en kondition som praglats av Framlingslegionens tuffa utbildningsprogram, som alla
maste genomga, oavsett val av vidareutbildning inom legionen. Ser vaksam ut, kanske lite
paranoid, men det brukar inte vara det forsta man ser. Men tycker sig se en lite dldre herre i de
femtio (ské&gget och lite smink gor alltid underverk) som inte ar speciellt mérkvardig. Om man tog
bort kladerna och lite av det valansade hart, och lat det vaxa lite, skulle han med latthet kunna ligga
under en av Paris’ broar och inte verka misstinkt. Renlevnadsménniska, férutom nér han ir pa
semester (se nedan)

Historia Luc &r sonson till en innehavare av Legion d” Honneur, som 6verlevt andra vérldskriget,
och ville redan som barn syssla med radioapparatur och elektricitet, vilket han dock inte fick gora i
skolan i namnvérd utstrackning och nar han sedan besokte ett av Legionens varvningskontor tog
han varvning i legionen. Dar hoppades fa arbeta som radiooperator, vilket han fick efter den fem ar
“forsta resan’. Efter ett tag hamnade han under befdl av en kunnig underrittelseofficer, och
uppmarksammades for sina kunskaper inom radiokommunikation och det elektriska. Detta gjorde
att han befordrades till motsvarande l6jtnant, och blev officer, efter ett ar vid officershdogskolan.
Efter ett par ar blev en maktkamp oundviklig, och han fann sig sta mot sin forne chef, som enkelt
forflyttade honom till en ointressant plats i Franska Polynesien, dar han fick 6vervaka radiotrafiken
i en topphemlig anlaggning vid Mururoaatollen. Efter att han inte skrev pa sitt tredje avtal om fem
ars fornyad tjanst, uttradde han ur legionen vid tjugoatta ars alder, och har sen forsorjt sig som polis
i Interpol. Hans narmaste vanner ar ett litet syndikat av smabrottslingar (héleri, inbrott och
prostitution) som han traffar om han far tid, for att erbjuda sina tjanster. Hans nye arbetsgivare
skulle troligen inte se pa det med blida 6gon, och darfor haller han det hemligt, aven for de andra i
den nya gruppen.

Intressen Luc ar mycket intresserad av apparatur for att avlyssna saker, och garna kunna goéra det
dolt och pa avstand. Han har dven fatt omfattande utbildning i legionen i att doda en motstandare pa
hundra olika satt, och anvander denna kunskap om han maste. Han har en laggning och intresse for
att uppfatta flodesscheman pa ett 6gonblick, och dven att korrekt berdkna strommar, motstand och
volttal i de flesta kanda system. For att koppla av aker han till Rivieran i Frankrike och slar runt,
super, spelar kort och roker cigarr. Tycker om att resa, har dock fatt nog av andra manniskor som
han inte kan samarbeta med, utan aker garna till platser dar han far vara ifred, och ingen staller
obekvama fragor.

Fardigheter Han har en otrolig formaga att lasa flodesscheman, och plugga in femton slags
apparatur med lika manga olika kraftkallor, och far dem att funka. Han kan édven ett otal knep for
att stora olika former av elektronisk apparatur. Har kunskap om ett stort antal larmsystem och
elektroniska bevakningssystem. Mycket god kondition, och kunskap om hur kroppen reagerar pa
olika former av stimuli, samt franvaron av nodvandiga saker, (d.v.s. tortyr) som knark och andra
droger. Kanner &aven till ett antal handvapen, deras hopsattning och isértagning samt tillverkning av
olika improviserade elektriska fallor och larmsystem. Spelade férr amatorteater, och kan forkla sig
hjélpligt.

Fordomar Gillar inte snobberi, eller civilister som inte accepterar hans arbetsmetoder. Ogillar for
det mesta tyskar och amerikaner, som han betraktar som skrytsamma och med storhetsvansinne.
Har inget till dvers for fegisar.

Position i gruppen Gruppens sjalvklare spaningsledare om det rér sig om fjéarrspaning, inbrott och
snabb forflyttning. Officiellt med som radiokommunikationsansvarig. Kanner till Xavier en smula
efter att ha arbetat med honom pa ett antal fall av vapensmuggling over de internationella
granserna.



Xavier Xerxes, 34, f.d. ETA, specialist pa kontraspionage och smuggling

Beskrivning Xavier ar en man av medellangd med klassiskt latinskt utseende. Med svart, halvlangt
krusigt har, hog panna, skarpa 6gon och markerade kindknotor, &r han vacker, pa ett maskulint sétt.
Han roker cigaretter, och cigarrer om han kommer 6ver dem. Ar kedjerokare, och &r inte van vid
’rena’ milj6er, van att arbeta under de mest avskyvérda forhallanden. Klir sig sdllan i mer &n en
solkig skjorta (ev. slips), ett par bla, relativt slitna jeans, och sina solglasdgon, och sina
gymnastikskor ("Man springer fortare i sana.”). Har en svart zippotdndare som han leker med hela
tiden, vilket gor att Gverallt han varit stinker det av tandarbensin, eller fotogen, beroende pa vilket
hans tandare varit fylld med. Ser vaksam ut, men inte 6verdrivet paranoid. Hallningen vittnar om
stolthet och sjalvsikerhet. Ar alltid péa jakt efter action, och har en vild fantasi, oavsett vad det
géller. Tror det véarsta om det mesta, och kan med fog sdgas var urtypen for en misstanksam
kriminalare, fastan han inte &r dum nog att stick ut huvudet om det regnar bly.

Historia Xavier ”X” dr fore detta terrorist som anslutit sig till den ’civiliserade véarlden’, den som
hans forna kamrater bekdmpade. Han kom till mitt i ett krig, och féddes i Baskien som son till en
gerillaledare vid namn Petrus Xerxes, och nar Xavier var fem ar tillfangatogs fadern av
regeringssoldater. Nar Xavier var atta ar dodades hans mor i en regeringsrad mot en férmodad
gerillabas, och han forklarade krig mot den spanska regeringen, och general Franco i synnerhet.
Nér revolutionen kom, och det uppdagades att hans far fortfarande satt fangslad i spanskt fangelse,
fritog han och ett par kamrater honom, och aterférenade honom med de gamla kamraterna. Nar
hans far kommit tillbaka borjade han forespraka en mindre valdsam vag mot ett sjalvstandigt
Baskien, vilket inte hans forna kamrater accepterade. Nar han hotade med att avsldja deras tillvaro
infor spansk polis om de inte gjorde som han ville, blev situationen ohallbar, och han bilbombades
till dods nar Xavier var sexton. Han var redan da en fullfjadrad kommandosoldat, och ingen
misstankte honom for det som han gjorde. Han blev informatér till den spanska polisen och
sedermera infiltrerade han farmgangsrikt sin egen organisation, vilket ledde till arresterandet av ett
flertal terrorister. Har numera sadlat om och blivit lugnare, &ven om de gamla kommandotakterna
ibland visar sig.

Intressen Med sitt jobb som enda intresse, har han fa verkliga kompisar, men de han umgas med
uppskattar honom for hans sinne for humor, hans lojalitet och hans standiga positivism. Ibland
hander det att han aker for att se pa tjurfaktning, eller aker en tur pa landet i sin skrotiga Fiat. Men
forutom jobbet har han svart att se sig i ensituation dar det inte finns nagot att gora. Svart att
slappna av. Dricker inte éverdrivet mycket, men gillar gin och tonic vid de tillfallen nar det bjuds.
Fardigheter Han &r en méstare i att forkla sig, dessutom kan han rota fram méngder av information
om saker pa nolltid. En expert pa att koncentrerar sig pa att fa saker och ting gjorda. Kan rida, dven
mo det inte &r en sa anvandbar fardighet. Har breda kunskaper om olika alternativa satt att smuggla
in diverse saker i olika foremal, eller forfalska olika intyg, och att avsldja desamma.

Foérdomar Gillar inte ”mjukismén”, och tycker att kvinnor ska hélla sig pa sin plats, d.v.s. koket,
eller precis steget bakom sin man. Ogillar negrer, av nagon oklar anledning. Har inget till 6vers for
brottslingar, och har ett antal ganger anmalts for att ha spdat upp uteliggare, ficktjuvar,
prostituerade och fortkdrare. Ogillar dessutom starkt snobberi.

Position i gruppen Gruppens pappersexerciskunnige OCH falttekniske medlem med insikt i t.ex.
hur terrororganisationer ar uppbyggda, olika transportvdgar for vapen, sétt att ta sig forbi tullar,
forfalska transporthandlingar och avsldja desamma. Kanner sen tidigare Luc, eftersom de jobbat
med ett par fall tillsammans med vapensmuggling 6ver de internationella granserna



Roderick William Kinsley, 30, rally- och racerférare

Beskrivning En lang man (6ver 1.90 m) med smidig kroppsbyggnad som gar lite hukande och ser
sjalsaker ut, har ett framat och positivt satt. BI& 6gon, rétt rufsigt har, alltid kortklippt. For det
mesta kladd i en jeansjacka, med de klassiska racerbanornas marken fastsydda pa ryggen. Inunder
detta finns ett skinnstall med slitstarkt material. Ett par runda solglasdgon i polariserande gult
utmarker den hoga pannan om de inte déljer 6gonen (och det gor de oftast). Ler ofta lite sadar som
om han visste nagot den andre (de andra) inte vet. Klar upp sig da och da, och féredrar kostym, vést
och skjorta med fluga, pa det &kta engelska maneret, & la tidigt 1900-ta, med galoscher och
passande skor. For sig sjalvsakert och vant dven i de finaste salonger, tack vare en aristokratisk
uppfostran.

Historia Foddes pa ett gods i Dorchester, och gick pa internatskola tills han blev tretton ar, da han
relegerades for daligt upptradande. Efter hot om att bli utesluten ur sliakten (och darmed arvslos),
skarpte han sig under fem ar, och tog examen som skotsam 23-aring fran Cambridge med
kunskaper i design och fordjupade kunskaper i materialkannedom och fysik. Akte det klassiska Isle
of Man med en lanad motorcykel, som en studentpresent till sig sjalv, och placerade sig pa en
hedrande 15:e plats. Efter detta var han biten av det snabba livet, och har tillbringat sin tid pa ett
otal racingbanor, och har med sina talanger visat sig intressant for Interpol, som ibland kallar in
honom, som ’konsult’. Dock inte enbart for hans kunskaper som racingférare, dven om det har visat
sig vara mycket anvéndbart i de flesta fall. Han besitter ndmligen den hemliga kunskapen Ninjutsu,
vilket inte ar en officiell sanning. Han kan bli livsfarlig med i stort sett vad som helst han far i
handerna, dven sant som vid forsta anblicken inte verkar vara ett vapen.

Intressen Ett udda intresse &r att samla pa konst,. och det ar mycket han lart sig om sina favoriter
Marc Chagall och Picasso. Dessutom tycker han om att kryssa i Medelhavet pa nagon yacht (ager
en sjalv, i docka i Liverpool). Andra intressen &r att diskutera motorer och bilar med sina
mekaniker och andra intresserade. Kan trimma en motor enligt konstens alla regler, och &r stolt
agare till en Jaguar E-type, som ar hans allra storst fritidsnoje. Ett annat &r att kéra mycket fort.
Fardigheter Besitter hog kunskapsniva i Ninjutsu, som ar en lonnmordarteknik som &r bland de
svaraste i varlden att bemastra, och dessutom en av de absolut farligaste for de motstandare man
mater. Ager ett Ninjato, ninjas speciella svird, som han tar med sig om han misstanker att det kan
behdva anvandas.

Fordomar Brukar sallan brusa upp, utan ar lugn som en filbunke, forutom om nagon kallas honom
irlandare — det gillar han inte. Hatar irlandare. Ogillar dessutom ohederliga ménniskor och sluskar.
Blev lite chockerad nar han sag de andra tva i gruppen fran mainland europe (Baskien och
Frankrike), men accepterar dem nar han last deras dossier.

Position i gruppen Som expert pa att ta sig fram Overallt med en bil, och med sina kunskaper i
Ninjutsu dr han en av de mest kapabla i gruppen att ta den ut ur fientliga situationer

William ’Bill’ Farnham, pilot

Beskrivning Bill ar en medellang, ganska typisk britt, satt man med synliga muskler och svagt
leende, dock for det mesta allvarlig. Har fina drag och typiska pilotglaségon, med de gyllene
vingarna pa brostet som talar om att han &r pilot. Vingarna ar fortjanta vid ett av de otaliga
flygférband som finns i Storbritannien. Han har flugit det mesta inom propellerplan och &ven en
stor del jetplan, saval civila som militara. Med ett tryggt satt, och resonerande intellekt ar det latt att
tdnka sig denne man som antingen historiker eller matematiker, och det ar lite av hans fritidssyssla.



Se nedan. Oftast ikladd en proper kavaj, med matchande byxor och slips. Klar sig efter situationen,
men foredrar det lediga och det l4tta. Garna vita kl&der och svarta skor. Mycket intelligent.

Historia Foddes som ende sonen i en gammal soldatslakt, och sag ingen annan vég &an at folja
fadernas yrkesval, vilket han inte angrat en sekund. Har fatt utbildning pa i stort sett allt
propellerflyg, dock ej helikopter i stérre omfattning. Ett antal jetplan och dessutom Hawker Harrier.
Blev tidigt uppmarksammad p.g.a. sitt 6ga for detaljer och otroliga navigationsférmaga, som ett
flertal ganger gjorde honom etta pa flera navigationstavlingar. Medelmattig flygare med flygets
matt matt, men med sitt fenomenala sinne for detaljer och sitt minne, ar han en tillgang for flyget.
Har lanats ut till Interpol for att bistd med kunnande i denna operation, med kunnande om bl.a.
fraktflyg och dess rutter, okénda landningsplatser och liknande. Har gatt en kurs i hundférning och
bl.a. lart sig tolka hundars signaler, om det rér sig om manniskor, bomber, knark eller liknande.
Dock kraver detta tillgang till en tranad hund, vilket han inte har just nu.

Intressen Med sitt sinne for detaljer och sitt minne gillar han att leka fragelekar, spela Memory, 3-
D schack, olika typer av tavlingar (ar urusel forlorare), dlskar korsord och olika gator. Loser 1Q-
tester pa tid. Spelade fiol, men har inte tid numera, men har inte glémt det. Spelar garna piano pa
fester eller dylikt. Gillar flygplan och resor, och &lskar Skandinavien for dess underskona natur och
reser ditt en gang varje &r. Aker alltid till Farnborough Air Show.

Féardigheter De fardigheter man besitter om man flugit olika typer av flygplan i 6ver atta ar, med
militar utbildning i botten. Kan narkampstekniker, och klarar av att hantera en pistol. Otrolig spatial
formaga, och gillar att balansera saker, och kunde likaval varit valtranad akrobat om det ville sig sa.
Fordomar Ogillar afrikaner och ater bara engelsk husmanskost, atminstone dar han kan fa tag i
det. Ogillar arroganta amerikaner och tyskar. Kénner sig fortfarande som en del i ett av varldens
béasta flygvapen.

Position i gruppen Gruppens navigatér och kontakt med flygfélt och godsavdelningar. Har
kunskaper som ingen i gruppen besitter om flygplan, och behovs for att se till att resor och liknande
flyter smartfritt, och kan vid behov flyga rekvirerade flygplan pa stéllen dit man inte kan tvinga en
normal pilot.

INTRIG

De fem agenterna har utan att veta det snubblat pa ett forsok att spranga en flygplats i USA (JFK i
slutandan). Palestinska terrorister har fatt hjalp av KGB att utpressa en japansk teleindustrichef pa
Toshiba, som via ryssarna skickat planritningar pa en missil (med kapacitet att 6delagga halva
JFK),till en adress i USA. Ritningarna har skickats av en antisemitisk grupp i Ryssland som or
intresserade av att se hur judarna i USA terroriseras. Det forsta sandningen misslyckas, och
gruppen far nos pa paetet nar det anlander till Shiphol.

Det forsta gruppen anlénder till & uppdraget att se efter vad som orsakat bombhundarnas reaktioner
pa Schiphol. Nar de undersokt paketet och finner det vara ofarligt tar BombSak dver, och paketet
tas till laboratoriet for analys. Resultatet visar att pappret runt paketet &r belagt med ett fint damm
fran en extremt ovanlig sammansatt sprangdmnestyp som bara anvants av ryssarnas
ingenjorstrupper i Afghanistan. Komponenterna innehaller uran och tellur, vilket gor att den erfarne
Wolf Lumder snabbt kan identifiera sprangamnet. Man lamnar 6ver utredningen efter order fran
hdgre ort, och tvingas fara till Japan for att undersoka ett misstankt industrispionage, kanske med
lankar til det ovanstaende, eftersom ritningarna harstammar fran foretaget Toshiba Telemetry. Hela



tiden rullar maskineriet pa i bakgrunden, och om det behdvs kan man fa hjalp fran Paris (Interpols
hogkvarter). Man kan undersoka saker i labbet, och skicka dessa med paket (vilket da tar ca tre
dagar p sig flor att aterkomma med ett svar), eller telefonera och stélla direkta fragor, vilka da kan
ta mellan en minut till fyra-fem timmar i ansprak for att besvaras.

Man anlénder till Japan och blir ndstan nermejad av en europeisk bil med tonade rutor, med KGB
agenter i. Nar man kommit pd vem det ar som skickat paket, )vilket verkligen AR den man
misstankt fran Toshibas hall) och sett denne bli dédad nar han stamt méte med en KGB-agent i ett
stort kopcenter blir man ater antingen beordrad till, eller reser pa eget initiativ till USA, efter som
aventyrets vitalaste del med visitkortet utspelar sig har. Pa kortet star ett numer till en postbox i
Washington. Man lamnar da Japan. Detta for att undersoka sambandet mellan paketet pa Shiphol
och ett annat paket som hittades i USA OCH for att det nu borkar synas allt for manga sambande
uppdragen emellan.

Adressaterna &r desamma, och man kan se att avsdndaren ar samma genom att det finns samma
spar av sprangamnen pa paketen. Nar man anlander till en lite fraktflygplats far man se antingen ett
rigorost sakerhetspadrag som har blivit resultatetav paket-fyndet. En grupp hundévande National
Guard har upptackt nagot som inte ingick i 6vningen, och man har redan gruppen i luften, vilket
gor att de istallet for att landa pa den ordinarie flygplatsen tvingas landa pd denna lilla
fraktterminal. De 6vriga passagerarna slussas ivag med buss till den néraliggande flygplatsen.

Skalet ar att paketet skulle gatt till NRA:s vice ordférande (Charlton Heston). Man végrar tro att en
respekterad medborgare skulle kunna begd ett avancerat industrispionage. Skalet att man
misstanker ett samband mellan de tre till synes separata incidenterna, ar att det funnits liknande
saker i bagge paketen (som alltsa verkar ha gatt via dels Sovjet, det séager staimplarna, dels England)
och att det man hittade var blakopior och ritningar pa dels en robot, dels ett system for
avstandsinriktning av roboten. Roboten ar kapabel att bara bade en mindre taktisk karnladdning
eller biologiska vapen, och det oroar hégeligen. Via hemligstamplat material kan man fa se att
Toshiba haller pa att utveckla en dylik robot for USA:s rakning, och att det da ar helt solklart att det
hela har ett samband.

Forhoppningsvis har man forstatt sambandet, och nésta spannande del kommer nar man ska bege
sig ifran flygplatsen, eftersom de undersdkande hundarna fatt upp ett spar av samma sprangamne
utanfor en hangar, och satter efter. Gruppen lockas in i ett enmansbakhall, dar den man som hela
tiden forsokt fa tag i ritningarna forsoker skramma gruppen. Efter en biljakt, dar den som forsokt
anfalla dem, flyr undan i bil, och de dessutom blir beskjutna, far de till sin fortvivlan se hur en
identitetsslos helikopter lyfter bakom ndsta vagkrok, med den jagade bakom spakarna. Efter en
fruktlos vantan pa polishelikopter, som inte anlander for att den blivit nerskjuten (vilket nar
rollpersonerna efter ca tva timmar extra), far man ta nya tag. Helikoptern sags flyga rakt mot
Washington, och det dr troligt att den landat i nérheten av huvudstaden. Det sker mycket riktigt,
och helikoptern syns brinna ett par mil utanfér stadsgransen.

Dock, hér kan aventyret ga enligt flera olika linjer, eftersom det ar har rollpersonerna verkligen far
anvanda sitt skarpsinne. Det finns en variant, dar man kommer till Washington, och
fraktflygplatsen inte har sparrats av, utan man i forvag lag sig att spana pa den som kommer och
hamtar paketet. | sa fall kan rollpersonerna fa bestamma sig for att vanta och se om nagon kommer
for att hamta det.. Detta intraffar i sa fall efter ett par timmar, och da tas paketet till Vice
ordféranden for NRA (Charlton Heston) residens via en postbox i innerstaden (rollpersonerna kan
kontrollera viket kontor det &r, och sitta utanfér och se vem som hamtar ut det, och skugga eller
stoppa denne man, en kurir med arabiskt utseende). Mannen ska till Charlton Hestons hem i



Washington, och man kan forsoka komma in i residenset med kunskaper som man pumpar ur
kuriren (uppgifter om larmsystem etc.

SL: Gor det sa svart du vill for karaktarerna, du bor ha fatt en ganska god bild av vad de ar kapabla
till vid det hér laget.

I nulaget har man tillrackligt mycket bevis for att kunna félla bade hantlangare och Heston,
om man bestammer sig for det.

Da galler det bara att fa paketet som bevis, och da far man storma hans bostad, som givetvis ar
belamrad med diverse larmsystem, vilket gor det knepigt. Har KAN man klara aventyret.

Om man dock inte véantar pa hantlangaren, och far se det brinnande helikoptervraket, gar aventyret
en smula langre.

Né&r man sett det rykande helikoptervraket, och undersokt det ser man att det var landat och tomts
pa allt av varde och alla spar har forsvunnit i branden.... utom ett.. Helikoptern har ett emblem,
vars 6vertackningsfarg nu flagat bort. Emblemet & NRA:s, och helikoptern har tillhort Charlton
Heston tills for tre veckor sedan, da det anmaldes som stulet. Forsékringspengar har betalats ut, och
man skulle kunna utge sig for att vara undersokande forsakringspoliser, som vill fraga om
helikoptern. Dessutom kan man se vissa misstankta detaljer i loggen for helikoptern, som férvaras
pa den naraliggande flygplatsen. Bl.a. tankades helikoptern att par timmar tidigare, innan den stals,
och man brukar séllan ha fulltankade helikoptrar staende for helikopterbransle ar dyrt, och dunstar
lite ur tankarna om det far std. Man VET att han ar inblandad i och med att hans namn finns pa det
visitkort som den mordade japanen hade pa sig nar man blev vittne till avrattningen pa
snabbmatsrestaurangen i Japan. Detta racker alltsd. Och CH kommer att hamna i fangelse under
lang tid framdver. Men han kommer att fly... det ska du inte sdga till spelarna.

Det finns ett annat séatt ocksa, och det ar att lagga sig och bevaka den lyxvilla som Charlton
Heston bor i. Da kan man se hur de (med hjalp av t.ex. avstandsavlyssning, som Luc kan mycket
om) star i fonstret och avhandlar datum for slutleverans av stridsspetsladdad robot, och det ar
utanfor JFK (flygplatsen utanfor New York). Man séger inte rakt ut att man ska spranga det hela,
men nir man ndmner ’de judiska hundarna’ och JFK i samband med en robot kapabel att springa
halva JFK. Gar man in och rotar i Charlton Hestons historia och bakgrund, for att kanske finna ett
motiv, ser man att hans foretag gar daligt, och att han nyligen gick miste om ett stort kontrakt till
amerikanska armen. Dessutom figurerar hans namn i diverse utredningar om spridning av
antisemitisk material i Europa och USA. Om man NU gar in och bestammer sig for att sétta at dem,
gar det ocksa, men det kan bli en eldstrid om man inte & smart. Tank pa att hela huset ar ett
levande museum for vapen i alla former, fran kulsprutor till Derringers. De ser fram emot
langvariga fangelsestraff och tvekar inte att skjuta sig ut om de tror sig ha en chans till det.

MEN aventyret KAN ocksa ga sa langt att man vantar tills det ar dags att bomba flygplatsen..
vilket kommer att ske efter tva veckor. Under hela denna tid kan rollpersonerna folja delar som
sétts thop 1 en fabrik 1 England, och resa kors och tvirs lite som de vill...

Nar det blir dags kommer indikationer pa att nagot har hant. CH:s villa ar tomd pa folk, och hans
tjanstefolk har fatt tva veckor ledigt allesammans.

Det ar under en helg, och man fingerar da ett byggnadsarbete pa en hojd utanfor flygplatsen. Man
spelar att man a&r mobiltelefonmastuppsattare. for ett okant litet foretag kallat Infodot.com. Om man
tillfragas om tillstand, och blir lite provocerade, skjuter man sig ut. Om det blir en eldstrid, och
nagon av dem dodas, ger sig de andra, och om de stélls mot en vagg av skjutvapen kommer de att
ge upp utan strid. SA fanatiska & man inte, trots att man &r palestinier. Dock blir beléningen storst



om man vantar sahar langt, for det finns flest spar kvar i denna mobilantennsgrupp, som pekar pa
vart allt verkligen leder, men det dr en annan utredning....

Slutet

Har man sa stoppat forsoket att spranga flygplatsen, men inte vidtagit nagra atgarder for att hindra
Heston att fly landet (till Palestina), klarar man halva dventyret. Forhindrar man att flygplatsen
sprangs OCH ser till att sy in NRA:s vice ordforande, klarar man HELA &ventyret. Ser man
DESSUTOM till att spérra in de hantlangare som figurerade i dventyret, ar det en bonus.



DEL ETT

Spelarna kommer till Japan

”Den svarta europeiska bilen svingde upp bakom dem pd@ motorviagen, och dkade orovéickande
snabbt farten. Med en duns for den in i bakdelen pa gruppens lilla japanska bil, och de slungades
framat. Tack vare de blixtsnabba reflexerna hos féraren undvek man att kastas av vagen, men
denne okade bara farten i hopp om att kunna skaka av sig forfoljaren. Rutorna var skuggade, och
inga skepnader syntes 1 bilen. Det hela var vildigt mystiskt...”

Rollpersonerna kallas till ett nytt uppdrag, och det har samband med det forsta, genom att det paket
man hittat inneholl de ritningar det gjorde, och att ritningarna kommer ifran det japanska foretaget
Toshiba. Man far utreda ett fall av industrispionage.

Delar av Toshibas verksamhetsomraden har utsatts for granskning, och man misstanker att en
person i ledande befattning salt hemligstamplad radarteknologi till Sovjet. Det utsatta foretaget ar
Toshiba Telemetry, ett foretag i Japan som sysslar med utveckling av malsokande datorer till
forsvaret och till USA, till vilken verksamheten &r ndra knuten.

Man far upp sparen till den som misstanks, dels via Shiphol och de ritningar som upptéackts dar,
dels via en intern utredning som visar att nagon har accessat vissa filer, nar det skedde, och indicier
som bevakningschefen Lei Takame menar maste visa pa en man som heter Hideo Takai, chef for en
av avdelning. Man ber helt enkelt rollpersonerna att SKUGGA honom, eftersom han kanske beger
sig utomlands. Man ska INTE arrestera honom, eller tvinga ur honom en bekannelse. Under
forsoken att skugga honom blir man sjélv skuggad, och under den forsta bilresan till den fabrik pa
vilken mannen senast arbetade (en tur pa ca en halvtimme) blir man attackerade av en bil.

Man tvingas nastan av vagen och far bestamma sig for att antingen forséka kora ifran bilen, vilket
ar i det narmaste omaijligt, eller sa kan man ta en avfart och forsoka villa bort forfoljaren i gyttret av
stadsdelar. OM gruppen bestdmmer sig for att skjuta sig ut ur situationen, blir de snabbt varse att
alla bilens delar ar mycket émtaliga for beskjutning, och krashar om man fatt ett dack bortskjutet.
Minuspoang for ett dylikt upptradande alltsa. Har man en OTROLIG TUR, kommer man att kunna
stoppa bilen (kora pa smavagar, sparra vagen och kanske lyckas fa den andra bilen att volta, man
har ju en expert pa fortkérning). 1 sa fall kan man ta till fanga tva bevépnade man med asiatisk
utseende som saknar alla identitetshandlingar, och som ser ut att tillhdra yakuzan. De talar inte, och
kan inte framtvingas nagon bekannelse. Dock, om de éverldamnas till polisen kan de senare under
aventyret bidra med lite ytterligare snaskiga detaljer till upplosningen, da de kan avsldja att de
arbetar for KGB och att det var de som gav ritningarna vidare till palestinierna.

De tillhoér dock egentligen KGB, och har till uppgift att skugga rollpersonerna, men féraren blev
6vermodig och tankte déda gruppen. Stannar gruppen blir de snabbt varse detta, men raddas av att
ett par trafikovervakningspoliser anlander till platsen dar man &r, och fragar vad som hant. | sa fall
flyr de okanda mannen och kan inte aterfinnas, da de aker in i gyttret av hus och dumpar sin bil
efter ett par vélriktade skottsalvor i brinsletanken. ”Typiskt yakuza”, sdger polisen.

Overallt premieras ickeblodiga losningar.



FABRIKEN OCH MORDET

Nar man upptackt detta (eller inte) kommer man fram till fabriken och far sa beskedet att den man
som efterspanas har setts besoka ett shoppingcentra i narheten for att dta lunch. Det &r inte ovanligt,
men lite tidskrdvande, och man tycker att beteendet verkar en smula misstankt. Japaner ar ju inte
kénda for att slésa med tiden. Man kommer fram till den restaurang dér han &ter, en helt
ansprakslos snabbmatsrestaurang. Mannen sitter i samsprak med en vardad affarsman som senare
reser sig upp och bugar, varvid den som rollpersonerna skuggar ser ut att buga, men fullféljer
rorelsen ner i sin bricka. De upptacker att den man som gjort honom séllskap ej gar att fa tag i
(Japaner, japaner, Overallt japaner!”), men att den de skuggat & dod. Han har, vid en nirmare
toxikologisk undersokning, fatt en dédlig dos curare i nagon form, via ett minimalt nalstick i vaden
om man undersoker honom grundligt). Om man undersoker mannens fickor, far man fram ett
visitkort som &r det enda visitkort mannen har. | och med att man i japan lagger stor vikt vid
visitkort, ar det mycket konstigt att en man med sadana ansvar som kundrelationer, inte har flera.

Visitkortet &r den vitala lanken i dventyret, och det maste rollpersonerna inse, och undersoka
narmare. Man far dessutom, om man kontrollera mannens bankkonto, reda pa att denne man fragat
ett flertal ganger om det kommit in en stérre summa pengar pa hans konto. Nar de far tillgang till
kontofilerna ser de &ven att det varje ar satts in en stérre summa pengar av en rysk stiftelse vars
ordforande ar libanes, men att det formodade arliga beloppet pa 20.000.000 yen inte inkommit i ar.
Av detta kan agenterna dra ett antal slutsatser, men EN ar ratt. Det ar namligen sa att den
misstankte industrispionen ville ha mer betalt an tidigare, och hotade att ga till pressen om deras
arrangemang inte omforhandlades sa att han fick mer betalt. Palestinierna, de som utforde
avrattningen, gjorde det pa uppdrag av hogsta ledningen, och de var de som fick nytta av de
ritningar och kunskaper som den misstankte lamnade ut. Nér de fick hora att han ténkte lacka, och
att de inte hade nagon plan for detta valde de att tysta honom pa ett satt som riktar misstankarna
mot KGB, som ju ar kanda for att anvanda curare for att ta livet av obekvama personer.

Gruppen kallas ater samman, nu for att aka till USA. Dar har man hittat ett misstankt paket, med
samma adress pa som det som man hittade i Shiphol, och denna gang har 6vande National Guard
hundfdrare snubblat 6ver paketet som inte ingick i ndgon 6vning... Gruppen som redan ér i luften,
omdirigeras raskt.... passagerarna borjar undra...



DEL TVA

Spelarna kommer till USA
BAKGRUND

Nar spelarna kommit sa har langt kallar Interpol dem till USA. Man har gjort ett fynd av ett
liknande paket som man hittade pa Schiphol, och vill att rollpersonerna tar hand om fallet, som
dessutom har en anknytning till det fall de just varit pa (Japan). Flygplatsen, som ligger nagra mil
ut pa landsbygden i samma stat som Washington DC, fick besok av ett antal hundekipage fran
National Guard, och man upptéckte vid en 6vning ett paket, som inte ingick i 6vningen, men som
hundarna reagerade pa. Nar man undersokte adressaten, fann man att den var till NRA:s Vice
Ordfoérande (Charlton Heston), och beslét sig for att inte gora nagot alls, innan fallet kommit till
hogre ort. Interpol larmades.

Nér gruppen kommer till denna lilla flygplats méts de av en hemlig avsparrning som inte syns, den
ar duktigt kamouflerad. Man slapper igenom dem om de visar upp sina legitimationer. Problem kan
uppsta om man utger sig for att vara nagra andra, for National Guard (NG) ar mycket forsiktiga,
och skjuter om rollpersonerna forsoker att undkomma deras fragor, med en rivstart eller liknande,
sa allvarligt ar laget. De lotsas till en avsparrad container fran Ryssland, som hundarna markerat pa,
och visar upp den. Den &r uppklippt, men inte undersokt narmare. Man pekar ut paketet som ligger
dar, och hundarna borjar skalla direkt de far korn igen.

Om man undersoker paketet narmare, kan man se att det ar tillverkat av samma papper som det
man hittade pa Shiphol, och att det & samma dunster av ett sprangamne i pappret. Om man Gppnar
paketet far man se ritningar och flodesscheman som indikerar att man tanker bygga nagon form av
laserstyrd missil. Precis samma slags ritningar och papper som i det forsta paketet alltsa. Dessutom
tryckta pd Toshibas eget papper...

De undersokande hundarna far upp ett spar av samma sprangamne utanfor en av hangarerna, och
satter efter. Gruppen lockas in i ett enmansbakhall, dar den man som hela tiden forsokt fa tag i
ritningarna forsoker skramma gruppen. Efter en biljakt, dar den som forsokt anfalla dem, flyr undan
i bil, och de dessutom blir beskjutna, far de till sin fortvivian se hur en identitetsslos helikopter
lyfter bakom nasta vagkrok, med den jagade bakom spakarna. Efter en fruktlos véantan pa
polishelikopter, som inte anlander eftersom att den blivit nerskjuten (vilket nar rollpersonerna efter
ca tva timmar extra), far man ta nya tag. Helikoptern sags flyga rakt mot Washington, och det &r
troligt att den landat i ndrheten av huvudstaden. Det sker mycket riktigt, och helikoptern syns
brinna ett par mil utanfor stadsgransen. Detta ar endast ett par mil fran CH:s residens, och det
upptéacker smarta spelare.

Nir detta har hant kan spelarna verkligen goéra vad de vill, och nu dr det SL’s tur att visa
framfétterna i improvisationens ddla konst. Beroende pa vad rollpersonerna tar for sig, kan man
sdga att det mesta gar i deras favor, om de inte beter sig MYCKET dumt at.



ALLMANT om &ventyret

Det &r roligare att spelarna har ett givande spelmote an att de klarar uppdraget, men de som
DESSUTOM Kklarar uppdraget har visat sig vara lite béttre.

Spela darfor inte slaviskt efter &ventyret om du tror att det kan ge mer for just DIN spelargrupp. Du
kanske far stryka nagra partier har eller dar, men se bara till i sa fall att du har tackning for vad du
gor och att allt hanger samman nér spelarna borjar ifragasatta konstiga ledtradar och liknande.

| korta drag:

Shiphol, flygplatsen

Japan, vittne till mord, ledtradar.

USA, fraktflygterminal, jakt, bevakning, tillslag.

Hur lang tid tar da detta? Tja, om det gar alltfor snabbt (det kunde gora det), lagg in sidospar som
kanske bara ar avsedda att forvilla. Kanske maste de muta sig till olika saker i japan, kanske far de
besvar med Gvernitiska tjansteman eller poliser i USA. De kan raka ut for avancerat gangvald, och
maste kampa for att fa tillbaka paketet, om de bevakat postboxen, och sett till att dvermanna araben
som tog det. De kanske maste gdra en rad in i ett datacentrum for att soka igenom databaser for att
fa reda pa saker som inte Interpol vet. Kom ihdg detta &r i borjan av attitalet, och Internet fanns
knappt. Kontakter med Interpol i Paris kan ge vitala upplysningar, men lat inte spelarna
overanvanda det, utan se till att de tanker sjdlva. De far ju redan TRE impulser fran Paris, om att
bege sig till olika platser runt om i varlden. Skulle gruppen vilja fullfélja ett fall (t.ex. mordet i
Japan, och utreda vidare dar, fa dem att forsta att de kan bli av med sina hogt betalda jobb om de
inte gor vad Paris sager at dem. Deras bombastiske chef Louis Chauffard ar mycket 6vertygande pa
just den punkten.

Slutligen kan vi bara saga, ha kul och spela sa det ryker!
SLUTSCENEN

Paris. Kontoret. Wolf hade precis avslutat sitt samtal med sin éverordnade och talat om vad som
hant, och han vande sig om for att ga ut.
Telefonen hos hans 6verordnade ringde, och Wolf stannade upp nér chefen gjorde ett stopptecken.

”Sitt dig ner Wolf. Bered dig p4 en chock. De har springt JFK. Over femtusen ddda, halva
flygplatsen forlamad. Hade ni klarat av terroristerna sa ni?”

En blick fran den surmulne Louis Chauffard sa allt. Det var bara att aka ivéag igen da, alltsa.

De andra sag spant pa honom nar han kom ut ur rummet. De hade kavlat upp skjortarmarna och
korkat upp den forsta flaskan champagne. De blev nervésa nar de maérkte att han var tydligt
allvarlig.

”Ta med den dir flaskan och packa era saker, vi dker igen imorgon. Nagon arab tryckte visst pa
nagon annan knapp. Sa nu far vi aka och stada upp. Forresten, ta med alla fem flaskorna, jag kanner
en kille som jobbar pa flygplatsen, han slapper ombord oss dnda. Det bli ingen semester den har
gangen, men vi kan latsas som om den var det, tills de slidpar oss av planet.”

Alla log at kommentaren, och bdrjade ordna med saker och ting.

Med malande ljud borjade maskineriet ga igang igen. De gjorde sig beredda pa nytt.



Poéngbedémning Poang

om nagon undersoker de andras personakter +1
om gruppen undviker bilen i japan, kor ifran den i stallet for att skjuta pa den +2
ifall gruppen far tag i de som kor bilen, utan blodsutgjutelse +3
om gruppen upptécker visitkortet sjélva +2
far visitkortet sant till sig, for att de missat att soka igenom kroppen -2
for varje samtal som rings hem for att leta information -0.5
om gruppen inte tar hand om paketet pa en gang nar de kommer till USA +5
om nagon i gruppen tar kontakt med CH innan de kommit till USA -2
om man soker efter information om det speciella spréngamne som

avgavs dunster av ur paketet +2
gruppen Klarar sig ur bakhallet pa lastflygplatsen levande +2
om gruppen framgangsrikt stormar CH:s hem och inte dor sjélva +10
om gruppen framgangsrikt stormar huset, men nagon dor i gruppen +5
om gruppen misslyckas med att ta fast CH i huset, men Overlever +7
om gruppen vantar och ser var paketet gar fran postboxen +3
om gruppen klarar uppdraget, och dessutom tar fast CH +15
om gruppen vantar tills allra sista 6gonblicket och tar fast ALLA pa JFK +20

TOTALT SPELMASSIGT:

I 6vrigt beddms varje karaktar enligt mallen nedan

Hur val spelade man karaktdaren? Detta ger mellan ett och fyra poang, d.v.s. som mest. 20 poang
totalt.

TOTALT ROLLMASSIGT

HELT TOTALT:

Gruppens Namn:




