Bakgrund for spelledaren

(Allmént)

For ett litet tag sedan borjade Alpha complex att bygga ut sina lokaler, och pa sedvanligt
vis byggdes forst en ging rakt ut till den plats som ska bli centrum fér den nya
kupolen, och inte forréin man nétt den platsen brjar man bygga ovan jord. Nir
byggarbetarna kom ut i skogen horde de ljud frén ett liknande bygge lingre bort. Efter
att ha skickat ut en spaningspatrull fick man reda p4 att ett huvudkvarter f6r muterade
kommunistforridare holl pa att byggas lingre fram. Datorn beslutade sig genast for att
skicka ut en grupp med sina specialtrinade kommandosoldater for att forgéra detta
kommunistiska-hot mot sig.

Utrymmet mellan de tvd byggena bestir av regnskog, och mitt i denna skog finns
dessutom en kvarleva frin tiden innan den stora katastrofen, néimligen en
helautomatiserad McDonaldsrestaurang.

(Beta complex)

Beta complex &r byggt av Kalle och Pelle, tvé stycken klassiska "galna vetenskapsmin"
som dverlevde katastrofen med hjélp av sitt egenhéindigt byggda skyddsrum, och som
sedan dess har utvecklat sin stora uppfinning, en kloningsmaskin. :
Kalle och Pelle kénner till hur saker och ting (inte) fungerar i Alpha complex. De héller
for tillfdllet pa att bygga ut sitt Beta complex med nya bostadskvarter fér att kunna &
plats med den extra befolkning de téinker klona fram. De planerar att gora ett anfall mot
Alpha complex inom en inte allt for avldgsen tidsrymd med hjilp av de battlemechs som
de nyligen har firdigstillt de forsta prototyperna av. Kalle och Pelle tror att de har
segern ver Alpha complex som i en liten ask, problemet &r bara att de tror att Alpha
complex dr uppbyggt pi samma sitt som deras eget bostadskomplex (dvs bara en
vaning). Eftersom storre delen av Alpha complex liggen under marknivén, si leder
detta till att Kalle och Pelle har gjort en grov felbedomning av invénarantalet i Alpha
complex. I sjélva verket har de inte skuggan av en chans att besegra Alpha complex.



MISSION ALERT:
MISSION # PTLV88IS-C.HP/BER(KSIM!)

Under utbyggnad av sina lokalfaciliteter har eran beskyddare, datorn, funnit
hogkvarteret for de muterade kommunistforridare som forsokt sa split ibland mina
undersétar. Jag har, i min oéndliga visdom, beslutat mig for att 14ta PC1, PC2, PC3,
PC4, PC5, och PC6 fé den stora #ran att férgora dessa hot mot varan fria och fredliga
existens.

Instdll er genast for genomgang hos Brett-I-LCN-3 p4 hans kontor i sektor JDT for
vidare information.

Ovanstdende lidses upp i hogtalarsystemet niir karaktirerna sitter och iter.

Spelarna kan utan problem ta sig till Brett, dir de kommer att fi det sedvanliga
peptalket, och dessutom blir de tilldalade sina MBD-tjéinster. PC3 kommer automagiskt
att bli team leader, de andra kan man dela ut som man vill enligt spelarnas formulir.

Nir detta dr klart kommer Brett att hiinvisa dem till HPD & Mind Control, for
tilldelning av utrustning.

Alla tilldelas den utrustning som star p deras karaktirsblad, och dessutom varsin mini-
com-unit att fésta p& armen (typ armbandsur). Den séinder konstant en signal till Alpha
complex. Nir den slutar séinda (dvs personen har détt) si skickas en ny klon ut. Den
gér inte att ta av sig ndr man vil har tagit den p4 sig.

De fér ocksa en docbot, vit med ett stort rétt kors pa. Den tjatar hela tiden "Fritt pléster
at alla", och liknade saker. Den reagerar pé blod (dvs rod firg), och s fort nédgon (vin
eller fiende) blir skadad kommer den att rusa fram och borja forbinda personen i friga
med méngder av bandage och snabbtorkande gips.

Nir allt detta &r klart kommer de att eskorteras genom korridoren av en grupp Indigo-
firgade vulture troopers.

Vakterna visar dem fram genom &sregnet och fram till ett billiknande fordon med en
dorr baktill, till synes helt utan foénster. Den dr 10 m 14ng, 3 m bred, och 2 m hog, och
har vildigt stora hjul.

Liangst fram sitter nigon slags stor apparat med massor av antenner och sprét riktade
framat, och ett enormt kraftaggregat strax bakom (Om PC3 utnyttjar sin mutantkraft, si
far han reda pd att det tycks vara ndgon typ av vaporiserare.). Den &r programmerad for
att dka till kanten av gropen vid Beta complex; den kommer dock att griiva ner sigi
tréisket och aldrig mer ses igen. Alla kontroller inuti tréskboten #r avstéingda utom de
som péverkar interidren (inre lyse, stolar in/ut, viirmare, bakdérr, etc). Partyt kan inte
pé négot sitt paverka fordonets framfart genom skogen. Inga kontroller &r pa négot sitt

mérkta. Mitt p4 instrumentpanelen finns en skiirm dér man kan se vad som finns bakom
fordonet.

Nir alla har gétt in och stéingt dorren efter sig startar den, och samtidigt avpolariserar
den rutorna, s8 att det gér att se ut.

Den kor rakt in i skogen s8 flisorna yr. Efter ett tag kommer den att kora rakt mot ett
ungefir fem meter tjockt tréid utan att verka vilja vija. Niir den kommer fram till tridet
blir det morkt ett tag, och sedan &r tridet borta. Nér man tillar pd skriimen pi
instrumentpanelen ser man samma trid igen, men nu med en stor tunnel rakt igenom.

Efter detta kommer bilen fram till ett tréisk, men fortsitter rakt ut i det. Niir den har &kt
ungefér femtio meter ut s kommer den att borja griva ner sig tills den till slut ker med
45 graders vinkel rakt ner i marken. Nir den borjar 8ka nerdt gar det saktare; partyt har



ganska gott om tid pd sig att reagera och inse att de méste fly. De har ingen chans att
rédda fordonet.

Precis efter att de har tagit sig ut ur fordonet kommer de att tréiffa pd en av den hir
djungelns innevénare.

Ni ser en mutant med ovdrdad och vildvuxen orange hérviixt ver hela kroppen. Han
tycks ha forlorat sin jumpsuit och all sin 6vriga utrustning. Mutantens armar #r niistan
dubbelt s& 1&nga som normalt, och dessutom hénger han i en av dem. I sin andra hand
héller han ett ellipsoidt féremal med en mork férg,

Throw Coconut: 19

Climb tree: 20

Han kommer att kléttra omkring uppe i trédden och kasta en kokosnét pd partyt varannan
minut ungefir till de skjuter ner honom.

Tv4 kilometer ifrén startplatsen kommer de fram till en byggnad med tv4 gula bagar
som stdr rakt upp pé taket.

Inne pd McDonalds finns ett specialsystem dér man kan gora sin egen hamburgare. Det
finns en knapp for varje ingrediens, sen &r det bara att trycka p& de man vill ha. Prylen
som sprutar ut ketchup har gétt sonder lite grann, och kommer att spruta ketchup dver
ndgon av spelarna istéllet (docbot!)

En liten bit efter McDonalds kommer de att upptéicka en liten brun varelse med 1ing
hérig svans som sitter och héller i ett litet féremal som skulle kunna vara en
kommunikationsapparat.

Detta dr en spionrobot som rapporterar till Beta complex att partyt kommer. Om den blir
forstord (skjuten) direkt (efter beskrivningen) s& hinner den ej rapportera. Hinner den
rapportera s kommer ett party om sex personer att klittra upp i nigra triid (ca 15 meter
upp) och dverfalla partyt nir de passerar. De hinner alltid kléttra upp och gémma sig
innan partyt kommer fram till dem.

De dr utrustade med grona lasergevir, gron reflec, och klitterutrustning.
Laser rifle: 15

Damage: 9
Reflec(gron): L4

Nir spelarna kommer fram till gropen med bygget s ser de ett bygge pa andra sidan.
Ungefir femtio personer ér sysselsatta vid diverse maskiner, och dessutom syns sex
stycken vakter.

Utspritt p omradet finns dessutom griivskopor, bulldozers, cementblandarlastbil med

hogtryckscementspruta och annat skojigt. Bakom bygget finns en port rakt in i gropens
sida.

Vakter
Laser pistol: 15
Damage: 8
Reflec(rod): L4
Arbetare
Club: 3
Damage: 8
Arbetarna kommer dessutom att forsoka forsvara sig med grivskopor och liknande.

Om partyt tar allt for 1dng tid pa sig s& kommer en mech och jagar in dem.

Rond 1: Siktar pd partyt men missar och triffar en grivmaskin. Den vaporiseras och
ldmnar en krater.

Rond 2: Siktar pd nytt men troligen biittre.

Rond 3: Ingenting hénder.

Rond 4: Ingenting hénder.



Ao,

Rond 5: Skjuter och dodar (Damage: 19) de som stér kvar. De péverkar ett omrade med
fem meters diameter.

Den &r klart for stor for att kunna ta sig in genom porten.

Nir partyt gir omkring inuti Beta complex kommer de att inse ganska snart att alla de
moter ser likadana ut, eller riittare sagt, det finns bara tv4 olika sorters manniskor. Alla
har dessutom ett nummer p4 ena brostfickan.

In: stort utrymme med material till bygget. Inga arbetare kvar pga kalabaliken utanfor.
Arbetarna har flytt till IntSec.

Byr: Byrokratavdelning full med skrivbord som &r helt téickta av stora pappershogar. S§
fort partyt sticker in n#san hir blir de 6verfallna av en byrakrat: "fyll i de hir
formuléren....", sen springer han iviig, och kommer tillbaka sjutton sekunder senare
med en ny bunt papper: "....och s de hir for otillitna vapen."

Arm: 5 stycken logement. 10 stycken sovplatser i varje, och dessutom ett nédgot
rymligare befélsrum med fem sovplatser. Ovanfér dérren pa varje logement finns ett
emblem som talar om vilken typ av mech som kérs ay logementets innevénare.

Dessutom finns diverse gemensamma lokaler (toa, dusch, kok, matsal, lektionssal,
e1c. ).

Han: Enormt utrymme med 55 stycken mechar av sex olika typer; fem olika for
soldaterna, och en befilstyp. I ena éinden av hangaren finns en verkstad med lyftar osv,
i andra &nden finns en Oppningsbar lucka i taket genom vilken mecharna kan
transporteras ut i det fria mha en hiss. Precis bredvid hissen finns en liten kontrollhytt

for takluckan och hissen. I hangaren finns ocks3 lastbilar, grivmaskiner, végskrapor,
etc.

K&P: Ett stort vardagsrum. I en soffa sitter Kalle och Pelle och dricker kaffe.

IntSec: Overvakningscentral med massor av TVskérmar och folk som kollart dem.
Utv: Forskningsavdelning.

R&D: Avdelning for utprovning av de saker som kommer frin forskningsavdelningen.

Klo: Kloningsmaskin. | ~owsc e ac )

Rea: Reaktorrum i tv4 vanin gar. Ovre véningen: strémuttag, turbin; kan forstoras men
¢j springas. Undre véningen: kérnkraftsdel; kan bide forstdras och springas.

Kok: Kok.
Sov: Sovsalar.

Mat: Matsal.



Diverse for GM:
Det kommer att regna oavbrutet under hela scenariot.

Man behover aldrig ladda om en laser.
Man behdver bara s14 hit location for tanglern.
Malfunction-regeln anvinds.

Anteckna vilka som fyllt i sina MBD-blanketter i forviig (dvs inte gjorde det under
spelet).

Nya kloner transporteras till partyt genom ett slags missil som innehaller den nya
klonen, och som navigerar automagiskt till den plats dér forra klonen dog.

For att f& det hela att flyta lite bittre, s& slopas Incapacitate. Om du fir det resultatet pa
skadetabellen, sa sl4 en tirning och se om det blir Wound eller Kill (lika chans).
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Name _TCA B .CA—1 Player

Security Clearance: (IR) R O Y G (B)I V (UV) Service Group_TECH ScrRVICES

Skill Damage Experi-
Weapon Number  Type Rating Range mental?

Strength LS_. Carrying Capacity_% LASER PISTY . = pes
Damage Bonus__’fL, : :

Endurance_Jb_. Macho Bonus__'l_,

Agility—_'& Agility Skill Base_____S |

Dexterity 1B Dexterity Skill Base__g_.

Moxie_______ 16, Moxie Skill Base*ﬂ_,

Chu(zpah__.s_, Chutzpah Skill Base__ 2,

Mechanical Apt._LL Mech. Skill Base_L _— \}.Aé“g{"‘r ALLR;ting
o T ¥ REFLEC LY
Agility Skill Base: 5 | Dexterity Skill Base: & | Moxie Skill Base: L I
Force Sword »S. Energy Weapons 2 ; Biochemical Therapy__—H_;
Grenade ru Field Weapons 3 ' Biosciences _ H ] ’
Neurowhip i ) Laser Weapons C( ) Chemical Engineering"_—"l_J ,
Primitive Melee Weapons S Primitive Missile Weapons 3 Data Analysis 3,
Truncheon S Projectile Weapons 2 Data Search Lf s
Unarmed S‘. Vehicle Aimed Weapons 8 Demolition L’ )
Vehicle Field Weapons o Electronic Engineering ll 5
Lutgian SNl Dass: 21 Vehicle Launched Weapons_____ < | Mechanical Engineering_ts_;
Bootlicking & 1 Medical 'f 1
Bribery Z . Mechanical Skill Base: 1 HuIoar B mearing Y
Con 2 ) Autocar Op. & Maint. ) _g_: Security L{ '
Fast Talk S, Copter Op. & Maint. 1 Stealth L{ )
Forgery. e ) Crawler Op. & Maint. : 1 Surveillance L’ )
Interrogation P Docbot Op. & Maint. S Survival H ]
Intimidation 2, Flybot Op. & Maint. 1 D RECkowe
Motivation 4 s Habitat Engineering { e 12
Oratory 2__. Hover Op. & Maint.___J_l
- Psychescan L’ i Jackobot Op. & Maint. ____L.
Spurious Logic, e AP Scrubot Op. & Maint._____\s_.
Transbot Op. & Maint._______ 1 |
Vulturecraft Op. & Maint.____{__‘




Name__ P(l-B -Lan -1 Player

Secret Society_ RCMANWTICS Degree

Mutant Power___POLYMNOERH SELF

Damage Status Credits Personal Equipment
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Name _ P —B— by —1 Player

Security Clearance: (R) R O Y G l V (UV)  Service Group_ AIRMED FTORCES

/ skill Damage Experi-
A ttr’bUtes Weapon Number  Type Rating Range mental?
Strength V%,  Carrying Capac% LASER PicTol 1L = >
& : n
e TapmRpanTs LAGER RVELE % e

Endurance - Macho Bonus C .
Agility____:l__J Agility Skill Base O, SREWAT & L 2
Dexterity e Dexterity Skill Base .

Moxie_—"ij Moxie Skill Base 5
Chutzpah 16; Chutzpah Skill Base ‘t 1
Mechanical Apt. _> Mech. Skill Base. 1 Armor Rating

— 13 CHBAT ST _ALLY

Agility Skill Base: - | Dexterity Skill Base: L{ | Moxie Skill Base: A I
Force Sword Dy Energy Weapons L[ ) Biochemical Therapy 32
Grenade G, Field Weapons It ) Biosciences . 3 i
Neurowhip 2B Laser Weapons %, | Chemical Engineering 3
Primitive Melee Weapons_____ £, Primitive Missile Weapons_‘i_. Data Analysis 3 )
Truncheon O Projectile Weapons—_'g_J Data Search 3 I
Unarmed o ) Vehicle Aimed Weapons__i; Demolition 5

Vehicle Field Weapons._—tt; Electronic Engineering 3>

il i 4 o i I Vehicle Launched Weapons_i.g Mechanical Engineering 3
Bootlicking L‘ il Medical é’-
Bribery L( ) MBS, S Basgl 1 | Nuclear Engineering 3
Con L{ J Autocar Op. & Maint. _11 Security 3 ]
Fast Talk o s Copter Op. & Maint.______1, Stealth e ;
Forgery ", Crawler Op. & Maint._;—11 Surveillance 3 )
Interrogation H ; Docbot Op. & Maint._____(; Survival ;? s
Intimidation G Flybot Op. & Maint.__1_J c‘"b, R_RKCNW’&

; Collovres 10
Motivation e, Habitat Engineering { s
Oratory Ll ] Hover Op. & Maint.________1__:
~ Psychescan ‘f ) Jackobot Op. & Maint. __________1_1
Spurious Logic Lt ) Scrubot Op. & Maint._______(:
Transbot Op. & Maint.____i_;
Vulturecraft Op. & Maint._____'.L;




Name__ PCR-B—L civ—1

Secret Society_ ROMANTIC S

Mutant Power lelekinesis

Damage Status Credits

Personal Equipment

12 CRENADEZ,

lo k& srrANeDE

\M«'\O ervn Ll Secvet gc-d.d_\y'

\)’Ffd.\“c:».j ‘\'\'?We. Toadevied

\IL\L \AL\ ”&cf) ?fi Ve LLEQ.V -,{1‘21«& c'/(AiM
Tatorn e cless {-@"C‘“’L‘j‘

i cty 5 s | :
Tee wede. ’Ivi Sc. v»*-:sckb:" S \,s.bcq Ltj‘; = 'T\.(L s ol
'k"'—/""'“'W\fo ‘Hﬂ - Sckvw\m '\:‘ELJ:@/‘( -

»i'rN\/\Ck wawddean . \J @_\] e

Ty el osaisaov] “Pell! g  Lousissiral s




Name

PR -B- LN -

Player

Strength ks

Endurance______1,
Agility 14,
Dexterity ___ 15
Moxie 13 )
Chutzpah l‘l ;

Mechanical Apt. 1%,

Powe L__’Li.

Macho Bonus
Agility Skill Base
Dexterity Skill Base_‘{.
Moxie Skill Base
Chutzpah Skill Base__i.
Mech. Skill Base___\>

Security Clearance: (IR R O Y G(B)I Vv v

R O

Carrying Capacity_&%:

Ramage Bonus O,

e

Service Group_TOWER. SERVIcES

Skill Damage Experi-
Weapon Number  Type Rating Range mental?
Aser. PAsioL. 6 = P

— . —

(&)
3

TMEK ™

L

S Armor Rating
NV, ST ALl
REFLEC L. H

Agility Skill Base: % | Dexterity Skill Base: H | Moxie Skill Base: LY
Force Sword 2 ) Energy Weapons I"f ) Biochemical Therapy %Y
Grenade 3 ) Field Weapons L( 1 Biosciences _ S
Neurowhip 'S ) Laser Weapons &, Chemical Engineering _ 5
Primitive Melee Weapons 3 Primitive Missile Weapons—li_. Data Analysis {1,
Truncheon 3 ) Projectile Weapons 1L’ ) Data Search B
Unarmed 3 ) Vehicle Aimed WeaponsJ_; Demolition &

Vehicle Field Weapons Li Electronic Engineering 3

o Sl i 3] Vehicle Launched Weapons_j_, Mechanical Engineering S
Bootlicking 6 f Medical _ &
Bribery. - Vechaniesl SR 51 Nuclear Engineering 12
Con 3 J Autocar Op. & Maint. g Security :} |
st Fak 2, | Copter Op. & Maint. __ S, | stealth LY
Forgery. > ) Crawler Op. & Maint. , s Surveillance K )
Interrogation 3 ' bocbot Op. & Maint. & Survival 5--
Intimidation 3 ) Flybot Op. & Maint. 5;

Motivation 3 f Habitat Engineering 3
Oratory 3 N Hover Op. & Maint. s
« Psychescan 3 ) Jackobot Op. & Maint. €
Spurious Logic (l s Scrubot Op. & Maint. S‘
Transbot Op. & Maint. S

Vulturecraft Op. & Maint. )
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Name__PC 3 —B—LC A —~ 1 Player

Secret Society_ Y RO T=Ctt Degree

Mutant Power__ MIEC HAINOICAL  INTUITION

Damage Status Credits Personal Equipment
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Name ?C»‘1 - E = L~(;A5 % 1

Player

11|

Strength

Endurance __ﬂ;
Agiliy___ 12,
Dexterity

Moxie l 1

Chutzpah -
Mechanical Apt. _'[L

Powe r___IQ.

Attributes

Carrying Capacityici%a
Ramage Bonus_ﬁ_;

Macho Bonus a4

Agility Skill Base____3

Dexterity Skill Base_Hl

Moxie Skill Base Z. '

Chutzpah Skill Base__ O,

Mech. Skill Base____ 2>

Security Clearance: (IR R O Y G @I V (UV) Service Group ARMED FTORCES

Skill Damage Experi-

Weapon Number  Type Rating Range mental?
thser Aswe 13 = &
SlooRD T
MU e B P 6

Armor Rating

AT AR MOV ALl #

Skills 1

Agility Skill Base: £ | Dexterity Skill Base: R | Moxie Skill Base: < |
Force Sword 3, Energy Weapons 3 ) Biochemical Therapy Z
Grenade - Field Weapons By Biosciences _ oz ]
Neurowhip HER Laser Weapons 13 ) Chemical Engineering"_L
Primitive Melee Weapons it Primitive Missile Weapons__ 5 Data Analysis o
Truncheon 5 ) Projectile Weapons—__"f}_. Data Search e
Unarmed 3 ) Vehicle Aimed Weapons 3 Demolition P

Vehicle Field Weapons 3 Electronic Engineering 2

Sl o) Dise: O] Vehicle Launched Weapons_‘§_, Mechanical Engineering___&_,
Bootlicking L, Medical __. o
Bribery £ WatiEgs) o ace: 3] Nuclear Engineering—zz_.
Con O, Autocar Op. & Maint. s 8 1 Security <,
Fast Talk & 3 Copter Op. & Maint______ 3, Stealth - i
Forgery D, Crawler Op. & Maint. ; 3 Surveillance 2,
Interrogation S i Docbot Op. & Maint. 2 Survival ‘ q i
Intimidation 5’ ) Flybot Op. & Maint. 3
Motivation g; Habitat Engineering 3 )

Oratory o ' Hover Op. & Maint 3 ;
- Psychescan O, Jackobot Op. & Maint. g
Spurious Logic o, Scrubot Op. & Maint. L

Transbot Op. & Maint. ____ = |

N

Vulturecraft Op. & Maint.______ =2
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Name ?Ll{ = Balbaii—1 Player
Secret Society___PRCO VEL 4 Degree

Mutant Power___ Bl EXTeOSHOC k.

Damage Status Credits Personal Equipment
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Name PCK =& —L.chN—1 Player

Security Clearance: (R) R O Y GI V (UV)  Service Group_ TECHNICA) SERVICER

m Sk"l Damage Experi’
Weapon Number  Type Rating Range mental? |

Strength_____ A, Carrying Capacity_% LASER. PISTOL. . 91 [ X

Damage Bonus_____ O,

Endurance 2 Macho Bonus (&) " I
Agility 16 Agility Skill Base A )
Dexterity 1 Dexterity Skill Bas g, %

Moxie_ 1R,  Moxie Skill Base__;;_,
Chutzpah______ £,  Chutzpah Skill Base__Z_,

Mechanical Apt. _LL Mech. Skill Base_i_, Armor Rating
Power, g :é (@0\}. as\::\',r ?-l:%[ 1
Agility Skill Base: L( | Dexterity Skill Base: 3| Moxie Skill Base: 51
Force Sword /“ ) Energy Weapons 2 ) Biochemical Therapy Y .
Grenade L‘ i Field Weapons. 3, Biosciences & |
Neurowhip ; L{ ) Laser Weapons q ) Chemical Engineering _ & |
Primitive Melee Weapons—_z‘[_. Primitive Missile Weapons 3 Data Analysis |
Truncheon L[ ) Projectile Weapons 3 Data Search T )
Unarmed . Vehicle Aimed Weapons 3 Demolition S,
Vehicle Field Weapons 3 Electronic Engineering 132
ifnegah SqaisE 21 Vehicle Launched Weapons 3 Mechanical Engineering%l_ij
Bootlicking 2 , Medical én
Bribery y Mechanical Skill Base: 1 | NuclEsy Engimering =
Con 2 Autocar Op. & Maint.—_']_l Security =3 1
Fast Talk S Copter Op. & Maint._—1_J Stealth 5 :
Forgery 2, Crawler Op. & Maint._;______: Surveillance ‘5—-
Interrogation -Z ' Docbot Op. & Maint._;i, Survival 11 s
Intimidation 2 ) Flybot Op. & Maint. _—1.
Motivation oo Habitat Engineering {
Oratory L Hover Op. & Maint.______;_J
- Psychescan Ao Jackobot Op. & Maint. ____(“;:
Spurious Logic P Scrubot Op. & Maint._____L
Transbot Op. & Maint. l
Vulturecraft Op. & Maint._i_,
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Name TG =R ON) "1 Player

Security Clearance: (IR} R O Y G (B)! V (UV) Service Group__ ARMED TORLES

Weapon Number  Type Rating Range mental?

Strength 45, Carrying Capacity_qcf_‘kg Meer RILE 18 [ 1

Damage Bonus +1 £ . =
FLAMERHROWER. 16 F 11
Endurance_____1Z,  Macho Bonus @)

Agility 20,  Agility Skill Base____ S, LASER PiStoL 12 L. |8

Dexterity 1 l. Dexterity Skill Base__3 CRAPPLING

i E ] 1 ' .
oxie § i Moxie Skill Base_’_; Heote PSTei F P @

Chutzpah_—c\,_, Chutzpah Skill Base__2_, '

Mechanical Apt. _4,  Mech. Skill Base 1 ) Armor Rating

Power. 3, COMBAT 5T _ALL Y

Agility Skill Base: 4| Dexterity Skill Base: 3 | Moxie Skill Base: 11
Force Sword B Energy Weapons & ) Biochemical Therapy____—1|
Grenade 2 s Field Weapons L Biosciences 1 ] l
Neurowhip & ) Laser Weapons 18; Chemical Engineering _ 1
Primitive Melee Weapons kY Primitive Missile Weapons 3 Data Analysis 1 i
Truncheon 5”. Projectile Weapons %, Data Search 1 )
Unarmed 7 ) Vehicle Aimed Weapons 3 Demolition 1 g

Vehicle Field Weapons 3 Electronic Engineering_—1_;

Cinitagat SMINERED IZJ Vehicle Launched Weapons 3 Mechanical Engineering_______I‘
Bootlicking 4 ] Medical s
Bribery = ssdsrasiadli s b 1] Nuclear Engineering 1
Con 2, Autocar Op. & Maint. [ Security 1 ]
Fast Talk Z, | coperop. & maint___ T, | sieaitn e,
Forgery 2, Crawler Op. & Maint. " 1 Surveillance 1 f
Interrogation ) ; Docbot Op. & Maint. ’ Survival ID f
Intimidation 2 ] Flybot Op. & Maint. 2
Motivation Y ) Habitat Engineering 1.

Oratory. ZJ Hover Op. & Maint.____1_1
- Psychescan A, Jackobot Op. & Maint. —Il
Spurious Logic i Scrubot Op. & Maint.___L
Transbot Op. & Maint.______’x

Vulturecraft Op. & Maint.___‘i_'
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Name T - L1 Player

Security Clearance: (IR} R O Y G I V (UV)  Service Group_ TECH SERVCES

Skill Damage Experi-
Weapon Number  Type Rating Range mental?

Strength e B Carrying Capacity__% LASER PISTCL % | = 8
Damage T :

Endurance_____16,  Macho Bonus ’_1__.

Agility__ 18,  Agility Skill Base___S ,

Dexterity 15. Dexterity Skill Base__g_.

Moxie_ 16,  Moxie Skill Base____ Y,

Chutzpah_____ &, Chutzpah Skill Base__Z ,

" " 1 Rati
Mechanical Apt. _‘_'L Mech. Skill Base i EM\).Aé"g{ - ALl ;Uﬂg
Power 9, REELEC LY

Agility Skill Base: g | Dexterity Skill Base: R | Moxie Skill Base: Y I
Force Sword L Energy Weapons s 5 Biochemical Therapy
Grenade & Field Weapons 3 1 Biosciences : tf s
Neurowhip w5 ) Laser Weapons Ci s Chemical Engineering ____LL.
7 Primitive Melee Weapons S Primitive Missile Weapons 3 Data Analysis -
Truncheon & ; Projectile Weapons B ) Data Search 4 s
Unarmed S ' Vehicle Aimed Weapons__l)__, Demolition L{ ;
Vehicle Field Weapons = Electronic Engineering.#l_;
et ot o) Basg: 21 Vehicle Launched Weapons_____. 3 | Mechanical Engineering__13__|
Bootlicking & ' Medical "f ’)
Bribery Z ] Yae e 1 | Nuclear Engineering___q;
Con '2 s Autocar Op. & Maint. 3 Security. Ll 1
Fast Talk S, Copter Op. & Maint. 1 Stealth LI '
Forgery. e 1 Crawler Op. & Maint. ! 1 Surveillance H s
Interrogation Z, Docbot Op. & Maint. S Survival L’ 1
Intimidation - Flybot Op. & Maint. 1 oD REkavw e
Motivation A £ N Habitat Engineering { s S 12
Oratory 4:2_1 Hover Op. & Maint.____1-1
- Psychescan L’ ; Jackobot Op. & Maint. ____l__J
Spurious Logic w P Scrubot Op. & Maint.__il
Transbot Op. & Maint._—1_4
Vulturecraft Op. & Maint. 1 1

L
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Name 'PCLQ'“'E"LC,L\B"".

Strength______ 1%,
Endurance K
Agility 1
Dexterity 16
Moxie H :
Chutzpah 1

Mechanical Apt. S,

AtEributes

Security Clearance: (IR) R O Y G I vV (UV)

Player

Service Group_ ARMWED FORCES

Power B

Skill Damage Experi-

Weapon Number  Type Rating Range mental?

Carrying Capacity. %?: LASER PikTol <3 b po)
4 :
Darmage Bonus LA R\ELE i 1 |
Macho Bonus____©C, :
Agility Skill Base____ O GREVAE = 6 P L
Dexterity Skill Base. H 1
Moxie Skill Base__:l?_l
Chutzpah Skill Base lt 1
Mech. Skill Base__’__. Armor Rating
CHMBAT o7 ALLY

Skills

« Psychescan

-

Agility Skill Base: | Dexterity Skill Base: Y | Moxie Skill Base: 3|
Force Sword G, Energy Weapons L[ s Biochemical Therapy K
Grenade ooy Field Weapons lt 3 Biosciences 3 ;
Neurowhip O, | Laser Weapons 8, | Chemical Engineering _ 3
Primitive Melee Weapons &L Primitive Missile Weapons__l"f_l Data Analysis 3 s
Truncheon O, Projectile Weapons 2 N Data Search 3 s

~Unarmed &, Vehicle Aimed Weapons________it'J Demolition 5.4
Vehicle Field Weapons____ {, Electronic Engineering =

iy Base:A L‘ | Vehicle Launched Weapons___q__J Mechanical Engineering 3
Bootlicking l‘{ 1 Medical 61
Bribery 1{ ' Ml S0 Doses 1 ] Nuclear Engineering 3
Con L{ : Autocar Op. & Maint. __.__1. 1 Security 3 1
Fast Talk E & Copter Op. & Maint.____—1; Stealth 3J
Forgery. i ' Crawler Op. & Maint. ___ 1 Surveillance 3 )
Interrogation L’ 1 Docbot Op. & Maint. { 1 Survival '7 s
Intimidation 6, | FybotOp & Maint 1, oD RERenwg

colzeres 10
Motivation g, Habitat Engineering { s
Oratory Lj{ 3 Hover Op. & Maint.
4

Spurious Logic

| o

Jackobot Op. & Maint. ____ 1
Scrubot Op. & Maint. ___|(

Transbot Op. & Maint. 1

Vulturecraft Op. & Main(.___Lt_J
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Name

PR B LN -

Player

Security Clearance: (IR) R O Y G l vV (uv)

Service Group_ POWER. SERVIcES

Skill Damage Experi-
Weapon Number  Type Rating Range mental?
Strength___éj Carrying Capacity.&S%; LA Pisier.. & Y =
_Damage Bonus (&) AR 14 B o e
Endurance______ 1,  Macho Bonus & -
Agility__ 14, Agility Skill Base____ 3,
Dexterity____ 15 ,  Dexterity Skill Base H
Moxie 18,  Moxie skill Base 5
Chutzpah______{H, Chutzpah Skill Base_gn
Mechanical Apt._iS_, Mech. Skill Base S Armor Rating
Power.______ 15, %gfbéf e il“' 1
Agility Skill Base: Y Dexterity Skill Base: H | Moxie Skill Base: 5
Force Sword - Energy Weapons l* ' Biochemical Therapy oY
Grenade =% Field Weapons S Biosciences . : S
Neurowhip 32 s Laser Weapons G, Chemical Engineering _ 5
Primitive Melee Weapons 3 Primitive Missile Weapons t 1 Data Analysis i 1
Truncheon 2 ) Projectile Weapons 1L, Data Search -
Unarmed 3 f Vehicle Aimed Weapons l ] Demolition o
Vehicle Field Weapons ! s Electronic Engineering 3
sl ks Basg: 31 Vehicle Launched Weapons 4 Mechanical Engineering S
Bootlicking 6 : Medical __. N
Bribery 5, Methanicl o ase: Y | Nuclear Engineering 12
Con 5 . | Autocar Op. & Maint. 5 Security 2 &
Fast Talk 3 f Copter Op. & Maint. 5 Stealth S
Forgery, 2. Crawler Op. & Maint. __ S Surveillance & )
Interrogation, 3 ) bocbot Op. & Maint. S Survival 5 ]
Intimidation 3 . | aybotop & Maint. 5
Motivation 3 s Habitat Engineering g )
Oratory 3 ' Hover Op. & Maint. S
- Psychescan 3 s Jackobot Op. & Maint. 6
Spurious Logic, (' s Scrubot Op. & Maint. 5
Transbot Op. & Maint. S
Vulturecraft Op. & Maint. )
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Name T 'E“L—CM"1

Player

Security Clearance: (R} R O Y G @)1 V UV

| Attributes eapon L5

Carrying Capacityﬂ%‘
Damage Bonus#_.

=

1<
Strength 1<t

Endurance____z:(: Macho Bonus
_ Agility 12, Agility Skill Base____ 3,
Dexterity Skill Basej_.
Moxie Skill Base____ A 4
Chutzpah Skill Base__O,
Mech. Skill Base

_Dexterity

Moxie ‘ 1
Chutzpah ..__:7)__:
Mechanical Apt._tl;

Power I,Q :

Service Group_ ARMED FOR(CES

skill

HASER PISion-

D =

Damage Experi-
Type Rating Range mental?

Slood>. 1

B e 12

S
T iyl
P _6

___éx Armor

Rating

D seMoR ALL F

| Skills : %

Agility Skill Base:

Dexterity Skill Base:

R | Moxie Skill Base:

wy

Spurious Logic

-

Force Sword Energy Weapons ] '
Grenade Field Weapons 3
Neurowhip Laser Weapons 1% )
Primitive Melee Weapons Primitive Missile Weapons___i
Truncheon Projectile Weapons 1%,
Unarmed Vehicle Aimed Weapons 3
Vehicle Field Weapons 3
Linitzpah Skill Qase; (o3 Vehicle Launched Weapons 3 ;
Bootlicking - £
Saiy, O Mechanical Skill Base: 21
Con (@) Autocar Op. & Maint.—gl
Fast Talk s Copter Op. & Maint._____i_.
Forgery O Crawler Op. & Maint. 3
Interrogation S Docbot Op. & Maint. S
Intimidation -3 Flybot Op. & Maint. 3
Moti;/ation 5 4 Habitat Engineering 3 ;
Oratory. (4 ' Hover Op. & Maint 3 s
- Psychescan O, Jackobot Op. & Maint. e
o

O

Scrubot Op. & Maint.
Transbot Op. & Maint.

W

Vulturecraft Op. & Maint.

Y

Biochemical Therapy

A

Biosciences

Chemical Engineering"____L

Data Analysis A,
Data Search 4 4
Demolition g5
Electronic Engineering 2

Mechanical Engineering i

Medical <

Nuclear Engineering___L

Security <L
Stealth 3
Surveillance o ;

Survival
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_ Name PEE=S —L.chN=1 Player

Security Clearance: (R} R O Y G I V (UV)  Service Group_ TECHIICA ) SERVICES

Weapon Number  Type Rating Range mental?

Strength___L. Carrying Capacity_% LASER. PLSTCL CI = 8

Damage Bonus___ O,

Endurance g Macho Bonus_______ G,
 Agility 16, Agility skill Base____ A,
_Dexterity 11 Dexterity Skill Base__3 ,

M-I Moxie-Skill-Base. s

Chutzpah £, Chutzpah Skill Base__Z_,
Mechanical Apt.ﬁ_; Mech. Skill Base l ) Armor Rating
T g =00\, SUiT ALL {

REFLEL LY

W T ST e

Agility Skill Base: L{ | Dexterity Skill Base: 3| Maoxie Skill Base: 51
Force Sword /‘{ ) Energy Weapons i3 s Biochemical Therapy 3
Grenade Lln Field Weapons. 3, Biosciences : 25
Neurowhip ' L( ' Laser Weapons Ct s Chemical Engineering S
Primitive Melee Weapons—_zL, Primitive Missile Weapons 3 Data Analysis Db
Truncheon L‘( ' Projectile Weapons 3 ) Data Search b s '
Unarmed 4, Vehicle Aimed Weapons 3 Demolition S

Vehicle Field Weapons 3 Electronic Engineering 132

Bhutzpah Sk Ogs= A1 Vehicle Launched Weapons 3 Mechanical Engineering_____'t_z_;
Bootlicking L Medical é_J
iy yo Mechanical Skill Base: 1 | NuciEhs Engineering &
Con ray Autocar Op. & Maint. _]_4 Security. S s
Fast Talk & Copter Op. & Maint._d__l Stealth S 5
Forgery. Z, Crawler Op. & Maint.__‘_. Surveillance 5 f
Interrogation e i Docbot Op. & Maint.—i Survival 11 ;
Intimidation i Flybot Op. & Maint.

Motivation r Habitat Engineering [ ;
Oratory 2. ' Hover Op. & Maint. 1
- Psychescan 2., Jackobot Op. & Maint. 2
Spurious Logic H, Scrubot Op. & Maint. 1

Transbot Op. & Maint. i

Vulturecraft Op. & Maint.____{_,
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‘Name CE -B—LLIN "'1 Player

Security Clearance: (IR} R O Y G (B)I V (UV) Service Group ARMED ‘FC/‘EC«ES

Weapon Number  Type Rating Range mental?

Stiength A4S, Carrying Capacity_% Meer RIBLE 18 = 9
£t Damage Bonus___+1 i : P
FLAMETHPoweR, 16 _F 11
?Endurance_'ll.: Macho Bonus @) !

i - =y TG
 Agility RO,  Agility Skill Base____ S, LASER PiSicr. 1% L 8
" Dexterity 14,  Dexterity Skill Base__3, CRAPPLING

J Py 1 )
Mexie 5 i Moxie Skill Base__ i H Peiol. ¥ P @
Chutzpah . Chutzpah Skill Base__2_, :

Mechanical Apt._4 .,  Mech. Skill Base 1 ) Armor Rating
Power. 13, COMBAT 50T _ALL Y

Agility Skill Base: A | Dexterity Skill Base: 3 | Moxie Skill Base: 11
-Force Sword =% s Energy Weapons 3 s Biochemical Therapy.__________j_.
“Grenade 6 : Field Weapons 1‘_14 Biosciences 1 : l
vr--Neurowhip S5 Laser Weapons 181 Chemical Engineering _ 1

Primitive Melee Weapons LY Primitive Missile Weapons 3 Data Analysis 1 i
Truncheon S s Projectile Weapons 7 : Data Search 1 1
Unarmed 7 s Vehicle Aimed Weapons 5 Demolition 1 s
: ) Vehicle Field Weapons = Electronic Engineering 1

i Lptepan Skl ooy 1 Vehicle Launched Weapons 3 Mechanical Engineering 1

j Bootlicking 4 ] Medical _. " o

; Bribery £ Methamiedl Sl Pase: 1] Nuclear Engineering 1
Con 2, Autocar Op. & Maint._tl Security _ 1 ;
Fast Talk 2 f Copter Op. & Maint. | Stealth o 1
Forgery 2, Crawler Op. & Maint. 1 Surveillance 1 )
Interrogation S s Docbot Op. & Maint. 1 Survival lD s
Intimidation 4, Flybot Op. & Maint. 2

§ Motivation 4 3 Habitat Engineering y

Oratory Z N Hover Op. & Maint. ]

z - Psychescan A ; Jackobot Op. & Maint. —__1_;

i Spurious Logic 2 Scrubot Op. & Maint.____‘l_n

; Transbot Op. & Maint.___’x

, Vulturecraft Op. & Maint‘___ﬁ_.
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