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MegaTraveller GothGon 1990 Grunder

Regler och definitioner.

Universal Personality Prof ile {urr):
En-spelarkaraktär iJVI_egaTravele1kan beskrivas korfattat. Förutom rurmn, fts och utbildning så anges ett antal
andra saker om vql_e karaktlirdäribland se1 stycken egenskaper: Strength(sty*a), Dexteity(flinkhet),
En&trance(uthållighet),.In telligence(ntelligens), Education(atbildnin§fuishåt) och Social itanding(iocial stälning).

§{r qan-a1S_er n-{go1av dessa e.genskaper i löpande text så förkortas namnet till tre bokstiiver (Sr, Dex, End, Int,
_E-du., Soc). rytu 41a dessa egenskape-r skall qnges för en spelarkaraktiir så skriver man egenskafer efter varanåra.
Yarje e-genskap kan variera mellan 0 och 15. Man vill endast ha ett tecken för varje egenskap varför man besämt att
viirdet 10 slcrivs som A, vädet 11 som B, 12 som C, 13 som D, 14 som E och 15 

-strives 
soå bokstaven F.

Ett exempel: Svein Jonstrup UPP :47D39 A.

Svein har S ff :4, D ex1, E nd:L3, I nt 3, E du:9,.!oc: 10.

Strength:

§rr anger fysisk styrka och därmed hur mycket man kan båira-

Srr X 1: massa i kg som kan båras under hela dagen.

Sff X2: massa i kg_ som nJan kan båir-a hela dagen men man anses då som nedtyngd. Minska Str,Dex och End med
1 under tiden spelaren b2ir på denna måingd.

Str X 5: massa i kg som man bära en kort stund (mindre åin fem minuter).

,Srr X 10: massa i kg som man kan lyfta max en minut.

Srr X 15: massa i kg som man slåpa qpp till fem minuter.

Dexterity:

Dex anget hur vig/flink karaktliren iir. Dettå är bland annat viktigt när man skall s§uta, laga saker, eller balansera på
ett murkl(in.

Endurance:

End anger karaktiirens uthållighet.

EndX l: det antal timmar som karaktiiren kan arbeta utan att bli utmattad.

EndX3: det antal timmar som man kan håila sig vaken i ett stZick

lntelligence:

.Inr anger karaktärens intelligens. Värden lGr indikerar geni och 5- innebiir att man har svårigheter med inl2irning.

Education:

Edu anger spelarens utbildning både formell(skolor mm) och informellQivets hårda skola).

Social Standing:

§oc anger karaktiirens plats i Itnp"lels sociala rangskala" Egenskaper 1 1+ innebtir att spelaren tillhör adeln och har
emottagit ett utnffnningsbrev från kejsaren. Ett vzirde 5- inn-eblir aft karaktiiren totalt saiaar socialt inflytande.

Sacial Level:

Äs/an motsvarighet tiTl Social Standing.

CopyYight AndGG Rip., 19eO
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Charisma:

Vargr har inte Social status utan istället ett motsvarande viirde kaTlat Charisma. Se även Infighting för mer
information.

Färdigheter (Skills):

De.ftirdigheter-som en spglate har skaf-fat sig Inder sitt liv kallas s,tz'l/s. Niir man anger ea skiy sä skriver man namnerföljt av en-b-indestreck och nivä Prlot-3 beryder au man liirt sig hantera octt ity"a.fmdsiepp och äri;;-iy.äå
uppnå nivå 3.

Tech Level [fL]:
Tech Lev-el (J{) ryger-den telniska qrvån qå en utrustrfng. Imperiets forskningsfront ligger runt TLt6.vät
nuvarande nivå på jorden iir ca It8. Imperiets maximala-komehie[a niveiSr iiii.--- --''

MegaTraveller UTP

I-M-egaTraveller anvilnds Universal Task Profile som är ett standardiserat format för att beskriva en uppgift som
skall utföras. En Wp svarar på följande saker angående en uppgift

- Hur svår iir uppgiften?

- Vilka kunskaper och lärdigheter l«ävs ftir uppgiften?

- Hur lång tid rar uppgiften normalt?

- Ardet någon speciell riskinblandad?

Hur ser en uppgifts beskrivning ut?

Vi kirjar med att visa eu exempel: (Vi återkommer till vad de olika delarna innebiir..)

Att hitta källan till det konstiga tjudet:
Routine, Recon, Int, 1 min, (hazardous, unskilled OK, safe).
Spelledaren: Om man lyckas så kan man identifiera f.an ,ritten del av skeppet som ljudet kommer.

Nu skall vi titta på de delar som en besl«ivning kan delas upp i:

Första raden av beskrivningen anger vad det iir som skall försökas.

Andraraden inleds medsvårighetsgraden(silnple,Routine,Dfficult,Formidable,Impossible); sedan anges de s,b//s
och egenskaper som föråindrar upp§iftens svårighetsgrad. 

'

PT?fPrgeT ridsfaktorn (viirdet rep-repnrerar 1/10 av normal tidsåtgång) Om det står abSOIut efter tiden såmnebtu det aE tiden g9m an4^viq 9j skalt modifieras utan an det alltidtar-denna tid. Om tiAän angäiiå*l"iät
eller om det saknas tidsupp§ift så betyder det an der inte tar nagon na 

"u 
orti.irtiirotåi-

Sist på andra raden och inom parentes kan förekomma en eller flera av följande modifikationen

Safe (säker):

Om en beskrivningen anger Safe så innebär det att det aldrig intråiffar något allvarligt om man misslyckas.

Hazardous (tarlig):

Om beskrivningen anger hazardous så åir det hög sannolikhet för att konsekvenserna blir allvarliga om man
misslyckas.

Fateful (ödesdiger):

Om beskrivningen angetfateful så innebär det att om försöket misslyckas så blir det g:uanterat konsekvenser.

Copyrighr: AndeB BIpl lgso



MegaTraveller GothCon 1 990 Grunder

Uncertain (osäker):

Niir beskrivningen anger Uncertain (tveksam) så innebiir det att resultatet inte framgår klart för spelaren. Vid denna
typ av fönök så har spelaren endast en viss aning om hur resultatet blev.

Exempel på uppgifter av denna typ lir instrumentavliisning, kontrollera om man åir skuggad, etc.

\g.U"qkqyningen anger Unce.rtain så-slår både spelaren och spelledaren för uppgiften. Detra:ir för att spelaren
aldrig skall vara helt siiker på hur bra försöket gick.

Båda misslyckas (No Truth): Igen information. Om båda slagen misslyckas blir
resultatetNa TruthDvs spelaren blir mi§sledd om

X5"ff:i::l 
nar gått. spelaren får feraktig

En lyckas och en misslyckas (Some Truth): Nägon information. Om endera av slagen lyckas så

lläffi;åäål: 
ome rruth, dvs speraren får derar av

Båda lyckas (Total Truth): Full information. Om både spelaren och spelledaren
lyckas så blir resultatetTotal lrurå, dvs full
information ges till spelaren. Trots deua kan
spelaren aidrig vara såiker på hur det gick.

Unskilled OK:

Qm- §skrivningen anger z nskilled O,( så innebiir det att det inte blir svårare bara för att man saknar dom angivna
ftirdighetema. Det normala iir att om inte har någon av de fiirdigheter som anges i beskrivningen så blir försdket en
nivå svårare.

Non-repetable (icke upprepni ngsbart) :

Det-ta-försök-går ej ar förs<ika igen. Som ett exempel lir skjutande med ett vapen icke upprepningsbart Näsrå skott iir
ett helt nytt försök.

Noiailu re (i nga misslyckanden) :

Man riskerar inga andra följder 'änfumble.

Confrontation:

När e-n bqkrivning innebiir en konfrontation mellan två sidor så får den initiativtagande sidan addera till det som står
Att: framför och den andra sidan f& dra ifrån de skills det står Def: framför. Om Äm och Def: saknas så får
initiativtagaren addera och motståndaren subtrahera sina egenskaper och sti//s.

Om det iir en såill så adderas den till tiirningskast. Om det åir ett egenskap (t.ex. Str) så divideras det först med 5
(avmndas neråt) innan det läggs till.

Svårighetsgrader(nivåer) för en uppgitt (tasr).

Det finns fem olika svårighetsgrader som en beslaivning kan ange, dessa sammanfattas i denna tabell.

S-om minnesreBel för au komma ihåg tilrningskasten kan det faktum vara att varje högre nivå kräver +4 på tärningen.
(3-7-1 1-15-19)

P-" ,Fltt so-rn angivits i beskrivningen adderas till tiirningskast (Pilot-3 betyder en DM av+3). DM betyder Die
Modifier allM något som föritndrar eE ilimingslag.

Simple
Routine
Difficult
Formidable
lmpossible

Enkelt
Rutin
Svårt
Mycket svårt
Omöjtigt

Slä 3+
Slå 7+
Slå 1 1+
Slå 15+
Slå 19+

på 2D för att lyckas.
på 2D för att lyckas.
på 2D för att lyckas.
på 2D för att lyckas.
på 2D för att lyckas.

Cogyright Andor. Hp|' 19e0
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Om den/de som uför etr för«ik saknar alla de sklls som angivits och det ej speciellt angivits Unskilled OK så blir
det en nivå svårare att lyckas. (Om man aldrig sysslat med en sak förut så 6tii det svårare att lyckas!)

Om en av spelarens egenskaper (Str"DexEndJntEdu,Soc) är angivet så skall detta värde divideras med 5 innan det
läggs till. (Om spelaren har Se9 så skall 9/5 adderas DM = +l om spelaren har SEll så skall 1ll5 adderas DM =+2)

Om man slår två ettor så innebiir detfumble och man misslyckas oberoende av ens DM's.

Hur lång tid tar uppgiften ?

Slå 3D och subtrahera DM från summan. Summan skall sedan multipliceras med tiden som iir angiven i
besl«ivningen. Resultatet bestiimmer anger hur lång tid försöket tog.

Exempel: Du.slk-7 på 3D; d44qån !r* din +2 DM och du hamnar på 5. I beslrrivningen angays 2min vilket
m$ti.plicerat med 5 blir 10 minuter. Förs<iket tog alltså l0minuter. (Oberoände oäT den lyckades eller
misslyckades)

Om det anges absolut efter tiden så innebiir det att tiden som angivits ej skall modifieras utan att det alltid tar
denna tid. Om tiden anges som instant eller omedelbar så betydei det att det inte tar någon tid att utföra försöket.

Hasty eller Cautious task ?

-E_l 
q-pqglft beslaivning GEP) förutsätter att man tar normalt gott om tid på sig för art göra något och att normal

försiktighet tilliimpas. Om spelaren så önskar kan han ilndra pådera genom ativlilja något fO§äde wå altemativ:

Hasty: qnQgt försök, det går snabbare att utföra (man
dubblerar taskDM innan de subtraheras från
tidsslaget) men blir en grad svärare att lyckas med.
(simple bltr routine, dfficult bhr formidable..)

Cautious: försiktigt försök, svårighesgraden sjunker en nivå
(formidablebltr dfficult...) dock minst srrnple. Der

ffiffi*?#äfftut"'.tidsslagetinnanman

För att man skall få göra ett cautious försök så måste man först lyckas med att behäla koncentrationen.

Att behålla koncentrationen:
Difficult, Det
Spell_edaren: l»s1=@nd+Int) representerar en spelares viljestyrka. Om spelaren lyckas behålla koncentrationen så kan
han föröl<a igen med samma chans atr lyckas. Om man misslyckas så bla nästa frir«lk en nivå svårare. (Niir det blir
Impossible så får man inte försöka igen.)

Copyrlght Andan Bip., loeo
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Olika grader av lyckanden/misslyckanden:

Om man slår minst 2 högre åin vad som krävs så har man uppnättExceptional success.

Motsvarande om man slfu för lågt(med 2 eller lägre) så har man Exceptionalfailure.

Om man slår exakt en 2:a så har man en fumble

Exempel: !u har en task som tu -2ffi9ut1, det l«ävs 1_1 eller högr9 fq att lyckas. Beskrivningen anger Srr och
C_omputer, du har Str LZ x,h Compu.ter-3.Dina DM 61ir +2 för ityrkan (1215 avruiOat näag och +3 för
Computer sammanlagt enDM av +5.

- Om du slfu 6 så lyckas du precis. (6+5 = 11 som kriivdes)

- Om du slår 8 eller högre så blir det Exceptional Success.

- Om du slår 5 så misslyckas du.

- Om du slår 3 eller 4 så har du Exceptianalfailure.

- Om du slår 2 så blir det fumble och du misslyckas alltid oberoende av DM.

Vad dom olika fallen leder till beror på sammanhanget och vad spelledaren bestiimmer.

Vad händer när man misslyckas med ett försök ?

Om man misslyckas med etr försok såkan ryan försöka igen under förutsättningen att man tntehat Exceptionat
failure. Om man diiremot hx Exceptionalfailure så får man endast, försöka igen om man lyckas behålla'
koncenEationen.

Att behålla koncentrationen:
Difficult, Det
Spell-edaren: Prsl=€nd+Int) rypresen-terar en spelares viljestyrka. Om spelaren lyckas behålla koncentrationen så kan
han förökaigen^med samma föisök. Om man misslyckas-så blir nasa fdrsök en äivå svårare. (Om det blir Impossible
så får man inte försöka igen.)

Mishaps (följder)

Fumble Om man slfu 2 exakt så har en/um ble intäffat Man slår 2D pä mislwp tabellen

Hazardous: Om beskrivningen anger lwzardous så inraffar mishaps vid. exceptional failure och man slår då 2D på
mishap tabellen

Fatefult Om beskrivningen-anger/a tefull sä intråiffar en mishap så fort man misslyckas med ett förs<ik och man
skall då slå 2D pämistap åbelen.

Fatefull samt Hazardous: Om man misslyckas med eu försdk som Zir angivet somfatefull och hazardous så skall
man slå 3Dpä,mishap tabellen.

Hazardous samt fumble: Om beskrivningen anger Hazardous och man fk fumble så skall man slå 3D pä mislnp
tabellen.

Mishap tabellen:

2
3+
7+
11+
15+

slå om
Superficial eller (1D skador)
Minor eller (2D skador)
Major eller (3D skador)
Destroyed eller (4D skador)

ytliga skador
mindre skador
större skador
förstörd

Copyrightr Arder. Rlp., rg90
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Strid i MegaTraveller:

Strid i MegaTraveller baseras som alla andra aktiviteter på rasts. De flesta tasks har absolut tid av en combar round
och dr non-repetable, no-failure dvs kan ej upprepas och mishaps inräffar endast vid,fumble.

Combat round:

En combat round är den tidsenhet som anvilnds vid srider i MegaTraveller. Inomhus åir en combat round 0.I minut
(6 sekunder). Utomhus åir en combat round I minut.

Avståndsskala:

Avstånd kategoriseras enligt nedanstående tabell.

close
short

medium
long

very long
distant

very distant
regional

continental
planetary
far orbit

extreme orbit

1 m eller niirmre
1 tiIl5 meter
5 till50 meter
50 till250 meter
250 till500 meter
500 meter till5 km
5 till50 km
50 till500 km
500 till5.000 km
5.000 tiU 50.000 km
50.000 till500.000 km
500.000 tilt 5.000.000 km

Hastighet:

Om miinniska går har hon hastigheten 1; om hon istälet springer så har hon hastigheten 2.

Tabellen anger föl o1ika hastigheter hur många rutor(l,S eller 15 meters) man kan röra sig per combat round.
Tabellen anger tvä skalor.

Hastighet
6sek round
1,5m skala

lmin round
15m skala

1

2
3
4

10
20
30
40

1

2
5
4

Hastigfe_ter större än 2 åir reserverade för djur, fordon och robotar. För fordon så gäller att i 1,5 meters skalan
Tu.4ds hastigheten i l«n/h direlt det antal rutor som fordonet rör sig på 6 sekund'er och i 15 meters skalan så
dividerar man hastigheten i kmlh med 10 för ar få fram antalet rutor-per minur.

Åslan kan under en kortare tid (max 10 minuter) spnnga med hastigheten 3.

Vargrkan springa med hastighet 3 och 4.

Närstrid (hand-to-hand combat):

Aff avgöra om en närstridsattack kan ske:
Routine, Dex, I combat round (absolute, confrontation)
Spelledaren: Den som slllr för denna task adderar sin Dex DM; motståndaren subraherar sin Dex DM. Om försöket
misslyckas så har försvararen blockerar athckförsöket Struntå i mishap och fumble resultal

Aff träffa motståndaren i närstrid:
Simple, vapen, Str, Vapen Def, 1 combat round (absolut)

Copyrlght And.rt Rlp!, lgeo



MegaTraveller GothCon 1 990 Strid 7

Spe^lledaren: Försvararen kan anvåinda sitt vapens försvarsvåAde Olock) som en negativ DM för att undgå att bli
triiffad.

Eldstrid:

AU eldstrid och avståndssEid använder följande bestrivning:

Att tråffa med ett skjutvapen (eller kast):
[Svårighetsgrad], Vapen, Dex, Rörelse DM

Diir svårighetsgraden beror på vapentypen och avståndet enlig nedanstående tabell.

Vapentyp Close Short Medium Long V.Long Distant

Handgun
Rifle
Thrown

Simple
Routine
Routine

Routine Difficult
Routine Difficult
Difficult Formidable

Formidable Impossible
Difficult Formidable Impossible
Impossible

De vapen som kan förekomma sammanfattas under rubriken Skjutvapen.

Vad händer när man träffar:

skadan som man åsamkar motståndaren vid råiff beror på vapnet och hur vapnets
genomEZlngningsförmåga(peneration) förhäler sig tiil äen rtiffaAes pansar.

Ju bätre man sUlr desto större skada tillfogar man

Pen/Pansar

Normal

+O

*i.

+1

X.*
ne
50
100

Exceptional success

+2 +4 +8

{.X
4pr
400
800

Pen < Pansar**
Pen >= Pansar*
Pen >= Pansar X 2

ne
25
50

*x< **lpt 2pt
100 200
2N 400

Tabellen anger skada i Vo av angivet viirde beroende på hrn mycket man slår utöver det som kr,åvs för atr tråiffa.

* Vid pinpoint eller målet tar beäckning anvåind pansar/2

** nebetyder no effect (ingen skada), lptBpt och 4pt betyder 1, 2 resp 4 skador oberoende av vapnets skada.

Copyrlght And.r Rlpr, leS
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Närstridsvapen:

Pen Block Skada

Djungelkniv
HZinder
Klubba
Tiinder
Hovar
Klor

,,

I
2
4
4
3

13
11
01
02
02t2

Skjutvapen:

Vapen

Skada Skou Close
Pen
Nivå

Short
Pen
Nivå

Medium
Pen
Nivå

Long
Pen
Nivå

Yery Long
Pen
Nivå

Distant
Pen
Nivå

Snubpistol(Tranq)

Shotgun

Hunting rifle 13mm

Adv CombatRifle

T qserpistol-9

I-aser rifle-13

.)

4

4

J

J

J

20

10

)

20

50

200

I
Simple

I
Routine

4
Routine

6
Routine

4
Simple

20
Routine

1

Routine

1

Routine

4
Routine

6
Routine

4
Routine

20
Routine

1

Difficult

0
Difficult

4
Difficult

6
Routine

4
Difficult

20
Difficult

2
Difficult

6
Difficult

2
Formid

10
Difficult

J
Formid

)
Imp

10
Formid

5
Impossible

Överraskning ?

För att överr"aska motståndarcn finns följande beslsrivning

Att få överasknin gsmomentet:
Difficult, feader, Recon (confronation)
Spelledaren: Om man lyckasså överraskar man motståndaren. Om man får exceptionalfailure säinnebZir det att
motståndaren överraskar en sjåilv. Vid alla andra misslyckanden så upptiicker de båda siäoma varandra samtidigt.

CopFigär: Ardoil Rlp., r9€O
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Beskrivning av färdigheter (Skills):

Admin

Admin innebiir vana att hantera byrål«ati och vet hur dom iir uppbyggda och fungerar.

Artisan

Artkan är konsten.att skapa före.m{t. F:ir$gfeten kan anvilndas- för att duplicera föremål och konstverk både lagligt
och olagligrNär Artisan anvilnds för att förfalska föremål så påminner fäidigheten om Forgery men anvlinds pä
konstföremål istället för dokument.

Biochemistry

Biochemistry handlar om den levande organismens kemi.

Kan användas som Chemistry elTet Biology minus 1.

Att arallsera ett biologiskt ämne för att konstatera dess uppbyggnad:
Routine, Edu, ltimme
Spelledaren: Organismen dödas ej. samma uppgift uförd av en Chemistry skulle dtida organismen. Kräver korrekt
utrustning.

Biology

Biglogy Tltepiir att lärt sig förstå sambanden i livets kretslopp och organismers struktur, funktion, tillviixt, utveckling
och utspridning.

Kan anviindas som Genetics minus 1.

Brawling

Brawling är nilrstrid, man åir duktig i niirstrid både obeväpnad och med tilllälliga yapen som klubba eller glasflaskor.

Chemistry

Y- lr* IlIt sig de dörda tingens kemi och förstfu uppbyggnad, struktur och egenskaper som grun&imnen och
föreningar.

aff alalysera ett prov för att avgöra vilka spårelement som det innehåller:
Routine, Chemisry, Edu, l timme
Spelledaren: Uppgrften kräver att man har tillgång till konekt utrustning för att kunna genomföras.

Cleaning

Konsten att stiida innefatar allra typer.av rengöring ffin anvlindandet av stlidmaskiner till vilka preparat och metoder
som passar bäst för att tå bort föroreningar.

Röjande och sanering efter olyckor ingår i Cleaning.

Computer

Konsten att använda datorer. De flesta personer kan anviinda datorer för rutin uppgifter, Computer innebåir förmåean
att kunna progftrmmera och utföra merävancerade saker såsom att försöka ga foiU-i s:ikörhetsi<ontroller.

Att ta fram oskyddade data från en dator:
Simple, Computer, Edu, lmin (safe, unskilled OK)

Computer kan anvålndas som Roäot Ops minus 1.

Copyighr: Andon Bip., r09O
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Dewclaw

Aslan ffidighet som innebtu att man lärt sig slåss med stn Dewclaw.

Economic

Economic - Färdighet i konsten att handskas med de ekonomiska delarna av handel och kommers.

Food Preparation

Konsten att tillreda mat och att förtereda råvaror. Food Preparation rnnetatar både att kunna förbättra maten från en
matkonsol till an tillaga mat från grunden.

Gambling

Konsten att qelq hasard spel. Gambling inneblir även fdrdighet au bedöma sannolikheter och aff, kunna utnynja dom
till sin egen vinning.

Genetics

Genetics ålr en delmiingdav Biochernlsrry som handlar om hur egenskaper förs från en generation till en annan via
arvsanlagen..

Helicopter

Helicopter lh konsten att manöwera en helikopter.

History

Ett brett kunnande inom området historia. History innebiir även att man har kunskaper om hur man forskar och får
fram information som hänför sig till mZtnniskor, plaser och hiindelser.

lnfighting

EnVargr lärdighet som-påmin_ner om Brawling. F?irdigheten innebiir att man kan anvzinda klor och tänder pä short
range.meÅen DM av +_2. En.Vargr-som har höge Cfuirisma lin sin motsändare får även en DM av +1. EnVargr har
alltid högre clwrisma än en icke-vargr nilr man 3ztrnftir v2irden vid en strid.

Infigh.ting-fudtgheten tillåter också att man kan ge upp om man förlorad en niirsrrid, detta gZiller dock endast om
bädahat.Infighthing srl1m en flärdighet. Man ger upp !ånom att sluta släs och slappna av; vi-nnaren acceprerar
automatiskt att den anlre gi-v1t upp. Om vinnaren-har lägte Chaisma Ztn mostånäaren så byter de båda Vargr sina
viirden. Dock kan våirdet aldrig stiga med mer en fe steg i tagef

lnteruiew

5on§ten3!t intervjuaen person-!ör att få reda på något. Man har lärt sig an tolka både det som sägs och det särt som
det framförs på samt lroppsspråket för att kunna få ut mesa möjliga ur er samtal.

Bästa resultatet fås om personen som skall intervjuas iir avslappnad och klinner sig siiker. Om man inte förbereder sig
så blir det mycket svårare atr få ftam information.

Aft få fram någon ovanlig detalj ur en persons bakgrund:
Routine, Interview, Int,5 min (unceratin)

Laser Weapons

Laser Weapons är fiirdighet i konsten att anviinda laservapen.

Liasion

Liasion iir konsten att-ha att göra med andra. Denna färdighet kan anviindas nlir man har att göra med medlemmar i
gili-E 

_a 
flö,rband, medborgare i er.samhiille och vid kontakter med frålmmande eller icke määskliga kulturer.

Filrdigheten innebålr atr man lllrt sig undertrycka sina åsikter och f(irutfattade meningar när dom siår i moMtrning
med dem som man har au göra med. Deta leder till mer samarbete och större ftirståälse skapas samt att
gemensamma projekt går bätre atr genomföra.
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Mechanical

Färdighet i konsten-att anvilnda, bygga och reparera mekaniska utrustningar. Mechanical färdighet inkluderar att
reparera icke-energivapen men inte att reparera rymdskeppsmo0orer.

Navigation

Konsten att navigera ett rymdskepp.

Pistol

Konsten att hantera en pistol.

Recon

Recon ålr konsten att ta sig fram obemålrkt i terr:ing och att kunna observera (fientlig) verksamhet.

Recruiting

Recruiting ålr konsten att anstiilla personer med sökta egenskaper.

Steward

Positionen som Steward på ett rymdskepp.

Robot Ops

Robot Ops innebåir att man har vana au ha hand om robotar och hur man instruerar robotar.

Sword

Sword ärkonsten aE slfus med ett svåird.

Tolerance

Aslaz fttrdigttet ryT innebåir att individen liirt sig att umgå med icke A.ylcn, och kan förbise misstag i protokoll och
uppförande hos sådana pe.rsoner.

Tolerance uppväger den naturligareaktionen hos en Aslan som tvingas umgås med folk som är ickeAslan.

En Aslan som saknar Tolerance förekommer ej i §illskap som innehåller icke Aslan.

Vacc-Suit

Man har blivit tr:inad i att anviinda rymdriikt. Både rymddråiktens anvåindning i vakuum och i förorenade arnosfärer
ingår.

Att undvika en farlig situation_när-man försöker sig på en komplicerad uppgift iklädd rymddräkt:
Routine, Vacc Suit, Dex, 1 min (fatefull, hazardous) - -

Copyighl: Anö't Rlp.. r90o



MegaTraveller lndex 12

lndex:

Admin--- --+Artisan-- ----9Aslan--- 1, 6, 11
Att----- ---3
Att behålla koncentrationen--- - - -4, 5Biochemistry,----- ----9Biology-- ---9Brawling- ----9Cautious- ----4Charisma- -2,'1.0Chemistry- ---9Cleaning- ----9Close--- ---4
Combat round--- ------6Computer- ---9Confrontation----- ----3Continental------ ----6Def---- ----3Dewclaw'- ---10Dex---- -- -1
Dexterity.- ----1
Die Modifier------ ---3Difficult-- ---3Distant-- ----6DM---- ----3Economic- -- 10
Edu---- ----1Education- ---1End---- ----1Endurance ----1
Exceptional failure -- -- - --- - -- --5
Exceptional Success-- ---5
Extreme orbit---- -----6
Far orbit- ----6Fiirdigheter ---zFateful-- ---2Fatefull-- ---5
Food Preparation---- --10Formidable ---3Fumble-- --4,5Gambling- ---10Genetics-- -9, 10
Hand-to-hand combat- ---6Hastighet- ---6Hasty--- ----4Hazardous --2,5Helicopter ---10History-- ---10Impossible ----3Infighting- -- 10Int----- ----1Intelligence------ ----1Interview- ---10Koncentration----- --4,5Koncentrationen'---- ---5LaserWeapons- ------10Liasion-- ---10

Long---- ---6Mechanical -- 11
Medium-- ---6Mishap-- ----5Närstrid-- ---6
No Truth- ----3No-failure- ---3
Non-repetable- - -- - -- -- - - - - -- -3

Pistol--- ---11Planetary- ----6Recon--- ---11Recruiting ---11Regional- ----6RobotOps---- ------11Routine-- ---3Safe---- ---2Short---- ---6Simple--- ---3skill---- ---2Skills--- ----4Soc----- ---1
Social standing-- ------1
Some Truth--- -------3Springa-- ----6Steward-- ---11Str----- -- 1

Strength-- ---1Sword--- ---11
Tech Irvel------ --- 2
Tid----- ---4TL----- ---2Tolerance- -- 11
Total Truth--- -------3Uncertain- ---3
Universal Task Profile-- --- - - - - - -2
Unskilled OK----- ----3UTP---- ---2
Vacc Suit- ---11Vargr--- ------2,6, 10
Very distant------ ----6
Very long- ---6
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