Hej !

Lite ytterligare information angdende MegaTraveller-turneringen pé
GothCon XIV.

Travellerturneringen &r 16rdag den 14 april. GothCon 4r i 4r p& samma stélle
som forra dret dvs Lundby Gymnasium i Goteborg. (I nédrheten av
Wieselgrensplatsen pd Hisingen.) Du kommer att leda mellan 15:00 och ca
20:00

Starttid for genomgéng och frigestund innan dventyret &r 13:00; sal #14. Se
dven forsta sidorna i dventyret.

Du som kommer till GothCon bara for att leda i turneringar behver bara
beritta i insldppet (om nodvindigt) att du dr spelledare i Traveller.

Bifogat detta brev dr det brev som gétt ut till de anmilda och antagna lagen. I
brevet beskrivs de 5 spelarkaraktirerna och deras bakgrund samt vad som
hint precis innan dventyret borjar.

Bifogat &r ocksé ett kort regelsammandrag for MegaTraveller, vil virt en
genomlédsning. Om ni hittar konstigheter s hor gédrna av er sé tidigt som
mojligt s& att jag hinner fixa rittelser.

Bifogat dr ocksd den sista versionen av dventyret.
Bifogat:

A - Utskick till lagen.

B - Regelsamafattning. (Ny version)

C - Aventyret. (Ny version med bilder)

Hor gidma av dig om det 4r ndgot du undrar om!

Vinliga hilsningar,

Anders Ripa
Forellgatan 44

421 58 Vistra Frolunda
031-299 899 Kvillstid
031-500 700 Dagtid
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Vialkommen:

Vilkommen till MegaTravellerturneringen p& 1990 &rs GothCon. Nytt decennium och nya regler.
I &r kommer den traditionella Travellerturneringen att anvinda MegaTravellerreglerna.

Antalet lag som kommer att kunna deltaga i MegaTraveller
turneringen dr berocende pa det antal domare som stadller upp.
Alltsa om du eller nagon kan tinka sig att stdlla upp som
spelledare s3a vore jag tacksam om dom kontaktade mig si fort
som mojligt.

Aventyret:

Ni lédr inte kunna undgi att 1igga mirke till att tvd av dom fem spelarna i &rets turnering #r Aliens
vilket stéller speciella krav pd dem som skall spela dom. De som viljer att spela Vargr och Aslan
férvintas kunna upptrida som dom raser dom tillhér. Naturligtvis uppskattas rollspelandet av
Ovriga figurer ocksd hogt.

Aventyret utspelar sig i Spinward Marches och det har borjat lugna ner sig efter det att Imperiets
kejsare Strephon mordats. Olika fraktioner sldss nu for sina mer eller mindre lokala mal.
Arkehertigen Norris dr den som beskyddar Spinward Marches.

Bakgrund:

Spelarna befinner sig ombord pd tradern Hkeisarli "Det stora landet" som tillhér Aktyfas klan.
Detta med god komfort inredda skepp handhas av piloten Roland Justice och hans besittning.
Stewarden heter Rene Quist. Med ombord finns ocksé en likare vid namn Rebecca Tsaosing och
en sikerhetsansvarig vid namn Juan Alsen.

Sallskapet dr pd viig hem frén ett ekonomiskt/diplomatiskt férhandlingsuppdrag. Med sig i
bagaget har dom ett undertecknat och med sigill forsett handelsavtal som kommer att leda till en
uppblomstring av deras hemplanets ekonomi.

Budskapet om den lyckade forhandlingen har naturligtvis sédnts hem med X-boat meddelande.
Dock kan inte produktionen av varorna starta forrdn den kompletta specifikationen som férs hem
med skeppet har studerats. (Man vigar av konkurrensskil ej sinda 6ver all information, alla
chiffer och krypton gér att bryta!) Det som skall tillverkas 4r ett nytt avancerat biologiskt
vapensystem.

Kort beskrivning av ert séllskap:

Sillskapet kommer att bestd av adelsmannen Aktyfas III av Regina (Aslan, Man), diplomaten
Stanislawa Urbanitska (Méinniska, Kvinna), vetenskapsmannen Gvuurdon Rangoukfighksuedh
(Vargr, Man), sikerhetsansvarige Juan Alsen (Minniska, Man) och Stidaren Carlos Giergos
(Minniska, Man).

De tre forstnimnda personerna har deltagit i férhandlingar. De tvd andra jobbade pa skeppet. De
kastas nu in i ett dventyr didr de miste samarbeta for att Sverleva.

Alla personerna ir av olika orsaker starka férkdmpar for Arkehertig Norris som de ser som
upprétthdllare av Imperiets traditioner och virderingar.

Karaktérer:
Ni fér vilja bland de fem spelarkaraktirerna: (Observera dock att livet aldrig #r stillastdende, de

rollkaraktirer som ni fir ut vid turneringsstart kan skilja sig i detaljer!) Virdena for varje karaktir
(UPP:) stir uppriknade i den vanliga ordningen: Str,Dex,End,Int,Edu,Soc.
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Om det efter ordet Pansar str siffran O si innebir det att spelaren inte har ndgot speciellt skydd.
Siffror storre 4n O innebér att man bir ndgot som skyddar en.

Hur mycket skada man tl stdr angivet efter Hits: forsta siffran anger hur mycket som krivs for

att man skall bli medvetslos och den andra siffran (efter / tecknet) anger hur mycket som dérefter
krivs for att man skall do.

Aktyfas I
Adelsman, UPP:A67BDC, Aslan, Man
Skills:

Laser Weapons-0, Artisan-1, Helicopter-2, Computer-1, (Food Preparation-3) Dewclaw-0.
Tolerance-1

Pansar: 1, Hits: 3/5 (Efter 3 triffar intrdffar medvetsloshet och 5 ytterligare triffar innebir att
man ir dod.)

Aktyfas dr kladd i ett kiltliknande plagg i gront tyg. Bir en skjorta i finaste sammet. Bir en
prydnad som técker axlarna och gir ner i en triangel p& brostet och ryggen. Triangeln #r gjord i
en gyllene metall (Det dr 50% guld och 50% platina).

Har ingen uppfattning om pengars virde (som alla normala Aslan min) och vardagsbekymmer.
Ldter sin ekonomi skotas av Stanislava eftersom hans fru var férhindrad fran att f6lja med pa
denna resa.

Han gér naturligtvis barfota och i sin penningpung, som sitter fist vid guldbiltet bir han sitt ID
kort och ca 100.000 CR i blandade valdrer (dock ingen mindre #n 1000 CR) som han girna
anvinder som dricks om ingen stoppar honom.

Han bir dven pd en holografisk minneskassett (handelsavtalet inkluderande de hemliga delarna).

Han hdller sin stiliga svans vilputsad i alla ligen och &r patagligt bekymrad om han hindras frin
att halla sig ren.

- Han var med vid férhandlingarna mest for att det skulle vara med en adelsman s att det hela
skulle bli seriost behandlat.

- Han har emottagit sin titel frin den moérdade kejsaren och har svurit att himnas hans dad.

- Hans hemliga hobby dr matlagning tyvirr sa betraktas det som an kvinnlig sysselsittning vilket
gor att han inte nigonsin har berittat for ndgon att han kan laga mat.

Stanislava Urbanitska

Diplomat, UPP:6BFACA, Minniska, Kvinna

Skills:

Computer-1, Recruiting-3, Liasion-3, Admin-2, Interview-1, History-2, Economics-3

Pansar: 0, Hits: 4/7

Stanislava Urbanitska ér stiligt klidd i medelling bldgra kjol, vit blus, kavaj och bekvima svarta
promenadskor. En fantastisk diplomat som kan géra underverk i samspelet mellan olika
individer. Allménbildad. Dock har aldrig modern teknik intresserat Stanislava. Hon ir en typisk

Imperiemedborgare som tar det mesta av livets bekvéimligheter for givet. Dock klagar hon inte
sedan hon insett att omstindigheterna har fériindrats.
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Hon har en handviska innehéllande plénbok med 5000 CR, kreditkort och ID-kort.

- Hon var den som bidrog mest till den lyckliga utgdngen av forhandlingen; dock var det skont
att ha Gvuurdon kemisten att rddfrdga. Hittills har han (ta i trd) skott sig bra trots att han
dr en Vargr!

Hon stodjer Norris d& han verkar vara drlig och réttfram och har medborgarnas bista framfor
sig.

- Hon har sinne for pengar men &r inte snl. Somliga skyller henne for att alltid rikna fram en
vinstmarginal p4 allt som hon kommer i kontakt med.

Imperiets historia dr hennes stora fascination, dock har hon alldeles for lite tid att utveckla
denna hobby di hennes politiska/diplomatiska uppdrag tar en stor del av hennes tid i
ansprék.

Gvuurdon Rangoukfighksuedh

Vetenskapsman, UPP.69CED7, Vargr, Man

Skills:
Chemistry-5, Biochemistry-3, History-2, Liasion-2, Electronics-0, Computer-1, Infighting-0
Pansar: 0, Hits: 4/6

Gvuurdon Rangoukfighksuedh #r klddd i vit skjorta och mérka byxor, svarta liderskor samt
slingkappa. Han har en handterminal/klocka/kalkylator fist vid vinster arm. Plinboken
innehdller ID kort, 1000 CR, ett kreditkort samt ett foto p& den mest fértjusande Vargrflicka man
kan ténka sig. (hans sambo). Det kinns ldngsamt att vara borta frén flickvéinnen s linge och han
lingtar bara efter att f4 komma hem till den skéna lyan.

- Han var ansvarig for de tekniska detaljerna vid férhandlingarna och hans kunskaper inom kemi
och det faktum att Stanislavas effektiva overtygande &r svért att motstd var anledningen
till att han limnade hemmet och f6ljde med p& uppdraget.

Han 6nskar att leva ett liv i trygghet vilket inte innebir att ett dventyr d& och da forkastas.

Hans familj har alltid varit trogen mot Rhylanor och eftersom Norris 4r den starke mannen s
stodjer han honom.

Teknik och speciellt bioteknik har alltid fascinerat Gvuurdon. Han tar varje tillfille i akt for att
férkovra sig och ldra sig mer om livets olika fasetteringar.

Juan Alsen
Soldat i armén, UPP:CD5575, Minniska, Man
Skills:
Vacc Suit-1, Mechanical-2, Laser Weapons-3, Pistol-5, Sword-2, Recon-3
Pansar: 0, Hits: 4/7

Juan Alsen ir kladd i kavaj, morka byxor och har ett holster for sin snubpistol under vinster arm
(normalt €j synligt). Han dr den ende som bir ett vapen.

Han har 15 CR i smépengar i fickan och en ndsduk. Plinboken innehiller ett ID-kort och hans
kreditkort.
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Betraktar sig som sektorns béste skytt dven om han séllan orkar bry sig om att stilla upp i
tdvlingar.

Sékerhetsansvarig pd Hkeisarli

Livet &r aldrig tillréckligt spinnande. Han har alltid lingtat efter att f4 bli hjélte om 4n postumt.

Han har fétt sin utbildning p& Rhylanor och traditionen &r djupt rotad i Juan. Norris ér den
oomtvistade ledaren for regionen.

Aventyret lockar, han vill alltid se allting sjilv. Han foresprikar ibland en onodigt vildsam
16sning pé ett givet problem; Stanislavas raka motsats.

Han kan inte betecknas som dumdristig utan bara som en orolig sjil sokandes det slutgiltiga
aventyret.

Carlos Giergos

Sjoman, UPP:787874, Minniska, Man

Skills:

Cleaning-2, Mechanical-1, Brawling-1, Gambling-2

Pansar: 0, Hits: 3/5

Carlos Giergos dr klddd i bla overall; pa brostet stdr det CREW och pa ryggen Hkeisarli; i
fickorna har han 72 CR, tva skruvmejslar, en Schweizisk armékniv, en avbitartdng, en tejprulle,
en skiftnyckel, en chokladkaka, en putsduk, en insexnyckel, en rulle fisklina, en sprayflaska med
putsmedel samt en miniatyrdammsugare.

En mycket sympatisk person d&ven om han kan ha svért att Sverse med Aktyfas later.

Har sedan han sdg Stanislava for forsta gdngen i hemlighet trdnat efter henne. Tyvérr gor hans
jobb att han skall vara s osynlig som m&jligt. (Dom flesta vet inte ens om att jobbet existerar)

- Han jobbar som stidare ombord pé skeppet.

- Han blev avskedad frén sitt arbete nir hans arbetsgivare gick dver till grav fordon istillet for
bétar. Har sedan dess hankat sig fram p4 olika sm&jobb.

Inledning:

Séllskapet sitter i sidllskapsrummet och spelar 3 personers ratasta (taktiskt kortspel dir datorn
ingdr som en passiv aktor; pAminner om en korsning av bridge och poker).

Besitmingen haller till i sin del av skeppet. Juan Alsen sitter i sikerhetskonsolen pa bryggan och
smépratar med kapten Roland Justice.

Roland har just slutfort en tankning av skeppet efter ett hopp frén Rhylanor/Natoko:2620 vid en
gasjétte i solsystemet Rhylanor/Gerome:2818 och férbereder niista hopp till
Rhylanor/Rhylanor:2716. Det fanns ingen méjlighet att utdka fornddenheterna ty systemets
planet 4r en réd zon dér det dr forbjudet att landa.
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Nédsignal:
Plotsligt hors frin radio/datorterminalen:

"Mayday-SOS-GK-SOS-Fartrader-Gagarin-Mayday-SOS-GK-SOS-vi-har-brand-ombord-
Mayday-SOS-GK-SOS"

Meddelandet verkar komma frin det skepp som alldeles nyss uppenbarade sig bara en kort
stricka frin Hkeisarli. Kaptenen bestimmer sig efter att kollat skeppets ID-transponder for att
hjilpa till. Juan &r negativ till forsdket men har i praktiken ingenting att séiga till om.
Under tiden pagér spelet for fullt i den snyggt dekorerade salongen. Efter ett tag hors ett metallisk
klang frin utsidan av skeppet. Stanislava anmirker p& ljudet men det verkar som om hon var den
ende som hort ndgot.

Bordningen:
Plotsligt Sppnas dorren till rummet och fem varelser stortar in. Det man hinner uppfatta ir att de
tycks vara kliddda i ndgon sorts pansar och att dom har nigot som ser ut som snablar som gir ut
frin ansiktet.
Dom ser inte s méinskliga ut. Visande ljud kommer frin deras snablar.
Juan stértar in i rummet frdn dérren p& motsatta sidan med dragen pistol !

Juan skall just skjuta ett skott ndr han istillet blir skjuten av ett av monstren och hans blod fliickar
den kungsbl4 mattan.

Juan faller ihop och ni ser att nigon typ av rok strdmmar ut frén ventilationssystemet.

Rummet blir suddigare och suddigare p& grund av roken och ni drabbas av illam&ende och
huvudvirk. . . . ........

Den spédnnanade fortsittningen f6ljer pd GothCon.
Beddémning av ert spelande:

Det dom flesta soker sig till nir det géller GothCon #r nog en méjlighet att f4 rollspela och ha det
roligt tillsammans.

Nir ett vinnarlag skall utses s4 kommer vi att ta hinsyn b&de till hur vil ni lyckats med dventyret
och pd vilket sitt detta skett.

Rollspelandet &r naturligtvis en viktig ingrediens dér hinsyn inte bara tas till hur ni uppfor er en
och en utan &ven hur vil gruppen fungerar tillsammans och hur roligt ni haft det.

Uppfinningsrikedom och dverlevnad spelar ocksa stor roll precis som i "verkliga" livet".
Vil mott! Hilsningar,

Anders Ripa

Forellgatan 44

421 58 Vistra Frolunda
031-299899, 031-500700 (Dagtid)



