Synopsis

Pa Moughas finns det en intelligent ras av vad vi skulle kalla drakar. De har inget for oss
forstaeligt sprak eftersom de kommunicerara helt telepatiskt med varandra. Drakarna
lever av krill precis som valar gor idag och man skulle mest kunna likna dem vid valar.
Drakarna har diremot telepatiska formagor, oftast bara ren kommunikation men en del
har dven formaga till telekinesi eller liknande.

Pa planeten finns stora mineralfyndigheter och dérfor finns en stor gruvindustri. For att
foda de 800000 minniskor som bor hir har man bérjat odla en ny sorts tdng som tyvarr
slar ut krillen. Detta &r drakarna helt pa det klara med och for att f& bort odlingarna
forsoker de att influera folk att forstora dem. Nir inte detta gar (eftersom drakarna é&r
ovana vid att handskas med folk) forsoker de istillet att driva bort folk frén planeten.
Sternmetal Horizon Inc ir det foretag som har ritt till alla fyndigheter pa planeten och de
gér i princip sa lite de kan for folk som bor hir men de vet ocksa att alla som bor och lever
pé& planeten dr ganska stora investeringar for foretaget. De droger som omn&dmns i
dventyret importeras och siljs dyrt av Sternmetal i huvudsak for att oka produktiviteten
hos folk. Sternmetal 4r mycket intresserade av att saker och ting loses sé fort som mojligt
och helst utan att imperiet far veta nigot om drakarna. Ingen pd planeten har vid
dventyrets borjan sett en drake pé néra hall dven om négra av jordbrukarna péstar att det
finns sjdodjur. Det finns inga konkreta indikationer pé att négot sé stort skulle kunna leva
péa planeten.

Bland de saker som tillhér underligheterna ér bland annat att vissa av de mineraler som
man borde hitta pa havsbotten inte finns. Detta beror pd att drakarna samlar in och
behandlar en del mineraler for att de ger 6kad telepatisk forméga.

Tanken ir att spelarna skall ta reda pa att det &r drakar som tar 6ver folk och far dem att
gora egendomliga saker, samt att fi drakarna att sluta upp med det.
Aventyret kan losas pa tre olika sétt

1 Spelarna lyckas fa kontakt med drakarna och pratar med dem. Detta leder antingen
till att man kommer 6verens med drakarna om att sluta odla téng eller att drakarna
blir sura. Om forhandlingarna slutfors leder detta till att Imperial Scout Service
kommer att fridlysa drakarna och avlysa planeten. ISS kommer att kriva en skilig
ersittning for utvinningen pé planeten fran den som 6nskar bruka den. Sternmetal
blir VALDANS sura men detta ir den i sérklass bésta 16sningen.

2 Drakarna slar ihjil huvudbubblan pé planeten. Om detta sker kommer imperiet att
dyka upp efter tre veckor (ISS) och 16sa problemet. I detta fall har spelarna inte
lyckats. Har de overlevt atervénder de till Regina i vanéra.

3 Spelarna far reda p4 att drakarna finns och bestdmmer sig for att utrota dem. Detta
kan ske med hjilp av handelsskepp som bestker systemet och med hjéilp av
Sternmetals lilla hemmaarmaé. I detta fall bér Sioned ringa till ISS om hjalp, vilken
dyker upp efter fyra veckor, avblaser kriget, fridlyser drakarna och férbjuder all
trafik och handel med planeten. Det dr dock fullt mojligt att utrota samtliga drakar
pa fyra veckor om man vet vad man letar efter. Om drakarna Gverlever blir alla sura
pa spelarna men drakarna slutar att sla pa folk ISS loser de sista problemen.
Aventyret anses 16st och Hans far sitt lin. For alla utom Sioned &r detta en bra
16sning. Om drakarna dor ut tystas hela affdren ner fran alla sidor.Se Aftermath.

4 "Kurdspéret'. Spelarna bestimmer sig for att det &r droger som é&r det stora
problemet och forsoker stoppa droghandeln. Om spelarna ér tillrackligt snabba och
diskreta, hinner de ta reda pa vad som hénder och rapportera till Imperiet innan



Sternmetal hinner reagera. I sddana fall anser Regina att problemet &r 18st, spelarna
far sin beléning och Sternmetal fir det hett om 6éronen. Nér huvudbubblan sedan
spréngs, anses detta vara en hdmdaktion fran droghandlarnas sida. Detta sétt att
"l6sa" problemet édr visserligen fel, men ur rollspelssynvinkel helt ok. Detta &r dock
ett farligt spar. Om Sternmetal anser att spelarna kommer for néra, klipper de till
hart. Game over.



Aftermath

Beroende pa vad spelarna her gjort, utspelar sig olika scenarion.

Spelarna loser det hela med diplomati:

Drakarna kommer overens med Moughas att de hjdlper till med att odla tang och att hitta
mineraler, mot att ménniskorna slutar att odla den frammande tdngen. Sternmetals grepp
om planeten forsvagas och de blir mer sjélvsténdiga. Reginas universitet skickar ett
forskarteam som skall studera drakarnas sétt att komunicera (krigsforskning).

Spelarna ringer till Scout Service

Scout Service kommer dit och skéter forhandlingarna. Planeten blir Rod-kodad och en
militdrbas upprittas for att undersoka telepatiska formagor. Sternmetal blir utslédngda,
Drakarna far ganska ombonad tillvaro spelarna hamnar pa Sternmetals Dédslista och
Universitetet blir overlyckliga éver att kunna visa upp en ny ras.

Spelarna lyckas inte losa problemet utan huvudbubblan spriangs:
Imperial Scout Service 16ser problemet, for 6vrigt se nedan angéende ISS ingripande i krig.

Spelarna startar ett krig mot drakarna:

Om spelarna skoter kriget effektivt och hénsynslost, vinner spelarna. Hans far sitt
eftertraktade baroni, Tommy blir inl&nad av ISS till specialtjénsgéring, Sioned far ett nytt
inte sa krdvande jobb och Ima blir tiilsagd att nérvara vid en vetenskaplig konferens vid
Arkehertiginnan Margrets hov (200 parsec bort). Alla positionerna anses vara mycket bra
och dessutom é&r de 13ngt frdn massmedia.

Om spelarna borjar kriga och sedan sdsar kan antingen drakarna vinna (=definitivt blupp)
eller kan ISS rycka in for att stévja slakten. Om Sioned har varnat ISS far hon ett
omnimnande och en medalj for sina insatser, samt ett stort stipendium en bra bit bort. De
andra blir arbetslésa, utom Tommy som far i uppdrag att eskortera en Nobelpristagare till
Sol (tva ars resa). Denne far Ima att framst4 som ett socialt under och en slarvig slusk.



Platser & Personer

Att ta sig fran huvudbubblan (moughas alfa) till en gruv bubbla tar ca 5 minuter. Att ta sig
ut till en tdngbubbla tar sedan en kvart. Avstdnden ar ungefér 5-6 mil mellan Moughas-
alfa och gruv bubblorna, ungefir 20 mil till tAngbubblorna.

Att ta sig fran forskningsstationen till tdngbubbla 5 tar knappt en timme med ubéat om inte
Tommy ger sig pa att trimma den. Avstandet &r ca 70 km (38 sjomil).

Sjukhus:

Likare:

Sjukskoterska: Dessa vet vad som hént spelarna mellan det att de dok upp utanfor
atmosfiren tills att de vaknat upp; dvs de har kraschat ungefiar 400 mil vésterut i en
djuphavsbassing dir de blev upplockade av en rddningsubét fran forskningsstationen.
Vildigt snart efter uppvaknandet far de trédffa Fritz Carlsson den nuvarande
forskningschefen. "

Forskningschefen: Handout: Rapport, Namnlista, och inventarielista

Dag1 Ger en 6vergripande rapport plus en mer ingdende ang girdagens
incident. Han ger en rundvandring pa basen, och nidmner att en ubét
dr ute pa en tur, beriknas dterkomma pé torsdag,ev senast fredag.
Nimner att sabotoren var drogad med meta-anzedrit (en drog som ger
en kinsla av frihet och lycka).

Sekreteraren Alltid dagtid.

Mona Grest Den enda forutom FC som hittar i hans arkiv...

Galarid Forrechefsteknikern, mycket skicklig - om #n inte lika bra som
Tommy. Har hallit ubdtar och 6vrigt i gott skick. Ldmnar med Fritz
dag 2

Cramer Forre chefsgeologen, (Imas foretridare) Har sett att malm 'férsvunnit
och har undersokt detta.

Nbata Forre chefsbiologen/zoolog ( Sioneds foregidngare ). Nbata har funnit

att det saknas plankton och har forskat i vad som orsakat detta. Han
har ocksa undersékt hur planktonddéden spritt sig och hur detta
péaverkat krillmigrationen. (se Memo och Rapporten )

Wilson En av forskarna pa forskningsstationen. Holl p4 med ekosystem och
biomassa (ridkna alger). Wilson har varit évertagen av drakarna under
en lang tid. Det 4r han som startat upploppet och stulit rapporter nér
forskarna kommit for nira sanningen. Mona kan beritta att Wilson
drack mycket.

Sabotor ett Alltid. Finns hos Polisen

Ivan Morgovitz Droganvindare. Vigrar att prata om saken utan att ha sin advokat
nirvarande. Vill dessutom ha ett lofte om att det han séger ges 1
fortroende. Har en misstanke om att det finns nigon form av
organisation som haller i droghandeln. Han missténker sjélv att det ar
droger som &r roten till problemen.



I staden

Polisen

dag 11

Dag 20

AMSH

Dag 14

Chaufforer

Forskningstationen

Nir spelarna forsta gangen kommer in i staden far de ett flygblad fran
AMSH angéende Sternmetals sétt att skota planeten.

Dygnet runt.

Om spelarna tryckt p& borgmistaren for att fa hjilp av polisen &r de
surmulna och motvilligt samarbetande, annars dr de emot att 1amna
ut mer dn vad noden kréver.

P4 fragor om droger svarar de (efter patryckningen) att det finns ett
utbrett anvindande av droger pa virlden, att man arligen gor stora
beslag, att man far ganska mycket hjilp av Sternmetal H. Inc, att
det mest dr smahandlare som skoter frakterna och att de vanligaste
drogerna dr meta-anzedrit och meta-kokainer. Béda typerna av droger
okar uthalligheten och ger positiva kénslor.

Om de fragas om terrorister eller om AMSH sa anser de att AMSH ir
en harmlés organisation som pratar mycket mer &n vad de é&r beredda
att gora. Polisen har inte ndgra bevis for att det skulle finnas nagon
terrorliga med klara politiska eller ekonomiska mél.

Polisen borjar missténka att det kan vara terrorister som ligger bakom
alla sabotagen. Polisen 4r misstdnkta ¢ver det faktum att sabotagen
okat sedan spearna kom. Ar kanske spelarna ledare for en interstellar
terrorliga?

Polisen plockar in delar av AMSH for forhor. Detta utmynnar 1 att
nagra inom AMSH bestdmmer sig for att bérja med vipnade aktioner,
och att polisen vill ha hjilp fran militéren for att skydda kénsliga
installationer.

Tisdag och torsdag 16.00-19.30

Aktionsgruppen Mot Sternmetal Horizon.

AMSH har ett litet kontor i staden. Féreningen vill stoppa Sternmetal
och deras dotterforetag sa att inte planeten blir i deras tycke utsugen.
Det &r en helt ideell forening som sysslar med att upplysa folk om hur
Sternmetal arbetar pa andra vérldar. Det &r AMSH som ensamma
ifragasitter sikerhetsinstallationer, arbetsmiljé och liknande. AMSH
vet inte vilka det 4r som bérjat med terror mot Sternmetal men AMSH
tycker att det var pa tiden att nigon verkligen sa ifran. De tycker att
det ar lite underligt att ingen tagit pa sig ansvaret for aktionerna men
antar att det beror pa att styrkan #r under uppbyggnad fortfarande.
AMSH ir inte intresserade av att sjdlva delta i ndgra operationer men
de stodjer terroristerna.

AMSH tycker att det gatt lite for 14ngt. Det har nog dott lite for manga
oskyldiga.

Finns tva pa stationen. Den ena ér ute med en ubat.Den andra finns
hir och kan redogora for de dndringar som gjorts pd ubdtarna.

som helhet:

Det finns tre ubatar och en vildig massa méitutrustning. Man skulle
kunna bygga om alltihop for att sdtta fast det pa en ubét, men det
skulle ta ca nagra dagar. Det finns redan massor av utrustning pa den
andra mitubéaten.



Administrationen:

Borgmaistaren
Linda Allister

Dag 11,framat

Sloppy Joe’s bar
Dag <4

Dag 5-14

Arkiverar allt i kronologisk ordning ( forre chefen &r ordblind men har
ett enormt tidsminne; han kan direkt relatera héndelser till varandra
tidsmaissigt ). Sekreteraren har lagt in smé rosa lappar i hégarna for
att ldttare hitta var materialet finns. Hon har ocks& smé grona lappar
for utlan och sma bla for referenser. Det finns en hog for varje halvar
(en hog = en meter).

Ur rapporterna kan man fa fram att det finns for lite krill om man
soker efter det eller ligger ner en man-veckas arbete. Detta kan
korreleras till algodlingen. Krillen flyttar helt enkelt ut ur omradet
(pga att algerna forgiftar planktonen de dter) och ett krill-vakuum har
uppstétt 6ver platdn. Om man inte tror pa detta eller fortsitter leta
efter det konkreta sambandet, eller ser pa koncentrationen av krill vid
polerna, finner man att det saknas dnnu mer an vad algerna borde
bidra med. Detta var en av ubatens huvuduppgifter, krill rikning.
N&got maste finnas som &ter enorma méngder krill. Inget av de djur
som finns &ter tillrdckligt mycket.

Det saknas dessutom rovfiskar over tre meters lingd. Vad hindrar
dem fran att bli stérre?

Om man siker efter ett samband mellan algerna och de droger som
finns finner man att inga effekter fas av blandningen dem emellan.
Om man diremot gor forsok pa vad det &r i tdngen som har ihjal
plankton kan man finna att den utséndrar sparidmnen giftiga for
planetens plankton. Om man gdr vidare i detta och siker efter
spardmnen i vatnet kan Ima finna &mnen som piminner om Psi-
forstirkande droger. Koncentrationerna 4r sa laga att man maste leta
efter giftiga spArdmnen i vattnet. Hans (som ju varit med Zhodani) vet
att det ar helt ofarligt for icke-telepater att dta dessa mineraler.
Latenta telepater skulle fi huvudvirk dédremot.

Ej nattetid

Hans inbjuds p4 middag dag 5. Borgmaisteren é&r vél inforstadd med
vad spelarna skall géra (hon har bestéllt jobbet). Hon &r mycket
angeldgen att saken 16ses snabbt och smidigt. BM iar mycket skicklig
och omtyckt av befolkningen. BM vill héllas informerad om vad som
hénder och de framsteg som gors.

Har man och tva déttrar 5 och 7 &r gamla.

Hon blir allt mer orolig och undrar vad Hans och co. pysslar med. Hon
tar till att borja med (innan dag 11) inte ndgon notis om terrorryktena
men efter detta blir hon mer och mer littovertygad om att det &r
terrorism som pagar.

En av gisterna séger sig ha hort att det har hént en del incidenter och
att de har nagonting med droger att géra. Om han blir tillfragad
angaende droger vet han att det forekommer handel med saddant dels
pa rymdhamnen dels pa en sylta som heter Raven’s dir ocksd en del
bordellverksamhet lédr forekomma.



Dag >14

Raven’s

Rymdhamnen

Hamnkrogen

handelsman

Dag 15, framéat

Ingen héjer minsta pa 6gonbrynen éver att spelarna fragar om vad
som pégar. Bland klientelet 4r det allmént ként att det varit ett flertal
incidenter och att spelarna leker privatdeckare. P4 fragor om droger
kan de forutom den tidigare informationen (av samma gést) fa veta att
det finns nigon form av storfrisare pa marknaden, ndgon som kan
leverera droger i stora partier och gor det regelbundet. Denna person
l4r kallas Rikan och gé att hitta pA hamnkrogen pa rymdhamnen.
Om spelarna fragar bartendern efter att ha fatt denna information
tror han att det rér sig om organiserad brottslighet i stor skala.
Rikan har han hért 4r identisk med en viss Brenda McLachlin.

Folk kommer att undra varfor saken inte dr utagerad &nnu och vid
nirmare undersékning kommer bartendern ta med spelarna till ett
bakre rum och informera dem om att ldget i staden bérjar bli otryggt.
Det finns enligt honom stor risk for upplopp eller massflykt fran
planeten. Han tror att det kan vara iscensatt av Stermetal for att
dels f& Borgmiistaren att avgd, och dels kunna styra vérlden som
man sjilva vill.

Dagligen kvillstid.

Om spelarna ger sken av att vilja kopa droger s& kan de fa gora det i
sma méingder. Om de vill kopa stort sa séiger deras kontakt att han
kan fixa vilka mingder som helst, till och med i apoteksforpackning
om spelarna vill. Detta &r korrekt och spelarna kan i sddana fall spara
forpackningarna till ett parti likemedel som kom in dag -4. Frakten
skottes av Aleph Transports Inc. som ocksd skoter all annan
likemedelsfrakt till viarlden. Kontakten kan séiga att det importeras
mycket medicin hit. Han har en misstanke om att det skulle kunna
vara styrt frin regeringshéll eller liknande.

Alla dagar

P4 rymdhamnen kan spelarna fa veta att det gors en del stora beslag
av droger, att de flesta kommer med mindre fria handelsmén, att
Stermetal ofta hjilper till att hitta smugglare, att alla skepp som bér
last hit kollas noggrannt och att det savitt hamnpersonalen vet inte
forekomer nagon form av organiserad smuggling.

Dygnet runt

Hanmkrogen pd rymdhamnen ér ppen for alla dygnet runt alla
dagar. Den ligger precis utanfor "sténgslet" till Imperiets territorium.
Dérinne dr maten bittre och dyrare dn pa planeten i ovrigt och det
finns alltid folk har.

Det finns i princip alltid minst en handelsman hér. Annars finns det
alltid folk i rorelse pa den héir krogen.

Inte dag 5,8,14,19

Om en av dem tillfragas vet han att det var allmént ként pa vérldarna
runt om att droger anviindes 6ppet och att det fanns en lukrativ
marknad hir. Vissa av handelsménnen har képt droger och forsokt
smuggla in dem. Straffet for att smuggla in droger pa planeten &r bara
vildigt stora boter och beslag av partiet.

En av dem é&r fly férbannad. Han &r nyanlidnd och anser att det &r
skamligt. Férst har han képt droger av Sternmetal och sedan 3kt till



hamnchefen
John Forbes

deras planet for att pa deras inrddan sélja allt och da &kte han fast i
tullen. Han #r mest upprord for att han anser att foretaget lurat
honom genom att forst silja till honom sedan ta tillbaka allt och
dessutom tvinga honom att betala béter. Han séger att han vet att
bade hamnchefen och Brenda McLachlin.ir anstédllda av
Sternmetal.

Dagtid

Ar mycket dryg och avvisande. Han tar inte emot om férevéndningen
ar att fraga om hans jobb eller sétt att skita affidrer. Ddremot tar han
girna emot om det giller utlastning av gods eller for att diskutera
Hans Yacht och vad som skall hinda med den. Vil inne hos honom
kan man fraga honom om mutor, droger m m. Han &r ganska l4tt att
muta och det gar ganska litt att inse att han far pengar for att se bort
ivissa fall.

Om hans bankkonton kontrolleras hittas ett som l6pande far in stora
belopp men inte star i hans namn. Han gér didremot da och da stora
uttag fran detta konto och investerar i gruvaktier. Pengarna kommer
fran ett nummerkonto som inte skell gd att spdra. Tommy kan med
lite moda para ihop insdttningar p& detta konto med uttag fran andra
konton som bl a Brenda McLachlin har tillgdng till.

Brenda McLachlin

Rikan

Aleph Tr. Inc

Jourhavande

Dagligen tills hon blir kontaktad forsta gdngen. Dérefter inte.

Om man fragar efter henne pA Hamnkrogen fir man veta att hon
dyker upp vid tiosnaret. Hon kommer dérefter att sitta sig ner hos
spelarna och undra vad de &4r ute efter. Om de séger att de &r ute efter
droger kommer hon att trycka lite pa sin medhavda dator och sedan
avldgsna sig. Hon dr anstélld pd Aleph Transport Inc. som &r ett
dotterbolag till Stermetal och har hand om alla transporter till och
fran gruvorna pa den hér virlden. De har ocksd hand om huvuddelen
av all utforsel av malm fran virlden. Hon dr foretagets enda fasta
kontakt pa virlden och &r i princip deras kontor.

Om spelarna soéker upp henne pa kontoret &r hon vénlig och
tillmotesgaende. Om hon tillfrigas om frakter forklarar hon att det
finns en del bikostnader till hammnpersonalen som inte star med pa
kontrakt men att det #r kutym hér. Om hon frdgas om mutor sé &r det
kutym hir. Om hon fragas om droghandel sédger hon att hon inte
sysslar med sant och att spelarna kan ga. Om spelarna kollar hennes
och foretagets banktransaktioner sa dr mutorna véldigt stora per ton
last som egentligen fraktas. De &r s stora att det skulle lona sig for
Sternmetal att skaffa ett helt nytt bolag istillet. Detta beror pa att
det egentligen dr droghandeln som kostar s& mycket. Efter att ha
blivit pressad forsvinner hon fran virlden. Sternmetal Horizon fixar s
att hon kan ta sig igenom tullen osedd och forsvinna fran planeten.
Hon kommer sedan att bo pa Yori under annat namn.

Dagligen 9-5 se Brenda McLachlin

Dag 6 och framét



Beth Wiemar

Tekniker
Ole Gunnerson

Drakarna

Skicklig tekniker som dag 6 tas éver av drakarna och fés att sl ut
strommen i en av jordbruksbubblorna. Han har inget minne av de 6
timmar som drakarna hade kontrollen ¢ver honom. Mycket
tillmotesgdende och tycker att alla incidenter som har hént &r
obehagliga. Visar girna runt spelarna pa sin arbetsplats.

Dag 16-19

Arbetar vid reaktorn. Tas 6ver av drakarna, vilka far honom att
overbelasta reaktorn. Om spelarna férsoker prata med honom,
kommer drakarna att prata med spelarna genom honom.

Dag vilken som helst
Kan endast nés genom : teknikern, direktkontakt vid polerna ( &ka
ubat ). Moughas intelligenta urinvéanare.

Stermetal Horizon Inc

Militiren
Don Grath

Dagtid.

Militdren ér en av Stermetal styrd hemmaarmé

Sternmetal later spelarna trédffa Don Grath pa direktionen. Han kan
beritta om hur Sternmetal lit bygga den hir virlden och hur lyckliga
folk dr hir. Han later paskina att den nuvarande regeringen inte tar
tillracklig hénsyn till vad Sternmetal har gjort i det forflutna for
planeten. Om han fragas om droger eller annat tycker han att det inte
4r Sternmetals sak men om folk vill anvinda sant sa far de, bara det
inte gar ut 6ver arbetet. Han tycker inte att det &r spelarnas sak att
ligga sig i Sternmetals affdrsmetoder.

Militdren dr en av Sternmetal anstilld styrka som skall skydda
befolkningen mot &vergrepp eller anfall samt skydda viktiga
installationer pa planeten. Att det inte finns négot att skydda folk
emot gor att de mest skyddar installationer mot folk. Styrkan har
okats under det sista aret i takt med att missnojet med Sternmetal har
okat. Den uppgéar idag till 400 man heltidsanstillda plus 2000
rekryterade reservister bland arbetare i huvudbubblan och i
tangbubblorna. I Sternmetals militdrbubbla finns tillgdng till
ubatar,torpeder, raketer, taktiska kirnladdningar, kryssningsmissiler,
flytplattformar for laservapen och missilvapen mot interplanetéra
angrepp, targas, somngas, sanningsdroger etc. Nog for ett mindre
véarldskrig.

Nir spelarna ger sig ut for att dka ubat s& tar det dem 2 dagar att
ordna ubaten sa att den gar att kira i 75 knop istéllet. dédrefter tar det
dem 2 dagar att &ka till nordpolen. Annars tar det 4 dagar. Tommy vet
att han kan fa upp ubdten i 75 knop utan att den gér sénder. Man kan
ocksa lata sétta fast viss utrustning p& ubdten, tex vattenprovare,
filter, mikroskop spektrograf och sa vidare. Dessa installationer bor ta
en till tvAd dagar beroende pa omfattning. En hel del kan séttas in av
andra tekniker dn Tommy.

Niar spelarna kommer till nordpolen tar det dem tva dygn av
strukturerat letande (genomténkt) att hitta den trasiga ubaten. Denna
sitter fastkilad i en klippkreva pa boten. Framét in pa andra sidan
klippskrevan ligger ubétens avslitna harpunlina.



Inne i ubaten ligger saker vilta framéat i baten som om den dragits in i
klippan med en liten men dock mérkbar fart. Det luktar inte gott. Fore
dag 9 finns en overlevande, Bert Dahl, efter detta finns det bara lik.
Alla utom Bert visar sig vid obduktion ha détt av en massiv
hjarnblodning. Bert uppvisar samma symptom men i
mindreomfattning. Om han &r vid liv har han en minneslucka fran 3
ars alder fram till idag.

Om spelarna stannar kvar vid polen kommer de efter sex dagars
letande att finna drakarna som vid det laget kommer fram for att be
spelarna ta sin bubbla och férsvinna. Drakarna &r till att borja med
helt oresonliga och férsoker med hot och lampor fa spelarna att dka
ividg. De forklarar ocksa varfor de vill att folk skall forsvinna fran
virlden. Om spelarna lovar att drakarna skall fa vara ifred och att
tangen skall tas bort, ndgorlunda trovirdigt skjuter drakarna fram
sina aktioner ( stoppa 'matchklockan’) tills forhandlingarna strandar
eller inte leder till ndgot nytt inom en vecka.

Om spelarna skickar ett radiomeddelande till huvudstaden om att det
finns drakar kommer Sternmetal att sédtta in sin militdr mot
drakarna. Sternmetal vinner i s fall.

Drakarna pratar forst med vem som helst i génget sedan bara med
Sioned. De kan halla kontakt éver hela planeten. Om de blir
attackerade s& kommer ca 5% av befolkningen d6 av de tankevagor
som gar over planeten.

Om spelarna tagit reda pa att det finns Psi-droger i vattnet s mérker
de att koncentrationenir ungefir 10 ggr hégre 1 polarbassidngen.

Om spelarna gor métningar pa krill och alger finner de att det méste
finnas nagot som &ter krill i méngder just i polaromrédet.



Handouts

Brev

Rapport

Till Hans, Fas vid ankomst till forskningsstationen. Detta finns hos
sekreteraren. Om SL glémmer detta brev kan det 6verlimnas av sekreteraren
nér som helst.

Ang léget. Fas pé forfragan fran forre FC eller sekreteraren. I denna framgéar
att det finns ett 6kande missnéje med Sternmetals sétt att skéta affidrer. Samt
att det inte finns néjaktiga forklaringar till allt som hint. Dessutom saknas vissa

papper.

Arbetsorganisation Spelarna far ett papper som forklarar hur forskningsstationen &r

organiserad.

Flygblad Fran AMS. Fas forsta gdngen de kommer tillbaka till huvudbubblan.

Memo

Fridn Cramer och Nbata angdende 260 ton malm som férsvunnit frdn en plot
gjord av I.S.S.S.V Endeavour visande minerallinjer p& havsbotten. Plotten tog tre
veckor att gora och det finns ingen mdjlighet att géra om métningarna fran
rymden. Memot tar d&ven upp underskottet av krill och att man ténker skicka en
expedition till polaromradet.

Inventarielista En 6versikt 6ver ungefirlig materiel.



Tidsskalan:

Hindelser

En forskningsubat skickas ividg for att géra en métserie i polaromréadet. Den
fovidntas atervinda dag tva.

Ubéaten ser en drake. Man bestdmmer sig for att finga en och skjuter déirfor en
harpun med en neuronisk bedévningsladdning. Man vet inte att draken &r
inteligent och svarar med ett psioniskt dédsvréalsom slar ut hela beséttningen pa
ubaten. Chaufféren overlever och atervénder till en tre-arings niva. De 6vriga
hamnar i koma och vaknar inte dven om de hittas inom en vecka. Dag 9 &r alla
ombord doda.

Ankomst i systemet. Detta sker gemensemt i aulan. Skeppet beskuts precis inan
avfirden till systemet, ett misjump intrdder och skeppet kommer ur
hyperrymden strax utanfor atmosfdren. Skeppets kraschar ohjilpligt och
sjunker. Spelarna blir medvetslosa.

En person hittas i fird med att g ut ur en av jordbruksbubblorna utan att
stidnga luftslussen.

Likare, sjukskoterska

Spelarna vaknar pa sjukhuset, den nuvarande forsknings-chefen kommer pa
besok for att se hur det 4r med dem. Spelarna blir utskrivna och aker
tillsammans med FC till forskningsstationen. S skall pa &terbesok pa sjukhuset
nista fredag. P& vigen ut ger nuv FC en briefing om liget pa planeten och
basen. Han tar speciellt upp den hiindelse som varit dagen innan men beror de
tidigare incidenterna mer 6vergripande. Vil ute pa stationen far de en
presentation av personalen samt en rundvandring och en ldgesbeskrivning av
sjdlva basen. Forre FC tar direfter avsked och talar om att han kommer dka
fran hotellet pa torsdag morgon. Hans far ocksé ett brev.

Ubaten planeras dterkomma, det gor den inte. Forre chefen aker ivég.

Spelarna dker in till staden for aterbesok. ( Gor de ej detta géller ej deras
forsdkringar - inte heller for Hans Yacht. )

Hans Diemar inbjuds med sina nirmaste att dinera hos borgméistaren. Under
kvillen tas han avsides for ett litet informellt pep-talk dér borgmistaren
forklarar hur viktigt det dr att man l6ser problemen.

UbAaten forklaras saknad.

Strémmen gar i en av jordbruksbubblorna. Jourhavande é&r inte hemma och
strommen &r borta i sex timmar. Om Jourhavande férhors visar det sig att han
akt till jobbet for att fixa ndgot obestdmt och att han fixade lyset nér han sig att
det gick. Han har inget begrepp om att det varit svart i sex timmar.

Ett av maglevtagen (dvs magnetiska svivartdg) kor in i luftslussen vid en av JB-
bubblorna, ingen skadas eftersom farten var 1ag och taget i princip tomt. Slussen
ramponeras dock och inga tag kan trafikera bubblan.

En bro gar sénder och en tagtunnel vattenfylls. Téget dr pa vig i tunneln nér det
hinder. Tagets 400 passagerare omkommer.
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Under morgonen rapporteras 107 minniskor som saknade, deras familjer och
vinner hivdar att de skulle akt med téaget.

Tva killar pa en jordbruksbubbla lgper amok. De tar var sin 'tdngsvepare' och
kor runt, runt i en dker innan de slutligen krockar dem med varandra. Tva doda
och tva totalramponerade skordetroskor.

"Blupp": Tva drakar tar ett tiometers stenblock och simmar med den spetsiga
snden forst ritt ner i en JB-bubbla, vilken knéicks ungefdr som ett dgg. For en
utomstiende finns ingen vettig forklaring.

Det som finns kvar 4r en lag ring av glas pa botten, total ramponerade bostéder
och ungefir mitt i resterna ett tio meter stort stenblock. Det finns inga rapporter
fran rynmden om en s stor meteorit och det finns vare sig radar eller seismiska
indikationer (dvs Plask) fran nigot sadant objekt. En spektroskopi (en dag efter
begéran) visar att stenen kommer frén planeten.

"Blupp" nr 2 precis samma forlopp som ovan.

I en gruvbubbla pastar en av arbetarna att han hort ett metalliskt "klonk". En
kontroll visar att det ligger ett tiometers stenblock utanfor bubblan. Detta &r vid
sjutiden p& morgonen, vid femtiden pa eftermiddagen hémter en springarbas en
liten TDX ladning och o6ppnar ett takfonster. Ca 50 lagenheter vattenfylls,
diribland hans egen. Innan springningen har han evakuerat alla i riskomradet.

Under denna period och en vecka innan har kraftverket haft sma oforklarliga
driftstorningar. Man vill att nagon forskare kommer ut och tittar pa fenomenet
innan det forsvinner. Det verkar némligen som om det bara dyker upp i bland.
Om Tommy &ker dit kommer det att intrédffa storningar medan han ér dar.
Genom en overgripande undersokning kan han ta reda pa att nagon orsakar
dessa stérningar med flit, och han kan ocksé fa reda pa varifrran de orskas. Om
teknikern i fraga forhors mirker man att han inte &r sig sjélv - det ar en av
drakarna som pratar genom honom.

Den eventuellt 6verlevande fran ubaten skrker "Nej, ni kan inte skjuta pa ett
sant vackert djur" och avlider. Hans sista ord finns upptagna pd en
bandinspelning.

09.00 Rymdstationen och rymdhamnen rapporterar bada att reaktorn har stora
problem. Den verkar skena och ha fullproduktion trots att det &r sondag. En
halvtimme efter denna rapport ringer en man fran rymdhamnen och begér att fa
tala med Tommy. Denne dmnar &terkalla Tommy till Scout-tjanst och beordra
honom att fixa reaktorproblemet. Om han inte horsammar detta smaéller
reaktorn klockan 14.21.34.3 Explosionen ricker inte till for att skada stan och
man far under natten igang reservkraft for att kunna driva livsuppehéallande
funktioner. Gruvdriften avstannar tills vidare. En ny reaktor beriknas kunna
installeras inom ett halvar. Ett antal skepp far expressorder att dka till
nirmaste varv och képa gamla skepps reaktorer, som temporirlosning.

Alla springarbetare i gruvorna samlar ihop s mycket TDX de kan fa tag pa och
fraktar in detta i de gamla gruvorna under huvudsstaden. Sammanlagt 456 ton
TDX bringas att detonera rakt under den ursprungliga platbubblan, som far ivig
med HOG hastighet upp genom vattnet (och naturligtvis krossar den stora



bubblan pa vigen). Bdde huvudstaden och rymdhamnen forstérs. Alla som
befinner sig i gruvgdngarna, de nedersta tre vaningarna i gruvbubblorna,
huvudsatden, pa vig till eller frin densamma eller pd rymdhamnen omkommer
omedlbart.

Happy end.



Baronet Hans,

Som ni vet har vi haft en del problem pa Moughas, och planetens regering har bett
oss om hjalp. D& ni och era vanner ar kanda fér att kunna I6sa lite udda problem,
har ni utsetts att ta hand om forskningsstationen. Ni har inga officiella
maktbefogenheter pa planeten, men regeringen ar inférstadd med arrangemanget.
Jag férvantar mig att ni 16ser de lokala problemen pa Moughas pa samma galanta
satt som ni brukar. Det ar ocksad min férhoppning, att ni inom en snar framtid blir
utsedd till Baron. En positiv 16sning pa det aktuella problemet, kommer givetvis
att kunna skynda pé detta.

Vanligen
Greve Regina



Inventarie lista

P& forskningsstationen finns:
2 Ubatar for maxtryck 2500 atm. Marschfart 40 knop,Max 50
1 Ubat for max 1000 atm. Marshfart 20 knop,Max 25

den ena ubaten &ar utrustad med matutrustning, vatten och
bottenprovstagare, gravskopa, ben (att st4d pa vid behov)
densitometer (penetrationsdjup 1 meter) plus scanner och
sensorutrustning.

Den andra ubaten ar enbart utrustad med navigations instrument.
Den tredje ar en ren fraktubat och tar darfé6r mer last och bransle.

Alla tre ar fusionsdrivna och kan vara ute fran fyra veckor och
uppat pa uppdrag.

Métutrustning

Komponenter

Sonder

Dykarutrustning

Utrustning for djuphavsforskning.



110343
1103-53

1103-61
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1103-82

1103-101

1103-116

1103-150

1103-178

1103-179

1103-195

1103-221

1103-256

Varfor skulle en Tsunami kunna ta bort en massa tang. Korkat!

Galarid satte fast det sista benet idag. De borde fungera nu. Kolla senare.
Se till att Mona far ett extra rosa. Tror att Galarid kan koppla skopan till
ben tva.

Hur kér bonder egentligen? Koéra in i en gruvbubbla. Bonder.

Mona klagar éver att det fattas tre grona och ett rosa. Far kolla. Inte bra
om hon inte hittar i bunten.

Cramer har fatt rikna om hela sitt program. Han insisterar fortfarande
p4 att han inte har fel vad giller teutoniken, men 260 ton &r for mycket for
att ligga inom felmarginalen. Se till att vi kollar plotten.

En idiotisk olycka idag. Galarid far sitta tillbaka skopan. Mona har
skickat in ridkningen till Sternmetal. Vi ska inte betala for att en bondlépp
kor tangtroska full. Cramer har bevisat att han inte riknade fel. Jag
undrar. Wilson kom forsent. Ligger i influensa. Tangbubbla fyra i
karantén.

Nu blir det ett helvete i tangbubbla tre. Resten av skiérden forsvann, och
formannen skyller pa en tsunami, igen. Dumskalle. Det dr inte grunt nog
dir for att en tsunami ska skolja bort ndgonting. Mona séger att det fattas
fyra blaa.

Jaktolycka i tdngbubbla fyra. En bonde vadaskot sin kompis innan de
skulle ut p4 harpunjakt. Grabben kommer att klara sig.

Jag undrar vilka som ska avlésa oss. Hoppas det blir snart. Har ingen
storre lust att avbryta programmet. Tvaan hade ett lokalt uppror idag.
Verkar som om det inte var sa farligt.

Satan! Tjugo déda i upploppet. Nu kommer vi inte att kunna ta tiget
innan Moughas har utrett hindelsen. Hela tvdan i karantdn och Wilson
sitter fast dar.

Karantidnen hivd. Sternmetal ldgger locket pa i vanlig ordning. Wilson
végrar att tala om vad han sag.

Galarid klagar pi att bénderna bérjat misskéta sina maskiner. Ett
maskinfel igdr tog forarens liv. Fastnade i tdngsvepet. Avlosningen hér
snart.

Avlésningen kommer imorgon. Ska bli sként att slippa hela skiten nu.
Jag undrar vart dagrapporterna den senaste ménaden tagit végen.
Expeditionen ivdg. Kommer tillbaka om fem dagar.
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1103-53
1103-76
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1103-101
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1103-195

1103-221

1103-256

Forklaring till Fritz Carlssons rapport

Drakarna har fatt tre man att kiora bort halva skérden med hjilp av
tangsveparna

Galadrid har monterat fast mer utrustning pa ubéaten.

Tre rappoter har lanats och aldrig kommit tillbaka. Den rosa lappen har
suttit pa en rapport som ocksé har forsvunnit ( Fritz tror att endast lappen
dr stulen ). I sjélva verket dr det Wilson som har paverkats att ta
rapporterna.

En hog med mineraler pa 260 ton har forsvunnit i tomma intet.
(Drakarna har flyttat pA dem. Mineralen #dr PSI-forstidrkande).

Wilson i en ubat och en bonde fran tdngbubbla 4 i en troska krockar.
Ubaten gar sonder liksom tréskan. Fritz skyller pa bonden. Ingen av dem
har ndgot minne av hindelsen. Wilson passar samtidigt p4 att smitta ner
hela tangbubbla 4 med influensa. Bubblan sétts i karantén. Cramer har
verifierat sina berdkningar angdende de férsvunna mineralerna.

Andra halvan av skérden vid tdngbubbla 3 har forstorts av drakarna.
Fyra referenser (rapporter) har forsvunnit. Wilson har aterigen stulit
dem. Slutsatserna man kan dra av dem kommer for néra sanningen for
att drakarna skall trivas.

Forklarar sig sjalv.

Wilson startar ett uppror i tdngbubbla tva.

Tangbubbla tva sitts i karantdn och Wilson fastnar dér. Personalen pa
forskningsstationen kan inte ta taget in till stan dérifrdn. ( TAngbubbla
tva dr den bubbla som ligger nirmast forskningsstationen.)

Wilson vill inte tala om nagot for han minns inte négot av sjilva upproret.
Han har bérjat lida av stéindig huvudvirk eftersom han &r latent

telepatisk och far i sig en del psi-forhgjande &mnen med dricksvattnet.

En bonde ficks av drakarna att kéra runt, runt... olyckligtvis glémde de att
halla koll p4 honom och nir han trillade i vattnet ...

Dagrapporterna for den senaste manden tog Wilson med sig nér han
akte. Expeditionen till nordpolen har skickats ivég.



Arbetsorganisation

Teknik& Geologi Biologi&
matutrustning ekosystem
Matutrustningsut- Teutonik Mikrobiologi
veckling Oceanologi Genetik
Datorsystem & Magmastruktur Biologi
berakningar Hydrologi Biokemi
Underhall av Atmostars- . Ekosystem
materiel undersdkningar
Planetologi
Astronomi

15 Anstallda 27 anstallda 14 anstallda



Memo 1103-102

Henry Cramer: Magmafléde.

Kérning av plotten bekraftade tidigare data och berdkningar. Det galler att hitta
den externa stérning som givit upphov till anomalierna.

Extern: Biologi.

Nbata visade oss nagra intressanta uppgifter. Det rader ett abnormt underskott
p& plankton lokalt, och atminstone proportionerligt underskott av krill vid
polarkalotterna. Han ska rakna pa vad som skapat underskottet lokalt och
kontrollera hur strommarna paverkat néaringskedjan langs linjen. Rent
matematiskt borde det procentuella underskottet jamna ut sig i polaromradet om
ett halvar. Vi skickar upp en expedition nagot innan.



UTDRAG UR LOGG:
-Ingenting hér. Ligg over kameran norrdver s skopar jag upp lite mera slam.
-Ok.
-Jag har ett konstigt utslag pa sonarn. Konstigt.
-Vad ser du?
-Vad i helvete var det? Kolla hiir!
-Gud! Det hir behaller vi for oss sjdlva. Ta rodret sa laddar jag harpunen. Ge
mig hundra doser.
-Ok, jag ska bara fixa burken si att den héller kift.

Hir avslutas loggen abrupt. Det stér helt klart att ndgon i besittningen terminerat
loggningen manuellt.

UTDRAG UR SAKERHET FOR MAGTRACK:
Det maximala antalet passagerare for varje magtrack enhet dr faststillt till 400
(fyrahundra). Vid 6verskridandet av detta antal avsiger sig installatdren allt

ansvar vid eventuella olyckor.

UTDRAG UR SAKERHETSKOMMISIONENS RAPPORT
---[ hir ovan star inget av virde ]
Slutsats:
Det kan anses sisom varande helt klart att foraren avsiktligt och & det grovsta
inte bara forsummat att folja gillande sikerhetsforeskrifter utan ocksd i avsikt
att sabotera utrustning tillhdrande Sternmetal Horizon manuellt stingt av
sikerhetssystemet for att sedan kora in i slussportarna.

DATADUMPNING AVSEENDE SEISMOLOGISK AKTIVITET
Seismisk aktivitet i polaromradet. Epicentrum begrinsat. Diskret kning av
radioaktivt material i epicentrum. Analys: Fusionsladdning om sextio megaton

’ har bringats att detonera i kursplott 2683-45-45.

ANALYS AV PLANKTONBESTAND
Importalgen slér ut 95% av planktonbestandet lokalt och 35% av bestindet inom
ett hundra mils radie. Analys av denna minskning kan korreleras till en 10%
minskning av krill i polaromradet. Data tyder pa en minskning av krillbestndet



pa 12%. Differansen ligger utanfor felmarginalen. Data saknas {or att kunna
berikna anledningen till denna differans.

UTDRAG UR CRAMERS DAGBOK PA DATORN
MINERALDEPA 1103-82
De andra péstar att jag har riknat fel. Ungefir som om en gravplott pd 260 ton
mineraler skulle vara fel. Fan, det ir omdjligt. En sé stor stenklump férsvinner
nte bara i tomma intet. Tror dom att jag kiikat upp skiten eller? Férbannade
idioter.



NAMNLISTA

John Trevor

Sam Quayle

John Ermit

Peter Loef

Paul Ericsson
Fredrik Heim
Staffan Grauspiel
Giuseppe Tambani
Svein Rutgerson
Lars Stern

Joan Davies
Margret Hamesford
Elisabeth Graham
Petra Hemsjo
Helen Armstrong
Camilla Peroni
Maria Tarras

Anne Bergfors
Jeanne Boulonbec
Anna Karmosova
Svetlana Borisjkova
Doris Guttring



Tommy Hedin Alder 49 Man

Scout 53.500 Cr

UPP 797BB3 Hem: Regina/Regina
Curriculum Vitae.

Fodd 1064-056 av Asa Hedin. Fader Bjoérn Hedin.

Skola Grundskola.

Gymnasium Teknisk inriktning.

Militdrtjanst Imperial Scout Service

Termin 1: Utforsknings enheten

Termin 2: Overford till tekniska avdelningen med grad IS-2. Under
terminen forutom normala uppdrag, specialutbildning i vetenskap.
Befordrad till 1S-4

Termin 3: Mycket goda vitsord, befordran till IS-6 och teknisk
fordjupningsutbildning. Tva gdnger uttagen till specialuppdrag.

Termin 4: Rutintjénst och fortsatta fordjupningsstudier inom det tekniska
omradet. Befordrad tva ganger, till IS-8

Anstélld vid UoR 1098 som tekniker. Har studerat planetologi och avlagt
examen i grundldggande Oceanologi, Biologi och Planetologi.

Tommy édr en duktig tekniker van vid att hantera: Datorer, Elektronik,
Maskiner, Antigrav-teknik, Motorer, Kommunikationsutrustning, Antigrav-
fordon, Bilar, Batar och Rymdskepp.

Har sjukvardsutbildnig frdn Scouterna och kan hantera sprangémnen.

Han kan ocksé hantera bade pistol och gevér liksom torpeder pa

rymdskepp.

Personlighet

Tommy &r slarvig, hans saker &r alltid i oordning men han tycks oftast
kunna hitta allt sjilv. Han har ett starkt sjalvfortroende och anser att de
mesta hir i virlden fixar sig. Om det inte fixar sig p4 egen hand fixar han
det sjdlv. Har en tendens till att géra allt i sista minuten eftersom han
forvantar sig att det skall ha 16st sig utan att han behover gora en insats.
Han tycker mycket om att ga ut pa krogen och umgés med folk, alla andra
blir s& 6ppenhjértliga och rattframma efter nagra 6l. Sjalv har han &nnu
inte blivit drangfull men han forsoker rétt ofta bli det.

Spelar gdrna om pengar nir han dr ute men inte med nigon av sina
kamrater. Han brukar vara rétt forsiktig och séllan forlora nagra storre
summor.

Kamraterna:

Han har mer eller mindre adopterat Sioned. De har forsokt att bo
tillsammans men det har inte fungerat nagon av gadngerna.

Gillar Hans. Lite vil ambitios men véildigt trevlig nér han slappnar av.
Professorn dr en hopplés pedant men sékert vildigt duktig.



Sioned Ghoti Alder 43 Kvinna

Vetanskapsman 47.800 Cr

UPP 8BAAD7 Hem Regina/Regina
Curriculum Vitae

Fodd 1060-097 av Rhonwen Ghoti. Fader Ivan Ghoti.

Skola Arell Free School

Gymnasium Ordeon Place High Scool

Ingen Forsvarsutbildning.

Inskriven vid Regina Institute of Medcine & Biology 1078.

MSc i biologi 1083, foljd av en Ph D 1189 i Zoologi. Dérefter en Post Doc
tjanst vid UoR inom Zoologi.

Docent i Biologi 1090, anstélld som lektor i Biologi vid UoR sedan 1089.
Fram till 1098 heltidsanstilld dédrefter anknuten till gruppen kring Hans
Diemar och deltidsanstélld efter tillgédnglighet.

Har dessutom examina i Genetik, Fysik och Historia

Van vid att skéta mitutrustningar och datorer for FoU. God kunskap inom
genetik, historia och fysik. Viss kunskap i Xeno-medicin (dvs medicin
applicerad pa andra varelser én déggdjur). God erfarenhet av pedagogik.
Mycket goda kunskaper i zoologi.

Har koérkort for anti-grav fordon.

Rider da tillfalle ges.

Personlighet:

Tycker om att umgas med folk pa ett lite stillsammare sétt. Tycker mycket
om och far alltid bra kontakt med djur. Tycker att miljoforstoring,
plagsamma djurforsok, rovdrift av flora och fauna, specialiserade planeter
(sérskilt jordbruksplaneter) och liknande fenomen ér helt forkastliga. Lite
grann av miljéaktivist.

Ganska stillsam, snill och kompromissvénlig, men inte tystlaten, ganska
spontan. Har litt for att ta folk och kan oftast pé ett lite stillsammare sétt
svertyga folk om fordelarna med att se saker pa hennes sétt. Har en viss
formaga att ofta fa éver folk pa sin sida i konflikter.

Har bott ihop med Tommy, TRE génger.

Kamraterna:

Kommer vil éverens med allihop.

Hans, en duktig chef, lyhord.

Tommy, sympatisk men svir att leva ihop med.
Ima, stelbent och konservativ.



Hoganji, Ima Alder 52 Man
Vetenskapsman 93.000 Cr
UPP 574CFA

Curriculum Vitae

Fodd 1051 -278 av Hoganji, Linda. Fader Hoganji, Ittama.

Skola Anna Porson Public School

Gymnasium Grauhaft Allgemeine Realschule fiir Jungen .

Inskriven vid UoR 1069. MSc (Biokemi) 1072, MSc (Biologi) 1074, BSc
(Fysik) 1075,PhD (Agrikultur) 1076, Post Doc tjanst (Agrikultur) 1076-
1081, Docent (Agrikultur) 1079, Professor (Agrikultur) 1080 UoR, Professor
(Biologi) 1090 UoR, Professor Emeritus (Biologi och Agrikultur) 1100,
Bernou-pristagare i Agrikulturell Genetik 1097, Mottagare av Norris-
stipendiet 1103.

Publicerade artiklar i: JM&B :Lépande under aren 1077-1103; SpMScN:
Nr 1,2,3,5,6,7,8,9,11,12 1078, samt l6pande under dren 1079-1099, Nr
2,3,5,6,7,,9,10 1100, 1,2,5,8,12 1101, lpande 1102-1103. [JM&B:Journal for
medicine and Biology;SpMScN:Spinward Marhces Science News]
Vetenskaplig litteratur utgiven pa Nerbus Forlag omfattande 43 volymer.
Med-forfattare till The Comprehensive Encyclopedia of Medicine and
Biology

Har tackat nej till medlemskap i vetenskapsakademien pa Regina.

Ingéar i styrelsen for Reginas Universitet som Mest meriterade forskare.
Har de senaste aren bedrivit forskning utanfor universitetet i den
vetenskapsgrupp som leds av Hans Diemar.

Van vid att handha mitutrustning och datorer. Har mycket god kunskap
om agrikultur och den biologi som gréinsar mot detta omréde. Aven goda

kunskaper i biokemi,fysik,och genetik.

Har lang erfarenhet av pedagogik och viss erfarenhet av konstruktion av
métapparatur.

Personlighet:

Pedant. Planerar allt i god tid, har svért for folk som inte vet var saker
finns eller inte har saker gjorda i forvig. For dagbok (helst i en vecka
framat 4t gangen).

Mal att vinna Nobelpriset.

Kamraterna:

Tommy é&r en odicplinerad man utan framétanda.Férvinande att han
overhuvudtaget prestaerar nidgonting i den oreda han omger sig med.

Hans dr en anvinbdbar person och en oersittlig kontakt.

Sioned, ett lovande dmne, men sysslar for mycket med ovidkommande
saker. Naiv.



Hans Diemar, Baronet Alder 48 Man

Adelsman 297.000 Cr
UPP 69778C Hem Regina /Regina
Curriculum Vitae

Fodd 1055 av Porthia Kronstadt. Fader Valdemar Diemar.
Forberedande skola Crafton

Skola Thomson Public School

Gymnasium Evans Youth College

Kulturattaché vid Vland 1083

KCOP 1085

Envoye i Zhodani Consulate 1095.

Baronet 1097

Styrelseledamot i UoR.

Kulturminister pa Regina 1098-1101

Hans dr en mycket bra chef och diplomat ut i fingertopparna nér han sa
onskar. Van vid att delge information efter vad néden kraver. Mycket
duktig pa att bemota folk som de forvintar sig att bli bemoétta. Har kunskap
i psykologi, vilket &dr vildigt ovanligt. Ar dven bra pa att skaffa sig folks
fortroende. Har god erfarenhet av att driva propagandakampaner.

Ganska bra pa det mesta han foretar sig. Det finns egentligen ingenting
han inte klarar bara han far lang tid pé sig.

Tycker om jakt och fiktning. Kan hantera vapen, batar, bilar, antigrav-
fordon och interplanetéra skepp.

Ager en Yacht kallad TYPHOON med vilken alla langfirder gors. Yachten
styrs oftast av Tommy Hedin.
Okénd playboy pa Regina.

Personlighet:

Mycket malmedveten,ambitios och drelysten.

Ser folks goda egenskaper, deras styrkor och svagheter, men viljer att
uteslutande bry sig om det goda hos folk.

Anser att media ér till for att manipuleras och drar sig inte for att utnyttja
intervjuer till att frimja sin karridr, detta &r ndgot han bade tycker om
ochanvénder.

Ett grevskap vore ett lagom stort stélle att dra sig tillbaka pé och &r
slutmalet. Fér att uppna detta dr han villig att géra nédstan vad som helst
sd linge det inte drabbar kamraterna. Ett av delmaélen &r ett baroni ngot
som verkar finnas inom rackhall.

Kamrater:

Tommy &r en vildigt trevlig typ och en édkta vén.

Sioned &r duktig och flexibel, och har dessutom ménga bra ideer.
Ima, vet inte hur stor del han har av Hans karridr. Bra for karriéren,
osmidig men man vet var man har honom.



Library Data

Moughas

Moughas/Regina 2406 CA5A588-B NiWa G K3V MaD

Primar: Luniere, Spektralklass K3V. Massa = 0.7. Diameter = 0.87. Luminositet = 0.4

Planetsystem: Fyra planeter, en gasjatte. Endast Moughas &r bebodd.

Sekundir: Phoebe, Spektralklass M9D. Massa = 0.3. Diameter = 0.2. Luminositet = 0.1. Avstand till
Luniere = 1400 AU.

Planetsystem: Inget

Moughas: Banradie = 0.65 AU. Omloppstid = 0.65 standardar. Eccentricitet = 0.005. Diameter = 16,010
km. Densitet = 1.05. Massa = 2.0 . Gravitation vid ytan = 1.3.

Rotationstid = 20 standardtimmar. Rotationsaxelns lutning = 22° 12715". Albedo = 0.21, Méne: Messier.
Andel vatten = 100.0 % av ytan. Lufttryck = 1.5 Atm. Atmosfar: Kvave 83%, Syre 15%, vattenanga 1.3%.
Medeltemperatur = 13.4°C. Livsformer: Endast lagt stdende vattenlevande djur och véxter.Befolkning:
800,000 inv.Befolkningscentra: Gothme (500,000 inv). Statsskick: Civil Service Buerocracy.

LUNIERE SYSTEM
Bana Namn uwp

Primar Luniere K3V
0 Galant Y110000-0
1 Tiara Y570000-0
5 Carib Y100000-0
11 Reteb Y100000-0
45 Mathis Y200000-0
2 Moughas = CA5A588-B
30 Messier Y321000-0
Japp Y435000-0
Tarus Small Gas Giant
2 Ring YR00000-0
30 Curtis Y200000-0

35 Shapley YS00000-0
45 Hubble Y553000-0

Lunieres companion Phoebe ligger i en bana pa 1400 AU.

NATUR & GEOGRAFI

Moughas &r nastan helt tackt av vatten. Det enda som sticker upp dver vattenytan &r nagra kraterrester vid ekvatorn.
Eftersom vulkanen som orsakade dem fortfarande ar aktiv, har man ej vagat bygga nagonting vare sig pa eller i
narheten av dem. Havsbotten bestar varierande av vidstrackta slatter, kuperad terrdng och djuphavsgravar.

Moughas enda mane, Messier, har en omloppstid pa 0.35 standardménader vilket &r detsamma som 12 lokala
dagar. Messier ar forhallandevis stor och ligger i en bana nara Moughas. Detta ger Moughas ett mycket kraftigt

tidvatten. D& Messiers bana dessutom éar kraftigt excentrisk ( € = 0.075 ), blir tidvattnet starkt oregelbundet.

RYMDHAMN
Moughas har, som de flesta planeter, en rymdhamn i omloppsbana, och en pa ytan. Hamnen pa ytan &r konstruerad
som en gigantisk flytande 6, med en slangliknande forbindelse till huvudkupolens narhet.

HISTORIA

Ar 1048 hittade prospektérer tillhérande Sternmetal Horizons LIC palladium p& Moughas. Eftersom Imperial
Interstellar Scout Service inte hade funnit nagot intelligent liv pa Moughas, saldes gruvrétten till Sternmetal
Horizons. Sternmetal Horizons konstaterade att det enda nagolunda sakra stallet att bygga pa var havsbotten och
déa det d& upptackta mineralrikaste platsen lag pa en hogplata bestdmde man sig darfor for att bygga en
undervattenskupol i en sénka ovanpa gruvan. Denna férsta kupol hyste 20.000 ménniskor.



Snart blev matférsarining ett problem, da det var tvunget att skeppa in maten utifrén. Det var uppenbart att man var
tvungen att odla sin egen féda och man byggde en krans av kupoler runt gruv- och bostadskupolen. Dessa kupoler
anvandes for att odla tang, vilket finns i riklig mangd p&4 Moughas. Detta ledde till att man snart var sjalvidrsérjande.
Jordbrukskupolerna lag pa ett avstand pa ca. 10 km frén centralkupolen, och var férbundna med denna mha
underjordisk jarnvag.

Universitetet pa Regina blev intresserat av det unika djur och vaxtlivet, och byggde &r 1068 en forskningsstation pa
Moughas. S& smaningom tog mineralfyndigheten under centralkupolen slut. Gruvdriften flyttades ar 1087 ut till de
gamla jordbrukskupolerna, och man byggde en ny krans av fler jordbrukskupoler &nnu langre ut fran
centralkupolen. Dessa férbands med centralkupolen mha magnettag. Man byggde ocksa en ny stérre central
stadskupol éver den gamla, och man bérjade samtidigt bygga nedat i de gamla gruvschakten. Denna stad gavs
namnet Gothme.

GRUVDRIFT

Da gruvdriften startades bréts enbart palladium, men idag bryts ett flertal olika mineraler som: Nils Bohrium, Lutetium
och Thulium . Gruvdriften pA Moughas &r betydligt mer tekniskt sofistikerad &n planetens genomsnittliga
teknologiska niva pa 11.

JORDBRUK

Nar jordbruket startades odlades endast inhemsk tang Vaxtforskningsinstitutet p& Regina testade fér tva ar sedan
att odla en tangart, tari negetus, fran Emerald p& Moughas. Denna visade sig ha en avkastning som &r 50% hogre
an de inhemska arterna och man har under det senaste ett och ett halvt aret borjat 6verga till att odla tari negetus
helt och hallet.

FORSKNING

Universitetet pa Regina blev intresserat av de unika bottenférhallanden, som rader p& Moughas. Planeten har
endast en "kontinent", som flyter omkring i en tunn skorpa. Moughas har en mycket hog vulkanisk aktivitet, och
universitetet studerar de speciella livsbetingelser och livsformer, som skapas i lavazonerna. Vidare ser man
intresserat pa urkokningen av sallsynta &mnen, som kommer ur planetens inre. En hog bakgrundsstralning borgar
for att vissa transuraner kan finnas naturligt, nagot som annu inte har observerats. Aven supertunga amnen &r
teoretiskt méjliga, och dessas eventuella forekomst, studeras intensivt.

STATSSKICK

Moughas skéts av en byrakrati, vars uppgift ar att serva befolkningen. Sternmetal Horizons har stora intressen pa
Moughas och har darfér av naturliga skal stort inflytande. Under de sista tio aret har det varit en del konflikter, da
stora delar av befolkningen har ansett att Sternmetal Horizons har lagt sig i och forsokt att styra allt for mycket. Dessa
har aven anklagat Sternmetal Horizons for det mystiska forsvinnandet av ett par oppositionella. Samtidigt har ett par
av Sternmetal Horizons agenter férsvunnit.

BOSATTNINGAR

Den storsta delen av befolkningen ( 550,000 inv ) bor i den centrala stadskupolen Gothme. Gothme bestar av den
gamla staden som ligger i den gamla kupolen, och den nya, som ligger runt om denna. Staden &r indelad i nio
sektorer, vilka ar avdelade med vattentata skott, dar gamla staden utgér en sektor och den nya ar delad i atta
tartbitar. Gruvkupolerna hyser en befolkning pa ca 10.000 inv per kupol och jordbrukskupolerna lika manga. Runt
stadskupolen finns sex gruvkupoler pa.ett avstand av 10 km och fjorton jordbrukskupoler pa ett avstand av ca 450
km. Mha magnettag tar det ca 5min fran gruv- och 30min fran jordbrukskupolerna in till Gothme.

Library Data

Sternmetal Horizons LIC

Sternmetal ar en av imperiets megacorporations. Sternmetals affarsomraden ar framfér allt &t gruvdrift,
tillverkningsindustri, kraftférsérjningsutrustning (inkl. power plants till rymdskepp), luft och markfordon. Sternmetal
ar dessutom imperiets storsta tillverkare av utrustning for syntetisk tillverkning av livsmedel.

Sternmetal har traditionellt haft en aggresiv affarsstil, men har pa senaste tiden forsokt att forbattra sit rykte.



