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I ntroduktion for spelarna

Ert hemland Sartar har i drygt tjugo arstid varit ockuperat av det mandyrkande
Lunarimperiet. Deras makthungriga tentakler har sokt sig till alt otillgangligare trakter av
ert kungadome for att finnafolk att fortrycka och fiender att forinta.

Men ni, sartars barbarer, som vuxit upp fria som vinden i en kérv miljo av hdga berg,
djupa skogar och forsande floder, &r ett bangstyrigt folk som inte |1&ter sig kuvas utan
vidare. Tappra upprorsforsok har vid upprepade tillféllen brutat och blodigt dlagits ner av
Lunararmén. For att bibehalla den till synes lugnatillvaron finns Lunarpatruller som
regelbundet dvervakar olika omraden och darigenom forsoker forebygga uppkomsten av
oroshérdar. Lunarernas standigt nya skatteplagor och religiosa fortryck ar knappast nagot
som gor er vavilligt instélldatill ockupanterna.

De senaste aren har varit sarskilt krava fér ert folk. Lunarernas hardhanta forsok att kvava
er Orlanthreligion har resulterat i bl.a. uteblivna ceremoniella hdgtider. Nu hotar, enligt
présterna, alvarlig svéltepidemi om inte arets fest far genomforas enligt traditionen och det
vore en veritabel katastrof som otvivelaktigt skulle spelafortryckarnarétt i sina
makthungriga hander.

Den hardatillvaron har gjort att missntjet grott allt mer bland er gentemot L unar, men
aven mot de egna leden som inte lyckats fafram en stark ledare for att enabarbarernai ett
uppror mot fortryckarna. Det senaste intréffade for drygt &tta &r sedan och leddes av den
rodhdrige Kallyr Starbrow. Hon lyckades undkomma det grymma nederlaget men &
sedan dess forsvunnen.

Sa dven om den Roda manen lyser blodréd dver Sartars skogiga bergstoppar brinner
upprorets |&ga het fortfarande. ..

Oversiktskarta
skog
to Boldhome
> dagar . .
LOppna glantan
& kellby
skog
« jaktstuga
to Boldhome
= dagar
skog
¢ Windby
skog skog

Kartaav Olle Sundblad




RQ Adventure Gothcon 94

I nledning till spelledaren

Detta dventyr & av ganskalos karaktér och bestér mest av négra handelser och ett antal
sammantréffanden. Det finnsingen glven vag for rollpersonerna (RP:na) att ta, darfor blir
spelledarens mprovwatlonsformaga klistret" som skafa de |6sa bitarna att hangaihop.
Lésigenom aventyret i alafall tvagénger och lagg paminnet spelarnas mél och
spelledarpersonernas (SLP) syfte. Var inte rédd for att improvisera och andra sa det
passar din spelgrupp. All kursiv text [ases upp for spelarna

(Slutversion: 940326, eventudllatillégg och andringar kommer pa konventet.)

Aventyr et

Inledning
Detta léses upp for spelarna:

Med tunga steg lunkar ni fram genom skogen. En svag bris susar genom trédtopparna
samtidigt som fagel kvitter hors pa avstand. Blommor och vaxtlighet Star i stand att
brista ut i all sin prakt. Backarna porlar vildare an de gor nagon annan gang pa aret,
kort sagt varen ar hér ... efter annu en hard vinter.

Med tungt sinne minns ni vart och varfor ert arende béar. Tidigare i veckan kallade
hovdingen Harte in er och sade:

"Det &r skit. Allt ar skit. Ni vet vilken helvetesvinter vi genomlidit. Svalt och
kold har skordat sina offer i storre antal an vad jag har fingrar och tar
tillsammans. SA vill vi inte ha det! Eller hur. Vi vet var felet ligger. Det ar di
darna utlanningarna som hindrat oss fran att uppratthalla vara urgamla
traditioner.”

Sormprasten Olvir tog vid dar hévdingen slutade:

"For att behalla kontakten med Orlanth och vara rétter maste vi blidka
honom med en ordentlig varfest till han och hans hustru Ernaldas ara. Lunar
har genom sin ockupation hindrat oss fran att genomfora vara traditionella
hogtider. Vi maste ha denna viktiga hogtid for att vi inte ska ga under nasta
vinter. Da bleve Lunarguverndren ndjd om hans fiender dog av sig sjélva. Da
vore all tankbar revolt, fran var sida, mot ockupanterna omgjlig, sa ni forstar
det allvarligai situationen.”

Hoévdingen fortsatter:

" Som mina narmaste man och kompanjoner har jag, i min gransiosa visdom,
beslutat ge er denna enkla, men nog sa viktiga, mission. Lunarpacket har ju
forbjudit alla varianter av malthaltiga drycker i vanskapliga och religiosa
sammanhang. Darfor har vi inte kunnat brygga Var egen brygd, vilket tvingar
oss att improvisera och |ana fran var givmilda och forstdende omgivning.
Somni ju vet har vara mindre intel ligenta kusiner forsokt kri ngga
Lunarpackets vidriga regler och fatt sin senaste brygd beslagtagen. Den
beslagtagna brygden borde befinna sig vid Oppna gl antan om ungefar tva
dagar. Det enda ni behdver gora ar att |agga beslag p& minst en vagn och
fora den hit, s har vi tryggat var hogtid. Jag tolererar dock inget onadigt
vald och ingen far dodas, for da kommer Lunar packet yra kring var by som
lopporna kring hunden. Forstatt. Bra, d& ar vi dverens..

Med dessa ord ringande i 6ronen borjar ni narma er Oppna glantan.

RP:na kommer till Oppna glantan en, enligt spelledaren, 1amplig stund fére Lunarpatrullen
saatt de méjlighet att forberedalampllga planer (dock hogst fyratimmar innan patrullen).
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Oltransporten

Transporten bestér av tre vagnar under bevakning av en Lunar officer en sergeant och en
korpral och sju soldater (anvand eventuellt sasmma SLP som posteringen med nya namn
om sa behovs). RP:na ser transporten nér den svanger in i den Gppna glantan. Dar
paborjas en febril aktivitet: man stéler upp vagnarna (tva 6lvagnar och en utrustnings
vagn), binder fast hastarna, sar upp talt och forbereder kvallsvard. Efter kvalsmalet |agger
man sig fOr att sova och efter en stunds sorl blir det tyst. Endast tva vaktposter &r vakna,
eni tatet och en utanfér vakande 6ver vagnarna.

V aktpassen & fordelade om tre timmar vardera. Under de tvaforsta passen ar vakterna
relativt vaksamma (Scan & Listen) och smakar endast av rusdryckerna. Det tredje passets
vakter hdller i sig betydligt mer och férgunker snart i djup somn.

Det & helt upp till RP:nahur de vill gatillvaga. Forsoker man lura bort Lunarsoldaterna
fran lagret, enligt vad spelledaren bedomer vara en tillracklig anledning, kommer samtliga
utom sergeanten och en soldat att uppta ett eventuellt forfoljande. Kom ihag att
Lunarsoldaternainte garna gar miste om ett tillfale att klamma ét ndgra uppstudsiga
Sartarbarbarer. Men man & heller inte beredda att gatill vilka dverdrifter som helst (tortyr,
valdtakt etc), utan kom ihag att scenariots nivavad galler vald och grymheter & |8g.
Trakasserier och fortryck bor hallas pa ett mer byrakratiskt och formellt plan, som licenser
t.ex.

Skulle patrullen bli anfallen av RP:nakommer man déss salange officeren och/eller
sergeanten star, darefter endast om man &r i klart Gverlage.

Om RP:natar risken att stjala vagnen nar Lunarsoldaterna sover (3:je passet) sasla Sneak
(for att kommain i lgret), Devise (spannafor vagnen) och Ride (for att hastarna skavara
tysta), misslyckas négot slag & officerens POW (15) x1, x2 eller x3 beroende pa hur
mangatarnl ngsslag som misslyckades. Lyckas aIIasIagen undkommer RP:named vagnen
utan att nagon Lunarsoldat vaknar (ndgratimmars forsprang). Vaknar soldaterna forsoker
man tillfangata RP:na (sergeanten och en soldat stannar altid kvar).

Om RP:na stjal béda 6l-vagnarna kommer patrullen ta upp jakten sa fort som majligt.

Om endast en vagn stjals kommer patrullen inte att jaga RP:na, utan foérst ndr de kommer
till Boldhome rapportera att en vagn blev stulen under transporten, inget hander under
aventyret (detta vet inte spelarna).

Lunarsoldaterna & inte villiga att riskerasinaliv hur som helst, & de hotade till livet (typ
med kniven mot strupen) eller i numerért underlége ger de sig utan strid.

Misslyckas Stélden

Om RP:namisslyckades med forsta raden far de en ny chans dagen efter. Den gangen ar
dock Lunarsoldaternamer pasin vakt. De tva sovande har blivit rejalt utskéllda och &
extranogapasin vakt. Klantar sig RP:na ordentli igt aven den andra natten bor de bli
tillfangatagna (lunarerna var bereda fast de inte 1&tsades som de var det, €ller ndgot
liknande).

Tillfangatagna Rollper soner

Aker man fast har RP:namajlighet att rymma nésta natt. Missyckas man befrias de av ett
gang barbarer ledda av en rodharig kvinna. Hon kommer inte att under nagra
omstandigheter uppge sitt namn (allakallar henne chefen, bossen etc) och ignorerar kallt
allasadanafragor L unarsoldaterna tar de tillfanga och RP:na kan med | &tthet forhandla
till sig minst en vagn med 4l.
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Hem med olet

Efter att pandgot satt inforskaffat sig olet anlander man utan storre problem till byn.
(Kanske antastade av Lunarpatrull pavagen - "Har ni sett till fientligarebeller leddaav en
rodhérig kvinna?").

Detta l&ses upp vid ankomst till byn:
Hovdingen Harte och prasten Olvir tar strélande av gladje och fréjd emot er:

"Bynshjdltar - ni har raddat var ara och heder samt byns fortbestand. Ni har
utfort ett vagat dad och som traditionen bjuder, skola ni och dvriga byn
celebrera var mannakraft efter att solen gatt ner och innan den ater gar upp.
Hell er, Hell byn, Hell Orlanth och Hell mig forstas.”

Om RP:na undrar vad de ska gramed dlet, sager hovding Harte att de kan stélla vagnen i
en ladaom de inte varit pahlttlga nog att gomma det §ava. Endast om RP:na fragar sager
Harte att de fram till festen &r ansvarigafor olet.

Festen

Under den lillafesten blir spelarnatilldelade en tunna dl, som de enligt traditionen maste
tomma innan soluppgangen. Om RP:natémmer denna tunna blir de s fullaatt de knappt
kan st upp.

Eventuellt blir Zumak utmanad pa en musikalisk duell av Felicia (improvisera).

Lunar posteringen kommer
Pa morgonen efter festen har Lunarposteringen dykt upp.

Nar posteringen dyker upp tar de genast en ladai besittning (helst den dar 6lvagnen stér)
for att anvanda den som hdgkvarter.

De léter i ingen kommaini ladan. Dér har de utrustning och hemliga dokument. Det finns
standigt minst tvdman i ladan oftast fyradller fler. Har kan de flesta typer av licenser
skrivas ut, de maste dock godkannas av Kapten Plathusa eller Sergeant Cynurgus. Alla
lunarerna sover i ladan men har altid minst en vaktpost (mer eller mindre vaken).

Posteringen kommer att finnasi omradet till dess att motstandskamparnafangats Dock
kan det ga att fa dem att byta by om spelarnakan komma panagon riktigt braanledning
(det & det aventyret gar ut pd). De & inte intresserade av 0l-jakt men om defér tag i Olet
bedagtar de det (enligt reglementet).

" Efterfesten”

| fortsdttningen & aventyret lite Oppnare. Spelarna ska fixa foljande tva saker:

« Lunarposteringen maste bort frén byn, hur spelarna gor detta & upp till dem, nagra
fordag gors nedan (se Lunarposteringen for mer info).

» Setill att dlet finnstillgangligt vid festen.

RP:na blir nu av hovding Harte kommenderade att lura bort L unarposteringen. Som
vanligt inga dodsfal plus att de maste vara borta senast middag (kI 12) festdagen.

Lunarposteringen vill barafétag i motstandskamparna och om spelarna dverlamnar dessa
ger de sig av omedelbart. Dock kan det vara svért att finna dessa och motaandskamparna
ger sig inte frivilligt om de hittas (spelarna borde inse att dei strid inte har négon chans
mot dessa).

Posteringen kan ocksé byta by om den finner "sikra" bevis for att motsténdskémparna
|lamnat omradet och befinner sig narmare en annan by.
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| speltestet forsokte spelarna med hjép av présten smulera en epidemi med hjélp av
laxerande Orter, vilket var menat att skramma bort Lunarposteringen (sdant & OK, det
kan dock kréva speciella svarfunna Orter och véaxter).

Viktiga saker att tanka pa hér &r att motstandskamparna & pa Sartars sida och darmed
RP:nas dock litar deinte till 100% pa RP:na.

Kusinernas stold av olet

Om 0let under festen varit obevakat har det da stulits av kusinerna. (Om det var bevakat
stjal kusinernadet safort det & obevakat, dock senast Godday i Stasisweek)

Om kusinernalyckas stjéla 6let kommer troligen inte RP:na att missténka det forran efter
de fétt redapdatt "Lunarladan” & tom. Det ar inte sikert att de misstanker nagot da
heller, de kan tro att lunarerna bed agtagit den och skickat i vég den.

Nar hovding Harte fér reda pa att 6let & bortafér RP:naen rejd utskalning, déar han
forklarar att de"gavklart" var ansvarigafor olet fram till festen.

"Vadini salvaste haller ni pa med! Jag trodde man kunde lita pa sina egna
barn. Det &r ju galvklart att ni var ansvariga for 6let framtill festen. Setill
och fixa tillbaka det s fort som mgjligt, annars ska vargarna fa gnaga pa era
vardel6sa ben."

Letar man efter spdr & det 14tt att hitta och f6lja vagnspar fran ladan déar den stod till
kusinernas lada (en lyckad Track). Endast Elin Rodgras (se ovan) som inte kunde sova, da
hon haft s3 mycket att skvallra om efter festen, méarkte att ndgraicke-bybor var i byn under
natten. Dock vet hon inte vilka det var bara att de begav sig norrut.

| speltestet korde RP:na aldrig tillbaka dlet till byn utan gémde det utanfér i floden under
konstant bevakning, detta medférde att kusinernainte kunde stjéla ol et.

| kusiner nas hemby

Kusinerna har gomt Olet i en lada, i sin hemby (Kellby), som de sedan spikat igen och satt
nagra skyltar typ "Keep Out", "FarligaHundar", "Radioaktivitet” etc. Minst en av
kusinerna vaktar ocksa dltid ladan (nér det finns 6l dér). Om négon kommer skickar
han/hon genast en snorunge efter hjalp. De vagrar att tala om vad som finnsi ladan och
sager att det & byhemligheter. De & arroganta, skadeglada och hanar spelarna for att de &
sadumma.

Att lyckas lura kusinerna kan vara knepigt men inte omgjligt.

Eftersom stdmningen mellan byarnainte & den basta & fai Kellby villigaatt hjdlpa RP:na
("dom kan man ju inte lita pd").

M otstandskampar na

Detta & samma gang som eventuel It fritog RP:nafran den missyckade raden pa
Oltransporten.

Det & totdt tio rebeller ledda av en rodharig kvinna (eventuel It Kalyr Starbrow). De &
professionella, tuffa och mycket mer erfarna én RP:na och deflestai byn. De & kallaoch
arrogantatill séttet, men har dock lite moral kvar och dodar inte RP:naom de verkar
trovéardiga. Under inga som helst omsténdigheter avd ¢jar de vilkade &r eller vad de gér |
omradet. Man visar ocksa ett starkt hat mot Lunar, och forsoker Gvertyga RP:na det réttai
att doda alla lunarer urskillningsl 6st. (Vad de egentligen gor i omradet spelar ingen roll
bara att de & hér och motiverar lunarernas nérvaro.)

Behdvs mer: improviseral
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Ovriga handelser

Spelledaren far garna hitta pa egna saker att fylla ut med. Det spelar egentligen ingen roll
om spelarnainte |0ser hela dventyret, dock kan det ge lite plusi kanten om de |6ser det pa
ett snyggt Sitt.

Exempel pa sma handelser som kan intraffa dar det passar:

* Lunarsoldater kréver RP:na panagon slags licens, typ vapen licens, framforande av
vagn etc. Med detta foljer lite (eller en massa) byrékrati, typ licens kan endast erhéllas
av kapten eller hogre och efter tre timmars trénande med en méstare.

 Felroi Vindby har uppfunnit en ny maskin som gor nagot forskrackligt.

* RP:natillfrégas av en kringresande handelsman vad som hander i trakten (det & en av
motstandsmannen i forkladnad). Han stannar i byn en natt och far sedan vidare.

» Om RP:na & overksamma skickar hévdingen dem att undersoka vilkasom haller till i
jaktstugan och att deras verksamhet inte skadar byn. (Motstandsméannen bor dér.)

Hogtiden

Efter att Lunarpatrullen givit sig av och dlet raddats ar hogtiden formodligen
forestaende. Man hénger upp tjusiga girlanger, stammer instrumenten och lagar till
maten. Prasten Olvir gar omkring och helgar alla gudabilder enligt den lokala
traditionen: sténker blod frén byns fetaste gris. Han drar sedan upp en stor cirkel pa
torget, for att symbolisera kosmos helhet, dar barnen dansar runt i féargglada klader for
att aterspegla den mytologiska berattelsen nar Orlanth fick Ernalda. Hogtiden avdlutas
med att den feta grisen steks Over oppen eld. Tillsammans med mycket gott &l ats den
upp av hela byns befolkning. Festligheterna fortsétter till gryningen och man gar en
ljusare framtid till motes.

Om/Néar RP:nagjort bort sig

Om spelarnaklantar sig ordentligt forstker givetvis vrigai byn, efter forméaga, att hjapa
till for att faloss dem ur klistret.

Exempel pa detta kan vara att de borjar sl&ss med posteringen, och darmed blir fangade
D&kommer hovdi ngen fritadem och skicka ut dem till nagon plats utanfor byn varifran
de far fortsitta med sina forsok att fa bort posteringen utan att synas alltfér mycket.

Men om spelarna helatiden beter sig idiotiskt, ska de straffas efter vad de gor, dock inte
Overdrivet (1ag vadsnivd). Detta kan faktiskt vara ett Sitt att [6sa aventyret, bete Sig sdilla
att L unarposteringen bestdmmer sig for att det & RP:na som & motstandskamparna.
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Tidsschema:

Aventyret utspelar sig under Sea Season (varen) 1620 S.T. (Solar Time).

Fertility Week

Fireday Aventyret borjar, spelarna fér uppdraget.

Wildday Ger sig i véag pa morgonen.

Godday Kommer fram till planerade Oppna glantan (Kvallen). Stéld under natten.
Stasis Week

Freezeday

Waterday RP:nakommer tillbaka som tidigast (eftermiddag). Om de kommer senare
forskjut mottagningsfesten. Festen pagar under kvéllen och natten.

Clayday Lunar posteringen kommer till byn tidigt pa morgonen bes agtar ladan dér
Olet fannsinnan kusinerna stal det.

Windsday

Fireday

Wildday

Godday Sista dagen for kusinerna att stjda olet.

Movement Week
Freezeday
Waterday
Clayday

Windsday  Festdagen, Lunarposteringen méste vara borta fére middag. Olet kan
komma lite senare men maste vara dér till kvallen (det finnsen liten reserv
pavardshuset).

Man kan rida snabbt mellan Vindby och Kellby paen dag, men med vagn tar det storre
delen av en hel dag & enahdllet.

Jaktstugan dér motstandskamparna finns befinner sig pa en dagsmarsch avstand (ena
vagen).
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Vindby

Vindby & en liten by bel agen négra dagsmarscher 6ster om Boldhome. Byn har ca
hundrainvanare, vilkalever pajordbruk och jakt. Allakanner dla (i alafal till utseendet).
| Vindby finns ett mindre tempel tillégnat Orlanth och Ernalda, dock finnsingen
Ernaldapréastinna. De senaste aren har skérdarnainte varit sa bra detta skyller man givetvis
pa Lunar och férbudet mot malthaltiga drycker, hur kan man kunna celebreraviktiga
hogtider utan sédant.

Byhdvdingen Harte Stor mtunga

Ar en kraftigt byggd person som man inte muckar med. Han &r ledare med |6sningar pa
de flesta problem (han delegerar dem). Grov i munnen och hogljud men en godhjértad
person som dlskar sitt folk. Han avskyr Lunarpacket mer an alt annat, men har insett, tack
vare Olvir, att 6ppen strid inte hja per just nu.

Orlanthprasten Olvir

Ar enintelligent person som hjéper sin hovding i alt, mest andlig vagledning men &ven
med rad i politiskafragor. Han & av god natur och tror verkligen att det & L unarernas fel
att skordarna blivit daliga de senaste aren (och kanske det & s3).

Var dshuset

Pa véardshuset kan spelarna fainformation om vad som héander i byn. Hit kommer jagarna
efter jakt och ibland &en lunarsoldater (mestadels Orgus och Sarpurgus). Det finns
endast dppelcider och mindre méangder brannvin att tillga.

M attis endgd vardshusvard. Tystlaten men artig. Suveran kock. Allafragvisa hanvisar
han till Prism.

Sysselsattning: Tillbringar mestatiden i koket eller bakom bardisken.
Utseende: Medellangd. Grénande hédr. Lapp for ena 6gat. Enkel kladsel.

Rillan Maittis fru. Pratglad, trevlig, ung dam som verkar vara éverallt. Har god pli pa
Mattis och Hans.

Sysselsittning: Finns mycket att gora for att halla ett vardshusi gott skick.
Utseende: Vacker, brunharig ung dam av medellangd. Enklaklader.

Smedjan

Har kan spelarnafatag pa utrustning de kan behova, alt som finns hér (ganska mycket)
gar att |ana (RP:na &r ju bybor) salange det inte forstors eller ges bort.

Thorir Salamand &r byns smed, han & en gladlynt bjasse pa ca 120kg (mest muskler)
men ingen krigare. Han tycker det & roligt att spela Lunarerna spratt och stéller upp pa
det mesta. Han &r en skicklig smed med vidstrackt rykte. Ingeni byn (eller
Lunarposteringen) vagar ga en match mot honom. Han kan tillverka det mestai metall,
men det tar naturligtvistid. Han son Felro & hans endalérling.

Utseende: Stor. Bred. Sotig. Har ett stort svart skagg, svart har och buskiga égonbryn.
Svarta 6gon. Har en tendens att mumlai skégget.

Felro Salamand & byns smedlérling. Kan g smida vapen, men & en mycket aktiv
uppfinnare. (FOr aktiv enligt vissa bybor). Kan skapa kaosi och utanfér byn med sina
maskiner, trots han var séker pa att de skulle fungera (detta kan eventuellt utnyttjas av
spelarna). Felro stéller som sin far upp pa det mesta.

Som exempel kan ges att han har kort ner husi byn, sprutat jord och dynga 6ver torget
mm mm.

Utseende: Ganska tunn men rivet blont har och vilt stirrande 6gon.
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Ovrigt Folk

Unyon enii trakten kringvandrande helare. En hjélpsam och skémtsam filur som ingen
riktigt forstar sg pa. Han vet var motstandskamparna befinner sig, men beréttar detta
endast om nagon fragar honom.

Sysselsittning: Helar mindre krampor. Ger réd &t bonderna.

Utseende: Kortvéaxt. Svart, rakt har. Morkbruna, glimtande smétt hypnotiska Ggon.
Extremt fargglada klader. Halmhatt.

Felicia Kringvandrande bard. Bor tillfalligt i byn. Hon kan tanka sig hjalpa RP:naom de
frégar henne. Dock gor hon inget som kan riskera hennesliv eller frihet.

Sysselsattning: For tillfallet underhaller hon gasterna paMattis vardhus med
jonglerkonster, sng och akrobatiska uppvisningar.

Utseende: Kort, smidig och elegant. Morkt, lockigt har. Bla dgon. Vacker rost.

Gest Pensionerad Krigare (svardsmastare). Bor i utkanten av byn. Kan hjép RP:naom de
lovar att hjdpatill med hans trédgérd under en vecka.

Sysselsittning: Pétar i sin tradgéard eller sitter och pratar politik med Prism.

Utseende: Grahérig. Ser ut som om han vore gjord av sten. Enkel kladsel

Karak Palgégare. En bister, enstéring, ung man som haller sig for sig §alv. Han & en
kudligt bra sparare.

Karak kommer till byn tva dagar efter att RP:nafixat dltransporten. Han har sett rok fran
en jaktstuga norr om byn (Rebellerna bor tillfaligt dar) detta sprids snabbt till
skvallerbanken (Prism).

Utseende: Vaderbiten och solbrand. Né&got ovardad med vildvuxet, |angt, smutsbrunt har i
en hastsvans. Blekt bl&grona 6gon. Grova pa sklader.
Prism 60 & f.d. handlare. Vet alt om allt som hander byn med omnejd.

Sysselsattning: Haller hov paljugarbanken utanfor handel sboden nar vadret tilldter, annars
pavardshuset.

Utseende: Flintskallig med gra hartofsar runt 6ronen. Numera utan tander. Skarpa, bruna
6gon under buskiga, gra égonbryn. Listig, vatalig och envis.

Eilin Rodgras Sommerska och skvallertant. Kvinnornas motsvarighet till Prism. Haller
hov i sitt vardagsrum dit alla byns kvinnor (och mén) & valkomna.

Utseende: ddre, pratsam tant som pandgot sitt lyckas med att prata, dricka kaffe, sy och
gestikuleramed armarna samtidigt. Brukar fanormala dventyrare att frenetiskt radbréka
sina hjarnor efter en ursakt att komma dérifran, har kan RP:nahamnaen hel eftermiddag.

Harte och Olvir
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Kellby

Kellby & liknar Vindby pa manga sétt. Den har ca 100 invanare lever pajordbruk och
jakt. Det & lite kamp mellan byarna, badavill varabast, men inget krig.

Eftersom stdmningen mellan byarnainte & den basta & fai Kellby villigaatt hjdlpa RP:na
("dom kan man ju inte lita pd").

Kusinerna

Ar spelarnas motsvarigheter fast vérre. De vill inte skada nagon men gor livet sd surt de

bara kan fér RP:na. Citeragérna spelarnai deras kommentarer (fast 16jligare). De ger
altid igen.

Beron Skrévlare och allmén dversittare. Finner stort ndjei att drivamed allasom ar
svagare. Specidllt Zumak (RP).

Utseende: Stor. Bred. Tung. Enorm kaft som altid glappar. Forvanande stor brist pa
intelligens. Begransat ordforrad.

Moss, Regg och Thora & Berons supporters. De tycker Beron ar bast, haftigast och
tuffast. Moss och Regg & de som stér och hejar pa nér Beron fér for sig att danga upp
nagon stackars bonde eller RP. Thora & néstan lika duktig som Beron paait hitta pa
illd&d, hon &r ocksa duktig pa att fafolk att tycka synd om henne om sa behovs.

Sysselsittning: Tillbringar alakvalar i baren pahittandeillvilligadad. Alla dr fegaoch

hogljudda. Speladem som daliga karikatyrer av RP:na. Citeragéarna spelarnai deras
kommentarer (fast 16jligare).
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Lunar Posteringen

Posteringen skots av Kapten Plathusatill sin hjalp har hon sergeant Cynurgus och korpral
Electhus samt §u meniga soldater. Anledningen till att posteringen kommer till byn &r att
en efterlyst grupp med sabotorer (motstandskampar) misstanks ha begivit sig hit, och
Vindby [3g centralt i det omrade som Plathusa blivit tilldelad. Posteringen har altsdinte
bara byn att kontrollera den utan ansvarar &ven for nagrabyar runt omkring (inklusive
Kellby) och en massa terrang.

Ingen av beféen eller soldaternaar villig att onddigt offralivet for Lunarimperiet, de ger
sig om deriskerar att skadas alvarligt eller de & chanslosa, och hamtar daom majligt
hjap fran ndgon av de stérre posteringarna som finns inom nagra dagsritter.

Allai posteringen har egna héstar och de har en gemensam vagn fér tyngre utrustning
(talt, dokument mm.).

Nar vakterna pratar sinsemellan talar de alltid New Pelorian vilket endast nagrai byn
forstar (en av spelarnakan lite).

Kapten Plathusa 36ar

Plathusa & straffkommenderad till Sartar, hon avskyr det mer an allt annat och vill bara
komma hérifrén. Hon & inte mutbar och 6] jer Lunar reglementet ordagrant &ven om det
ar till hennes nackdel. Eftersom Plathusa hatar sin straffkommendering blir hon |&tt sur
och gor "elaka" saker mot folk under hennes egen rang. Hon & ingen dumskalle och
skulle aldrig gora ndgot som kunde forolampa klanhovdingen eller ndgon annan maktig
sartarit (allaLunar vet att de som gor det "mystiskt” brukar férsvinna).

Pathusa klart Gver genomsnittet nar det géller strid hon & en superb taktiker och brukar
klaraav att utmantvrera motstandare. Hon & dock inte dumdristig och ger sig nér han &r i
klart underlage, behandlar eventuellafangar mycket va (enligt reglementet).

Utseende: attraktiv, med silvervitt har och violetta 6gon. Oftast kladd i en uniform med
alla dekorationer hon &t under &ens lopp.

Sergeant Cynurgus 28ar

Han & ingen paragrafryttare gav men kan den utantill och citerar oftaden i Plathusas
narvaro for att stérka hennes argument. Han & en duktig krigare men erkanner sig
underlagsen till bade Plathusa och Euphorlytus.

Korpral Electhus 22ar

Han fdljer inte reglementet till hundra procent utan gér pavad som & rimligt. Dettakan
vara béde positivt och negativt for spelarna. Electhus gor aldrig ndgot forhastat utan tanker
igenom alt noggrant innan han handlar.

Menig Hylcules 18 ar

Han &r ganskany i armén och har inte sa stor erfarenhet om hur man beter sig for att bli
val mott. Hylcules & retad av nastan alla andramenigai posteringen, men adrigi narvaro
av négot av befdlen (gavklart vill han hamnas om han far chansen).

Menig Orgus 26ar

Orgus blev Lunarsoldat eftersom han aldrig orkade larasig négot i sin ungdom. Han &r en
riktig festprisse och struntar i allt vad reglemente heter nér ingen chef &r i narheten. Han &
mutbar och om han fér reda pé att det skavaraen fest i byn hjéper han gérnatill och
ordnar sa mycket han kan (enhel del). Han har en kamrat i gardet, Sarpurgus, de & basta
vanner och brukar setill att faga patrull tillsammans. Tack vare sin erfarenhet och
intelligens klarar sig Orgus néstan alltid bra han hjélper alltid ocksé Sarpurgus om han &

| trubbel.

11
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Menig Sar purgus 24ar

Sarpurgus ar basta van med Orgus, han & inte lika frisl8ppt som Orgus men hanger pa
det mesta som Orgus gor. Sarpurgus & en manniskovan, han vill varakompis med alla.
Han & mutbar om &n lite tveksam till det, det & inte beloppet utan principen, och hojs
mutan valdigt snabbt blir han bara mer tveksam.

Menig Euphorlytus 19ar

Euphorlytus &r en vapentok, nér han & ledig trénar han, eller polerar sinavapen och sin
rustning. Han & en enstéring som klarar sig §&v. Euphorlytus & den klart bésta krigaren
I posteringen men han har varken viljan eller den erfarenhet som krévs for ledatrupp i
strid.

Menig Acriseros 16ar

Valdigt latlurad person, men kan bli arg och borja dass (med knytnévar) om man
provocerar honom for mycket. Han & inte speciellt stark och alla spelarna kan |t plocka
ner honom.

Menig Palimetheus (Palim) 21ar
Tanker nog sluta som soldat om han hittar ndgot annat jobb, inte sarskilt motiverad. Men
gor sitt jobb.

Menig Diotesilaus 21ar
Trivs med soldat yrket, jobbar palagom hért.

Kom i hag att dettainte & lagtexter om det passar béttre (blir roligare) med nagot annat
andra och l&gg till som du g&lv vill.

L unarpacket

12
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Lunarimperiet

Lunarimperiet skapades av Roda gudinnan och styrs pa Glorantha av hennes
stéllforetradare den Rode kegjsaren. Imperiet befinner sig i konstant tillvéxt genom att man
forsoker inlemma ockuperade omréden i Lunarkulturen. En enkel analog ar
romarimperiets ockupation av Gallien och Britannien.

Sprék: New Pelorian, och vakterna pratar hyfsad Sartarite.

Anvandbara Lunarnamn

Manliga Kvinnliga
Marmeneus Nistygia
latheus Perbe
Androps Demoinx
Glauocles Erechro
Acriscrustus Placadia
Hypertus Panthys
Iphegos Anaxmia
Sardorus Cyndite
Heraeus Pylistro
Anaxtos Acasessa

Gamla Sartar

En gammal barbar kultur som inte tolererar 6versitteri (man foraktar Lunarimperiet och
alladess gudar).

Man tillber normalt Orlanth (storm gud), medan kvinnor tillber Ernalda (fruktbarhets
gudinna). Orlanthi, som kulturen kallas, véarderar speciellt Mod, Vishet, Givmildhet,
Réttvisa, Araoch Vordnad (intetill Lunar) hogt.

Typ viking keltisk variant.

Spréak: Sartarite

Anvandbara Sartarnamn

Manliga Kvinnliga
Barriv Millan
Kutte Erndia
Benolf Ormdia
Malte Dillma
Winalf Grytha
Erber Ermmen
Ringra Petania
Labbe Tivde
Kervin Sdvera

13






Rollpersonbeskrivningar iipp vid den streckade tinjen)

Karga Brunoga

En av byns yngre slagskdmpar. Tappar litt omdomet nér han
blir upphetsad och det vankas pisk. Agerar forst och tanker
sedan.

Horga Trearm

En tystldten men kompetent jigare som kan omrddet utan
och innan. Han tal inte oversitteri frAn ndgons sida, speciellt
inte fran kvinnor.

Alix Stormtunga

Hon 4r mer fyndig dn sin bror Zumak, mer beslutsam och
ganska envis. Hon ser bra ut och vet att utnyttja det for att fa
fordelar bland ménnen.

Zumak Stormtunga

Han ir en fredlig sjal som har komplex for att han inte kan
leva upp till faderns krav pa ledarskap och manlighet. Han
ar en av byns béttre spelmén.
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