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Inledning for spelarna

For ndgot ar sedan genomforde er grupp en av de djdrvaste stoldrdaderna i
Sartarbarbarernas historia; pd order fran er vise hoding Harte och hans
narmaste rddgivare Olvir stal ni tillbaka konfiskerat 6l fran lunarerna for att
rddda den viktiga fruktbarhetsritualen, som maste dga rum varje ar for att ert
folk ska 6verleva. Aret som gick har varit mycket fruktbart. Den senaste
vintern passerade utan namnvirda offer och djuren har forokat sig pa ett satt
som ingen trodde var mgjligt. Aven byns kvinnor har fatt smaka pa
fruktbarhetens sidd och vandrar lyckliga omkring med magarna i vadret.
Befolkningen lever i ett lugnt och sdvligt tillstdnd man inte kéant till sedan tiden
fore Lunarimperiets ockupation av ert hemland.

Den senaste tiden har ni dock observerat att er Orlanthprést Olvir med rynkad
panna vandrat omkring och observerat det nyvunna tillstdndet av lugn och ro.
Av hans min att doma verkar han mattligt n6jd och ser med allvar pa
franvaron av vapenlekar och rejélt arbete i skogen. En dag kommer en yngling
med Borje Salming-utseende iférd extravaganta lunarkldder med ett brev till
hévding Harte. Férundrade undrar ni och den 6vriga byn vad en sén frifrdsare
har hédr i byn att gora. Det tar inte lang tid f6rrdn prasten Olvir kommer och
gormar efter er. "Till Harte" lyder hans vilbekanta staimma...

Ariscrustus Wideread

Spelarintroduktion
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Sammanfattning for spelledaren

Lunarernas plan

For ndgot ar sedan tdnkte lunarerna svilta ut Sartarbarbarerna genom att
hindra dem fran att halla sin arliga fruktbarhetsritual. Genom en frack kupp
omintetgjordes hela planen och de skyldiga kom undan. Davarande
underittelsechefen hangdes offentligt pa Lunargarnisonens exercisomrade
infor en tyst samling av Lunarbyrdkrater. Gesten var tydlig: sjabbla inte,
kejsarens 6gon nar dnda ut i provinserna.

Nu, ett dr efter den minnesvarda gesten, har den nye underéttelsechefen
utarbetat en ny strategi: pacificering genom vélstand. Genom handel ska
viélstand och kulturell paverkan uppluckra viljan till motstand. Dérf6r har man
byggt en bro 6ver den stora floden for att skapa en handelsvdg som passerar
regionen.

Militdrguverndren Fazzur Wideread skickar sin son Acriscrustus, som &dr en
aspirerande diplomat, pa sitt forsta "uppdrag'; att 6verlamna ett meddelande
till stammarna som ska ge intrycket av Lunars vilvilja. Genom en tdvling i
olika grenar mellan byarna Vindby och Kellby ska det avg6ras vem som far
dran att namnge bron. En "opartisk" Lunar jury agerar envéldig domare under
tavlingen. Under tavlingen moter spelarna rebeller som tillfdngatagit
Ariscrustus. Spelarna mdste nu bestimma om de ska rddda honom eller
fortsétta tavlingen.

I vilket fall som helst vinner spelarna tdvlingen.

Nar spelarna vunnit kommer kusinerna att férsdka riva bron.

Inledning

Som hovding Harte Stormtungas ndrmaste mén har ni blivit kallade av er
Orlanthprést Olvir. Hovding Harte sitter pa sin tron av hjort och dlghorn, kliar
sig i skdgget och tar sig en slurk 6l. Bredvid stdr en yngling med Borje Salming-
utseende iklddd fashionabla kldder av senaste Lunarsnitt. Runt halsen hdnger
en tjock guldmedaljong med en ingraverad manruna. Olvir ser pa er med
vattniga bla 6gon och konfunderad min nér han plétsligt h6jer ndvarna mot
himlen och gormar:

"Stor dr Orlanth i sin visdom och styrka. Vi ar hans barn och satta pd denna jord att
upphdja hans dra. Helgat varde hans drorika namn!”

Ynglingen ser skrajset mot er och ler ett skevt leende. Olvir vecklar ut ett stort
brev och brolar med hog rost:
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"Militidrgquuverndren dver Sartar har i sin ndd bevirdigat oss primater en depesch via
sin drvordige son Ariscrustus. Den lyder enligt foljande:

Jag, Fazzur Wideread, militdrquuverndr dver Sartar och omgivningar anser att den
nedbrytande och ofruktbara relation som rdder mellan statsmakten och bergsfolken inte
kan fortsitta utan att endera kontrahenten tvingas kasta in handduken. Eftersom
kejsaren dr mdn om dven smdfolken behagar undertecknad bryta dodliget genom att
skapa sunda levnadsforhillanden for alla som dr kloka att ta del dirav. Konkret innebir
det att broar ska byggas mellan folk av olika hirstamning som strivar efter samma mal.
For att celebrera denna giv av eder vise guverndr har ingenjorer och frivilliga arbetare
byggt den forsta bron som ska bredda vigen for handel och kultur i omrddet. Faller
pilotexperimentet vil ut vintar en utveckling av projektet och en fet gratifikation till de
som har visat vilvilja och entusiasm. Ett mindre tillfredsstillande bemotande, ELLER
OM NAGON KROKER ETT ENDASTE HAR PA ARISCRUSTUS WIDEREADS
HUVUD, kommer att resultera i guverndrens missndje och kan fi konsekvenser i form
av en diplomatisk brytning; byar kommer brinnas, kvinnor vdildtas, barn dripas,
skallar krossas, naglar dras ut, tungor glodgas med jirn, lemmar brytas, organ skiras
av, huvuden skalperas och hela forbenade landet kommer att marschera ritt i gapet pd
Crimson Bat. I 6vrigt kommer eder undertecknade guvernor att 6dmjukt stilla hela sin
goda vilja till forfogande i detta lovande framtidsprojekt.

Underteckat Fazzur Wideread”.

Harte hajar till, spiller lite 61 och sldnger en sur blick pa den skallige prasten och
ett

"Va i helvete...”

undslipper hans fuktiga ldppar.

Olvir fortsatter:

"Fazzur, den gamle riven, vill alltsd att vi ska sluta gruffas med varann, skaka tass och
vara kompisar. Orlanth, visast av gudar, har i en mortlever jag skar ut denna morgon,
visat sin dsikt i fragan: va fan har vi att forlora? Inte ett skit, sd lit oss gora det bista av
situationen. Harte och jag har diskuterat frdgan och dven sonderat terringen hos vdira
inavlade kusiner. Och for en gdngs skull har vi enats till ett gemensamt svar: att
acceptera guverndrens utstrickta hand. Vi dr trotta pd allt brik och ser ingen dnde pd
det. Lunarerna vill att vi skall tivla med vdr samre hilft i Kellby om vem som ska
namnge bygget. Detta dr naturligtvis bara en bagatell for oss men Harte och jag vill
hilla pad de yttre formerna och antar utmaningen. Renommerade ungtuppar som ni
staller naturligtvis upp och sdtter kusinerna pd plats.”

Hovding Harte fortsatter: “Misslyckas ni, skir vi tasken av er.”
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Tavlingen

Det ligger en glinta pd samma avstand fran de bagge byarna: Askglantan,
dopt efter ett legendariskt blixtnedslag under en hoststorm arhundraden
tillbaka. Hér brukar alla tvister och oenigheter avgéras mellan de béagge
byarna. Det dr neutral mark som respekteras av alla enligt gammal sed.

Stafett till Askglintan

Mitt i Askglantan star en kolsvart och till det yttre forbrand jatteek. Hogst upp
i trddet finns ett valkant kvisthal dar den tdvlande som kommer forst ska fasta
en fackla. Stafettdvlingen har tre deltagare och man startar fran respektive by.
Spelarna far sjdlva bestdimma vilka av dem som ska medverka. En brinnande
pil som skjuts hogt upp i luften &r startskottet och vagen kantas av jublande
bybor.

Om spelarna fragar SL hur vigen ser ut (de kénner till den sjdlva) berittar
spelledaren i malande termer hur den ser ut.

Det &r absolut forbjudet att anvdnda spells under ndgon del av stafetten. Detta
kontrolleras av respektive grannby.

Stricka 1: Springa och ett hopp 6ver en klippskreva.
Stricka 2: Springa och simma 6ver floden Brai.
Stricka 3: Springa och klattra upp i eken i Askglantan.

Stafetten vinnes av det lag som forst lyckas fa facklan upp i tradet:
Lopning (spelaren fir avgora vad han/hon satsar pa):

CON x1 3 minuter
CON x3 5 minuter
CON x5 7 minuter
Misslyckas 8 minuter

Hoppa/Simma (anvind jump/swim):

Lyckas 1 minut, POW x8 {6r att facklan inte ska slockna’.
Misslyckas 3 minuter, POW x5 for att facklan inte ska slockna”.

“Slocknar facklan +1 minut. Tiden det tar for att tinda den igen .
Klittra:

Spelaren maste lyckas med tva climb slag. Varje forsok tar 1 minut. Kusinerna
tar 26 minuter pa sig fram till eken, dérefter kan SL sld climb (44%) for
kusinerna for att se vilka som vinner. Vinner kusinerna hanar de spelarna for
deras slohet.
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Basta Kvade

Efter stafetten ska spelarna i ledning av Hartes son, Zumak, skriva ett riktigt
Kvéde. De har till kvillen pa sig att bli klara. Om kviadet &r bra (pa riktigt)
vinner Vindby, om det féroldampar Kellby blir det oavgjort i den hér grenen
(de gjorde likadant). Om kviadet dr déligt eller de inte gjorde ndgot vinner

Kellby. Kvédet ska innehalla f6ljande ord for att hedra Orlanth: Orlanth, vishet
och katt.

Kusinernas kvade

Konung dver Gloranthas miktiga vindar
dgro Orlanth

Hans visdom, tankar och ord mdste spridas
sd sant

sdsom kattogon i natten spana

skola kampen mot Vindby aldrig falna
likt stormen som fortsitter att vina

skall vdrt mod aldrig sina

ndr vi Hartes soner pina

ty vi tycker om att svina
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Basta varbrygd

Respektive by ska koka ihop en varbrygd innehallande den sdllsynta kryddan
Stormstjarna. Olvir skoter koket och ger spelarna en karta 6ver omradet dér
man troligen kan finna véxterna han vill ha. Farden berédknas ta tvd dagar och
pa védgen dit méter man en rebellpatrull som har fadngat guvendrens son
Acriscrustus.

Det Olvir vill ha ar:
e Fyra blad fdarsk Stormstjdrna, som endast vixer pad bergstoppar.
¢ Trollort, som bara véaxer i trolldynga.

Olvir har ldste om Trollort i ett gammalt pergament, “Trollort har en distinkt
aromatisk doft och smak, enligt den vilkinde kocken Gobbleguts”. Olvir's bristande
kunskaper om trollens matvanor har medfort att hans beslut i denna fraga kan
ge mindre 6nskvidrda konsekvenser. I klarsprak innebér det att Gobbleguts
tavoritkrydda medfor att varbrygden troligen blir en trollsuccé men odrickbar
tor dédliga méanniskor.

Om spelarna riktigt anstréanger sig, finner de Trollort. Dess stank gor att
spelare maste sld under CON x5 {or att inte ma riktigt illa ndr den plockas.
Lukten avtar ganska snabbt efter att vaxten har plockats och ndgra dagar efter
gar folk bara sma omvégar for att slippa stanken (spelarna vénjer sig vid
luckten och marker den knappt efter tre dagar. Om ndgon lagon dumdristig
spelare smakar pa vixten sla CON x1 for att bara ligga och krédkas i ndgon
timme, annars medvetslos i 2D6 timmar.

Stormstjdrna &r relativt 14tt att hitta den vaxer pd de flesta berg i trakten men
det kan bli jobbigt att f& den farsk till byn. Trollort véxer av naturliga orsaker
inte i Sartar, vilket medfor att den endast gar att fa tag pa av handelsmén etc.
Om spelarna ger Olvir dkta Trollort kommer Kellby vinna tdvlingen. Om

spelarna latsas ha hittat Trollort men tar med sig ndgot annat vinner Vindby.

Till hjélp far spelarna en karta 6ver bergslandet (Handout). De har tva veckor
pa sig att hitta vaxterna och komma tillbaka till byn, om de blir férsenade mer
an tva dagar dr varbrygdstavlingen 6ver och Kellby vann.

Rebellerna

Rebellerna har tagit Acriscrustus tillfdnga, och tanker anvidnda honom i
utpressningssyfte. Nar de springer pa spelarna i skogen... (se Rebell delen)
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Tavlings resultat

Om spelarna bestimmer sig for att rddda Acriscrustus hittar Lunarjuryn en
massa regelvidriga foreteelser i kusinernas prestationer, och tilldomer spelarna
seger i tavlingen.

* Enligt paragraf 75:16 i "Lunarimperiets officiella barbarspraksnormer f6r
befriade territorier och omgivande intressesfarer”, kan endast en dikt
innehalla ordet "xxx" och darf6r dr Kellbys bidrag inget kvdde utan en dikt.

e Efter nogranna berdkningar och métningar har vi kommit fram till att Regg
torflyttade sig snabbare dn gdngse normer f6r I6pning inom Lunarimperiet
och pé grund av risk for véllande till kroppsskada, pa sig sjdlv eller annan
person, diskvalificeras han harmed.

Spelarna far inte reda pa detta forrdn alla grenar &r "avgjorda".

Om spelarna inte bryr sig om att rddda Acriscrustus far de ndr de kommer
tillbaka fran ortjakten reda p4 att Fazzur skickat ytterligare ett brev dédr han
"6dmjukt” undrar var hans son dr. D4 far spelarna sju dagar pa sig att frita
Acriscrustus.

Harte och Olvir
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Rebellerna

Rebellerna under ledning av den hardfére Kutte tar Acriscrustus tillfanga nar
han ar pa vdg hemat (detta kdnner inte spelarna till). Nar spelarna sedan ar ute
och letar efter véxterna till varbrygden stoter de pa rebellerna. Detta kan
hander pa ett passande sitt, hir foljer ndgra varianter:

e Spelarna rdkar ga in i rebelldgret utan att veta att det ligger dér, och ser
Acriscrustus i en bur.

¢ Spelarna blir tillfdngatagna av rebellerna som forst misstanker att de &r
spioner for lunarerna (de slapper spelarna efter viss 6vertalning).

e Spelarna hittar spér efter troll (tror de) sparen leder till rebelldgret.

Hur spelarna dn stoter pa rebellerna borde de inse att det kan uppsta vissa
problem om de inte pa ndgot sétt kan leverera en levande och frisk
Acriscrustus till Lunarerna.

Rebellerna och deras ledare Kutte dr inte dumma men inte heller totalt
misstrogna mot alla forslag spelarna hittar pa. Dock dr de mycket duktiga
krigare och spérare (de lever tack vare detta), och ett fritagningsférsék med
enbart vald och vildflykt &r domt att misslyckas.

Exempel pa saker som kan fa ut Acriscrustus:

* Spelarna lyckas Overtala rebelledaren Kutte att det inte gynnar deras kamp
att strimla Acriscrustus och skicka honom med expressfart till Fazzur. Det
ar mycket battre att utviaxla honom mot en massa rebellfangar och om han
lever far man troligen fler i utbyte mot honom.

e Spelarna lyckas fa ner lite Trollort i maten och sedan kryddar den s vl att
den verkar &tbar.

¢ Rebelledaren Kutte dlskar sding. Om spelarna kan komma med vettiga
argument till varfor Ariscrustus bor sldppas (och de misslyckas med orate)
kan han tdnka sig att gd med pa en sdngtdvling, ddr den som forst lyckas
sjunga tre sartaritiska folksanger pd korrekt vis (dvs lyckas med sing tre
ggr) vinner.

Var lagom hard mot spelarna. Det dr viktigt att spelarna rdaddar Acriscrustus
annars kommer lunarerna att straffa bada byarna med hoga skatter mm.

Ingen av rebellerna kédnner till vixten Trollort, men Stormstjdrna har ndgon
kanske hort talas om.

"Stromstjdrna vixer inte den pd hoga berg. eller var det i djupa bergssprickor... Varfor
undrar du det, kan den anvindas till tortyr?”

Om spelarna lyckats f& ut Acriscrustus genom att "stjdla" Acriscrustus blir de
forfoljda. Men Precis nér allt ser hopplost ut bli pd sprungna av en Lunar
patrull som &r helt sékra pa att det &r spelarna som kidnappat Acriscrustus. De
fors bundna till en postering i riktning mot Boldhome (14t dem tro att de
kommer bli avréttade). Dar fors de framf6ér Fazzur som kidnner igen spelarna
och skickar hem dem (utan eskort).
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Skydda bron

Nir spelarna vunnit tdavlingen blir det fest. Man &r byns hjdltar f6r en natt.
Natten efter festligheterna upptacks att ndgon f6rsokt riva bron. Ndgon
(kusinerna) har anvéant en yxa for att kapa en stodpelare, som tur dr sa &dr det
en ordentligt byggd bro (lunarerna dr sddana) sa den star fortfarande om &n
lite vingligt.

Harte och Olvir misstanker driagg fran Kellby, men inga bevis finns och
spelarna utses for att hitta bevis och skydda bron till dess att bevisen ar
sdkrade eller Lunarguvernoren Fazzur anldnder.

Under de féljande dagarna kommer kusinerna att gora flera forsok till att riva
bron. Blandat med SL:s egna fyndiga idéer provas féljande:

e Bredvid bron ligger en kulle, och pa kullen ligger en ndgorlunda rund
stenbumling. Vad kan man géra med en sadan...
Om spelarna inte kommer pa kusinerna innan de far stenen i rullning
kanske den missar bron (en liten varning s att spelarna inte bara star pa
bron och spejar).

¢ En dag minskar vatten i &n markbart, om spelarna undersker finner man
att ndgra bavrar byggt en damm, en bit uppstroms. Kusinerna hittar ocksa
dammen och borjar snickra pd en dammbrytare som kommer f3 allt vatten
att lamna dammen ungefédr samtidigt...

e En natt borjar det pl6tsligt brinna under bron... (gissa vem?)

e Kusinerna bestimmer sig for att bli "handelsman" och fixar tva gamla
karror som de lastar fulla och tacker med presenningar. Under
presenningarna finns sten, de hoppas att bron inte ska tala s mycket sten.

Spelledaren far sjdlv avgora om spelarna skyddat bron tillrdckligt bra for att
den ska std kvar. Och forsok att minimera blodsutgjutelser.
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Fazzur kommer tillbaka

Fazzur har med sig sitt livgarde (28 man) nar han kommer tillbaka for att
inviga bron. Alla har histar och ar elit trupper, de kan ta pa sig bada byarna
utan storre forluster om sa skulle behovas.

Fazzur har dven med sig sin favorit hund: Crimsolina, en rédbrun bulldogg
med stora fladdriga 6ron.

Raserad bro

Lyckas kusindrdggen rasera bron kommer Harte och Olvir beskylla spelarna
for bristande lojalitet mot stammen och Orlanth. Har man ingen bra forklaring
till det intréffade kedjas man fast vid skampalen i tva dagar till allmént atl5je.
Spelarnas tidigare meriter 4r hirmed branda i stammens 6gon men kanske far
de en chans att aterfa hedern om ett ar eller sa.

Lunarguvernoren Fazzur Wideread betraktar den raserade bron och
konstaterar likgiltigt att barbarpacket inte dr vardiga civilisationens
bekvamligheter.

Hel bro

Om bron star ndr Lunarguverndren anldnder med sitt f6lje konstaterar han
nojt att det kanske trots allt finns hopp for de primitiva barbarerna. Bron dops i
en, enligt byn, stathg ceremoni till Hartebro efter hovdingens énskemal. Ater
holjs spelarna i dra efter forrdttat varv till byns fromma.

Fazzur héller ett tal dédr han 6verlater fortroendet att bevaka bron till Kellby
eftersom Vindby fatt d4ran att namnge den. Vilket medfor att kusinerna slutar
upp med sina rivningsforsok.
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Vindby

Vindby é&r en liten by beldgen ndgra dagsmarscher 6ster om Boldhome. Byn
har ca hundra invénare, vilka lever pa jordbruk och jakt. Alla kdnner alla (i alla
fall till utseendet). I Vindby finns ett mindre tempel tillignat Orlanth och
Ernalda, dock finns ingen Ernaldapréstinna. De senaste dren har skérdarna inte
varit sa bra detta skyller man givetvis pa Lunar och férbudet mot malthaltiga
drycker, hur kan man kunna celebrera viktiga hogtider utan sddant.

Byhovdingen Harte Stormtunga

Ar en kraftigt byggd person som man inte muckar med. Han 4r ledare med
16sningar pa de flesta problem (han delegerar dem). Grov i munnen och
hégljud men en godhjirtad person som alskar sitt folk. Han avskyr
Lunarpacket mer &n allt annat, men har insett, tack vare Olvir, att Sppen strid
inte hjalper just nu.

Orlanthprasten Olvir

Ar en intelligent person som hjilper sin hovding i allt, mest andlig vdgledning
men dven med rad i politiska fragor. Han &r av god natur och tror verkligen
att det dr Lunarernas fel att skordarna blivit déliga de senaste &ren (och kanske
ar det sd).

Ovrigt Folk

Unyon en i trakten kringvandrande helare. En hjdlpsam och skdmtsam filur
som ingen riktigt forstar sig pd. Han vet var motstandskdmparna har sitt ldger,
men beréttar detta endast om ndgon fragar honom.

Sysselsittning: Helar mindre krampor. Ger rdd at bonderna. Han kan
eventuellt hjdlpa spelarna med skador de fatt.

Utseende: Kortvéxt. Svart, rakt har. Morkbruna, glimtande smatt hypnotiska
ogon. Extremt fargglada klader. Halmhatt.

Gest Pensionerad Krigare (svdrdsmaéstare). Bor i utkanten av byn. Kan hjalp
spelarna om de lovar att hjdlpa till med hans tradgard under en vecka (inget
man lovar hur som helst). Han har runt 80% i flera vapenfardigheter.

Sysselsittning: Patar i sin tradgdard eller sitter och pratar politik med Prism.
Utseende: Graharig. Ser ut som om han vore gjord av sten. Enkel klddsel
Karak Pilsjagare. En bister, enstoring, ung man som haller sig for sig sjalv.
Han &ar en kusligt bra sparare.

Utseende: Vaderbiten och solbrand. Ndgot ovardad med vildvuxet, langt,
smutsbrunt hér i en histsvans. Blekt bldgréna ogon. Grova palsklader.

10
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Kellby

Kellby é&r liknar Vindby pa manga sitt. Den har ca 100 invanare lever pa
jordbruk och jakt. Det &r lite kamp mellan byarna, bada vill vara bést, men
absolut inget krig.

Eftersom det &r tavling mellan byarna &r {4 i Kellby villiga att hjéilpa spelarna.

Alois dr byns hovding, han ogillar allt och alla, speciellt alla fran Vindby. Stor
ndsa, korpsvart har och intensivt brinnande 6gon. Han har ingen radgivare
utan fattar iskallt alla beslut sjdlv och skyller pa Vindby om det gar fel. Snart &dr
det dags att géra upp med kriken i Vindby, det har han sagt senaste 20 dren
(dock aldrig i Hartes nédrvaro).

Kusinerna

Ar spelarnas motsvarigheter fast vérre. De vill inte skada ndgon men gor livet
sd surt de bara kan for spelarna. Citera gérna spelarna i deras kommentarer
(fast 1ojligare). De ger alltid igen.

Beron Skravlare och allmén 6versittare. Finner stort ngje i att driva med alla
som &r svagare. Speciellt Zumak (spelare).

Utseende: Stor. Bred. Tung. Enorm kéft som alltid glappar. Férvdnande stor
brist pa intelligens. Begransat ordforrad.

Moss, Regg, Vektor och Thora &r Berons supporters. De tycker Beron ar bést,
héaftigast och tuffast. Moss och Regg &dr de som stér och hejar pa nér Beron far
for sig att spéa upp ndgon stackars bonde eller spelare. Thora &r néstan lika
duktig som Beron pa att hitta pd illddd, hon &r ocksa duktig pa att fa folk att
tycka synd om henne om sa behovs. Vektor dr deras nya kompis som de lurar
till att gora "farligare” jobb (ddr man kan bli spbad).

Sysselsittning: Tillbringar alla kvéllar i baren péhittande illvilliga dad. Alla &r
fega och hogljudda. Spela dem som daliga karikatyrer av spelarna.

11
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Lunarimperiet

Lunarimperiet skapades av R6da gudinnan och styrs pa Glorantha av hennes
stillforetrddare den Rode kejsaren. Imperiet befinner sig i konstant tillvaxt
genom att man forsoker inlemma ockuperade omrdden i Lunarkulturen. En
enkel analog dr romarimperiets ockupation av Gallien och Britannien.

Sprak: New Pelorian, och vakterna pratar hyfsad Sartarite.

Anvandbara Lunarnamn

Manliga Nistygia

Perbe
Marmeneus )

Demoinx
Iatheus

Erechro
Androps .

Placadia
Glauocles

Panthys
Hypertus i

Anaxmia
Iphegos :

Cyndite
Sardorus .

Pylistro
Heraeus

Acasessa
Anaxtos
Kvinnliga

Gamla Sartar

En gammal barbar kultur som inte tolererar 6versitteri (man foraktar
Lunarimperiet och alla dess gudar).

Man tillber normalt Orlanth (storm gud), medan kvinnor tillber Ernalda
(fruktbarhets gudinna). Orlanthi, som kulturen kallas, varderar speciellt Mod,
Vishet, Givmildhet, Rittvisa, Ara och Vérdnad (inte till Lunar) hogt.

Typ viking keltisk variant.
Sprak: Sartarite

Anvindbara Sartarnamn

Manliga Kvinnliga
Barriv Millan
Berra Ernelia
Benolf Ormelia
Tirvald Chalian
Malte Dillma
Winalf Grytha
Erber Emmen
Ringra Petania
Labbe Tivele
Kervin Selvera

12
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Tidsplan

Tavlingen

Stafett Dag 1

Kvéde Dag 1 efter stafetten
Varbrygd Dag 2-14

Avslutning Dag 15

Vakta bron Daglé6 - 24

Fazzur kommer  Dag 24

Allt kommer troligen att folja denna plan till dag 7 eller 8 da spelarna hittar
Acriscrustus hos rebellerna. Dérefter f6rsok se till att spelarna kommer tillbaka
till byn senast dag 18 (om de forsoker radda Acriscrustus).

Det &r bara att skjuta lite i tidsplanen om de kommer tillbaka mycket
forsenade.
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Rollpersonbeskrivningar iipp vid den streckade tinjen)

Karga Brunoga
En av byns yngre slagskdmpar. Tappar litt omdomet nér han blir
upphetsad och det vankas pisk. Agerar forst och tinker sedan.

Horga Trearm
En tystldten men kompetent jagare som kan omradet utan och innan.
Han tal inte Gversitteri fran nadgons sida, speciellt inte fran kvinnor.

Alix Stormtunga

Hon 4r mer fyndig &@n sin bror Zumak, mer beslutsam och ganska
envis. Hon ser bra ut och vet att utnyttja det for att fa fordelar bland
maéannen.

Zumak Stormtunga

Han ér en fredlig sjdl som har komplex for att han inte kan leva upp
till faderns krav pa ledarskap och manlighet. Han &r en av byns béttre
spelman.

Klovka Stormoga

Kusin till Alix och Zumak Stormtunga och Karga Brunoga. Ar nigot
av en outsider och soker gérna egna vigar till 16sningen pé ett prob-
lem. For ett par ar sedan motte hon en mystiker frdn Kralorea och de
blev dlskande for ett tag. Hon fick ldra sig de hemliga grunderna i en
karateform kallad tusenfotingen. Hon fick dven viss kunskap i
bryggandet av obskyra drycker. Dessa erfarenheter gor att hon ser
nedldtande pa tvister och konflikter inom byn; “man ser inte att det
finns en virld ldngre bort 4n nisan racker”.
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Personal Information Equipment ENC
Adventurer Name EA%&ML Player Name pennies_s_gl_
Species MMBLAM.____— Homeland/Clan _MLM_ arm
AgeL Gender: & Male [J Female ParentOccupation _'BM:J‘ ﬁa \‘{ODPW
Culture ( Adventurer Occupations Lﬁﬂa_ﬁ‘—__ 184 ) \ ___S:LO.___M
Religion 0(\%%"’\

L. Resadswoacd LS
Characteristics Uikowacovad W0
current: STR____ CON ___ SIZ__ INT__ POW ___ DEX ___ AFP ___ >
original:  sTR1F con 13 siz \S Nt 1Z pow 4 pex 14 arr 10
Selected Attributes
bamage Modifier *1DY_ Move Rate_3 _ DEX SRM_ 5 +SIZ SRM_& = MELEE skm. S
Skills
Agility ( +Z ) Knowledge ( +2 ) Manjpulation ( i )

Boat (05) __0_(1_ O Animal Lore (05) A2 Conceal (05) _.\S_ ]
Climb (40) Y6 0 craftao Devise (05) A o —— S
Dodge (05) 30 O Sleight (05) 4 -
Jump (25} 33 O . Play Instrument (O0) B S
Ride (05) 4. Evaluate 03) L ! 0
Swim (15) _ W O FirstAid(10) 3 O O
Throw (25) z'q, 0 Human Lore (05) _\3
Martial Arts (0Oy  _______ Perception ( ] )
Communication ("'_7}_) Mineral Lore (05) _.Q_}_ Listen {25) _—3; C
FastTalk(05) 0% 0O Plantlore©s) _ 19 scan(2s) 39 -
QOrate (05) QQ | Read/Write Language (00) Search {(25) ""H C Total ENC: \O(C
Sing (05) 01 o Track (05) 2l (subtract total ENC from Fatigue)
Speak LLanguages " R
own sodackdle 3T o Stealth (_0 || Attribute Tallies
(00) T Shiphandling(00) ____ O Hide (10) _\4 11 ||Magic Points: 0o 1 2
[(0.0)] O World Lore (05) _l_,_____ Sneak (10) _1"_ O 3 4 5 6 7 8 @
- 10 11 12 13 14 15 16
Maglc ("'_3_) Spells Known (FreeINT - . ) 17 18 19 20 2i 22 23
Ceremony (05} z0 D"SWBH‘W\ Jd¥ o O 24 25 26 27 28 29 30
Enchant {00) BAAJQMP_‘\ 3 o Ol 31 32 33 34 35 36 37
Summ.on (00) U E Fatigue Points: o
Duratlf)n {00) U t 1 2 3 4 80
Inter-:5|ty (00) F O 5 6 7 8 L. ]
Multispell (00) - SN oo 10 11 12 13 14 15
Range (00) — - — “H e 17 18 19 20 21 22
Weapon Skills (A% mod* 4 ) (P% mod+2) 25 24 25 26 27 28 29
Weapon ‘ Damage e 30 31 32 33 34 35 36
sk_ ¥ A% S3 0Ore_lb ar_10 37 38 39 40 41 42 43
Weapon . Damage 44 45 46 47 48 49 50
SR GA%____ [1P% AP ( CHEST ) [nitpoints: 1 2 3 4
Weapon Damage aP. 3 S 6 7 8 9 10 11
SR [JA%___ [DP% 6 12 13 @ 15 16 17 18
Weapon Damage \DG + \DH R ARM HP 2 L ARM 19 20 21 22 23 24 25
sk_€ Da% Ml orw_36 AP ar_3 AP .3 | | 26 27 28 29 30 31 32
Weapon E]}}: Damage \DS +\DY ]—1[’_3*_~ ABDOM HP_h_' 33 34 35 36 37 38 39
sk & A% 34 orew 35 ar_ \_ ar 3
T - Hit Location Table
Missile _________ Damage , HP s thumanoidi
Rate A% _ O P% Range ﬂelec Locatian Missile
. 01:04  Rieyg 0103
Missile Damage 0508 L Leg 04-06
Rate ___ 1A% OP%____ Range R LEG L LEG Galt Abdom 0
shicta \ ad Damage D6 +1DY apd_| |ar_3_ lo1s A 1615
sk b 0% 14 ore Y46 ap_\0O ‘HP_S_._ HPLJ 19-20 Head 20
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Personal Information Equipment ENC
Adventurerﬁameh\ﬂrﬂﬂ_v_ﬁa_(m_ Player Name pennies q
Species N\WW\.T(\'.LL Homeland/Clan M&h armor
ge. 28  Gender: X Male [l Female ParentOccupation 'Jaggua \l wA
Culturh_x.ﬂ._l_\ld. . Adventurer Occupations ﬂﬂ:@_a_cL_ Vrdwa V\U\ldﬂ_‘.
Religion Oclat &_‘_H.MJLS&!.L Si‘r
Characteristics Loaas 2.0
current: STR___ CON ___ SIZ__. INT_ POW __ DEX __ APP ___ o 0<
original: sTR1Z con 1@ siz 1z int 4. pow 10 pex AS arr 4 0 tar L2
9 H‘ﬂ
Selected Attributes
Damage Modifier Move Rate_~3  DEX SRM_ 9 +51Z SRM_Ze__ = MELEE SRM_S_
Skills
Agility { + S' ) Knowledge (= [ ) Manipulation ( i_s-_. )
Boat (05) Zl o Animal Lore (05) A_?_-__ Conceal (05) _1_8___ D — - —
Climb (40) 68 O Craft (10) Devise (05) A e |
Dodge (05) 23 5 Muat 60 O sieigntios) 3 o
Jump (25) jj_ O ad Play Instrument (00)
Ride (05) _20L_0  Evaluate (05) 4 0
Swim (15) _33 O FirstAid(10) 36 o =
Throw (25) __‘il_ d Human Lore (05) _\H,_ 3
Martial Arts (00) Perception ( _",'_.", )
Communication (i) Mineral Lore (05) ______: Listen (25) i ]
FastTalk (05) _Q@& O  PlantLore(05) _&F __  Scan(25) S2 0 , .
Orate (05) _OJ‘_ O Read/Write Language (00) Search (25) i O Total ENC: ll, 3
Sing (05) _-L O Track (05) ___‘1‘_5_ D || ¢subtract total ENC fromFatigue)
Speak Languages "
own sofafadile 34 o Stealth (+3 || Attribute Tallies
N w00 _\Z ([ Shiphandiing (00) ___ O Hide (10) NS o Magic Points: o 1 2
(00) O world Lore (05) 06 Sneak (10) \l o 5 6 7 8 9
- @ll 12 13 14 15 16
Maglc (“t_\h.m__) Spells Known (Free INT ) 18 19 20 21 22 23
Ceremony (05) (A \scatwg Z 34 p Ol 24 25 26 27 28 29 30
Enchant (00) 51;! edatd 4o O} 51 32 33 34 35 36 37
Summ.on {00) T 'B“‘PLTL Sq O D Fatigue Points: [
Duration (00) | O ) 2 3 & '2_8
Inter?sity (00) O D s 6 7 8 o
Multispell (00) D Al 9 10 11 12 13 s s
Range (00) - - Sl e 17 18 19 20 21 22
Weapon Skills (A% mod_tS) (P% mod+S") 23 24 25 26 27 28 19
Weapon lgﬁga_eu.@('f Damage \Dio + | 30 31 32 33 34 35 36
sk 6 Aw Sl oOpew  3S Ap_\O 37 38 39 40 41 42 43
Weapon _________ Damage 44 45 46 47 48 49 50
SR DA% 0 P% AP ( Hit Points: | 2 3 4
Weapon Damage 5 6 7 8 9 10 11
SR C] A% O P% AP 12 13 15 16 17 18
Weapon ________  Damage R ARM 19 20 21 22 23 24 25
SR A% OP%_____— AP ap_\ 26 27 28 29 30 31 32
Weapon ________ Damage CL 33 34 35 36 37 38 39
SR O A% O P% AP
siissite SelPoow  pamage Do+ | <
Rate (s DA% SH O r% _10 Range \2Qm Metee m‘f‘:::‘:" Missite
Missile Damage 0508 Lheg 0406
Rate___ CJA%____ [1P%______ Range______ R LEG L LEG S R s
Shield Damage Ap_\ ap_\ :2:; f‘:.'.',',' ::::3;
SR O A% 0 PY% AP : HPj_. ue. S 1920 Head 20
N J
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Personal Information Equipment ENC
Adventurer Name Aul S’L’O(W\"'Uﬂga_ Player Name pennies q\?'
species M BWATTca Homeland/Clan Sackyr al armor
Age_lg_ Gender: 5 Male X Female ParentOccupation l‘L"VJ-\'\:’\_ HC&Ai
Culture Bﬂ( bﬂ( Adventurer Qccupations _\anu..L_____m M
Religion Oclamatin Bezanied 0, 6
Characteristics Aims: B
current:  STR___ CON __ siz___ Nt ___ pow ___ DEx __ APPp __ || Shiffleatber 0,8
original:  sTRIY con |2 s1z ‘0 inT 13 pow 12 pEx 10 aApp 10
Selected Attributes gh;;la‘wgr 0, &
bamage Modifier $\D4 Move Rate_S__ DEX SRM _S__ +SIZ SRM_S__ = MELEE SRM_©_
Abdomun:
Skills | Shbfleatness O4
Agility (+r 2 Knowledge (L\'_J_) Manipulation (i_g:_ W ——
Boat (05} 07 o AnimalLore(os) _2I Conceal (05) 1Y ol Leas:
Climb (40) L6 o craft(io) Devise (05) Y T Y
Dodge (05) 14 o 0 Sleight (05) H oo
Jump (25) I8¢ - O Play Instrument (00) _B(AJL_\'_\!-&LL _ \ -
Ride (05) 33 ¢ Evaluate(05) L W 0 M-t—mA&MM 40
Swim (15) 2l O FirstAid(10) o a
Throw (25) _3_‘__ [ Human Lore (05) _l_ﬁ____ —_— — —
Martial Arts (00) Perception (* ) )
Communication (*_+ ) Mineral Lore (05) Listen (25) _h_g__ -
Fast Talk (05) V;__,, o Plant Lore (05) Scan (25) J-!L N —
Qrate {03) 3 . Read/Write Language (00) Search (25) _.'lL 0 Total ENC: ,_.ql 6 .
Sing (05} S o \ 20 Track (05) _ﬁ_ O || (subtract total ENC from Fatigue)
Speak Languages . N
own (30 5athcde _SL O Stealth (=2 ,|| Attribute Tallies
— . (00 . Shiphandling(©0)y ______ 0O Hide (10) _L {J {|magic Points: 0 | 2
(00) e World Lore (05) _&_ Sneak (10) _JB_ O 3 4 o} 6 7 8 9
- 10 11 @13 14 15 16
Maglc (LS—_) Spells Known (Free INT ) 17 18 19 20 21 22 23
Ceremony (05) 2z Q_\MOU(' Z S8 o ( 24 25 26 27 28 29 30
Enchant (00) _ Probecimm? SO ¢ Sl 31 32 33 34 35 36 37
Sumnfon (00} - El Fatigue Points: ]
Durat@n (00 E] - I l'}
Intensity (00} [ —: 5 6 4 8 . .
Multispell (00) - “f 9 10 11 12 13 s s
Range (00) - Al 16 17 18 19 20 21 22
Weapon SKills (A% mod+$ ) (P% mods 2 ) HEAD 23 24 25 26 27 28 29
Weapon _. Damage \DE+2+1DY ar b 30 31 32 33 34 35 36
sk § A% Wb e \F ar_ 8 he W 37 38 39 40 41 42 43
Weapon __ Damage . 44 45 46 47 48 49 50
SR A% ZP% AP CHEST Hit Foints: 1 2 3 4
Weapon Damage AP 2 5 6 7 8 9 10 @
SR — A% Ll P% AP c 12 13 14 15 16 17 18
Weapon ___.__ Damage R ARM HP L ARM 19 20 21 22 23 24 25
SR A% O P% AP Ap_& ar_& 26 27 28 29 30 31 32
Weapon ___ Damage HP_G__ ABDOM HPL 33 34 35 36 37 3B 39
SR A% 0 P% AP ap &
Missile .. Damage _ HP_L . l:::::i:::fmle
Rate TIAY% 3 P% Range MeleF LoFation Missile
a3 Kivg 0103
Missile _____ Damage 0508 Lleg 0405
Rate A% ____ [ P% Range R LEG LLEG R A
Shield _\likc’)gm& Damage \bé + \DH AP——E—— AP-——Z—‘——— :Z:; :‘::::: :g:;
sk & A%\l ey I8 Ap_\O LHP_“\_ HP_LJ 19-20 Head 20




2 1984 by ChaosiumInc. Permission is granted to photocopy this sheet for personal use only

Copyright

LRVAnNOt-aYar G XZI0XNOAR g® Adventurer "m
RunéQuiest# A Sheet i
Personal Informatjon Equipment ENC
Adventurer Name M&i&&n Player Name , pennies 33
Species MKV\NR\‘A Homeland/Clan .g_ﬁ(_{l(_[l&&‘_kﬂ_l’_k_ armor
Age_lﬂ— Gender: X Male [0 Female ParentOccupation AT\:‘ELA'NA _E\g_q&
Culture _&(‘04( Adventurer Occupations _L)Q.G"-‘ C.Qll hﬁu‘s“i Q,G
Religion Odm M
1
Characteristics : 0,8
current: STR___ CON __ SIZ___ INT__ POW __ DEX \3 APP ___
original:  sTRIL con M siz At mr\4 pow & pex 12 arr!Z || Chest:
Sobtleabher 0%
Selected Attributes
Damage Modifier t\DY Move Rate 8 __ DEX SRM_3  +S1Zz SRM__! - MELEE srM. M )
Qetkleather O
Skills
Agility (= Ll ) Knowledge (ii.) Manipulation (i_}w) LCqS‘.
Boat (05) _oi 0 Animal Lore (05) _A Conceal (05) __\__2:_ ] M!AL\“UV ——l{kf—r
Climb (40) _S3 0 crart(10) Devise (05) A2 o
Dodge (05) 23 0 O  Sleight (05) 3 o Habchetr 05
Jump (25} Lﬂ_ O @] Play Instrument (00) Sc\ﬂmw O'S-
Ride (05) 331 ©  Evaluateosy \b O e ST of RBuckler V0
Swim (15) N O FirstAid (10) BL s S| Wadasa (W0) M4
Throw (25) ﬁ;_ (I Human Lore (05) -U¢_—* LU"L < \'G
Martial Arts (00} _ Perception (* S ) Liﬂw?-'k-ll YA
Communication (f_L|,) Mineral Lore (05) «oj___ Listen (25) j& .
Fast Talk (05) 24 O Plantlore(05) _ 938 Scan(25) 35 Mﬁ%ﬂ—iﬂ\s _08
Orate (05) A J Read/Write Language {O0) Search (25) ﬂ_ C Total Enctzs
Sing (05) _LD: d 51( f‘k 21 Track (05) Az c (subtract total ENC from Fatigue)
Speak Languages " —
own 30 5albacle_GL Steaith (=2 ,|| Attribute Tallies
(00) O Shiphandling(00) _____ O Hide (10) 2t ¢ Magic Points: o 1 2
(00) O Worldiore©5) A% Sneak (10) € cll 5 4 5 6 7 ® o
10 11 12 13 14 15 16
Magic (*3 ) spellsKnown (Free INT )|l 17 18 19 20 21 22 23
Ceremony (05) _2_3.__ M 2'?‘ - ‘ g 24 25 26 27 28 29 30
Enchant (00) - 2 Lt 9831 32 33 34 35 36 37
Summon (00) e n‘\‘vL 2? - 0 |
- _ ||Fatigue Points:
Duration (00) I 13 - f i 2 3 &4 zg‘
Intensity (00) - O i s 6 7 8 L ]
Multispell (00) - - 9 10 11 12 13 14 15
Range (00) - “ 4l 16 17 18 19 20 21 22
Weapon Skills (A% mod+?) (P% mod~Y ) HEAD 23 24 25 26 27 28 29
Weapon M Damage \Db & l+|DY AP_ S 30 3132 33 34 35 36
sR_6  CawMT opew \b ar_b ¢ 37 38 39 40 41 42 45
Weapon ___ Damage . _ _ HP 44 45 46 47 48 49 50
SR 5 A% O P% AP ( CHEST Hit Points: | 2 3 4
Weapon - Damage AP_\_ 5 6 7 8 9 10 11
SR [ A% 1 P% AP wr 8 12 13 14 15 @ 17 18
Weapon ____ Damage R ARM ] LARM 19 20 21 22 23 24 25
SR A%__ [ P% _ AP AP_\ AP_\ 26 27 28 29 30 31 32
Weapon ____ Damage @L agpoMm lur & 33 34 35 36 37 38 39
SR OA%____ UP% AP ap
Missile g&ibm* Damage \DQ*‘ A \DZ.. HP G it I::?::::ﬁ::;-ame
Rate (S8 0 A% 31 Op%_02F  Range \ZOw Melee Location Missile
Missilte ____ Damage ' i:ﬁlu;: 1\1:'3 04-06
Rate___ [1A%____ TIP% _ Range R LEG L LEG Gt Aldom Qe
Shield &UQ&LQ Damage 1D"l ¥ lbq AP—~—\———— AP-\——- :;:; i{;;::: :g:;
sk_F_ DA% 1z Ope_ WL a8 He_b HI’LJ 1920 Mead 20
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Personal Information Equipment ENC

Adventurer Name Player Name pennies 21

Species M\.EMU&A__ S Homeland/Clan ( 4\ armor L S
Age €0 Gender: ©1Male X Female ParentOccupation _Bm;&y: \ead

Culture _RBatbar Adventurer Occupations bj%aﬂ_ Retamied hood O.?’f
Religion O(kﬂ&:‘i‘h_._ -

. Atms;
Characteristics Corcoayilll 05
current: STR ' ¥ \3 CON __ S1Z____ INT____ POW __ DEX ___ APF ___ -
original. sTRIZ con AS siz L3 int \e rpow A0 pex 14 arr 13 | C : o

1haat (] 10
Selected Attributes

Damage Modifieri_lhﬂ Move Rate 3 DEX SEM ;3 +SIZ SRM 2 = MELEE SRM_E AdeMUv\-‘-

Cotehouil) | 0SS

Skills

Agility (®*2) Knowledge ( e Manipulation ( }_“_ ) LL:\'S:

Boat (05} _Q}_ O Animal Lore (05) ___\_2_ Conceal (05) _L%_ O (‘o“rh" “\\\\ 4 0
Ciimb (40) SS 0O craft(10) Devise (05) 24 o

Dodge (05) 30 - Poboabcow LT 0 steignt(05) Ab O (&“—JML LS
Jump (25) 30 o C Play Instrument (00) B‘M“b‘“p \ M“‘*ﬂ‘)
Ride (05) W Evaluate (05) :23-2 0 Elote. _HE o S\Nn"q 0, \
Swim (15) 23 FirstAid(10) O 0 <

Throw (23) j_"L 9 Human Lore (05) \3 _Nm_(k‘,) —LLL .

Martial Arts (00) A\ Perception ( Lg ) F‘“'\'e

Communication (4+ ¥+ ) Mineral Lore (05} I | Listen (25) - (s LOV&\DO'RBV\ 0"
Fast Talk (057 12 0 Planttore(05) _2&  sScan(25) L\
Orate (05) _(_1:_ J Read/Write Language (00) Search (25) i‘ﬂ_ ] Total ENC: \_S_‘L‘\L
Sing (05) 22 o Sahwivke 24 Track (05) A8 O || subtract totat nc from Fatigue;
Speak Languages . .
Own (50)§o.d-0¢'.k, ﬂ 0 Stealth ('r_\_) Attribute Tallies
Kealoceaw 00y M 0 shiphandling (00) (] Hide (10) _\8 o ||magic Points: o 1 2
) 0O  WoridLore(05) _&0 Sneak (10) LS ol 5 4 5 6 7 8 9
- 1112 13 14 15 16
Maglc (.ﬂ_) Spells Known (FreeINT _____ ) 17 18 19 20 21 22 23
Ceremony (05) Protecttom 2 36 O Ol 24 25 26 27 28 29 30
Enchant (00} confzr ) 36 O Tl 31 32 33 34 35 36 37
Summon (001 - - Fatigue Points: ‘ ]
Duration (00) O O | 2 3 4 i 2_7.
Intensity (00) Q S 5 6 7 8 ‘{__._‘.v
Muitispell (00) - EAl o 10 11 12 15 s s
Range (90) — - 6 17 18 19 20 21 22
Weapon SKills (A% mod4ll ) (P% mod+2.) 25 24 25 26 27 28 29
Weaponw Damage \Dg-l-\'\‘\D"i 30 31 32 33 34 35 36
sSR_ A% 24 Cpw_ 03 ar_\QO 37 38 39 40 41 42 43
Weapon ___ Damage 44 45 46 47 48 49 50
SR =A% 0 P% AP CHEST N\ jHitpPoints: 1 2 3 &
Weapon Damage AP K1 5 6 7 8 9 10 11
SR L A%____ [P% 6 12 13 15 16 17 18
weapon EWt  Damage \Dz‘fﬁbh rAaRM | HPP—=— 1 L arm 19 20 21 22 23 24 25
sk_$®  Ta%3S OpP%.3T AP — ar_3 AP_3 26 27 28 29 30 31 32
weapon _¥X¢k  pamage \D6* \DY e Y ) asoom lHe H__ 33 34 35 36 37 38 39
sR_§ A% ML Upe 35 AP~ ar 3
Missile _ﬁ_ma_ Damage \D? ‘ HPWL . l("l’l(l:,lll:zl':lt—ffablc
Ratel&!a ,»\0/0 7 P% - Range {00 wy Mcleg Lo‘calion Missile
01-04 R lLeg 0103
Missile ______ Damage . 0%-08 Lleg 0406
Rate___ (JA%____ [JP% ______ Range ... R LEG LLEG ou gt Abdom 0l
Shield B\lg\dtf Damage D4+ \DY ap 3 | far 3 lo1n Lam o 819
sk B _TAa%Ot Opw 32  ar_ ¥ ‘Hl’i— HI’LJ 1920 Head 20




