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"Alas, for what deemest thou so dear thy blood

When through my veins it will flood?”



Sweet art Thou

Dreludium

To boldly go where no man (or woman) has gone before. ..

Det du héller i din hand &r sa vitt jag vet det forsta svenska konventsscenario till Vampire: The Dark Ages som
négonsin skrivits, pd bade gott och ont. Eftersom Vampire i sig 4r ett kampanjinriktat spel med mer betoning pi
rollspel &n ndgot annat ar det svart att skriva ett scenario for bara nigra timmar som inte ter sig krystat.
Medeltiden ger helt andra forutsittningar &n beprovade The Masquerade, och man fér treva sig fram i morkret, for
att anvénda en trist men passande klyscha. (Det hjilper forhoppningsvis att ha spellett tva separata grupper
fanatiska Dark Ages-spelare sedan spelet kom). Hursomhelst s& har jag forsokt fa det hela att g4 ihop med
rollpersoner och handling, och jag tror att jag lyckats riktigt bra. Tycker ni annat far ni gérna bitcha pa mig pa
spelledarmotet, bara det ar konstruktivt.

Storyn i sig &r inte det viktiga i detta scenario, utan tonvikten ligger pa spelet mellan spelarna, eller snarare deras
rollpersoner och dven SLP. Handlingen #r bara tankt som en “scen” for spelarna; for att ge dem lite riktlinjer och
inspiration. Det gor inget om rollpersonerna inte hinner lingre 4n till lady Rowenas fest s lange de spelat bra och
haft kul.

Givetvis stér det dig som SL fritt att méla upp vilken stdmning du vill for rollpersonerna, men jag rekommenderar
en tung, mork och framforallt smutsig tillvaro, flickad av sjukdom och svilt. Nir det giller medeltiden behover
man inte ens 6verdriva misaren, smutsen och atavismen som hérjade de stackars satar som levde under piskan,
med den oforlatande religionen som enda ledstjarna i livet. Med andra ord var livet ganska taskigt for de allra
flesta.

Slutligen sé ar detta ir inte ett glamour6st scenario. Det har egentligen inget lyckligt slut, ven om det 4r en
definitionsfrdga. Det finns dock ett antal olika varianter p4 slutet, om du tycker att dina spelare fortjanar lite mer
gladje eller sorg.

Scenariot &r uppdelat i fyra segment; Den forsta delen innehéller lite information om slottet dér rollpersonerna
residerar, om trakten slottet ligger i, vilka viktiga SLP som finns dér o s v. Sedan kommer delen dar bakgrunden
till scenariot forklaras, samt den utveckling scenariot &r tinkt att folja. Den tredje delen innehéller sjilva aventyret
och den fjirde innehaller spelledarens information om SLP och rollpersoner, samt en kopia av deras karaktirsblad.

1: Miljon

Sweet art Thou utspelar sig i England &r 1197 i den fiktiva staden Avonshire, beligen cirka tva dagars ritt int
landet frin hamnstaden Lincoln (idag ungefir dar Hull ligger). Staden har vuxit till sig frin en liten by sedan
skeppsbyggarindustrin i Lincoln kom igang, till en stad med drygt tre tusen invénare. Stadens stora tillgdng pa bra
timmer frén skogarna som omger den samt dess ldge vid floden Trent har lett till en otrolig 6kning i befolkning,
industri och valfird under senaste &ren. Detta har bland annat lett till att en fistning byggts i anslutning till staden
for att skydda dessa tillgangar som Lincoln &r beroende av. Staden har de senaste dren effektivt manovrerats
bakom tronen av lady Therese Rowena, genom hennes ghoul baron Cedric, stadens officielle hirskare. Ladyn
lyder under lord Byron, den jirnharde Ventrue som styr Lincoln med omnejd. Som hans childe har hon fatt
privilegiet att bevisa sin duglighet genom att styra dver vasallomridet Avonshire, ndgot hon gjort med viss
framgéng. Fastningen tjanar inte bara som hem &t lady Rowena och den hirskande adelsfamiljen, utan dven som
fristad 4t kringstrovande kainiter som 4r vélkomna att stanna om de skoter sig. I gengild hjélper de ladyn och ger
henne assistans om hon s kraver. Lorden har motsatt sig detta, men da det hela ser ut att fungera har han inga
klagomal. For tillfallet bor pa slottet forutom ladyn och rollpersonerna tre vampyrer: den sikerhetsansvarige
kammarherren Arthur (Rowenas childe), den klanl6se vagabonden Anan och toreador-diktaren Miles av
Merrywick. Tills alldeles nyligen bodde tva andra vampyrer i staden, men de har bada mott doden for héxjégaren
Mordechais hander. Dessa var Hugo Welsch, en utsocknes Ventrue som hade kontrollen dver stadens smedsgille,
samt toreadoren Alicia, en konstnir pd genomresa som togs pa bar girning d hon drack fran en av stadens
prostituerade. Bada bréindes pé bal.

Staden

Som vilken annan medeltida stad som helst till utseendet. Den &r beligen vid floden Trent och omgirdad av skog
pé alla sidor, aven om slattlandet runt staden breder ut sig alltmer di efterfrigan pi Avonshire’s timmer okar.
Denna nyvunna mark anvéands for boskapsskétsel och odling av grédor. Inuti staden &r det trdng och smutsigt
innanfor den omgardande muren. Féstningen kastar sin méktiga skugga 6ver de lga husen och de leriga gatorna.
Staden genomkorsas av Lincoln street, en forlangning av den landsvig som leder éndas till hamnstaden. Den
slutar inte forrén vid slottet Rowens vindbrygga. Vid torget ligger kyrkan dér den normalt s& timide fader Gaan
haller gudstjanster nagra meter ifrén galgburen och stupstocken diar domda brottslingar ruttnar respektive hanas.
Numera skoter den mer fanatiske fader Mordechai de flesta gudstjansterna, och predikar aktion mot de nattens
varelser som har denna stad i sitt grepp. Se gérna till ’Companion” for mer information om en medeltida stad.
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Fistningen

Fortfarande ganska nybyggd, placerad pé en lag kulle dominerar den landskapet i all sitt méktiga 6vermod.
Fistningen 4r baron Cedrics stolthet och higsite, och man stoltserar med en viltranad och disciplinerad styrka
elitsoldater (En del av dem Arthurs ghouls). Under borgen finns fler kamrar och dolda rum 4n vad som ar brukligt
pa liknande byggnader, for att sikra tryggheten for de av sldktet som bor hér. Forutom soldaterna finns hér dven
en handfull riddare i Cedrics tjanst, samt baronens fru och tva barn, deras tjinare och tjanstefolk, samt de som
passar upp pa Kains slikte. De flesta pa slottet &r totalt omedvetna om vad som sker dér efter morkrets inbrott,
och ingen stéller ndgra frigor.

Jag har inte funnit det nodvandigt att rita upp kartor pé fistningen eftersom det spelar ganska liten roll exakt hur
rollpersonerna tar sig fran rum till rum o s v. S&dant 4r ocksa vildigt l4tt att improvisera (Alla har vil sétt Ivanhoe
och Robin Hood?).

2: Handlingen

P4 senare tid har relationerna mellan lord Byron och lady Theresa Rowena férsiamrats mérkbart. Framforallt beror
detta pa den hixjigande pristen Mordechais framgangar i hennes demesne, men dven en hennes uppenbara
oforméga att handskas med de standigt 6kande angreppen av brigander i trakten. Elaka tungor viskar om att
lorden planerar att avsitta henne och de miktigaste rivalerna har redan borjat kdbbla om vem som fér ta hennes
plats nér hon fallit. Riktigt s illa som de flesta forestiller sig situationen 4r den inte, &ven om lorden ar mycket
bekymrad &ver sin forut sa lysande childe och vasall. Han har beslutat sig for att skicka sin hogra hand,
cappadocianen Samuel Ares, till hennes doméner for att hjélpa och halla ett 6ga pé henne. Detta trots att de flesta
tycker att han daltar lite for mycket med ladyn. Hon vélkomnar givetvis besoket eftersom den larde nekrologen &r
en god védn och mentor, men ir lite bitter ¢ver att det har gétt sa langt att lord Byron behover skicka henne en
barnvakt.

Nu forhaller det sig si att ladyns motgangar pa sistone visserligen berott till viss del pa lite slapphénthet frin
hennes sida, men mest pa grund av yitre inblandning. ..

Fernand Ribeiro, en Lasombra i tjanst vid lord byrons hov, innehavare av den officiella positionen som undervasall
har pé senare tid borjat gora slag i sina planer pa att skaffa sig utékat inflytande. Han har visat stort 16fte, och
lorden betraktar honom lite som en ojamn diamant som en dag kan slipas till perfektion. Men Fernands tdlamod
har trytit, och han har funnit sig tvungen att skaffa sig oortodoxa allierade for att genomfora nagot som varit hans
mél sedan lange, att storta lady Therese Rowena. Han har slutit fordrag med en liten sekt diabolister som kallar
sig sjédlva for jarneken och praktiserar traditionell satanisk magi. I utbyte mot fri lejd i hans doméner da han vil tar
makten har de borjat korrodera lord Byrons fortroende for sitt childe genom att subtilt hjlpa brigander och
rovare, peka ut var vissa vampyrer kan tinkas gobmma sig for fanatiska prister och annan sadan verksamhet.
Hittills har de forblivit oupptickta, och lyckats slé split och forvirring i relationerna mellan lord och lady, och dven
bland Theresas eget folk. Det som hittills intréffat har dock varit sma incidenter, diabolister som provat
motsténdet och funnit det en smula vekt. Nista dolkst6t ar tankt att bita mycket djupare. ..

Ladyn skall genom sin ghoul baron Cedric halla en fest, och har bjudit in en hel del hégt uppsatta adelsmén, trots
att hennes hérold Arthur starkt protesterar mot det. Inbjudan gick dock ut for lange sedan och Ladyn skulle hellre
do &n stélla in festen och visa att hon tvivlar pa sin forméga att halla ordning. Festen anordnas officiellt for att fira
Saimhann (Halloween), en tidigare hednisk hogtid som “adopterats” av kristendomen, men det riktiga skélet till
festen &r for att kunna knyta kontakter som kan visa sig oumbérliga i framtiden. Inbjuden till festen ar bland andra
unga froken Lucy, lord Byrons mest édlskade ghoul. Lorden har planer pa att omfamna henne nér hon blir lite
aldre, och héller mycket av henne. Jirneken planerar att mérda den unga prodigén spektakulért under festen, sé
att alla géster blir vittnen till det hemska dddet. En av sektens medlemmar, Malkavianen Horace, ér skicklig i
skddespel och Obfuscate. Han kommer att utfora dadet forklidd till unge herr Caleb, Lady Rowenas egna childe,
som redan ligger lite illa till p& grund av sin kérleksaffir med en dodlig flicka. Sedan skall jarneken dominera
Caleb till att tro att han verkligen utforde déadet, varpa han kommer fly och antagligen forsoka ta med sig sin
alskade dodlige Penelope. Och skulle han till och med forsoka omfamna henne, desto bittre! Ladyn kommer inte
ha ndgot annat val én att kalla en blodsjakt, och sekten kommer att gora sitt bésta for att leda bort jégarna sa att
Theresas fornedring blir total. Det blir ett svart slag for matriarken, och sekten och Fernand hoppas att Byron
skall bli s& upprord av dadet och ladyns misslyckande att fanga in forévaren, en av hennes egna childer, att han
avsétter henne. Fernand 4r da den enda mojliga kandidaten till hennes plats (tror han). I sdmsta fall blir det 4nda
ett svart slag for ladyns relation med sin sire fursten. ..

Scenariot tar sin borjan dagen fore festen skall dga rum, sé att spelarna hinner vinja sig vid rollpersonerna och
softa lite innan allt borjar falla samman runt dem. Hir blir Clarence, som é&lskat Penelope linge, varse deras
forhallande och hans avsky och avund mot Caleb blommar upp.
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Festen borjar dagen dérpa och allt verkar flyta p som planerat, tills froken Lucy brutalt mérdas av (tror alla)
Caleb, som flyr slottet och kommer undan sina forfoljare. Horace fran jarneken har via ett forfalskat brev fran
Penelope till Caleb sett till att han vantar pa henne vid eken nere vid floden. I ett liknande brev har han bett henne
mota Caleb dar, fast aningen senare. Nér Caleb kommer dit méts han istillet av Anan, en av jarnekens spioner pa
slottet. Medan Horace dodar froken Lucy dominerar Anan Caleb till att tro att han begétt brottet i vredesmod
over att Lucy forolimpade Penelope. Han ger dven Caleb en present, en ros av glas, att ge Penelope. Den har
legat i ett skrin sedan den tillverkades, och saledes har den inte kunnat flickas av Anans diabolist-aura. Han
kénner till vad vissa av vampyrerna pa slottet har for krafter inom disciplinen Auspex, och lamnar giérna efter sig
lite falska ledtradar. Nar Penelope sedan kommer forklarar Caleb, som tror att han dodat Lucy, att de maste fly
tillsammans. Hon gar givetvis med pa det, men blir en smula scklad av hans géva (han ger henne den samtidigt
som han erkénner att han dodat en kvinna for hennes “4ra”) och slinger bort den. De flyr till en tillflyktsort i
skogen som Caleb kant till sedan de dagar da han fortfarande levde. Anan beger sig tillbaka till slottet och springer
pé Horace just som han haller p3 att fly. Horace ”6vermannar” Anan och kommer undan. Horace foljer sedan dold
efter de tvé flyktingarna till stugan som &ven han kanner till (han har studerat Caleb linge) och borjar flicka Caleb
med vansinne, ndgot han inte kan r4 for d4 han 4r av Malkavs slidkte. Under nattens lopp tar Caleb Penelopes
dodliga liv och ingjuter sin egen livskraft i hennes kropp, medan den obfuscerade Horace leende ser pa. Caleb har
dock svéra samvetskval 6ver sitt mordiska dad pa slottet, och sporrad av sitt vansinne bestimmer han sig pa andra
dagen av deras flykt for att ta sitt eget och Penelopes liv s3 att de ska kunna leva i en bittre virld dn denna. Trots
att Penelope pldgas svart av smértan forknippad med att bli vampyr, inser hon att denna vansinniga varelse inte 4r
den man hon én géng alskade och flyr gratande stugan. Caleb blir forvirrad 6ver detta och stir handfallen kvar i
stugan, chockerad av att hans &lskade inte velat dela annu en dod med honom. Horace inser att saker blivit lite
konstiga, men vet inte riktigt vad han ska ta sig till. Han bestdimmer sig efter en stund for att forfolja Penelope och
doda henne. Sedan kan han gomma kroppen sa att ladyns man tror att hon hunnit undan. Han tror inte att risken
for att Caleb ger sig av ndgonstans ir sirskilt stor. Medan Horace jagar Penelope hittar rollpersonerna stugan och
Caleb inser att de kommer att doda honom som en simpel mordare. Han vill istallet ta sitt liv for att sona sitt brott
(han har drivits fran vettet av malkavianen) Rollpersonerna gor entré precis dd han tar sitt liv och kan inget gora.
Hur de &n letar efter Penelope finner de henne inte, och far 4tervéinda till slottet delvis tomhinta.

Isin flykt frdn stugan stapplar Penelope djupare in i de territorier i skogarna som till och med de gamla hedniska
druiderna undvek. Driven av hunger och sorg fortsatter hon in i snirskogen. Denna obskyra plats ar hemvist &t tva
dlvor, Hames och Snoblomster, som lange undvikit kontakt med ménniskor och Kains slikte. Men den ynkligt
gratande varelse som staplar in pa deras doméner vécker ett uns av medlidande i deras 3ldrade sinnen, och de
beslutar sig for att forbarma sig 6ver vampyrflickan. Som tidsfordriv om inte annat.

Horace inser snart att en jakt in i snirskogen endast skulle leda till att han villar bort sig, s& han &tervander till
slottet i stor hast.

Ladyn blir mycket riktigt avsatt som vasall d& lorden far héra om sin ghouls dod for Calebs hand. Tack vare att
Caleb aterfanns och fick sitt straff slipper Lady Rowena méta den slutgiltiga doden for sin childes synder, men
lamnar omrédet for evigt tillsammans med Anan som ocksi tyckt det var dags att ateruppta sin resa. Medan Byron
véljer en ny vasall att ta hennes plats regerar cappadocianen Samuel istéllet. Men blott nagra dagar efter ladyns
avsked blir rollpersonerna varse att det hela &r en komplott (om de inte misstankt det tidigare). Det sista vittne
som uppdagas séger sig ha sett Caleb och Anan och senare Penelope tillsammans vid eken d3 froken Lucy
dodades. Anan har vid det laget lett Rowena till ett bakhall anordnat av jérneken och hon har gétt sin slutgiltiga
dod till motes. Trots rollpersonernas forsiktighetsatgarder moter dock dven det nya vittnet doden for jarnekens
diabolister och rollpersonernas enda desperata hopp blir att finna Penelope, som kan vittna om att Caleb var med
henne dd Lucy dodades. De beger sig forhoppningsvis till snérskogen dar hon forsvann och soker henne mer
desperat én tidigare. De finner dlvorna som inte direkt uppskattar att rollpersonerna de inkraktar pé deras
doméner, men med lite smooth-talk frin kainiternas sida kan de f3 traffa Penelope. Om de ér lite smidiga kan de f3
henne att folja med for att straffa de som drev hennes &lskare till vansinne och tog hans liv. Med hennes vittnesmal
kan de latt fria ladyn fran skuld och kurirer séinds ut for att finna henne. Sedan ér det bara Penelopes avrittning
som kvarstér. Visserligen har hon varit av stor hjilp, men hon 4r andock en bastard” i lordens ogon. Hirifran kan
det sluta pé ett antal olika sitt, de troligaste tas upp i sjilva dventyret.
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3: Scenariot
Dag 1

Den har dagen tar scenariot sin bérjan. Det #r kvillen innan den stora festen som det talats sa mycket om i
adelskretsar nar och fjarran. Forvantansfull spanning ligger tung i luften och lamnar ingen oberdrd. Horder av
tjanare haller som bast med att gora i ordning den stora salen och ge allt en extra lyster medan drangarna gor stall
och borggérd prydliga. Vakterna ser 6ver sina sk6ldar och vapen och motar bort alla tiggare fran omgivningen.
Utomhus héller den rda engelska hosten pa att kapitulera for vintern och trots att det ar kallt sd beflickar inga
moln skyarna eller den romantiskt skimrande nymanen. Men lyckliga &r blott de som inte inser vad slottets nattliga
invanare kan forlora skulle nagot gé fel. Och det &r med svarmod och litet dngsla som Kains barn lamnar sina
kamrar och vrar djupt under slottet.

Tanken med att inleda scenariot kvillen innan festen &r att spelarna ska fa en chans att bekanta sig med sina
rollpersoner, samt att kunna slospela lite innan virlden blir vildigt brun for karaktirerna. Hur manga blood points
rollpersonerna har nér de vaknar star pa deras rollformulir. Vad alla gor denna kvill ar inte sa noga, de kan lika
gérna orla omkring och bejaka sina perversioner eller spela schack, men en del héndelser dr rekommenderade (de
star nedan).

Hjiirtesorg

Clarence rakar fa syn pa Penelope, den kvinna han linge &tratt, ga hand i hand med unge herr Caleb i
slottstradgarden. (lampligen fran murkronet eller via en glugg). Oférmogen att slita blicken fran dem ser han hur
de stannar vid ett trad och kysser varandra omt innan de fortsétter sin vinterpromenad. Clarence borde bli milt
forkrossad och kommer antagligen att frdga ut folk angéende deras forhallande.

Ett hemligt mote

Négon av rollpersonerna (forslagsvis Maria eller Ivan) gér forbi Anans kammare och ser att dorren &r pa glant.
Om man kikar in ser man Anan sta dirinne och diskutera med sig sjilv (egentligen diskuterar han med Horace,
men det ser ju inte rollpersonen). han sdger nigra meningar pa ett sprak rollpersonen inte kianner igen (enokiska)
och gér sedan ut. Spelaren borde hinna undan med blotta forskrickelsen. Lagg marke till att Anan ger Horace lite
forhallningsorder, och att malkavianen INTE gvarar, utan bara nickar. Rollpersonen kan dérfor inte varsebli
honom.

Omen

Mischa springer nédgon géng under kvillen pé fréken Lucy flankerad av tva térnor i en korridor. Hon béjer sig ner
och sdger ndgot i stil med "Men vad gldmig ni ser ut herr Mischa. Varfor inte kosta pa sig ett leende? I morgon ar
det fest!” Nar Mischa ser hennes 6gon pa nira héll skymtar en vision av en grinande skalle i hennes pupiller och
en skugga tycks falla éver dem bada Sekunden senare 4r intrycket borta, och Lucy glider bort i korridoren,
fullkomligen osandes glidje.

Dag 2

Jaktlaget har under dagen Gvertriffat sig sjilva, och koket svimmar dver av koksmdstare och pigor som halstrar
gris och hjort, plockar faglar och forbereder saser. Nagra av slottets finaste viner och lagrade spritsorter har stallts
fram och stora fat dignande med torkad frukt och bréd star utspridda lingst ldngborden i stora hallen. De flesta
gésterna har redan anlént och roar sig kungligt pa baron Cedrics bekostning. Munter musik med flojt, trumma
och fela star Merrywick’s spelemin for, och ett flertal narrar forsoker standigt dvertraffa varandra i lustigheter,
Utanfor rasar vinterns forsta storm, men trygga bakom befista murar oroar det festdeltagarna foga nar askviggar
och blixtsken smeker tornspirorna och lyser upp det kala landskapet. Redan vid kvillningen da de mer nocturna
deltagarna stiger upp har Cedric borjat forhandla med 6verlyckligt imponerade adelsmén om fortsatta framtida
samarbeten och allianser. "Klockan r sju och allt 4r val...”

Rollpersonerna kan borja narvara ungefar vid klockan sju, da solen gétt ner. Alla gaster, totalt kanske ett och
halvt hundrande har anlant och middagen ar precis avklarad. Den mer intensiva feststamningen har avmattats en
smula och de flesta gisterna glider bara omkring och &r sociala eller smider rinker i glada vanners lag. Lady
Rowena anvander sina discipliner for att underlitta lite for Cedric i hans forhandlingar och allt gar utmarkt. De
flesta kanner till Sir Clarence, och unga adelsdamer flockas runt hans baner likt utsvultna gamar. Han far std ut
med en hel del pikar frin adelsmén som inte &r fran trakten om att han borde hitta sig en liten fru snart. De
herrarna rékar oftast ha en dotter som 4r giftasvuxen och ska presenteras. Allt medan Clarence forsoker fa klarhet
i var Penelope befinner sig... Han har inte sett till henne pé hela kvillen trots att hon 4r inbjuden.
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Niir déden kommer till byn...

Nir timglaset narmar sig tio ser ndgon/nagra av rollpersonerna Caleb lite diskret (han har inte heller synts till
forran nu) glida fram till lady Lucy och sidga ndgot 1dgmailt till henne, varpa de smépratande gar upp pa balkongen
som gér runt hela stora salen. Man lagger mérke till att han ser lite arg ut. Strax dérp4, sipass snart att en nyfiken
rollperson inte har hunnit komma tillréckligt néra for att hora ndgot som ségs vralar Caleb (Horace) ngot i stil
med

-Det &r en 16gn. Du talar inte s om henne!

Allas blickar vands mot balkongen just som Caleb bryter nacken av froken Lucy med sina bara hinder och slungar
ut henne i stora salen. For alla besokare ar det kanske inte uppenbart, men vampyrer ser direkt pa de blottade
tinderna och glodande 6gonen att han ér frenzy (han spelar dock bara). Froken Lucys vackra kropp gor en snygg
bage genom luften och slar kottigt i det harda stengolvet mitt ibland gésterna. Hennes livsblod stinker ner de
forskrackta dskadarna och alla star som forstenade. Utanfor slar men kraftig blixt med ett 6ronbeddvande dan ned
ndgonstans i staden. Skenet lyser upp Caleb bakifrin och etsar in vansinnesbilden i géisternas minnen. Nagon
skriker i fasa och andra foljer hennes exempel. Hir kan det vara virt att borja dela in tiden i rundor och kanske
lata folk agera. Det som é&r vitalt for den hér sekvensen 4r att Caleb/Horace undkommer. Det gor han littast
genom en dorr som leder ut frin balkongen till en korridor som leder till ett av tornen. Han far gérna jagas och
ndstan bli fast, d& det skanker lite spanning. (Det borde néstan bara vara Wallace som kan hinna i fatt honom).
Horace kommer dock snabbt ut pa gérden, dir han springer pd Anan som atervinder fran staden. Horace sliter till
sig ett spjut fran en vakt och slar honom till marken (detta 4r planerat!). Den forklidda malkavianen flyr borgen in
i stadens vantande morker. Dér anvinder ha Obfuscate for att undfly sina forfoljare. Eventuella jagare tappar helt
enkelt bort honom.

Kaos

Efter att Horace flytt med ett géing vakter och x antal rollpersoner efter sig ar det enda ljuden i salen knastrandet
frén eldhédrden och gréten fran kvinnorna. Genom en av gluggarna kan man se brandrok stiga upp frén byn frén de
pyrande resterna av ett lagerhus. Lady Rowena stirrar modfallet p& den ororliga froken med knutna névar. Froken
Lucys térnor skyndar till sin doda méstarinnas sida och forsoker fortvivlat fa liv i henne, men utan framgéng. De
nirvarande gisterna flyttar sig bort fran den avlidne mot viggarna i salen och ingen vagar siga ndgonting. Ladyn
kastar en kort menande blick p& Cedric och limnar rummet. Cedric harklar sig och ber de forsamlade s& mycket
om ursakt for att festen fatt ett s& abrupt slut. Han forsikrar alla om att girningsmannen skall stillas infor rétta for
detta nidingsdad, och han tackar alla for deras deltagande. En vakt forsoker ligga en bordsduk dver froken Lucy,
men en av tarnorna knuffar hysteriskt bort honom och faller ihop i vild grét pa kroppen, medan hennes kamrat
forsoker trosta henne, ocksa hon gratande. De géster som bor i staden limnar slottet och beger sig raskt av hemét
genom regnet, medan de som har lingre resvég tar sig till sina géstrum for att resa tidigt i morgon bitti. Efter en
liten stund finns endast tdrmorna, nagra vakter och den yrvakne slottsprasten broder Peter, som forsoker lisa en
sista vélsignelse 6ver den déda kvinnan, kvar i rummet.

Det finns en hel del saker som rollpersonerna kan ta sig till nu: titta till lady Rowena, ta sig hem till Penelope for
att se om Caleb 4r dar, kolla Calebs rum, osv. De troligaste varianterna star nedan, men om rollpersonerna far
andra idéer far du improvisera lite. Den allménna stdimningen 4r vildigt nedslagen eftersom de flesta (som dr
invigda) misstéanker att detta mycket vil kan vara slutet for den goda ladyn.

Calebs kammare

Likt de andra Cainiterna pa slottet bor Caleb i dess killarvaningar. Han har et rum lite diskret undangdmt nere
vid fangelsehdlorna, som inte anvinds for tillfillet. Dérren ar 1ast, men rollpersonerna kan relativt litt évertyga
Arthur om att lata dem anvénda hans kopia (Arthur &r ju ansvarig for sikerheten pa slottet, och har darfor en
extra uppsittning av alla slottsnycklar). Hans kammare bestar av tva rum; i det ena star en skrivpulpet med blick,
fjaderpenna och ett halvt nedbrunnet stearinljus. En torkad ros str i en vas och papper ligger utspridda pa bordet.
Forutom dessa finns en enkel stol och en tvittskal och en tillbringare vatten pa ett litet bord. I det andra rummet
finns en bénk, en stor koffert som fungerar som bord; det ligger en duk 6ver locket (I kofferten finns Calebs
kista), samt en garderob. P4 viggen hénger ett krucifix. Om Anan 4r med rollpersonerna stannar han i forsta
rummet.

I garderoben finns bara ett par uppsittningar klader och ett enkelt svird i sin skida. Pergamenten pa pulpeten 4r
paborjade dikter och kirleksbrev, ndgra adresserade till Penelope, andra namnlosa. Dessa ar alster som Caleb inte
varit helt n6jd eller firdig med. I en av 1adorna ligger en bunt brev adresserade till Caleb. De &r ocksa kérleksbrev,
skrivna av Penelope till sin alskare och gud” som hon uttrycker det. Det tar ungefir en timme for en person att
tgna igenom breven, eftersom ménga &r skrivna pa vers och stilen ér en smula svarlist. Om nigon gor detta
framkommer det snabbt att Penelope forst i borjan inte vet att Caleb &r en av Kains slikte (Varfor maste vi motas
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i mérkret som tjuvar, min dlskade prins?) Sedan andras tonen i breven och man mérker att hon fatt veta
sanningen om hans ursprung, och verkar slitas mellan sin kristna uppfostran och kirleken till Caled (Ar jag blott
en morkrets slyna? Jag borde svira kyskhet och flytta lang bort, dit din kirlek inte kan nd mig. Men jag fruktoar
att det inte finns nagon sadan plats. Varken i livet eller doden...). Men i de senaste breven verkar hon ha
accepterat sin synd, och omfamnar sin vampyriske &lskare med 6ppna armar. (Det berdr mig icke om jag kastas
ned i helvetets brinnande morker for en evighet av smdrta, inget lidande kan éverskugga min kdrlek till dig, min
dystre konung. Du dr klippan jag klamrar mig fast vid i svarmodets bistra storm. Men tyvarr, tidens brinningar
kommer att néta ned min vackra skepnad och kommer du di att finna mig lika dtravdrd? Var karlek, var Tust
skulle kunna vara for evigt. Jag vill dnda mitt liv for dig, sa att vi kan leva for evigt i dodens famntag. Hur jag
langtar efter din djupa kyss och kalla omfammning ..)

Uppfattningen man far i breven &r med andra ord att Penelope har accepterat att hennes lskade Caleb &r en

nattens varelse, och de sista breven handlar mest om hennes #nskan att f5lia honom 1 diden, s2 att deras kérlek

kan fa nytt liv. Detta om ndgot borde f3 rollpersonerna att snabbt bege sig till Penelopes hem. I det senaste brevet
ber hon honom mota honom pé festdagen “dar vi brukar métas”.

Penelopes hem

Penelopes far Milton Taylor 4r en framgangsrik handelsman inom tyghandeln, och han &r hégt uppsatt i
handelsménnens gille. Han har inte sa mycket till dver for fester och sammankomster sen hans fru Alice dog
tyfus, men hans dotter gillar sddana tillstallningar desto mer. Darfor har det fallit sig naturligt att hon for h
Taylors talan i offentliga sammanhang, trots att hon 4r kvinna. Hon édr god vin med de flesta adelsdamema pa
slottet, och popular i allménhet hos adeln i trakten

De bor i ett pakostat stenhus i en del av staden dar vilbargade handelsmén och hantverkare residerar, och
foljaktligen &r det inte riktigt lika trangt och smutsigt dér som i resten av staden En tidnare méter rollpersonerna
vid dérren och meddelar att husbond redan gétt och lagt sig, men om det 4r viktigt later han rollpersonerna vénta i
vardagsrummet/matplatsen och gar for att vicka herr Taylor. Antingen l3ter rollpersonerna tjgnaren vicka Milton,
eller s dominerar de honom och kollar rummet sjilva, om de talar med Milton fér de raskt veta att han tror att
Penelope 4r pa festen och skall sova ver pa slottet. Om rollpersonerna beréttar vad som hént eller kanske
anvander lite disciplines later han dem underséka hennes rum, som inte ar last.

Rummet upptas till stérre delen av en ganska bred sing. Annars finns det en garderob, en byra med en spegel, en
stol och ett nattduksbord. I 1ddorna i byrdn finner man kammar, smycken och papper, black och pennor. En av
ladorna dr 1ast. Man kan dock relativt litt bryta upp den, annars ligger nyckeln ovanpa garderoben. I ladan finner
man mycket riktigt brev frin Caleb adresserade till Penelope. I borjan ar de vanliga karleksbrev, fulla av
undanflykter for varfor de méste métas dé solen gatt ned. Sedan blir de mer sorgsna, och han skriver att han
forstar om hon inte vill veta av honom. (Jag vill inte beflicka din vackra sjil med mitt orena blod. Denna saga
dr redan dyster min dlskade skatt. Det dr béitre om var romans slutar som en historia om obesvarad kdrlek, dn
med den lingt sorgligare forlusten av ditt rena hjdrta. Tva dina hinder frén mig, och var stark...) Men efter
detta enda brey blir tonen mer hoppfull d& han glids at att hon élskar honom trots hans forbannelse. I de sista
breven forklarar han lite om Kains slékte i storsta allménhet, (det i sig ett brott mot traditionerna) samt om
reglerna han méste folja (Jag har bonfallit min sire och hérskarinna den goda Lady Rowena att fi omfamna dig
och gora var kdrlek komplett. Tyvirr anser hon icke att man skall omfamna nagon man diskar och har ddrfor
nekat mina entrdagnaste biner. Men ge inte upp min kiraste, ty tills dagen kommer skall min gava skall bevara
din ungdom. Tids nog skall vi dela diden tillsammans...). Av detta kan man f2 ut att Caleb ville omfamna
Penelope, men inte fick tillstdnd frin lady Rowena. (Nagot Ivan redan vet). Annars finner man inga ledtradar till
var de kan befinna sig. De flesta breven avslutas dock med att Caleb ber henne moéta honom négonstans, och allra
oftast mots de vid den stora eken nere vid floden da det moérknat (Utanfor Penelopes fonster finns en vl anvand
murgréna). I det senaste brevet stir det att de skall métas dar de brukar pé festdagen.

Lady Rowena

Efter att Cedric ombetts avsluta festen gar lady Rowena in i sin kammare och funderar en stund. Om négon
forsoker folja efter henne ber hon att 2 bli limnad i fred ett tag, men att rollpersonen skall halla sig i narheten. Vil
inne i kammaren kontemplerar hon sin situation, och kommer fram till att det forsta steget maste bli att finna
Caleb. Nir Samuel kommer méste Caleb antingen finnas i forvar pé slottet eller vara dod. Det ar den enda chans
hon har att kanske mildra lord Byrons vrede. Efter att ha varit pa sin kammare i kanske en halvtimme ser hon till
att samla alla p3 slottet som tillhor slaktet (rollpersonerna, Anan, Arthur och Miles). Bud gér ut om att alla ska
samlas i radssalen
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Ridet

Nér alla samlats runt det stora ekbordet i radssalen ber Ladyn att f& hora allas asikter om vad som hént, samt hur
de uppfattar situationen. De diskuterar méjliga atgérder, men kommer snart fram till att det bara finns en mojlig
utvag. Hon ger order om att Caleb maste finnas och straffas snarast och utlyser Lextalionis; blodsjakten. Efter
séllskapet gett sig av drar hon Wallace 4t sidan sé att Clarence inte marker nigot. Hon fruktar att Caleb i det
uppenbara vansinne han drabbats av har omfamnat Penelope. Om detta 4r fallet maste hon ocksd méta den
slutgiltiga doden. Ladyn litar p& att Wallace ordnar det snyggt.

Tills déden...

Négon gang under natten kan nagon/négra av rollpersonerna uppfatta hora kvinnograt frin murkronet. P4 muren
stdr Melissa, en av froken Lucys tjdnarinnor. Hon &r kladd endast i sin nattsirk, dess slojor boljandes kring hennes
spada kropp i den kyliga nattbrisen. Térarna strdmmar genom hénderna hon héller fér ansiktet och sprids for
vinden. En vakt sméspringer oroligt fram mot henne.

”Froken, ni borde inte vara hir ute...” D4 later hon sig graciost falla neddt, mot den stenlagda borggéarden och sin
kalla dod. Vakten stirrar oforstdende en stund och ropar sedan oroligt pa sin korpral. Om du som SL kéinner dig
godhjartad kanske nagon av rollpersonerna kan ridda den stackars flickan, annars foljer hon sin méstarinna i
doden.

Dag 3

Under dagen anlénder cappadocianen méaster Samuel fran lord Byrons hov och hans kista bars diskret ned i ett av
gistrummen i kéllaren. Baron Cedrics fotsoldater och knektar kimpar ofortrutet med att soka efter Caleb och
Penelope, men utan framgang. I kyrkan ber forsamlingen ledda av fader Mordechai for den arma fréken Lucys sjél
och for stackars Penelope som man fruktar redan &r forlorad. Nér solen till sist gar ner barrikaderar stadens
invanare sina dorrar och skyddar sina fonster med uréldriga vidskepliga ritualer och 6rter. Om nattens demoner
kan trénga in i sjélva slottet och ta en ung flickas liv, var &r man da siker?

Samuel gor entré

Sa fort rollpersonerna borjat komma igéng lite far de bud frén ladyn om att métas snarast mojligt i stora salen. Vil
dér ser de en torr liten skallig man diskutera upprért med lady Rowena. De tystnar da rollpersonerna kommer in i
salen. Lady Rowena presenterar dem for Samuel, och ber dem sla sig ned. Anan kommer strax efter
rollpersonerna. Samuel tar till orda:

”Bud har gatt ut till lord Byron att hans élskade Lucy dr déd, och jag vill inte inge er falska forhoppningar. Hans
vrede kommer att vara fruktansvird att beskada, och den kommer att gé ut ¢ver er, min Lady. Det enda som
skulle kunna mildra hans vrede &r avlivandet av det djur som tidigare var ert childe. Det skulle visa att ni
atminstone respekterar lord Byrons egendom och undersétar tillrackligt for att hamnas dem. Misslyckas ni med
detta, kira Theresa, har jag inget annat val 4n att rekommendera for lorden att ni avsétts, och att en mer lampad
vasall tar eder plats. Men jag 4r €j er fiende Lady Rowena. Jag skulle finna det sorgligt om ni skulle falla frén eder
position. Ni har tidigare varit hogst lojal mot lorden och en trevlig konversationspartner. Jag vill darfor gora allt
Jjag kan for att hjélpa eder ur denna knipa. Om ni behover hjalp vet ni var jag finns.”

Med dessa ord reser han sig stelt upp och haltar ivig pa sin képp med en diskret nick &t rollpersonerna. Ladyn
vinder sig mot rollpersonerna och fragar vad de funnit under gardagkvillens efterforskningar. Har kanske
spelarna kan fa lite hjélp pa traven om de visar sig vara riktigt laniga. Lite diskreta ledtradar om att de kanske
borde undersoka Calebs rum och sa vidare...

Under den stora eken...

En logisk plats desperata rollpersoner kanske undersoker dr omradet runt den stora ek déar Penelope och Caleb
brukade traffas, for att se om négra spar finns att tillgd. Tridet sprider ut sin pd sommaren sd méktiga krona over
en lag kulle, flankerad av den flod som senare rinner genom staden pé sin fird mot havet. Den &r pé varma dagar
ett populart tillhall for dlskande par och sillskap pa utflykt i grongréset. S8 hir ars tycks den snarare vilja fly sin
tragiskt kalla tillvaro; de nakna grenarna strickta mot skyn likt ett sorgesamt barn lingtande efter sin mors varma
omfamning. Barken &r tiackt av inristade kirleksforklaringar, de flesta gjorda av dlskande sedan linge déda. En
tunn film av nattfrost técker virlden i en glittrande sken och det gulbleka griset knastrar sprott ndr man narmar
sig. Ibland kinns sommaren mer avldgsen 4n annars. ..

Det enda av virde for rollpersonernas utredning som kan finnas hér 4r nigot si ovanligt som en ros av glas. Den
ar tillverkad av méster Bryandt, en av landets bittre glasblasare som ar bosatt i staden. Detta kan Miles siga om
rollpersonerna visar rosen for honom. Glasblasaren &r givetvis dominerad till att tro att rosen bestélldes och
koptes av Caleb. Om Anan ar med fér han gérna finna den. (Eftersom han hoppades pa att den skulle lamnas hér
eller i stugan, om de nagonsin hittas) Ocksa den glittrar vackert nér fackelskenet reflekteras pa dess isholje. Om
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Mischa vill forsoka sig pa en Spirit’s Touch bér du som SL (om du nu anvénder tarningar) fejka slaget eftersom
informationen man erhaller kan vara ganska viktigt for rollpersonerna. Lis upp, ge spelaren foljande handout eller
beskriv det med egna ord.

Virvlande minnen, eldflugor, moglande tankar. Vansinnesdimma. Han star under eken. Kolden diter sig igenom
den tunna manteln. Men han fiyser inte. Han minns inte Ilingre kinslan, den eller mycket annat heller.
Skepnaden som ror sig bortat, sa pinsamt bekant. Men vem dr det? Varfor star han hdr ute? Vintar han nagon?.
Plotsligt slir det honom. Froken Lucy! Hon var tvungen att do. Men varfor? Han hade tyckt om den unga
kvinnan. Han gillade hennes skratt. Hennes leende. Men hennes brott var fruktansvdrt ... Hon hade talat illa om
nagon... Hans dlskade. Hans vackra, oskyldiga diskade Penelope. Hennes namn far inte besmutsas av den
lognaktiga skokan Lucy. Nu kommer vreden tillbaka. Med styrka. Han glids &t minnet. At deras miner dé han
dodar den lognaktiga slampan. At hennes ynkliga kamp for sitt smutsiga liv. Nagon kommer lings stigen. En
vacker skepnad, hennes har som flammor. Hennes leende, hungriga lappar. Han minns blomman och skyndar
Jram till henne. Kysser henne djupt och ger henne rosen. Hon ler och sdger vackra ord till honom. Han tystar
henne och forklarar stolt vad han gjort, sdger att de maste fly tillsammans. Att han vet ett stdlle i skogen dar
ingen letar. Hon grater. Scger att han inte forstar vad han gjort. Han forklarar ivrigt att det var for hennes
skull, att allt var for hennes skull. Forstar hon inte? Nu kan de leva tillsammans i evighet. Han ser henne djupt i
ogonen och sdger att han dlskar henne, att hon maste lita pa honom. Hon béjer sitt huvud och grater. Han
kysser henne. Hon sldpper rosen. Den dr inte viktig. Vad som dr viktigt... allt bleknar...dr var kdrlek...

Detta borde ge rollpersonerna lite djupare insikt i vad som har hant, och bekrafta farhdgorna om att Caleb “rovat
bort” Penelope, eventuellt med avsikten att omfamna henne. Hir har rollpersonerna inget mer att finna.

Efterforskningar

Hur hart rollpersonerna én letar finner de inte Caleb och Penelope denna kvill heller. Dock borde de vid det har
laget ha ganska klart for sig vad det hela handlar om (to the untrained eye...); att Caleb strax innan han skall mota
Penelope talar med froken Lucy som foroldmpar hans alskade grovt, ndgot som far honom att tappa kontrollen
och doda henne. Han flyr slottet, tar sig till eken och Penelope och rymmer med henne till nagonstans i skogen dar
han tror sig vara siker med ambitionen att omfamna henne. Skogarna runtomkring ar ganska omfangsrika, och det
kan finnas en hel del stugor och tilthéll som &r okénda for alla pa slottet. Mischa borde vid det hér laget anvént
sina animala formagor till att kommunicera med omradets ligre invdnare, men det har &n sa lange inte gett
resultat.

Dag 4

Ganska tidigt under kvéllen fér rollpersonerna nys om stugan dir Caleb gommer sig. Hur det gér till beror lite pa
rollpersonernas efterforskningar; antingen kan Mischa fa reda pa liget via ndgon slags skogsvarelse, annars kan en
av slottets sparare funnit en misstinkt stuga ute i skogen som var obebodd for en vecka sedan... En tredje variant
4r att en av slottets tjanarinnor som Caleb en géng varit involverad med minns att Caleb drommande brukade tala
om sin tillflyktsort i skogen ”dar Langklippan kastar sa vackra méanskuggor”. Det &r bara att ge sig ut och
skogsmulla lite.

En stuga i skogen

Caleb byggde sin hemliga tillflyktsort tillsammans med sin far d de fortfarande levde. Han brukar komma upp hit
ibland for att rensa sina tankar och hedra sin faders minne. Det 4r en liten jégarstuga med en jordkallare som éar
tillgénglig (och dold) inifran huset. De tva fonstrena ér tickta av sidckviv och forbommade vilket ger hela stugan
ett ganska forfallet intryck. Bygget ligger belédget strax nedanfor sluttningen pa en lokal liten knalle som brukar
kallas for Langklippan. Den bryter upp ur skogen pa ett av dess mest otillgéngliga stéllen, och det ar forknippat
med stor mdda att ta sig fram till stugan om man inte kanner till de dolda stigarna. Lokalbefolkningen undviker
det hir stillet och ménga sagor om troll florerar om snérskogarna i skuggan av Léangklippan. Nér rollpersonerna
narmar sig Calebs sista hopp tycker de sig se ett flackande sken inifran stugan genom de stundtals glest
igenbommade fonstrena. Lyckas man smyga sig fram till vaggen (inte sirskilt svért, Caleb bryr sig inte om sd
mycket just nu) hor man ocksa ett tyst mumlande blandat med snyftningar inifran. Hur rollpersonerna tar sig in ar
helt upp till dem, men det absolut enklaste &r att Sppna dorren och stiga in. Att riva en vigg eller ala sig in via
rokgangen 4r inte att rekommendera. ..

Det forsta som slér den/de personer som fatt det tvivelaktiga nojet att skipa drakonisk réttvisa och saledes
kommer in i stugan forst 4r en dvervildigande doft av ndgot man inte riktigt kan identifiera. Rummet ar upplyst
endast av ett litet vaxljus som en knabojande Caleb haller i sina darrande hinder. Tarar strommar fran hans doda
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6gon som stirrar fixt pa ljuset, dven efter rollpersonerna kommer in. I dunklet kan man urskilja dammiga
jakttrofeér och rostiga vapen. Mer eller mindre oavbrutet héller Caleb foljande dialog:

"Elden som rensar, fortdr. Brinner bort smuts och ondska och frdter synden frdan en smutsig sjil. Bréanner bort
ensamheten... (Rollpersonerna ligger marke till att Caleb ser... svettig ut)

Sadan idioti att tro att hon skulle folja mig villigt in i doden en andra gang. Smdrtan blev for stor for hennes
arma lilla hjarta. Nu maste jag vandra den ensamma vagen till glomska utan din ledstjcrna, vackra Penelope.
(Stanken gor sig aterigen pamind. Det formligen gldnser om Caleb). M du finna frid i soluppgdngen min van.
Sjalv hor jag jakthundarnas skall dra allt ndrmre (Kastar en hastig blick pé rollpersonerna). Det tvingar mig till
en mindre vardig... (det luktar lampolja!) ...dod. ”

D4 han avslutat sin monolog, eller om rollpersonerna borjar visa aggressiva tendenser innan han ar klar, for han
ljuset till sitt brost, och da han ar helt indrankt i lampolja och &r vampyr si évertinder han direkt och skriker i
smirta da flammorna fortar hans kalla kott. Han forsoker stappla till stiende men faller omkull i konvulsioner pa
golvet. Snart slutar han rora pa sig. Kvar finns bara en pyrande sorglig hog aska kvar dér den noble ventruen
Caleb dog for sin egen hand. Men var ar Penelope? En ingdende genomsdkning av stugan leder till att man finner
en kista i kéllaren. Aven om man letar intensivt i skogarna runtomkring finner man inte Penelope nigonstans. Man
hinner dock inte leta sarskilt linge eftersom solen gér upp relativt snart. Man kan sova i stugan eller skynda sig
tillbaka till slottet. I det senare fallet kan spelledaren lagga in en hel del roliga episoder dér rollpersonerna gér
vilse, fastnar i snarskog och sé vidare. Lat dem tro att de kommer att bli kvar utomhus till gryningen. Antingen fir
de skynda sig tillbaka till stugan, eller si kan de precis hinna in i slottet innan solens forsta stralar bryter
horisonten.

Dag 5 och framat

Baserat pa det rollpersonerna vet om snarskogen ar det troligast att de antar att Penelope dott eller kommer att
gora det inom en snar framtid. De kan forsoka ta sig in i skogen, men gar nistan vilse, fastnar, blir anfallna av
vilda djur och sa vidare ifall de forsoker. De borde snart dverge idén. Ar Anan med propsar han p4 att inte ge sig
in dir och hanvisar till alla sagor om troll, dlvor och lupines. Han vill ju inte att rollpersonerna skall finna
Penelope. Till slut blir de dndock tvungna att atervinda till borgen.

Lady Rowena nickar bara nér de framfor nyheterna om Calebs dod. Hon tackar rollpersonerna for deras hjélp,
men sager att det tyvarr ar for lite, for sent. Hon har forlorat sin titel som vasallprins och forbereder sig for att
lémna England for alltid, d& hennes 4ra aldrig kommer att kunna upprittas. Anan erbjuder sig att gora henne fSlje,
eftersom han redan drojt alldeles for linge i slottet, och hon accepterar hans forslag. Tills dess att lord Byron
utndmner en ny vasallprins kommer Samuel Ares att styra ldnet. Ladyn ber rollpersonerna vara honom lojala, och
hjélpa honom lika vil som de hjélpt henne. Hur rollpersonerna 4n reagerar pé detta kommer hon att ge sig av
dagen efter med Anan. Innan hon reser tar hon personliga farvil av samtliga rollpersoner. Nagot &t det hér héllet:

Wallace: Trots att Clarence dr av mitt eget blod har du varit den jag mest litat pad i detta eliinde, min viin. Trots
eller pa grund av att din medkdnsla for de dodliga ofta dr bortom mig, dr det endast du, av alla véra riddare,
som jag skulle kalla ddel. Jag har bara en sista tjdnst att be av dig Wallace... Se till att Clarence inte tar sig
vatten over huvudet. (omfamning)

Maria: Jag kommer att sakna dina rad och din kunskap. Men lyd ett av mina rad... Du dr alldeles for intelligent
Jor att rutina bort hdr i Avonshire. Res till Paris, Konstantinopel eller Rom, ddr du kan utnyttja dina talanger
battre. (stryker bort en lock fran ansiktet). Adjo...

Mischa: Vi har vdl inte Idirt kanna varandra sé bra som vi borde. Jag vill i alla fall tacka dig for hjdlpen med
Caleb. Andra mdanniskor och kainiter kommer likt mig att underskatta dig for ditt utseende. Anvind det min vin
(rufsar om haret).

Ivan: Sdga vad man vill om Malkavs sldikte min viin, men det har varit ett ndje och ett privilegium att ha er som
gast. Jag vet inte om galenskap ger visdom, eller om det dr tvdrtom, men jag misstinker att ni har svaret pa den
Jfragan. Jag har ldrt mig mer dn jag trodde av er herr Oratius, och det tackar jag for. Adjé ...

Clarence: Clarence, Clarence. Vad ska jag ta mig till med dig? (smeker hans kind) Du dr det enda av mina
childer som har potential. Gér mig stolt och visa lord Byron att jag inte misslyckades med dig. Minns din sire
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inte som denna misslyckade skepnad, utan som jag var ndr jag tog dig till min sida. Stark, mdaktig och vis. Gor
mig stolt mitt barn...

Ett oviintat besok...

Tre dagar har forflutit sedan ladyn limnade sitt slott och begav sig av med Anan. Han dédar henne och hennes tvi
ghouls enligt 6verenskommelsen med Fernand, och sluter sedan upp med resten av sin sekt. Fernand blir mer och
mer orolig eftersom Byron drdjer med att utse en efterfoljare till ladyn och jarnringen har borjat stélla frigor till
lasombran.

Pa kvillen far Clarence ett brev av en budbérare. Brevet ar kortfattat och ror Penelope:

"Till Clarence Claiborne
Mot mig snarast vid eken nere vid an. Det giller Penelope.
Envan”

Personen som skickat brevet ar Julia Somerset, en av Penelopes nérmaste véanner. Hon arbetar pé ett av familjen
Taylors véverier, och har varit Penelopes bésta kamrat sedan de var sma. Hon vill veta vad som hént sin vininna,
och vad som egentligen pagér p& slottet.

Trots att Penelope hallit sin romans med Caleb hemlig har Julia vid ett tillfille lyckats ldsa ett av Calebs brev som
Penelope glomt lagga undan. Det sporrade hennes nyfikenhet, och snart hade hon list all Calebs korrespondens.
Hon visste inte riktigt vad hon skulle tro, s en stormig kvéll besl6t hon sig for att spionera pa Penelope och
hennes mystiske dlskare. Hon kladde sig varmt och gémde sig i ndrheten. D4 blev hon vittne till en mycket
underlig konversation mellan Caleb och en skallig man med skdgg. Den skiggige mannen tycktes forklara nigot
for Caleb och gav honom sedan en glasblomma frén ett skrin han hade med sig innan han gav sig av. Caleb stod
kvar som i trans. Sedan kom Penelope och Caleb vaknade till liv och gav henne blomman och var mycket
upphetsad. Sedan tappade hon gévan och de kysstes. D4 tycktes himlen explodera och en kraftig blixt slog ned
négonstans i staden. Julia vdgade inte stanna, utan sprang hemét medan Caleb och Penelope tog en annan vig.
Dagen efter fick hon hora vad som hint vid slottet och att soldater var ute och letade efter Penelope och Caleb.
Men igar fick hon héra av en av tjdnarna pa slottet hon kénner att Lucy dodades av Caleb da blixten slog ned i
staden. Men da var ju Caleb vid eken med Penelope!

Detta kan den skramda kvinnan berétta for Clarence om han lovar att hjélpa Penelope ur den eventuella knipa hon
kan befinna sig i.

Vad som hander sedan 4r det svart att spekulera i. Antagligen delar Clarence med sig av detta till sina véinner och
ser till att Julia ar saker. Man skickar sdkerligen ut kurirer och vipnat manskap efter lady Rowena samt till Lord
Byron. Annars kanske Clarence anser att det hor till det forgangna och dédar Julia for att hon kan bryta mot
traditionerna, i vilket fall &ventyret slutar har. Samuel eller lord Byron kan avgora om flickan talar sanning (det
kan visserligen Mischa ocksa, men han 4r partisk). Nyheter om ladyns déd borde n rollpersonerna efter ett par
dagar, da kurirerna aterviander och rapporterar att man funnit hennes ghouls déda i ett buskage vid vigen. Av
ladyn och Anan finns inga spar. Lord Byron beklagar det intraffade och for att hedra hennes minne och ge éra till
det faktum att Clarence delvis avslojat en komplott mot hans sire och Byrons childe utnamner Byron Clarence till
ny vasallprins. Négra dagar senare forsvinner en lasombra vid lord Byrons hov mystiskt och oforklarligt. End of
story.

Ett annat méjligt forlopp &r att malkavianen Horace kanske far reda pa det nya vittnet (han glider ju fortfarande
omkring pa slottet) och bestdmmer sig for att tysta henne. Da hon dér har rollpersonerna inget anat val én att lata
konspiratorerna vinna (ett annat mojligt slut) eller att ge sig in i snarskogen och leta efter Penelope.

Trolltyg i tomteskogen

Vil tillbaks vid stugan dar Caleb métte sitt dde kan de ge sig av efter Penelope in i snirskogen. Rollpersonerna
kommer att behova en hel del véld for att ta sig igenom de tjockt hopslingrade rétterna och undervegetationen.
Efter tvé-tre timmars hackande och slitande kommer de igenom den vérsta vegetationen och trots att stammarna
stér tétt ar framkomligheten god. De inser att det tjocka tornetécket fungerar som en slags mur in mot denna del
av skogen. P4 sin vdg genom snaren har de kunnat finna tygrester och levrat blod som tyder p& att Penelope
faktiskt kommit den hédr vagen. Stdmningen hér ar viktig; rollpersonerna skall niastan kénna att denna plats &r
mystisk och uraldrig, och att de inkraktar pé dessa doméaner. Ménljuset silar ned genom hoga stammar och en
spoklik dimma virvlar kring deras fotter. De skymtar mellan stammarna frostskimrande stenar tackta med runor
inte ens Ivan kanner igen. Se till Ronja Rovardotter for inspiration. Langre in i skogen hor de de avldgsna och
vackra tonerna av en panfl6jt eka diffust mellan traden. Féljer de ljudet kommer de ut i en liten dunge dér en
skimrande sjo reflekterar nyméanens sken. P4 andra sidan sj6n, lutad mot en tristam sitter vad som verkar vara en
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ung satyr, med bockben och sma horn i pannan. Det r han som spelar pé flojten. Han slutar da rollpersonerna gor
entré och ser pd dem med 6gon som avsldjar hans sanna alder.

- Vi har besokare. Sager han till ingen sdrskilt, men en spid, vacker rost svarar inifrin skogen:

- Igen? Be dem ge sig av, vi vill inte ha med dem att gora. ..

Det 4r nu rollpersonerna méste Gvertyga de tva dlvorna om sina goda avsikter. Ar de tillréckligt smidiga och
instéllsamma gér den kvinnliga dlvan, Snoblomster med p4 att lata Clarence (eftersom han ser minst motbjudande
ut) triffa Penelope. Han far gd 6ver den frusna sjon langs en stig som satyren Hames pekar ut. Efter att ha gitt en
liten bit pa stigen mots han av en fantastiskt vacker kvinna klddd i en enkel vit sirk. Hennes blonda, lockiga har
nér henne till vaderna och hon ler inbjudande mot Clarence. Hon tycks omgiven av ett skimrande sken och
Clarence har svirt att fokusera pd henne. Hon tar hans hand och leder honom till nnu en glinta, dér en géng
oppnar sig in i berget. Vid ett stenbord sitter Penelope, klddd i en liknande skrud och klappar kérleksfullt en vit
kanin. Ocksa hon tycks omgiven av en sirskild lyster som Clarence inte lagt mirke till tidigare.

Det krivs en hel del 6vertalning fran Clarence’s sida for att f& henne att 6verge denna vackra plats, men om han
forklarar att stackars Caleb varit oskyldig, och att missdddarna kan straffas av hennes vittnesmal gar hon med pa
att folja Clarence dirifrdn. D4 hon gér varnar Snéblomster henne for att hon inte kan komma tillbaka om hon gar
nu, men Penelope har gjort sitt bestut och med térar i 6gonen limnar hon sin fristad tillsammans med
rollpersonerna.

I 6vrigt slutar scenariot som vanligt, med den lilla skillnaden att Penelope vittnar istillet for Lucy. Sedan méste
hon givetvis avrattas, eftersom hon &r ett bastardbarn och smittat av dlvblod och deras glamour. Om ndgon/nigra
av rollpersonerna motsétter sig detta far de forklara varfor hon bor tilldtas att leva (det finns ganska starka
argument bade for och emot). Givetvis kan lorden noja sig med att bara forvisa henne frén landet, eftersom hon
nda varit till ganska stor hjélp. Givetvis maste nigon folja med henne och lira henne om traditionerna och om
vad det innebér att vara av Kains slakte. Om Clarence foljer sitt hjarta och foljer med henne blir Fernand Ribeiro
vald till ny vasallprins och jarneken far fii lejd i hela Avonshire. Annars blir Byron imponerad av Clarense’s
klarsyn och hjartloshet och gor honom till vasallprins istillet.

Det finns med andra ord en hel del méjliga slut pa det hér scenariot, och inget kan vil egentligen kallas for ”ratt”
slut. Gillar du som spelledare inte att ha med 4lvor och mytiska vésen, eller om det borjar bli sent sa 1ater du helt
enkelt Lucy Overleva for att vittna. Annars rekommenderar jag det andra alternativet.
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4: Dersongalleri

Hir finns de rollpersoner som det &r troligast att rollpersonerna rékar pa beskrivna, kompletta med stats,
bakgrund och rollspelstips.

Lady Theresa Rowena

Bakgrund

Som dddlig visade den unga Therese stort lofte i Lincoln dér hennes make var en lagadlig landagare. Hon gav sig i
kast med intrigerna vid hovet da hennes late och velige make Robert inte hade nigra ambitioner alls. Byron sig att
den vackra damen kunde komma till anvéindning, och d4 hon foll sjuk i Tyfus ingrep han och omfamnade henne.
Hon visade sig vara en naturtalang pa att styra och paverka folk, samtidigt som hennes vackra yttre dolde ett
skarpt intellekt. Lorden beslot sig efter en tids tréning for att ta vara pd hennes talanger, och skickade henne till
Avonshire for att uppritta en maktbas dér. Detta har hon gjort delvis genom byggandet av fistningen Rowen, men
dven genom att skaffa sig trogna allierade bland sliktet i omradet. Medan fistningen holl pa att byggas besoktes
ladyn av en kringstrovande prist. Det visade sig att han aven tillhorde sliktet, och han berittade for henne om
Manus Nigrum och Antediluvianernas aterkomst. S gripande var denne prést att hon beslot sig for att folja
gruppens vilja och samla information om Kains slékte tills den dag di domedagen kommer. Nar fistningen stod
férdig gjorde hon kant bland sléktet att alla och envar var vilkommen i hennes demesne, om de bara kungjorde sin
ankomst vid slottet forst. P4 sa vis har ladyn under de senare dren samlat en mangd information om ett hundratal
vampyrer. Denna information finns lagrad i bocker och manuskript dolda i hennes privata kammare. Hon har
begévat tre med odddlighet sedan hennes styre i Avonshire borjade. Den forste var hennes evigt trogne vakt och
forkdmpe Sir Arthur. Sedan omfamnade hon Clarence av Claiborne som gett henne bide gladje och bekymmer
tack vare hans vilda natur. Den sista och mest misslyckade var en handelsman vid namn Caleb. T honom sig ladyn
de gavor som fatt henne att omfamna Clarence, men utan hans milt opélitliga sprallighet. Caleb gjorde henne dock
besviken genom att bli frinvéand och grubblande efter omfamningen, inte alls entusiastisk att lira sig om de finare
nyanserna hos adeln. Hans kirleksaffir med den dodliga kvinnan Penelope gor ladyn bekymrad, och hon har géng
pd géng nekat honom rétten att omfamna henne eftersom hon inte anser honom vara ansvarsfull.

Utseende

Ladyn klar sig séllan enligt det senaste modet, utan fordrar traditionella Idnga spetsbroderade klinningar i morka
firger och ndgon slags huvudbonad. Hon ser ut att vara i trettiodrséldern, med ett blekt, vackert ansikte inramat
av lockigt brunt har.

Upptridande

Forrad aldrig en kénsla. Att visa kanslor infor andra ér ett tecken pé svaghet. Eventuella leenden ir alltid flyktiga
och stela. Tala moderligt till de som ar under dig, du &r 4ldst och forstar trots allt bast. Krav respekt. Du fortjanar
den.

Clan: Ventrue

Sire: Lord Byron av Lincoln

Nature: Architect

Demeanor: Matriarch

Generation: 7"

Embrace: 1082 e kr

Psysical: Strenght 3, Dexterity 4, Stamina 3

Social: Charisma 6, Manipulation 5, Appearence 4

Mental: Perception 3, Intelligence 5, Wits 4

Talents: Acting 4, Empathy 5, Intimidation 4, Leadership 5, Subterfuge 6

Skills: Etiquette 5, Ride 2, Stealth 1

Knowledges: Academics 4, Law 4, Linguistics 3, Politics 5, Seneschal 6

Disciplines: Dominate 4, Presence 6, Fortitude 3, Auspex 1

Virtues: Conviction 5, Instinct 4, Courage 5

Road: Chivalry 8

Willpower: 6

Asikter om andra SLP

Arthur: Plats! Fot! Rulla runt! Alltid lika trogen.

Miles: Han har talang, men nagon mdsterdiktare dr han inte. Men ge honom ett drhundrade eller sd...

Samuel: Fin mycket vis och radig man. Jag litar helt och fullt pa honom.

Byron: Min furste. Hans ord dir min lag, jag dr skyldig honom allt.
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Anan: En god samtalsparter och treviig bekantskap. Synd att hans tvivelaktiga ursprung hindrar mig frén att ge
honom en uppsatt post pa slottet.

Caleb: Hur kunde det bli sa fel? Jag maste forsoka gora det bésta av situationen...

Asikter om Rollpersonerna

Clarence: Jag trodde att hans sjuka fascination for kvinnor skulle mildras med hans omfamning, men det blev
bara varre. Jag har inte full kontroll éver honom. Men han dr otroligt charmerande maste jag medge...

Maria: .Jag ser henne ndstan som en syster. Hon dir sa lik den kvinna jag en géng var. Det dr ddrfor jag inte litar
pa henne éver huvud taget.

Mischa: Jag har inte riktigt fatt nagot grepp om Wallace'’s lilla vén, men han verkar harmlos. Han verkar
komma bra éverens med Cedrics son Julius.

Wallace: Alltid lika god och nobel. Om han inte vore Brujah skulle jag genast ge honom en uppsatt post i min
tjanst. Tyvarr litar inte Byron pa deras klan, och jag vill inte forarga honom ytterligare.

Ivan: Hmm... Man vet aldrig var man har den mannen. Det kénns som om han vet allt som pagar hér pa slottet,
och dar mycket road 6ver det. Men de ganger dé han inte dr alltfor forvirrad forvanas jag av hans klarsynthet.

Sir Arthur av Rowen

Bakgrund

Omfamnad enbart for sin skicklighet i strid &r det inte s& konstigt att Arthur kom att totalt sakna initiativforméga
da lady Rowena forvridit hans arma sinnen. Redan som dodlig svor han sin klinga till henne, och eftersom hon
beh6vde en pélitlig krigare foll det sig naturligt att omfamna honom. Han ir allt som Clarence inte r; lojal, palitlig
och en god krigare. Hans kirlek till ladyn har inte svalnat mérkbart under de tjugo &r han tillhort sliktet. Han ger
inte sérskilt mycket for de 6vriga vampyrerna pé slottet, forutom Wallace, som verkar vara en god krigare. Han
betraktar Clarence som en stropp och Caleb bryr han sig knappt om.

Utseende

Arthur &r en jatte. Med sina dryga tva meter dver marken 4r det svart att undg3 att se denna koloss. Snarare &n att
vara fodd av en kvinna ser det ut som nagon konstnér med en forkarlek for svillande muskler mejslat ut denne
herre ur ett stenblock. Ett stiligt skagg pryder hans véderbitna anlete (Peter Steele med skigg ). Han klar sig i
praktiskt snygga klader med mycket nit- och ringldder. Ett méktigt slagsvérd hinger stindigt fran hoften.
Upptridande

Ara 4r allting. Ladyn maste skyddas till varje pris. Tala séllan, om du inte tilltalas. Du inser att du inte &r sarskilt
klipsk, men det finns ingen anledning att lata de andra inse det. ”Yes mylady” ar en av de fa fraser du anvinder till
vardags.

Clan: Ventrue

Sire: Lady Therese Rowena

Nature: Defender

Demeanor: Defender

Generation: 8"

Embrace: 1177 e kr

Psysical: Strenght 5, Dexterity 4, Stamina 5

Sacial: Charisma 2, Manipulation 2, Appearence 3

Mental: Perception 3, Intelligence 2, Wits 2

Talents: Alertness 4, Brawl 5, Dodge3, Intimidation 4, Leadership 2,

Skills: Animal Ken 2, Archery 3, Etiquette 1, Melee 4, Ride 4, Survival 2

Knowledges: Academics 1, Investigation 2, Law 1, Medicine 1

Disciplines: Dominate 2, Presence 2, Fortitude 3

Virtues: Conviction 5, Instinct 3, Courage 5

Road: Chivalry 8

Willpower: 5

Asikter om andra SLP

Lady Rowena: Yes Mylady!

Miles: Diktartrams och poesi! En sann fjolla.

Samuel: De déda borde ldmnas i fred. Det han gor dr forkastligt.

Byron: En mycket vis och mdktig man.

Anan: En god kamrat. Synd att han dr en klanlos bastard.

Caleb: res pa dig. St som en karl! Du dir en skam

for familjen!

Asikter om Rollpersonerna

Clarence: Vad ladyn ser i den kvinnan &r bortom mig. ..
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Maria: Hon dr Lasombra. Det rdcker for att jag inte skall lita pd henne.

Mischa: Gullig liten krabat. Stackars krake, att tvingas leva i ett barns kropp ...

Wallace: En fallen krigare. Hans omianke om dodliga dr hans svaghet, och kommer att bli hans fall. ..
Ivan: Inte ndrmre dn en svardsidngd...

Miles av Merrywick

Bakgrund

Miles av Merrywick hade aldrig nagra ansprak pa livet. Han vixte upp som enda barnet till en formogen
handelsman och saknade inte mycket i sin ungdom. Redan da han gick i kyrkans skola och larde sig ldsa och
skriva blev han fascinerad av sprék. Han reste till London och studerade latin och franska under Michael
Plantagnet, en fransk diktare och poet. Men kunskap om sprak var inte allt den unge Miles fick av sin liromastare.
Michael sag i den unge eleven en potentiell masterforfattare och ordkonstnér, och omfamnade honom som sin
larjunge. Allt kunde varit lyckligt, men Michael hade plockat upp en smula perverterade fodovanor under sin tid i
Paris, nagot som stadens styrande inte sdg pa med blida 6gon. Da en av hans orgier urartade och slutade med tva
unga kvinnors dod var Mithras (Londons furste) tvungen att agera. Mithras satte ett avskrackande exempel for
andra vampyrer i London med Michaels dod. Miles var vilkommen att stanna, men var chockad av Michaels déd,
da han inte kant till sin sires perversion. Han flyttade tillbaks till sin fodelseort for att finna att alla hans gamla
vanner var doda, och inte mycket var sig likt. Han gladdes at Lady Rowenas gistfrihet och séllskap. Han har nu
bott pa slottet i tre 4r, och inte riktigt kommit sig for att skaffa egen bostad. Men han ska, sa fort han skaffat sig
ett namn. ..

Utseende

Miles ogillar egentligen adelns 6verdadiga livsstil och attityd. Han verkar vara i tjugoarsaldern. Han klar sig i
enkla men vilsydda kldder och spenderar néstan all sin tid pa slottet med ndsan i ndgot gammalt manuskript han
kommit over, eller idogt plitandes pé négon av sina diktsamlingar. Hans bruna kalufs ar fortfarande frusen i den
foga passande pottfrisyr han alltid burit. Det fir honom att se en smula valpig ut.

Upptridande

Ofta forlorad i dina egna tankar. Tappar ibland koncentrationen och stirrar franvarande ut i intet. Blir séllan arg
men klarar inte stress sérskilt bra. Inte direkt en auktoritar herre.

Clan: Toreador

Sire: Michael Plantagnet

Nature: Artist

Demeanor: Youth

Generation: 10"

Embrace: 1125 e kr

Psysical: Strenght 2, Dexterity 2, Stamina 2

Social: Charisma 3, Manipulation 2, Appearence 2

Mental: Perception 4, Intelligence 3, Wits 2

Talents: Alertness 1, Dodge 1, Empathy 2

Skills: Poetry 3, Etiquette 2, Music 2,

Knowledges: Academics 3, Linguistics 3, Politics 1

Disciplines: Auspex 1, Presence 1, Celerity 1

Virtues: Conscience 4, Self-Control 4, Courage 3

Road: Heaven 8

Willpower: 3

Asikter om andra SLP

Lady Rowena: Charmerande. Fullkomligt charmerande. Om min blygsamma formaga tilldt skulle jag tillagna
henne en dikt.

Arthur: Vakthund. Hans forakt for konst dr lika avskyvdrd som hans brist pa intelligens.

Samuel: Jag har hort hemska saker om den mannen...

Byron: Furstens ord dr lag. Sa enkelt dr det.

Anan: Den ende som verkligen verkar uppskatta min konst. Speciellt de med religiost motiv. Han fann min
“Fralsaren” omattligt lustig. Jag kanske borde beridtta att det inte var en satir ...

Caleb: En god kamrat. Jag tror att vi forstar varandras smdrta val.

Asikter om Rollpersonerna

Clarence: Kott ruttnar men konst lever for evigt. Horbock!

Maria: En mycket treviig kvinna, om dn nagot hemlighetsfull. Jag undrar vad hon doljer ...

Mischa: En mycket underlig ung man. Hans nédirvaro gor mig nervos...

Wallace: Hans forakt for kyrkan dr bortom min fattning. Att ladyn ens tilldter honom att bo pa slottet!
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Ivan: Han dir konstig. Jag forsoker ha sa lite med honom att gora som mojligt. Annars kanske man blir smittad
av nagot.

Jérneken

Jarneken bestar givetvis av fler individer 4r Horace och Anan, men bara dessa tva ar viktiga for scenariot.
Forutom dessa finns dven tvé andra Baali av mindre kaliber &n Anan, samt ett tiotal dodliga och en handfull
ghouls.

Anan den Klanlose

Bakgrund

Uppfostrad i York av fanatiskt religiésa forildrar fick han tidigt lara sig vad som vintade om man inte spelade
efter de regler som en stréing religion fordrade. Det gick sallan kvéllar da han lade sig utan vark av sin faders spo6.
Nir de bada dog av lunginflammation dd han var femton insdg han den stora bluffen med kyrkan. Han forsokte
dela med sig av sin nyvunna insikt till sina medménniskor, men mottes av smélek, misshandel och utfrysning frén
alla han kom i kontakt med. Han flydde fran York, och i fem ar provade han sin lycka ute i England, men alla
behandlade honom lika illa var han &n vinde sig. Alla utom en... En herre vid namn Lucius bjod in honom i sin
stuga i skogen. Han gav honom mat och lyssnade pa hans historia. Sedan berittade han om sin tro. Tron pa
Lucifer, den fallna dngeln. Fem &r senare limnade Anan sin liromastares tomda (och sakert ganska stolta) lik och
begav sig av ut i natten. Efter nigra langa ar som kringstrovande orosstiftare slog han sig ned i trakterna kring
Lincoln och borjade “rekrytera” foljeslagare till sin kult. De har legat 14gt tills for tre &r sedan, da de inledde
samarbete med den svekfulle lasombran Fernand Ribeiro. Sedan dess har han och Horace infiltrerat féastningen
Rowen. Han har vunnit invénarnas fortroende trots att han uppgett sig vara klanlos. Snart kommer allt hans
télamod att ge utdelning.

Utseende

Anan ser ut att vara en kraftig herre i tjugoérsaldern, med ett prydligt bockskédgg. Hans huvud ar helt rakat, och
de morka dgonen tycks fylld av ett inre lugn. Han klar sig som en soldat, alltid strikt och prydligt. Man misstanker
att han har ndgon slags militdr bakgrund, men han talar helst inte om sitt forflutna (risken for avslojande ar
mindre).

Upptridande

Alltid lugn, vénlig och hjilpsam. Lyssnar gédrna pd andras problem och ger goda rad. Stéll upp till hundra procent
nér brottet begatts. Ge lady Rowena allt stéd hon kan tinkas behoéva. Du vet trots allt att hennes dagar ar
raknade...

Clan: Baali

Sire: Lucien

Nature: Beast

Demeanor: Caretaker

Generation: 7"

Embrace: 1112 e kr

Psysical: Strenght 3, Dexterity 4, Stamina 3

Social: Charisma 5, Manipulation 6, Appearence 3

Mental: Perception 4, Intelligence 5, Wits 4

Talents: Acting 5, Alertness 3, Athletics 2, Brawl 4, Dodge 3, Empathy 6, Intimidation 4, Larceny 3, Leadership
4, Subterfuge 5

Skills: Etiquette 2, Melee 3, Stealth 4

Knowledges: Academics 1, Investigation 3, Linguistics 2, Occult 4, Politics 2

Disciplines: Daimoinon 4, Obfuscate 2, Dominate 3, Presence 2

Virtues: Conviction 5, Self-Control 5, Courage 5

Road: Devil 9

Willpower: 7

Asikter om andra SLP

Lady Rowena: Jag kan knappt vinta pa att se forvaningen i hennes ansikte da jag dricker henne forr ...

Arthur: Du dr ingen match for mig.

Miles: Hans tro pa Gud ger mig kvdljningar. Jag ska visa honom vem som bestdmmer over hans ode. ..

Samuel: Maste akta mig med honom. Han kan avsija allt.

Byron: En vérdig motstandare.

Horace: Sa harligt undergiven. Mitt storsta fynd!

Caleb: Du ska fa din lilla kvinna min van. Vi dr det bdsta som nagonsin hdnt dig ..

SLP



Sweet art, Thou

Asikter om Rollpersonerna

Clarence: Den depraverade ynkryggen blir inga problem. Han hjdlper oss utan att veta om det.

Maria: Hon tror hon kénner mérkret. Hon skall bli varse det sanna morkret ...

Mischa: Inte vérd att bekymra sig om.

Wallace: Han dr pa god vig. Om ett par ar kanske han dr mottaglig. Han skulle bli en fenomenal allierad....
Ivan: Det kiinns som om han vet alldeles for mycket. Det dr nog bara inbillning ..

Horace, "the castle ghost”

Bakgrund

Forvillad och radd vaknade Horace naken upp i ett gird strax utanfor den lilla byn Witherford inte l&ngt ifrin den
skotska gransen. Runt honom i huset fanns blod och déda ménniskor. Manniskor han kiinde igen men inte kunde
placera. Han visste inte ens vem han sjélv var, eller hur han hamnat dar. Skrickslagen limnade han gérden och
flydde ut i natten. Endast instinkt fick honom att soka skydd undan gryningen i en godselstack. Vid kvillningen
vaknade han, fortard av en omittlig hunger, som drev honom till att ta sig in i en nirliggande gard och i raseri
doda alla darinne. Stirkt av deras blod tinkte han 6ver sin situation. Trots att han inte mindes mycket fran sitt
tidigare liv fanns vissa minnesbilder kvar. Han insdg vad han blivit, och insdg att han maste vara sénd av djavulen,
ty han kande ingen sorg 6ver det han hade gjort. Han limnade England och reste till Europa med en trupp ghouls
han “funnit” i karantaner och pé leprahospital. Efter att ha etablerat ett par mindre sekter i Frankrike och B6hmen
reste han tillbaka till England eftersom han kénde att hans egentliga uppgift 18g dér. Dir triaffade han Anan, och
sdg i denne stor potential. Han lyssnade pé diabolistens planer och insag att han var en virdig ledare. Under de tre
senaste dren har Horace smugit runt i Avonshire och fistningen Rowen och spionerat och samlat fakta om dess
invénare. Framfor allt har han fokuserat sig pa Caleb och Penelopes romans, och det 4r hans plan som snart skall
sattas i verket. Om sekten verkligen far fii lejd i Avonshire kommer Lucifer att bli mycket nojd. ..

Utseende

Horace ér for det mesta inte synlig; att vara obfuscerad i tre dryga &r har satt sina spér, och han vet knappt lingre
hur han egentligen ser ut. Om man genomskadar hans mask ser man dock en orakad, skabbig man i
tjugofemarséldern med nervésa, stirrande 6gon. Han klir sig alltid i matt svarta, tsittande laderkléder.
Upptriadande

Han talar inte mycket, eftersom han vant sig vid att hilla tyst under sitt uppdrag. Nar han vil talar 4r det ldgmailt
med en perfekt artikulering. Rollpersonerna kommer antagligen aldrig att traffa honom personligen.

Clan: Malkavian (misstidnker han)

Sire: ?

Nature: ”Crusader”

Demeanor: Servant

Generation: 8"

Embrace: 1105 e kr

Psysical: Strenght 3, Dexterity 4, Stamina 3

Social: Charisma 2, Manipulation 4, Appearence 3

Mental: Perception 5, Intelligence 4, Wits 5

Talents: Acting 5, Alertness 5, Athletics 2, Dodge 2, Empathy 4, Larceny 5, Leadership 2, Subterfuge 4

Skills: Melee 3, Stealth 5, Survival 3

Knowledges: Academics 1, Investigation 4, Linguistics 3, Occult 3, Politics 1

Disciplines: Daimoinon 2, Obfuscate 5, Auspex 2, Dementation 4

Virtues: Conviction 5, Self-Control 4, Courage 3

Road: Devil 8

Willpower: 5

Asikter om andra SLP

Lady Rowena: Siyna! Slampa! Min mdstare skall visa dig vad smdirta dir!

Arthur: He, he, he. Vad ska du gora nér din lilla husbonde dor?

Miles: Sa pinsamt ointressant.

Samuel: Sa vis och dnda sa blind.

Byron: Vi ska alla den véigen vandra...

Anan: Min herre, om du bara visste vad vi kan gora tillsammans ...

Caleb: Ah Penelope! Kom i min famn... Stackars lilla krdk.

Asikter om Rollpersonerna

Clarence: Sadant lidande cir néstan vackert. Du kan bli dnnu vackrare ...

Maria: Jag dlskar ndr hon smyger runt och spionerar pé folk. Det paiminner mig om ndgon...

Mischa: Hmm ...

SLP



Sweet art Thou

Wallace: Maste se upp med den hcir. Han cir snabb och sldr jattehdrt ...
Ivan: Jag dr den ende som ser dig smyga omkring. Sa ironiskt ...

Samuel Ares

Bakgrund

Redan som ung student i Rom var den unge Samuel fascinerad av doden. Han insag tidigt att for att ldra sig mer
om livet s& méste man studera de doda. Han och tvd medstudenter gjorde nattliga rader pé kyrkogérdar och
dissekerade liken i stadens nitverk av katakomber. Under en utflykt i en fattiggrav blev de ertappade av en
dodgrévare och flydde med hjartat i halsgropen. Nagra kvillar senare sokte denne dédgrévare till Samuels stora
forskréckelse upp den unge studenten i hans hem och stéllde frigan ”Vill du veta mer om déden? Jag kan ldra dig
mer dn du ndgonsin kunnat ana...” fascinerad ev denna man accepterade Samuel, och snart hade han lamnat sitt
dodliga liv bakom sig. Med Roms degeneration i hidnderna pd korrumperade Ventrue och Lasombra flyttade
Samuel ut i virlden for att ska kunskap. Efter att ha sokt vitt och brett och samlat p4 sig kunskap inte minga kan
mita sig med kénde han att han var otroligt trétt. Han ville sl8 sig till ro och kanske skriva en bok om sina
erfarenheter. Han hade traffat lord Byron i Prag pa en av hans resor dit, och dir beréittade Byron om sina
hogtflygande planer for England. D& han mindes dessa ord beslét han ta sig England for att se hur hans vin
lyckats. Lincoln visade sig vara precis vad Samuel sokt, d han kunde sl sig till ro i sillskap med gamla vinner
och arbeta pé sin bok och vila lite. Han fattade tycke for lady Therese Rowena, Byrons andra childe, och
accepterade Byrons forfragan om att bli hennes mentor. Nu finner han sig i den milt tvivelaktiga positionen att
hjélpa ladyn styra sitt demesne, och han gillar inte att inkrékta p& hennes territorium. Men Byron r furste. ..
Utseende

Han blev inte omfamnad fSrran Tyfus hotade att ta hans liv dd han hunnit fylla femtio, och har en skada i vénster
ben som hans sire aldrig ordnade till. Han ser ut som en skinntorr och skallig gammal gubbe som haltar sig fram
pé sin ornerade kapp och vaser hest nir han talar, men de som kinner honom vet att det 4r mycket charad. Han
klér sig helst i morka, vida kldder.

Upptridande

Tilltala alla med epitetet “unge man” eller “unga dam” trots deras alder. Du ér sikert dldre dn dom hur som helst.
I varje fall ser du &ldre ut. Tala langsamt och tydligt, trots allt s& jéktar alla alldeles for mycket hela tiden. Rossla
och vis lite nar du talar, mest av gammal vana.

Clan: Cappadocian

Sire: Marcus the cripple

Nature: Caretaker

Demeanor: Mentor

Generation: 7"

Embrace: 908 e kr

Psysical: Strenght 2, Dexterity 1, Stamina 4

Social: Charisma 3, Manipulation 3, Appearence 2

Mental: Perception 4, Intelligence 6, Wits 5

Talents: Empathy 4, Leadership 1, Subterfuge 4

Skills: Etiquette 2, Herbalism 3

Knowledges: Academics 5, Investigation 5, Linguistics 4, Medicine 5, Occult 4, Politics 2, Science 4
Disciplines: Mortis 5, Fortitude 4, Auspex 3, Obteneration

Virtues: Conviction 4, Self-Control 5, Courage 3

Road: Humanity 7

Willpower: 5

Asikter om andra SLP

Lady Rowena: En sa treviig och belevad kvinna. Jag hoppas att hon klarar sig ur denna knipa.

Arthur: Hans omtanke om ladyn dr virmande.

Miles: Jag kan inte siga att jag kidnner honom scrskilt bra.

Byron: En god vdn, om dn ndgot uppslukat av tron pa sin egen storhet.

Anan: Han verkar vara en trevlig prick.

Caleb: Det hade jag faktiskt inte viintat mig av Rowenas childe. Jag dir djupt chockad.

Asikter om Rollpersonerna

Clarence: Fran vad jag hort verkar han vara en riktig charmér. Jag tror ladyn tycker béitire om honom dn vad
hon visar

Maria: 4h! God kvdll unga dam. Jag sag inte nér ni kom in...

Mischa: Tragiskt. Mycket tragiski ...

Wallace: Han verkar vara en drlig karl.

SLP



Sweet art Thou

Ivan: Det dr alltid trevligt att trdffa en forskarkollega. Vad studerade ni nu igen? Ah, jag tror jag forstdr-...

Ovriga SLD
Karaktérer som inte har sadan del i handlingen att stats &r ett krav. Skulle rollpersonerna vilja ge sig pa lord Byron
far du improvisera.

Lord Byron

Fursten 1 Lincoln &r en mycket maktig Ventrue som har knallat omkring sedan vikingatiden, och kommer endast
att figurera i detta aventyr som en dunkel maktfaktor vid horisonten. Om aventyret tar en sddan vandning att
rollpersonerna traffar honom personligen se till att de verkligen forstar vilket intryck han gor pa dem. Han ar
besviken pé ladyn och inser att han kanske maste statuera exempel med henne. Det gor honom en smula
deprimerad, och han &r saledes inte pa gott humér under scenariot. Froken Lucys dod gor honom s arg att han
forvisar ladyn frin omradet for evigt. Han skickar cappadocianen Samuel till ladyn for att hjalpa henne i den mén
han kan, och for att genomfora hans befallningar pa plats.

Utseende

En kraftig man i femtiodrsaldern med ett maktig helskdgg och en mullrande barytonstimma. Han tar emot
besokare i sin audienssal djupt under hans fistning i Lincoln. TvA helrustade ghouls finns standigt vid hans sida.
Han klar sig oftast i rikt utsmyckade skinn- och liderklader.

Upptridande

Du ér hérskaren har. Det maste alla forstd. Om nagon inte knabojer och visar respekt skall han tvingas till det. Du
tdl inte att bli avbruten; sddan uppstudsighet méste straffas! Endast om folk visar respekt tanker du dela med dig
av din visdom till dem.

Clan: Ventrue

Sire: Emrik the elder

Nature: Tyrant

Demeanor: Tyrant

Generation: 6"

Embrace: 854 e kr

Froken Lucy

En mycket glad ung kvinna i tjugoarsaldern. Hennes 4rliga sétt och uppsluppenhet har gjort att Byron fattat tycke
for henne; han gillar hennes taga. Hon ér en blond skonhet och gér alltid kladd enligt senaste modet. Hon dédas
av Horace pa festen, sa ytterligare information 4r onodig.

Penelope Taylor

Lockigt eldr6tt hdr och grona 6gon som lyser av gliddje. Den unga Penelope 4r en skonhet, och hennes trevliga
sitt far de flesta att fatta tycke for henne direkt. Hon var romantiskt involverad med Clarence for nigra r sedan,
men han limnade henne utan att siga ett ord, nigot som gjorde henne forkrossad. Men efter att hon kommit éver
Clarence steg en annan man in i hennes liv. Caleb, den blyge unge mannen som alltid var lika trevlig och
romantisk. Deras romans stér till stora delar beskriven i scenariot, s& den kommer inte att tas upp mer hir. Efter
att Caleb omfamnat henne och forsokt déda henne kommer hon att ty sig till Clarence, om han nu hamtar henne.

Caleb av Avonshire

Sedan lady Rowena omfamnade honom av négon underlig anledning; han var en enkel handelsman utan nagra
egentliga ambitioner, har Calebs liv varit ganska deprimerande (ladyn var under péverkan fran bade Ivan och
Horace att gora nigot oforutsett/idiotiskt. Han spenderar nastan all sin tid p4 sin kammare och lider av sin
existens. Sedan han triffade Penelope har hans tillvaro ljusnat lite, men han tror 4nd4 att han ar domd. Detta tar
sig utlopp i hans sjalvmordsbenégenhet i stugan.
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