Wallace

e s .

Clan: Brujah



INAME; WAWACE

NAOTURE: DEFENDE R

AMPIRE

THE DARK AGES

(ENERATION: 4 Tw

PLAYER: DEMEANOR: Re®2&t- HEVEN: (ASTLE Rowew
CHRONICLE: AWeEET ART THOU CLHN: RERUDIAW CONCEPT: LOST (ROSADEZ
ATTRIBUTES
PHYSICAL SOCIAL MENTAL
Strength_exeio3ivz@@@ @00 Charisma ©@9©®000 Perception 00000
Dexterity_swigt @0©®00 Manipulation 000000 Intelligence e©©®000
Stamina @®®000 Appearance eo0000 Wits e0®000
ABILITIES
THALENTS SKILLS KNOWLEDGES
Acting 000000 Animal Ken ©®00000 Academics @@®0000
Alertness @®0000 Archery 000000 Hearth Wisdom 000000
Athletics ©©0000 Crafts 000000 Investigation 000000
Brawl @®0000 Etiquette @00000 Law . ©00000
Dodge 000000 Herbalism 000000 Linguistics fermic _ @@0000
Empathy 000000 Meleesween 000000 Medicine 000000
Intimidation ®@@0000 Music 000000  Occult 000000
Larceny 000000 Ride @®0000 Politics ®@00000
Leadership @@®0000 Stealth 000000 Science 000000
Subterfuge 000000 Survival ®00000 Seneschal 000000
ADVANTAGES
DISCIPLINES BP\CKGROUNDS VIRTUES
(CLer\TM @00000 (Hene AT 16N o000 G : /Conviction_® © ® ® O
PoTetalE 00000 RESOUR(ES @000
PRESEMCLE ®@e@0000 STATUS ®0000 Self-Control/lrstitzet_ © ® ® ® O
000000 00000
000000 ooooo Courage 00000
OTHER TRAITS RoAD HEALTH
CopE O wovlo. ®00000 RODALNT Y Bruised O
000000 9@ ®0@®©®0O0 Hurt -1 O
000000 Injured 10O
0Ga000 WILLPOWER ——— Wounded -2 U
000000 Mauled 2O
COMBAT @000 060000O0 Crippled .5 O
Weapon Difficulty | Damage D [:] D D Il D D D D D IncapaCitated D
BeaDS U b 6 eTEay BLoop PooL EXPERIENCE
AXE “+ STRa s

ooooooooon




Sweet Art Thou

Bakgrund

Fodd Wallace Atterby i London. Som forste son till adlingarna Milton och Lisa Atterby foll det sig endast
naturligt att Wallace redan som ung svor trohet till tronen och dubbades till riddare. Han tjanade pa det kungliga
slottet en lédngre tid, innan han tillsammans med kung Richard och méanga andra normander deltog i det tredje
korstAget for att atererdvra forlorade territorier fran Saladins otrogna horder. Unge Wallace hade sedan fodseln
fatt sin uppgift i livet forklarad for sig, s& han kimpade helhjartat for kors och krona i det heliga landet. Trots de
standiga nederlagen gjorde han sig kind for sin kaimpaglod och skicklighet, och han var en inspirationskalla for
manga korsfarare. Men en kvall blev styrkan han tillhérde dverrumplad av en hord otrogna. Mitt under striden
fann en pil fann sitt mél och Wallace foll ur sadeln, dodligt sarad. Han lig pé slagfiltet och invantade doden da
nagon knibojde vid honom. Personen lyfte upp Wallace som om han varit ett litet barn, och bar honom till sitt
lager. Vil dir tomde hans mystiske hjilpare honom pé blod och gjorde Wallace till en av slaktet. Vampyren var en
Brujah vid namn Rashid, en fanatisk kampe i kampen mot korsfararna. Han kénde igen Wallace och beslot sig for
att visa den fallne riddaren den rétta vagen. Under Rashids inflytande insdg Wallace sakta men sakert vilka dad
han gjort sig skyldig till under korset. Rashid lirde honom att Kristendomen var ond, och att den borde bekampas.
Wallace levde i Jerusalem under ett r, d4 Rashid inte gjorde mycket annat 4n att undervisa Wallace i hans asikter
om ritt och fel. Wallace limnade Jerusalem for att kunna betrakta varlden med nya 6gon. Hans resor tog honom
till Konstantinopel, Budapest och Prag. Men en hemlangtan gnagde i hans ben, och efter sitt besok i Prag styrde
han kosan vésterut, mot landet han fostrats till att tjana, men nu kénde sig fjarran for. P& vagen frén Prag, under
en nattlig rast blev han pasprungen av en liten gosse, blott tolv &r fyllda, jagad av tva lupines. Wallace ingrep
givetvis, men betalade néistan med sitt liv. Bestarnas klor bet djupt, och trots att han drépte en av dem &drog han
sig svara skador, och Wallace forlorade medvetandet. Men pojken tog hand om Wallace och vakade over honom
medan hans sar likte. Tydligen hade han sirat den andra varulven tillrdckligt for att den skulle fly. Wallace blev
forvanad éver att den unge pojken ocksa verkade tillhora slaktet. Bégge behovde lite sallskap, och pojken beslot
att folja Wallace till England. Det kom sig s, att frén hamnstaden Lincoln dar den bistre Ventrue-fursten Byron
holl hov begav sig de tva indt landet, med lofte om att Byrons childe, lady Rowena skulle erbjuda géstfiihet at de
av slaktet som sokte den. Ladyn tog emot dem med 6ppna armar, och sedan dess har Wallace blivit kvar pa
slottet. Fem ar nu. ..

Utseende

En kraftigt byggd karl runt trettio 4&r gammal. Langt brunt har och vakna graa ogon. Ett skédgg pryder hans
viderbitna anlete. Klir sig oftast i slitstarka praktiska klader. Bar av principskal aldrig ett kors.

Upptridande

Har lagt sig till med lite “ruffig” attityd sedan han slutade vara riddare. Behandlar dock alla som fortjanar det med
respekt. En tidig kiimpe for ménskliga réttigheter, tél inte att se adel eller kyrkan missbruka sin position. Ar mer
eller mindre dppet kritiskt mot kyrkan, men tror fortfarande pé Gud.

Asikter om andra SLP

Lady Rowena: Hon dr god héirskarinna, men hon har mycket att lira om medmdénsklighet.
Arthur: En krigare som kan mdita sig med mig. Han dr valdigt palitlig

Miles: Jag ger inte sa mycket for poesi, men dr trevlig.

Byron: Det perfekta exemplet pé en tyrann. Jag avskyr det krdket.

Anan: Han verkar vara en god karl.

Caleb: Han hailler sig mest for sig sjilv. Han har scikert goda skdl..

Asikter om Rollpersonerna

Maria: £n treviig kvinna och en god samtalspariner.

Mischa: jag kan inte sdga att jag forstar mig pi honom, men jag njuter av hans sdllskap.

Clarence: Det dr ganska treviigt ait ha honom tillbaka. Jag har saknat att inte ha den stroppen att reta.

Ivan: Han dir utan tvivel kunnig. Men det dr sallan modan viirt att forsoka fora en konversation med honom. Han
glider hela tiden ifrén dmnet eller sa forsvinner han bara.
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Sweet Arct Thou

Bakgrund

Ivan foddes i Kiev som enda son till en vilbirgad handelsman som inte hade tid att se efter sitt barn dé hans fru
dog i barnsing tillsammans med Ivans blivande syster. Istéllet placerade Josef sin son pé en internatskola. Den
totala avsaknaden av frihet och fritid pé skolan gjorde att Ivan blev mer och mer indtvind. Han borjade ignorera
sina kamrater. Den enda tid han spenderade med andra var d& han hade lektioner och dé det var fysisk traning.
Nar Ivan s& smaningom fullfoljt sina studier stannade han pé skolan och blev ldrare. Detta var ett problem
eftersom han inte var sd van vid interagerandet mellan ménniskor, och hans elever uppfattade honom som oerhért
torr och akademisk. Folk forsokte fa honom att slédppa loss en smula, men han visade sig vara oknslig for deras
forsok. Tills ndgon en dag tog till en drastisk metod. Lugash, en Malkavian fann denne herre s& oerhort komiskt i
sin torrhet att han bestamde sig for att béttra pa originalet lite. Foljden blev att Ivan plotsligt fann sig vara en av
sléktet, och att varlden hade blivit en mycket forvirrande plats. Men s8 odndligt mycket intressantare! Han fann sig
uppfylld av en upptickarlust och han limnade Kiev och begav sig visterut, for att se vad virlden hade att erbjuda.
Han reste en bit av vigen med en trupp Ravnos, som paverkade hans vérldsuppfattning lite, Genom att kombinera
lite malkavianskt Iynne med zigenarnas bisarra livsiskadning skapade Ivan sig ett sitt att vara: Chimerans vig.
Att striva efter att forandra saker bara for att kunna njuta av effekterna och se vad som hinder. Ivan reste runt i
Europa ganska linge, men fann sig snart en smula restrétt, och ville sld sig ned en stund och vila upp sig. I den
lilla staden Avonshire i nordvastra England fann han en tillflyktsort hos lady Rowena. Intrigerna pé hennes slott 4r
visserligen sméskaliga, men det hindrar inte Ivan frén att njuta till fullo av dem. Under de sex ar han spenderat pa
slottet har han fatt reda pa mycket intressant, men det roligaste &r nog att den dodliga kvinna Clarence si bestort
lamnade i sin dngslan for att édlska négon har blivit ett par med ladyns senaste childe Caleb. Han har forratt
traditionerna och berittat for sin kvinna Penelope om Kains slékte. Han har ett flertal gdnger bonfallit ladyn om
att fi omfamna henne, men ladyn har sagt nej. Och nu nér Clarence ir tillbaks kan det bli otroligt intressant. ..
Utseende

En mycket torr och spréd fiolstriang, alldeles for hart spand. Ivan ser ut att bestd mest av knin och armbagar, och
ror sig med ett slags ryckigt majestit. Han ser oftast inte rakt p& den person han talar med, utan fixerar blicken
ndgonstans bakom ahorarens ansikte. Han gar ingenstans utan sin trogna képp.

Personlighet

Alskar att forsitta folk i underliga situationer bara for att se vad som hinder. Folk maste ge dig den respekt ditt
yrke kraver, du ar ju trots allt akademiker, och 1dngt mer l4rd 4n dérarna pa slottet. Ivan spenderar en stor del av
sin tid med att spionera pa folk for att kunna dementera dem lite och se vad som hinder. Men ofta glommer han
bort vad han haller pa med och knallar ivig, eller somnar. Ivan dr en mycket forvirrad herre. .. Att hélla dig till ett
amne i en konversation 4r ndstan omojligt.

Asikter om andra SLP

Lady Rowena: Hon har lite dalig pli pa sina undersétar tror jag minsann....

Arthur: Du kan andas ut nu min vin. Sesa, ute med det.

Miles: Pwah! Poesi enligt forbestimda monster. Sa otroligt trist.

Byron: Vem? Ah, den allsmdiktige fursten tror-han-vet-allt? Sa forutsebar.

Anan: Han laser alltid dorren. Tyvcirr...

Caleb: Skall han omfamna sin clskade? Skall jag ge honom en knuff i rétt rikining? Ah, denna obeslutsamhet!

Asikter om Rollpersonerna

Maria: Jag vet mer dn du vet lilla van. Men du dir trevlig dnda.

Mischa: Man ska inte leka med maten. Inte sa...

Clarence: I'n standigt fornybar kdlla for fascination! Om han bara visste hur méanga av hans sma “episoder”
Jjag betraktat och forstdrkt.

Wallace: Ndstan vis, pa sitt eget scitt. Han verkar intresserad av... vad det nu var ...
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Sweet Art Thou

Bakgrund

Som gatpojke i Prag var livet inte l4tt for lilla Mischa. Han tvingades leva pé avfallet frén tavernorna och pa
nitterna delade han kroppsvirme med de otaliga andra tiggare och hemldsa som kantar gatorna dér. En kvill
passerade en ddling den grand dér Mischa ldg, svért sjuk i lunginflammation. Den hérda vintern hade gjort
tillgdngen pé foda annu mindre, och hans unga kropp hade knappt ndgra krafter kvar. Mischa bonfallde ddlingen
att hjélpa honom bli frisk, eller &tminstone ta hans liv och f& slut p4 elindet. Adlingen sig p& honom med
nedldtande blick. Sedan bifoll han bada 6nskningarna. Mischa fann sig ensam och radd, men gladdes &t styrkan
som flodade genom hans unga kropp. Han kunde litt finna foda bland de utslagna och hemlésa. P4 dagarna
slumrade han i nagon massgrav eller avskradeshdg. Snart insdg att det fanns andra fordelar forknippade med sitt
nya tillstdnd. Rattorna, som tidigare hade varit hans stora skrick och gissel, betraktade han nu med stort intresse.
Nar han sedermera upptéckte att han kunde fa kloakvarelserna att lyda hans énskemal njot han i fulla drag av den
géva hans okénde valgorare gett honom. Men med det néra sléktskapet med djur kom édven langtan efter att fa ge
sig ut i det vilda. Han drémde om miktiga skogar och vida slédtter d& han slumrade bland liken och deras
forruttnelse. Han lamnade Prag och gav sig ut i landsbygden. Dér fann han det han saknat. Oppna vidder och
nattliga skogar. Aven vilda djur lyssnade till hans kall, och under négra lyckliga &r levde han som ett djur och han
glomde allt mer av sitt forna liv som gatpojke i Prag. Aven hans fodovanor dndrades, och han fann sig tvungen att
foda pa djur for att overleva. Men en dag gick han for ldngt. Under en jakt 6verraskade han tva Lupines i fird
med att trasa sonder en stackars vandrare de kommit &ver. De fick syn pd Mischa och uppfylida av blodtérst gick
de till angrepp mot den hatade fienden. Hals éver huvud flydde han med varulvarna titt bakom sig. Av en ren
slump rusade han ut i en glanta dir en vandrare slagit liger. Ett skriackslaget barn rusar in i hans lager, sekunderna
senare stormar tva butiga Lupines efter med mord i sinnet. Framlingen slogs manligt och besegrade snabbt den
ena besten. Den andra besten flydde men inte forrén den tillfogat framlingen djupa sir. Mischa kunde bara
skrackslaget se pa, och forst nu nér framlingen I8¢ forlamad sig han att den skadade tillhorde sliktet. Mischa
gomde fraimlingen undan solens sken d& gryningen kom, och jagade villebrad pa natten for att halla honom vid liv.
Framlingen var en Brujah vid namn Wallace, pa vig fran Prag till England. Under tiden di Mischa ség till att
Wallace kom pa benen hade en vinskap utvecklats mellan dem. Mischa sdg i den hogreste kimpen en
fadersgestalt han alltid saknat, och beslét sig for att géra honom sillskap till England. Det foll sig s4, att de tva
reste med ett fraktfartyg till Lincoln for att sedan ta sig vidare till Avonshire, efter rykten om att hirskarinnan dar,
lady Rowena, valkomnar alla av slaktet som har vigarna forbi. Mischa har nu bott pa slottet i sex &r, och trivs
mycket bra. Han har charmat sig in hos de flesta av barnen pa slottet, och med en blandning av subtila hot och
tdlamod kanner ett tiotal av barnen till hans sanna natur. Mischa har dock visat vad han kan &stadkomma med lite
kott och en smula tid, en formaga han utvecklat pé senare tid. Barnen ar delvis fascinerade och delvis livradda for
honom.

Utseende

Mischa ser ut att vara en mager tolvéring med ett sétt slaviskt ansikte. Hans l8nga hér 4r ovanligt nog blekt ,
néstan lingult. Han klér sig oftast i 1osa och firgglada “lekkldder”. Han ler mycket sdllan, och d& han gor det s&
ser det mycket onaturligt ut. Lite at det sinnessjuka héllet.

Upptridande

Mischa har funnit att han uppskattar slottslivet. De nétter da naturens kall blir for stort ger han sig ut i skogarna
runt staden och jagar. Annars uppskattar han att utnyttja slottets barn till sina egna syften. Han har funnit en
talang for det och forsoker utveckla den. P4 senare tid har han borjat drabbas av underliga syner och visioner. Han
forutsag den vandrande toreadoren Alicias dod, men kunde inte tyda sin vision forrén efterdt. Han ar cirka tjugo
ar i sinnet, och finner sin gestalt en smula besvirande.

Asikter om andra SLP

Lady Rowena: En sndll och vacker kvinna. Hennes géstfiihet dr véirmande.

Arthur: Han ser mig knappt. For honom dr jag bara ett barn.

Miles: Otroligt trist man.

Byron:. Jag har trdffat honom blott en gang, och det rcckte. Den mannen skrdmmer mig.
Anan: Han dr lite for nyfiken for sitt eget béista.

Caleb: Trots hans vistelse hdr pa slottet dr det scllan jag ser till honom. Han dr ett mysterium.

Asikter om Rollpersonerna

Maria: Lita aldrig pa en lasombra, sa négon till mig en gang. Jag lever efier det.

Clarence: Han spelar samma spel som jag, fast med de vuxna. Jag kan lira mig mycket av honom.

Wallace: Den enda jag litar pa. Min kamrat och foljeslagare.

Ivan: han forscker verka kiok och vuxen, men smyger omkring och spionerar pa alla, och tror inte att ndgon ser
honom. Men jag ser...

Rollperson
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Sweet Act Thou

Bakgrund

Fédd Maria DiCappricio i London ar 1162, som enda dottern till Leonardo och Guiseppe DiCappricio, ett venctianskt par som
lamnat sin fédelseort for att prova lyckan i fjirran England. I borjan gick affirerna med importerat spannmaél bra, men ett
otursfyllt dr av torka och missvéxt ledde till att familjen var helt barskrapad da Maria fyllde femton. De gifte bort sin enda
dotter med en annan venetian, Luciano Verde, och tack vare hans generosa hemgift kunde paret klara sig tills affirerna tog fart.
Men det var aldrig Marias 6nskan att gifia sig med Luciano. Hon hade en stark vilja och motsatte sig giftermélet, men trots
hennes entréagna béner och protester blev giftermalet av. Luciano behandlade henne givetvis som en mobel, nagot man snabbt
visar upp for sina vanner, men nagra kinslor andra &n rent pliktméssiga hade han inte for henne. P kvillarna lag Maria ofta
ensam och undrade om hon skulle tillbringa resten av livet s hir. Men en kvill dd Luciano hade en tillstallning hemma hos sig
kom hon att samtala med en kvinna hon aldrig tréffat forut. Hon var tydligen syster till en av en av géisterna. Gésten sig hur
Luciano behandlade sin fru och gav Maria ett enkelt rdd: *Du borde inte lata honom behandla dig sa.” Nyfiken undrade Maria
vad hon kunde goéra, och kvinnan var inte sen att forklara. De tva kvinnorna triffades ofta efter den kvallen i smyg, och Maria
larde sig om hur man bedrar och anvénder mén for sina egna syften. Hennes lirarinna var Gabriella DiAngelo, en lasombra
som lange skt en virdig elev. Hon fann i Maria allt det hon sokte i en student. Det skulle dock dréja tio ar innan Maria
introducerades in i de odédligas sllskap. Tio &r hon utnyttjade till att skaffa sig makt 6ver sin man och hans verksamhet. D4
hon fyllde trettio dédade hon honom och ség till att han efterlimnat allting till en av Gabriellas ghouls. Overvildigad av denna
gest omfamnade Gabriella Maria, och larde henne allt hon kunde om det ododliga samhallet. Maria stannade ett tag och levde
lyckligt i London. Hon utnyttjade ett antal mén och skaffade sig pa satt uppehélle, anda tills en incident med en alskare holl pa
att kosta henne livet. Det visade sig att han var en djupt troende prast, och d4 hon skulle dricka av honom bréinde hans blod
hennes lappar. Han insag att hon var en nattens varelse och fordrev henne med hjlp av sitt kors. Maria fann sig tvungen att
lamna London da nyheter om héndelsen spred sig som en 16peld. Hon reste norrut utan egentligen ha ett bestimt mél. Nar hon
nédde den lilla staden Avonshire, en liten bit ifrén hamnstaden Lincoln, fann hon till sin forvaning sig vilkomnad in i slottet av
dess harskarinna lady Rowena, en godhjéirtad Ventrue. Efter att ha tillbringat storre delen av sitt liv med att inte kinna sig
vilkommen accepterade hon ladyns forslag att stanna ett tag. Hon har nu bott dr i snart tva ar, och stannar giirna ett tag till.
Hon vill visserligen girna se sina foraldrars ursprungsstad Venedig, men den flyttar vil inte pa sig. ..

Hon har skaffat sig en herd bestéende av ett tiotal ensamma éldre formogna mén i staden, som alla ir desperat beroende av
hennes “karlek™.

Utseende

Maria ar en ganska attraktiv kvinna i trettioarsaldern. Hon har typiskt italienska drag; den mérka hyn och den korpsvarta linga
héret. Mén tenderar att finna hennes morka gestalt lockande och mystiskt, nagot Maria gérna spinner vidare pa. Hon ér
finlemmad, dven om nagra skulle gd sa langt som att kalla henne undernird.

Personlighet

Du ténker inte géra om misstaget du gjorde i ditt dktenskap. Aldrig att en man ska fa styra ditt liv igen. Mén &r av naturen
svekfulla och opalitliga, dven nir de & doda. De maste inse sin plats.

Livet pd slottet r underbart. Du élskar att smyga omkring och spionera pa folk och lira dig deras sma hemligheter. Du spelar
géma rollen av forstaende och tréstande kvinna, eftersom det far folk att lita pa dig. Men om det &r en sak du lért av din
lararinna Gabriella, sa ér det att aldrig lita pa nagon.

Asikter om andra SLP

Lady Rowena: Sddan venlighet dr sdllsynt. Jag undrar om hon har nagra dolda motiv med sin géistfrihet...

Arthur: Vilken kropp! Vilken styrkal Vilken svagsint tjcnare ..

Miles: Hans dikter dr veil under all kritik, men han dr treviig.

Byron: Han personifierar alit jag avskyr hos mén...

Anan: Han gillar tydligen ocksa slottet. Jag forstir att han inte vill ge sig av. Vi har nog mycket gemensamt.

Caleb: De stackaren dr olyckligt fordlskad. Jag tror éndé att han dr mycket bdttre for Penelope dn vad Clarence skulle
varit. Jag horde att han fortfarande dr fortjust i henne.

Asikter om Rollpersonerna

Clarence: Det dr svart att inte tycka om den stilige ynglingen. Om jag fortfarande varit dodlig skulle jag scker falla hals
over huvud for honom. Men han dr céndock ond...

Mischa: En sé vacker pojke. Synd att han inte tilldts bli lite dldre. Jag tror att han doljer nagot... men vem gor inte det?
Wallace: Han verkar palitlig. Trots sitt bistra yitre lyser en mild och vinlig sjal genom fasaden.

Ivan: Lyssna artigt till hans pladder, men hor inte vad han sager. Malkavs sldkte kan driva folk vansinniga med sina blotta
ord. Lita inte pd honom.

Rollperson
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Sweet Art Thou

Bakgrund

Fodd in i adelsfamiljen Claiborne, en godsagande familj som ager en stor del av de goda jaktmarkerna séder om
Avonshire. Redan som liten gosse var han kvinnornas favorit, och alla som sdg honom forstod att denne gosse
skulle komma att krossa mnga unga damers hjartan. D4 han mognat lite skickade hans foraldrar honom till slottet
Rowen for undervisning i kimpalek och andra sysslor som hor riddaryrket till. Hans far var fast besluten att unge
Clarence skulle bli en sann riddare och bira familjens vapenskold i strid en vacker dag. Men Clarence hade ingen
storre lust for riddarens arbetsamma och oftast ganska korta liv. Istallet spenderade han mycket av sin tid pé
slottet med att charmera unga damer och gora sig milt 6kénd. Trots detta visade Clarence sig vara en utmarkt
talare och hade en naturlig utstrlning och charm som vickte lady Theresa Rowenas intresse. En kvill d& Clarence
dtervande frén ett sent géstabud i staden till slottet fann han att ndgon vantade pa honom i hans kammare. Ladyn
gav honom ett erbjudande han inte kunde motsti. Han tjanade som hennes ghoul ett par Ar tills hon tyckte att
tiden var mogen. Ladyn trodde att hans intresse for att kurtisera dodliga skulle mildras av hans faktiska déd, men
Clarences flamma brann bara starkare och han visade sig alldeles for egensinnig for att ladyn skulle kunna hoppas
kontrollera honom. Detta till den dag d4 han blev introducerad for en kvinna vid namn Penelope Taylor, en vacker
ung kvinna som blev fascinerad av Clarences mystik (som alla andra). Clarence traffade henne nigra ganger pé tu
man hand efter det, men kinde sig hela tiden nervés och fumlig. Insikten att han holl pa att bli foralskad i henne
skrdmde Clarence, som aldrig tillatit sig sidana kénslor tidigare. Helt abrupt, utan att siga ett ord eller forklara sig
flyttade han fran slottet till Lincoln dir han erholl en mindre position hos fursten lord Byron. De kom dock aldrig
sarskilt bra 6verens, och det var inte med svarmod de skildes. Clarence reste till London, men fann att han
fortfarande inte kénde att han passade in. Det enkla livet pé slottet lockade honom &terigen, och sikerligen skulle
Penelope kommit 6ver honom vid det har laget. S3 efter fyra érs resande han 4tervénde till den plats dar allting
borjade, for att dterigen bli tuppen i honshuset. Han har vistats pé slottet i kanske drygt en vecka nu, och allt
verkar ha fallit samman sedan han reste bort. Klanlosa tillats springa omkring vind for vag, en ynklig dodlig har
bréant hans gamla van Hugo Welsch p4 bél! Det ryktas till och med att ladyn skall avsittas. Clarence vet ju en
kandidat till tronen...

Utseende

Clarence &r en smértsamt vacker man i tjugofemarsaldern. Han har ett prydligt litet halvskdgg och det linga,
morka héret kontrasterar mot hans kiarbla 6gon. Ett hemlighetsfullt leende spelar oftast pa hans lappar, som om
han glads 4t ett skdmt som bara han forstar innebérden av. Han klar sig alltid i dyra, snygga klader (som inte &r
svéra att komma ur), och gor ett bestaende intryck p4 alla han méter.

Personlighet

En passande liknelse skulle kunna vara JR i Dallas. Clarence ir slug och manipulerande och tvekar inte att
anvanda andra for sina egna syften. Givetvis ar han alltid artig , belevad och charmerande. Han ilskar att forfora
dodliga kvinnor och f& dem att dyrka honom. Extremt egocentrisk och sjilvsiker. Hans framgang har gjort att
han anser sig sjélv vara véldigt former alla andra, och om négon ifrdgasdtter honom 4r han snar till vrede. Tack
vare att han &r Ventrue kan han bara dricka blod fran ett speciellt byte, i Clarences fall kvinnor. Blotta tanken pa
att ta blod frén en man g6r honom illaméende.

Asikter om andra SLP

Lady Rowena: Jag skyldig henne min existens. Men om hon skulle Jalla och ge plats dat nagon bittre limpad...
Arthur: Du tal inte att jag éverglanser dig, broder. Lek du med dina svérd.

Miles: Hans romantiska dikter dr perfekta om man vill briljera lite utover det vanliga.

Byron: Jag kommer inte sé bra éverens med honom. Alldeles for strikt och overspand.

Anan: At de over huvud taget slipper in sadant drigg pa slottet r bortom mig. Jag litar inte pa honom.
Caleb: Vad dr detta? Har ladyn blivit vansinnig? Arthur kan Jjag jorsta, men att omfamna det vérdelosa
misstaget. Jag tror att Byron kan ha ritt i att hon borde ordna till Sig.

Asikter om Rollpersonerna

Maria: Jag tror att hon dr attraherad av mig. Det méste vara dirfor hon undviker mig. Vi dr ju trots allt vildigt
lika hon och jag...

Mischa: En treviig liten krabat. Sager inte sa mycket, men det cir Jju bara bra. Han far tydligen glimtar av
Jramtiden ibland, enligt Wallace. Ar du scker pi att han inte dr Malkavian? Nu ser han sé deir konstig ut igen...
Wallace: He, he. Att utbyta forolampningar med honom har néistan blivit en sport. Torts att han dr uppstudsig
finner jag honom underhallande.

Ivan: Agh! Ah det cir bara du. Du ska inte smyga pa mig Ivan, hor du det! Sé vad talade Ladyn och Caleb om
ddrinne?

Rollperson



