INTRODUKTION FOR SPELARE TILL GOTHCON Xs CTHULHU AVENTYR

Arets dventyr - en vdrldsomspinnande kamp mot klockan; bdde i spel- och realtid.

Rollfigurerna Ni f&r vilja mellan ir tre syskon och deras farbroder. De tre
syskonen dr fddda och uppvuxna p& en gard norr om Melbourne i sddra Australien.
Farbrodern har tillbringat sin uppvaxttid i Boston, dir han dr fodd. Syskonens
fader, Frank Rowham, kom till Australien i sitt arbete; han studerade aboriginals
dar 1890. Samma 4r tridffade han sin blivande fru, 1 vars dgo gdrden var, och
innan 3drhundradet gick ut hade de hunnit f& tre barn: Richard 1893, Konrad 1897
och Elizabeth 1899. Frank skrev flitigt under den tid han var hemma; 1900 far han
P& studieresa och kommer hem samma &r. 1905 far han &ter péd studieresa, denna ging
for att aldrig mer ses till. Innan han reste bad han dock sin bror Archibald att
komma och se till frun och barnen. Den d& 35 drige juristen gdor detta om in

ndgot tveksamt.

Syskonen vidxer upp. Richard tar del i forsta varldskriget och sliss i Frankrike.
Konrad studerar diverse humaniora, och Elizabeth utbildar sig till jourmnalist.
Garden ldmnas ode 1915 d& modern dor efter en ldngre tids sjukdom. Richard kommer
hem fran Europa, men skaffar sig varken utbildning eller arbete. Konrad arbetar
som ldrare i bl.a historia, och Elizabeth fir anstdllning p& Melbourne Daily Herald.
Archibald forsdrjer sig som konsulterande jurist, och tiden gar; klockan blir
08.00 1 januari 1920. Kvdllen innan har samtliga rollfigurer fitt var sitt telegram
som ber dem komma till gdrden foljande morgon. Det Hr avsdnt av Frank Rowham.

Tillsammans dker sldktingarna tidigt p& morgonen ut till girden i Elizabeths bil.

Aventyret bdrjar ndr de smiller igen bilddrrarna bakom sig och blickar upp mot
det sedan sd ldnge Overgivna huset, och ser hur vinden driver bort rdken som kommer
ur skorstenen.

Ndr Ni har valt rollfigur kommer Ni att f3& en fyllig beskrivning av den, sd att Ni
skall kunna rollspela den till Er fulla formiga; rollspelandet beddms som mycket
viktigt ndr vi avgdr vilken grupp som bist klarat Hventyret. .

Ni kommer inte att f& ndgot karaktdrsblad med uppskrivna procentchanser. Inte
heller fdr Ni i siffror veta Er rollfigurs grundvirden (styrka et.c). Detta ir

for att framja rollspelande. De allra flesta tdrningsslagen kommer att gdras av

spelledaren.

Till sist vill vi passa pd och dnska Er lycka till; Ni kommer att behGva det.

spelledarna och konstruktdren



Per Lundgren 86 03 24
Grinnekullegatan 211

417 47 GOTEBORG

Tjenixen!

Oavsett av om du heter Jussi, Fredrik eller ndgot annat: hir dr Cthulhu dventyret utskrivet,
med karaktdrer, kartor et.c. Vad som kommer att komma till senare dr beskrivningen av spel-
ar karaktdrerna och teckningar och sint. Nigot som dventyret inte har ar skriftliga beskriv-
ningar av de platser I (I nvestigators - spelarna) bestker - det kommer an pé DIG att sitta
till den extra krydda av beskrivning och atmosfarsbildande (rollspelande av NPCs och s&nt)

som gor ett bra dventyr bdst. (Kraven p& att ett konventdventyr skall vara si bra pé att skapa
staming dr vdl inte sdrskilt hdga, och tonvikten ligger pd rollspelande och klurande inte pd
att njuta av kusliga stamningar.)

Forhoppningsvis kan vi diskuera mer om dventyret (fredag formiddag); imnan dess kan du ju
ringa mig (031 55 58 57) for att friga om underlig-och oklarheter.

Viktigt - Spela pd en niva nira verkligheten nir det giller tid. Spelarna skall inte kunna
sdga;"Vi ranar en bank!" och sedan efter ett tirningsslag ha pengarna i handen. Alla saker de
tar sig for skall ta realtid. (Bitresor over Atlanten och dylikt rdknas inte hit.)

Spela i forsta person! Sdg helst inte: "Han sdger s3 och sd'", utan spela NPCn istillet.

Gor egna avskrifter av de olika brev och dylikt som I hittar! (Det dr forstds mojligt att
klippa i dventyret, men &r inte det synd pd mitt digra arbete?)

Vissa slag skall modifieras. Den modifikation som bSr gdras stdr i parentes eller &tmin-
stone efter det slag det giller.

Ndgot bedomningssystem har vi dnnu inte. Vi f3r diskutera nirmare sedan, men jag foreslir
att spelledaren efter att ha lett en grupp skriver ner vad de gjort och de intryck och en-
staka situationer i vilka spelarna har utmirkt sig. Att dokumentera hur skadade spelarnas kar-
aktdrer dr, hur langt de har kommit - hur mycket de vet, dr ju inte si svirt. Det dr det vik-
tiga - rollspelandet - som &r lite ndtigt att bedoma objektivt. '

Djungeln i Sydamerika och indianerna dir ar lite diffusa. Anvind indianerna i enlighet med
hur de brukar handla (filmer typ Raiders...); 13t de inte ddda nigra I utan att ha ordentliga
skadl.

Telegrammen fran Frank anlinde till respektive adressater kvillen imman (31 december) och
1 ottan fojande morgon begav sig I gemensamt upp till girden. De #r dir tidigt.

Regler for '"burst''-fire:

Dela trdffchansen i det antal kulor som avlossas, dock inte med fler kulor #n tiotalet pro-
cents trdffchans ( 40% trdffchans, 6 kulor - dela 40% i 4). Dekulor som kommer utdver ger +5%
traffchans for varje. De intervall som uppkommer (40% traffchans, 2 kulor - 20% intervall) be-
stammer hur minga kulor som trédffar. Inom forsta intervallet triffar alla, ddrefter -1 kula
for varje intervall. ( 50% trdffchans, 8 kulor - 1-10=alla traffay 11-20=7 traffar,21-30=
6 traffar, 31-40=5 trdffar, 41-50=4 traffar, 51-55=3 triffar, 56-60=2 triffar, 61-65=1 triff.)

Jag hoppas det gir att fatta. '



KONRAD ROWHAM

Alder: 23 ar Ldngd: 179 cm Vikt: 90 kg
Fodelseort: Melbourne Fullstidndigt genomford skolging
Stor svdrighet att utfora rdrelser smidigt, klumpig.

Konditionsnedsdttning

Utbildning och intressen, fdardigheter:

Konrad dr och har alltid varit intresserad av att tillfredstillas med minsta
mojliga anstrdangning. Darfdr har bocker och mat blivit det han konsumerat mest
och det med stor forndjelse. Konrads framsta intresse dr historia, men ocksa
klassiska sprék, psykologi och s udda fack som geologi, astronomi, antropologi
och ockultik har slunkit med. Att tala har Konrad som ldrare fatt mycket trin-
ing i, och har hunnit bli ganska duktig. De mlnga finstilta verken han kdmpat
sig igenom har raffinerat hans perception.

Karaktdrsbeskrivning:

Konrad dr lat och i grunden egocentrerad. Han vill ogdrna engagera sig; absolut
inte i s&dant han inte tycker dr kul. Om det ddremot gdller ndgot han kidnner
starkt for, familjen t.ex, kan han visa prov pd oanad glod och initiativkraft.
Konrad dr avspdand och godmodig; han har ett mycket gott humdr. Hans positiva
instdllning har dock gjort honom lite godtrogen, och han kan dra slutsatser lite
vdl hastigt ibland. Harklyverier och svdrighet att se till vidsentligheter hor
till hans svagheter, liksom en lite halvtaskig humor.

Vad han anser om sina syskon och farbrodern:

Archibald ar lite torr, men valdigt duktig inom sitt omr&de. Han tar allting en
aning for allvarligt i Konrads dgon. Archibald dr dock en man kan lita p&, och
en som vet vad han vill.

Richard dr det lite synd om, men han har gjort ett val som Konrad vdl kan accept-
era; de flesta arbeten dr ddtrista, och om man kan klara sig dnd& - varfor Over-
anstrdnga sig? Richard har lite daligt sjdlvfortroende, och tycker, liksom Konrad,
att sjdlv dr bdsta sdllskap, men Konrad tvivlar inte pd att Richard hyser starka
kdnslor gentemot familjen - Konrad skattar Richards umgdnge hogt.

Elizabeth tar sig sjdlv pd alldeles for mycket allvar - hon madste hela tiden

visa hur duktig hon dr. Konrad har ingen forstdelse for hennes dylika "hysteri".
Hon dr dock vdldigt praktisk for att vara kvinna, och hennes engagemang for de
sdmre lottade dr ju berOmvdrt. Konrad tycker dock mycket om sin syster, och kdnner
faktiskt lite ansvar for henne.



ARCHIBALD_ ROWHAM

Alder: 55 &r Lingd: 178 cm Vikt: 64 kg
Fodelseort: Boston Juridiskexamen 1885

Nagot nedsatt syn och horsel

Liten muskelmassa

Liatta koordinationssvarigheter, gikt

Hog tdlighet for psykisk stress

Utbildning och intressen, fardigheter:

Archibald har studerat lagstiftning grundligt och har ett vdl utvecklat sinne
for ekonomi. Han dr kdnd som en kraftfull debattdr, vilken ofta litt inser var
hans motstdndares svaga punkter ligger. Strovar under fritiden girna i skog och
mark, och har i sitt arbete kommit att inse vikten av markens komposition.

Tog som ungdom en korrespondanskurs i ryska, vilket han hittills inte kommit
att &ngra.

Karaktdrsbeskrivning:

Archibald &dr fast i sin tro pd rdttvisa "inom systemet". Aven om han inte ir vad
man kallar en sdllskapsminniska, tycker han om att umgds med sina nira, och han
har hunnit bli mycket fdst vid "sin'" nya familj. Han dr Overlag allvarlig och
dessutom mycket stolt; att han dger stor formdga till grundlighet och precision
torde vara uppenbart for alla som mott honom. I svdra situationer utmirker han
sig med stor behdrskning vilken #r sprungen ur hans inre stabilitet. For fridm-
lingar kan Archibald verka arrogant och kylig.

Vad han anser om sina ''barn'":

Richard dr en av de som halkat ur samhdllets skyddande nit. Archibald anser inte
att det nodvdndigtvis enbart dr Richards fel; denne har haft svdra upplevelser
vilka kommit att prdgla honom. Gemensamt med Richard har Archibald sitt uppskatt-
ande av naturen; annars dr Richard den Archibald har svdrast att f4& "grepp" om av
sina "barn".

Konrad dr fOr oambitids och lat. Pojken dr uppenbart intelligent och duktig, men
utnyttjar inte sin kapacitet. Konrad har ett ndgot for nonchalant sdtt, men kan
vara en givande diskussions-partner.

Elizabeth dr en mycket kapabel kvinna. I Archibalds ©gon ett bevis pa att-kvianan 4r
jdmstdlld med mannen. Hon dr vaken och har en stark ansvarskinsla; hon dr krit-
skt granskande och i motsats till Konrad abitids.



RICHARD ROWHAM

Alder: 27 ar Lingd: 181 cm Vikt: 68 kg
Fodelseort: Melbourne Ingen skolgdng

Ndgot lomhdrd (sedan tiden vid fronten)

Utmdrkt fysisk styrka och arbetsfdrmiga

Smidig, fin precision i finmotoriken

Mindre psykiska men: hojdskrick, d&ligt sjdlvfdrtroende

Utbildning och intressen, fardigheter:

Kom tidigt i kontakt med det fysiska arbetet p3 gadrden, och kan sigas vara en
god idrottsman. Richard dr hindig vad det giller mekanik, och har snabbt kunnat
ta upp gevdrs och pistolskytte. Vad mer kriget givit honom Ar trdning i konsten
att dolja sig, bdde ljud och synmdssigt. Han har ldrt sig spdra och gora bedomn-
ingar av avstdnd utan bdttre mitinstrument; han har dessutom fitt lira sig ndgot
om forsta forband, vilket kom att utnyttjas flitigt. Lite franska kunde han inte
heller undg& att snappa upp under tiden i Frankrike.

Karaktdrsbeskrivning:

Under kriget ldrde Richard kinna en kamrat vilken han senare misslyckades rddda
i en svdr situation. Kamraten dog, och Richard tog pd sig skulden. Kriget har
fatt honom att inse att han inte passar in i systemet - upplevelserna har dven
givit hans sjdlvfortroende och tro pd mdnniskan en ordentlig kndck. Richard
tycker mycket om natur och djur - de lever ett riktigare liv. Mot medminniskor,
sdrskilt auktoriteter, har han en skeptisk instdllning. Han litar inte utan vid-
are pad ndgon. Han har ett allmint diligt humdr, och trivs bdst med sig sjdlv.
Dock dr han mycket omtyckt bland de "enklare" minniskor han lirt kdnna. Han hiller
sitt ord, dger en stor portion mod, och han dr i grunden mycket godhjidrtad.

I pressade situationer kan Richards bristande sjilvfdrtroende f4 honom att lite
forlora herravdldet over sin kropp; sidrskilt giller detta situationer nir anhdr-
igas liv stdr p& spel. _

Vad han anser om sindsyskon och farbrodern:

Archibald stdr for '"samhdllet". Han 4r en man med hoga ideal, men han kommer att
misslyckas i sina forsdk att driva fram "rdttvisa" hos manniskorna. Han &r upp-
riktigt lite torr och trdkig, men god och p&litlig. Richard anser att farbrodern
har for lite fOrstdelse for de som tycker annorlunda.

Konrad @r en som kan anpassa sig och indd f& som han vill. Han ir mycket godhjdrt-
ad och dr den mest fOrstdende av familjemedlemmarna. Dessutom har han till skill-

nad mot Richard ett gott humdr B
Elizabeth dr for prestationsfixerad.Hon dr ldttstdtt och mycket stolt.Hon bryr
sig for mycket om vad andra skall tycka om henne. Stark hos henne 4r ansvars-

kdnslan, och ocksd en mirkbar sensibilitet. Richard tycker #nd& mycket om sin

lillasyster, och kdnner en viss stolthet for henne.



Alder: 21 &r Langd: 165 cm Vikt: 54 kg
Fodelseort: Melbourne Utexaminerad joﬁrnalist
Fingerfadrdig

Uthdllig

HOg kapacitet att uthirda mental pdfrestning

Inte odvet utseende

Utbildning och intressen, fiardigheter:

Elizabeth dr en mycket kompetent journalist, och hon dr vad man kan kalla "all-
round" ndr det kommer firdigheter an. Hon behdrskar franska och tyska, har insikt

1 de juridiska sammanhangen, kan tala med folk, kan se vad "folket" Ar fgr ndgra
innan hon bestdmmer sig for "angrepps'-taktik. Hon kdr bil, vilket hon 4r ensam

om i familjen. Liksom andra med sinne f&6r vad som &r vackert, har hon en "vdssad"
och intet undanflyende blick. Hon har nodgats trdna sig i att ta sig fram obemdrkt,
och i att bortfdra personalier utan att vederborande midrker detta medan bortfsr-
andet dger rum.

Karaktarsbeskrivning:

Elizabeths framsta karaktdrsdrag 3r hennes viljestyrka. Det den f&r utritta i
vanliga fall dr att se till att hon klarar de utmaningar hon mdter; att hon kla-
rar dem tycker hon dr mycket viktigt; hon vill visa att hon inte dr samre in

ndgon annan, och att hon kan klara sig sjdlv. Hon dr radd for att tappa ansiktet,
och detta kombinerat med en mycket stark pliktkdnsla gdr att hon inte sillan tar
sig an saker endast viljan kan ta henne ur. Hon &r mycket lattstott, och fdrsvarar
sig bitskt mot angrepp. Hon tar de svagares parti; socialt missanpassade, svilt-
ande barn o.s.v. Elizabeth dr en kvinna som inte ryggar for nédgra handlingar for
att uppnad ett behjirtansviart mil.

Vad hon anser om sina syskon och farbrodern:

Archibald dr en stabil man med fasta &sikter och hoga ideal. Han kan vara lite
trdngsynt ndr det giller medlen, men milet har han och Elizabeth gemensamt: en

battre vdarld. Man kan lita p& Archibald, och han sdger aldrig ndgonting han inte
menar.

Richard dr det synd om. Kriget har gjort honom till den spillra han dr, och
Elizabeth tycker det #r mycket orittvist att hennes bror skall ha drabbats sd
hdrt, men hon har svdrt att forstd att Richard dndd kan vdlja vagabondens 1liv

1 stdllet for ett normalt - det kan inte vara Richards utan krigets fel. Han &r
en mycket god manniska.

Konrad dr lat och tréngsynt. Han vigrar acceptera hennes kapacitet, och likas
vdgrar han se virlden som den ir. Hans goda humdr gdr en ibland p& nerverna, men
Elizabeth tycker trots allt detta kanske dndd bidst om Konrad.



AUSTRALIEN

cAroEN (sE SISTA SIDAN FOR  REDOGSLRLSE PSR moRDET TA ERANK,)

En abo under sdngen, en abo pd loftet i ladan. Den under singen har faderns amulett. Bida dr fullt
bevéapnade, men flyr helre an illa fakta. Bada forblir gomda tills de hittas. Om I siger nigot om att
de borde veta hur huset ser ut, sd far de kartan utritad.

Faderns meddelande finns i vedtraven i kdllaren (om I forsoker dra sig till minmes nigot gdmstille
de hade som barn dr det inga problem att minnas denna vedstapel).

Titta pd kartan hur dammet dr uppvirvlat. Sag inget om spiren om I inte frdgar! Vaxdockan i den
oppna spisen forvimner efter 30 sek. realtid.

Faderns amulett har lamnat spdr p& hans branda hud.Detta mirker I om de letar efter amuletten pa
honom, eller annars noggrant undersoker honom. Hans klader ar i d&ligt skick bortsett fran den mkt.
tjusiga och nya rocken i vars innerficka foljande lapp fimns:

Andrew Smythe
14 Longroad 2 tr.
100 01 Melbourne

En obduktion eller mindre noggrann likarunderstkning kan faststilla dodsorsaken till kraftig fraktur
pé skallbenet ovanfor nacken, orsakat av ett trubbigt foremil.

Fyllbunten Oscar i ladan har tidigt pa morgonen sett 'korvgrillning'. Han kom till gérden sent i
gér kvill och vicktes av abossarnas lilla party. Han kunde inte avgora hur minga de var, utan gick
ater till sin favoritsyssla ndst drickande; tupplurande. Han sover i hdet ndr I kommer.

Detta dar meddelandet som ligger pd vardagsrums-bordet nar I kommer dit:

Sok ni vet var! Farval! For Guds skull gor som jag
Och detta hittar I i vedtraven:
Kara barn! Kare Archibald!

Om ni ldser detta ar jag dod. Ni mdste di gora mig en sista, en enda tjanst, som dr av sadan
betvdelse for hela vdrldens framt:ld att ni inte far mlsslyckas ’ N

g ° : = ~ ., Finn Plerre Flageolet' Sag
honom att tlden dr inne, och varna honom for Rene. Be honom forlata mig!

Ni dr jordens sista hopp, Frank Rowham
(Skit fullstandigt i tipp-ex raden!)

Amuletten dr knytndvsstor och hanger i en halskedja. Den @r helt i jade och forestdller en i lotus-
stdallning sittande Buddha-liknande, men huvudlds, figur.

BN
Den by som ligger dryga kilometern fran gdrden &r stor nog att hilla sig med ett stdlle for dtande
Overnattande et.c. Ett vardshus m.a.o. Dar finns telefon. Att f& veta pd varldshuset:

Aboriginals har strukit omkring i trakten de senaste 2 mdnaderna. De #ldre tror dessa ligger
bakom ett antal firstolder under demna tid.

Oskar dr vilkind och anses som harmlds. Aven abossarna ses i allmdnhet pd med Gversyn.

Stamgdsterna pd virldshuset dr Richards gamla kamrater. Han kan ldtt fa ur dem informationen ovan.
De andra I miste sl3 en Oratory. (Laget runt-erbjudande +25%). Om I lyckas med Oratory eller ldter
Richard skota saken sjilv, kan de (eller Rick ensam). om sd Onskas ragga folk att jaga Abos. For
att det skall gd behdvs en lyckad Oratory. (Ingen lager runt-bonus.) Dringarna vet var abossarna
hdller till och kan visa I dit i detta fall.

Likare och dylikt (polis) kommer frén Melbourne pa 2 timmar,om I kallar pd dem forstas.

l



MELBOURNE

On I vill dra sig till minnes nigot om faderns tillhdrigheter, om han skrev nigot, om han dgde
ndgra bocker och vad som hant med dem s& skall de informeras om att de av faderns bocker mamma
tog med sig gavs till Melbourne University Library nir hon doddade (dog for er som inte hajjar
svenska). Demna upplysning skall vara relativt latt att f3. Var inte petigt string med att kolla
exakt om de fragar efter just bocker t.ex. I vet ju egentligen mycket vil att faderns bocker finns
pd MUL; det dr frégan om att de skall komma att tinka pd det, minnas rittare sagt.

MELBOURNE UNIVERSITY LIBRARY

Faderns bocker, korrekt; nigra av faderns bocker, finns har att hamta. I kan f3 dem utan nigra
besvarligheter. De dr av foljande art:

Nam, forfattare Allmdant innehdll och fakta av intresse

Kulturell egenart hos aboriginals Stammen och dess tillhall i trdsken utanfor Hay beskrivs.

1 sodra Australien. Abona i byn pastds vara influerade av en gammal kringvan-
drande kultur med kontakter till Sydostasien och Afrika.
Frank Rowham Noteringar om abossarnas dyrkan av en varelse som bara kan

leva i sOtvattenstrdsk p& grund av dess "allergiska' reak-
tion pd dven den ldgsta salthalt. Boken dt tilldgnad Roy
Palmhead utan vars hjdlp den inte skulle sett dagens 1jus.

Arkeologiens grunder 1 Grundldggande tillvdgagangssdtt vid arkeologiska utgravning-
ar beskrivs. (Medhavd eller studerad (1 vecka) ger den +10%
Pierre Flageolet pa Archaeologyslag som har nigot med sjilva utgrivandet att

gora.) P& forsta bladet finns en handskriven dedikation:
Till Frank, en van att lita pa.

Boken dr p& franska(!),och utgiven pd forlaget Petit, vars

adress dven finns tryckt i boken.(Svang ihop nit franskt!)

Arkeologiens grunder 2 Se ovan. +10% p& Archaeologyslag som har med &ldersbestzdmmande
av foremdl att gora i stillet.
Pierre Flogeolet

Voodoo - psykologisk pradgling eller Struntsnack om voodoo. Studera den i en vecka och du f&r
fysisk péverkan? +57% Occult.

Roland Attkins
I MUL finns dven fakta om Pierre F[ogeolc’c att fa. Vad som krdvs dr en lyckad Library use:

Fodd 1865 i Paris. Uppmdrksammad for fynd vid Gizeh 1910. Forfattare till arkeologiska
handbocker samt verket ''Bakom Buddha''.

Vilket annat stort bibliotek som helst kan ge samma information vid lyckad Library use.
Kanske inte i sjdlva biblioteket, men vil pd universitetet (eller nigon annan liknande
instans ndgon annanstans), kan I, om de si Onskar, trdffa nigon arkeologiintresserad/kumnig.
Denna kan i s& fall pd forfrdgan om Pierre Flo‘jeo\e'(. erinra sig att demne gjort fynd av omtvist-
ad art vid Gizeh. Fynden dr svdra att placera kulturellt, och Pierre hade forfaktat att de var
bevis pd att en kringvandrande skara med egen kultur besokt och bebott norra Afrika. Vad en

sadan arkeologiintresserad vet, bor Pierre annu i Kairo. Fyndforemilen finns p& Egyptiska
Muséet i Kairo. &% SADAN VAT oxR ATT TIERARC TID\GARE vARILT 1 BURMA,

MELBOURNE DAILY HERALD

Elizabeth arbetar vid den hdr tidningen, och dess arkiv dr s8lunda littillgingligt. Om I.oletar
2fter ndgot om P.Flageolet si hittar de en artikel om de klarar Library use (Elizabeth f&r +25%

L



men I mdste gora klart hur l&ngt tillbaka i tiden de letar. Varje helt ar tar for en person en
timme att soka igenom.). Artikeln dr 9 3r gammal och dr himtad frén Le Monde:

Utanfor Kairo har arkeologen och kulturhistorieforskaren Pierre Flageolet gjort just de
fynd han sokt. Enligt herr Flageolet tyder de foremdl och rester av forem3l (bl.a krukor,
kdrl och andra nyttosaker) man funnit pd att Nordafrika besdkts av ett kringresande folk-
slag redan for mycket lange sadan. Minga amsedda arkeologer har velat stilla sig frigande
till om sd verkligen dr fallet, men herr Flageolet hivdar det med bestzmdhet:
-Det ror sig definitift om bevis p& att detta folk varit bosatt pd nuvarande Egyptisk
mark redan under det Aldre rikets tid. Jag forvantar mig att liknande indikationer p&
deras vittberesthet skall dyka upp i t.ex Sydamerika och Europa.
S& langt alltsd Pierre Flageolet, som under tiden for utgrivandet gjort ven sig bofast i
Kairo, ddr han har funnit sin nuvarande fru, Keia.
(Har finns ett fotografi av Pierre och hais fru.)

Ur Le Monde Armand Ecole

Denna artikel finns dven att tillgd i Paris.

ANDREW SMYTHE

Denna hart arbetande byggnadsarbetare, lyckligt gifta dkta make och charmerande klddsnobb ar
givetvis helt oskyldig. I sovrumet till hans ldgenhet finns hans vilforsedda garderob, vari
matchande rockar, kostymer et.c alla dr i innerfickorna forsedda med visitkort. Rocken Frank
norpade hade Andrew tappat i fyllan och villan for 3 dagar sedan (utgdtt fré&n 1 januari d&
dventyret borjar). Han har ammdlt den som stulen, och han har lyckats bli lovad att f& ut for-
sakringspengar for den. Hans fru dr lite velig och dum, men mycket attraktiv (INT 7, APP 17).
Hon lystrar till namnet CHarlotte. Andrew arbetar fran 7 tilll7, men jobbar ofta over till
framit 19. Tillsammans gdr paret ofta ut och dansar; d& dricks det lite mer #n mittligt ibland.

PIERRE FLAGEOLET - DEN PENSIONERADE REVISORN

Denne hedervarde medborgares telefonnummer kan ihdrdiga I fa fatt i om de vill. Han bor numer i
Melbourne (for att vi inte skall vara for taskiga). Hans adress: 16 Southlane, 123 32 Melbourne.
Pierre dr en passionerad frimdrkssamlare och har gott anseende hos de Zldre grannarna. Pierre vill
ogdrna rdka i besvdrligheter och kan karaktdriseras som liten, ansprdkslds och mjakig. Dessutom
har han glasogon pa 5-6 dioptrier. Flintskallig ir han ox&.

HAY

Hay ligger tva dagsresor med bil fré&n bade girden och Melbourne. Hir fimns - jdraffar, post

och vardshusinstallationer. Litt runtsnokande om abossarna eller t.o.m efter Roy Palmhead, ger

vid lyckad Oratory (+10%) ett vianligt bemdtande och Roy Palmheads adress. I som dr dn mer efter

hansna kan efter detta lyckade Oratoryslag dven ta reda pa att Hays innevénare inte gillar sina

grannar i trdsken, och att den vite man som bor hos dem sannerligen verkar skum. I kan fortsitta
fréga och fa veta att denne vite man kommer in till Hay en ging varje minad for att ldma nigot

pa posten.

Roy Palmhead hjdlpte Frank Rowham for 30 &r sedan, och han var gammal di. Som det dr nu fimms
det ingen chans att fa Roy med sig, men om I verkar seridsa och berdttar om deras sliktskap med
Frank ger Roy sitt beklagande och en beskrivning av vagen till &bobyn, den vite mannen och hans
forehavanden en gang i minaden (paket pd posten, drop-in i jarnaffiren). Om I sdrskilt frigar om
Roy har ndgot av fadern, si kan han plocka fram '"Kulturell...".

P& posten fimns en pliktmedveten och nigot distrd tjdnsteman i Gvre medeldldern. Om I kan snacka
omkull honom (Debate, +1% per 5% Law), fir de veta vart paketet skickas: BOX 25 50, Mandalay, Burma.

I jdrnaffdren koper den vite mannen plitburken.

Det finns inga vapen att f3 tag pa i Hay, men bdtar och dylik utrustning #r inget problem att fixa.
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AB0BYN - ANTYROPOLOCY JLag VD BYN GER (NFO.OM ATT DERAS KOLT -
NOR MA 2 Uk AVSe
N NORMALA.  ARSRIGINIES”. VART SkiGsER 3\ q

On I kommer hit innan en vecka hunnit forflyta sd vet byn dnnu inget om att Frank r dod. Den vite
mannen, Eduardo Nan, kdnner dndd till Franks slaktingars existens, och han dr smart nog att ldgga
thop 1 och 3. Om I kommer efter en vecka och abossarna vid girden lyckats smita ddrifrén, det ricker
med en av dem givetvis (abossarna alltsd), sd vet byn att Frank dr dod och att barnen r "p& gang".
[ det senare fallet dr alla mdn fullt bevipnade. Den abo som norpat amuletten har fitt ge den till
medecinmannen.

L byn finns 9 stridsfora mannar, 8 avelsobjekt, 4 minderdriga, 1 gammalt par (byildste+fru),l st
medecinman, 1 st vit man med sexobjekt, klader och mat samt andra fornddenheter. P3 dagen finns 4
av de stridsfora mdnnen i byn, pd natten vaktar alltid 2. Normalt Zr minnen bevdpnade endast med
klubbor.

I medecinmannens hydda finns forutom den stulna amuletten, en mingd smd vaxdockor gdmda (Spot
hidden). Det finns en docka for varje byinnevénare. Abossarna fruktar faktiskt att deras liv kan
utpldnas i och med utpldnandet av sin docka. Eduardo tror si klart inte p& detta hokus-pokus trams,:
men han uppmuntrar det.

I kommer att av Eduardo bjudas pad middag. Han kommer att forsoka droga dem, for att sedan helt
kallt offra dem till traskmonstret. Eduardo har ju SAN 0. Det innbér dven att I inte kan pressa nigon
information ur honom. Drogade eller under pilbdgshot kommer I att p natten sittas ut pd "dodson'.
Trummor kommer att borja ljuda, vattenytan krusa sig och monstret stiga upp ur djupet. (Passa pd att
skapa stamning hdr.) P& dodson fimns tvd tradpdkar (Clubs) och tre stenar (Throw, 1d3) att anvinda
som vapen. Storre muskedunder (-.45) kommer att plockas av I innan de sitts ut. I som forsoker simma
ddrifran medan abossarna dr kvar kommer att bli beskjutna. Det dr fullmdne och helt molnfritt, si
det &r inga problem med 1jusforhdllandena (apropd siktning, sanityloss et.c). Saltet bor I f& ta
med sig till On utan storre besvir.

Om I besegrar monstret dr det inga svirigheter att komma dirifrdn - abossarna har flytt. I byn
kommer dock Eduardo och tvd av hans nirmaste att stanna kvar.

I "tenpel'-hyddan fimns en lucka i golvet (Listen eller Spot hidden eller grundlig genomletning).
Under luckan finns en stege ner till det rum vari apparaten for uttagande av triskgas och konserv-
ering av denna finns. Det luktar mycket illa hdr. Om I sliter loss den burk som hiller pd att fyllas
och lukan &r stédngd kommer rummet att fyllas med gas, vilket leder till medvetsldshet efter ett tag.
(Drunkningsregler. Skadan dr bara helt tillfsllig.) Alltsomallt finns hdr nere 11 fyllda burkar och
den sista, tolfte, haller pd att fyllas. Eduardo tdnker gi till posten dagen efter I anlant.

Var ganska sndll mot I hdar i byn. De kan ldtt dodas, men eftersom det dr ett villospdr och si
tidigt i dventyret behdver vi inte vara onddigt stygga.

Om I dodar Eduardo och dennes HP inte verstigs med mer #n 2 poang, yttrar han som sista ord:

"Mottag mig Atlantis..."

KAIRQO — aumanARE o (nFo. (KonsuLAT £T.¢Y) SENARE.

EGYPTISKA MUSEUMET

En intendent blir den som hjdlper I tillrdtta hdr. Han dr kortvixt, prydligt klddd och bryter litt
pd tyska. Han har dessutom aldrig ldngt till ett leende och forstker alltid hjdlpa till si mycket
han kan. ‘

Det rum vari Pierres fynd forvaras dr behdngt med mattor. Vagarna dr helt tickta av dessa mycket
vackert fargade och dekorerade vavnader. Intendenten har faktiskt glomt att Pierres arbetsrum fimns
bakom en av dessa vdggar. Om man flyttar pd rdtt mattor hittar man en 13st dorr in dit. Intendenten
har nycklar, men miste bevekas for att 18sa upp (Oratory +10%). Det gir Zven att ta sig in i rummet
via det fonster som vetter didrifr&n ut till girden. Fonstret sldpper igenom SIZ 8.

I utstdllningsrummet ligger foremdlen i glasmontrar. Krukor, vaser, skilar och skdrvor dominerar
bland fynden. Innuti en av vaserna ligger NYCKELN. Den kan bara upptdckas om man stoppar ner handen,
skaker pa krukan eller glor in i den och sl&r Spot hidden (-10%). Ut fir man den bara genom att krossa
vasen. (Archaeologoslag kan avsloja att vasen ar hogst ett 8r gammal.) .

Om I nodgas forcera dorren till Pierres arbetsrum sd kravs restistance slag: STR+SIZ mot 32. Bara
en person i taget kan forsoka. I rummet finns en hylla, ett skrivbord och ett kassaskdp. hyllan
finns bocker pa franska som handlar om Arkeologi (1 vecka +10%) + allmint krafs och damm. I skriv-
bordsléddorna finner man allehanda papper, ur vilka man kan sortera ut fol jande informnation:

Adressen hem till Pierre, adress till matthandlare, adress till fordldrar i Paris, en okind adress
i Paris (Rene), adress till skulptor (i Kairo).
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Denna information kraver dock ett lyckat Frenchslag (+30%). Om I stker av hyllan noggramnt (slir er
Spot hidden), fimner de ett fint arbandsur med Pierres initialer. Det fungerar inte.

Kassaskapet har tre rattar som vardera kan stdllas in pd fem bokstdver. P4 skipet sitter en lapp
fastad. Dar stdr pd Burmanska (vilket Linguistslag ger upplysning om): "Oppna vid fel kombination
och innehdllet forstors. M3 era forfader ruttna i sina gravar.'

Bokstdverna pa rattarna ar: A,B,F,H,T A,E,F,S,U B,J,L,P,R Kassaskipet Gppnas vid dessa
kombinationer, varvid innehdllet sprangs: A,A,B F,E,L. T,U,R  Rdtt kombination #r B,E,B
Kassaskapet star frén borjan instdllt p& H,E,J I skdpet fimms en kopia av NYCKELN.

Intendenten kan upplysa om att P. forsvann runt 1 november, och att dven P.s ldrling pd museumet
&kte iviag nigon vecka senare. Intendenten kan ge I ldrlingens adress i Kairo.

KEIA OCH ACHMED FLAGEOLET

Keia dr vianlig och tillmotesgdende, men vill inte lata I bestcka Pierres rum utan vidare (Oratory
-30% om man inte forst klara en Debate (det behdver inte alls vara samma I som klarar b&da slagen)).

P4 Pierres rum finns hans bok '"Bakom Buddha'', vilken man for att komma igenom miste klara French
och Occult (samma I). Det en dags genomlidsning (lyckad) ger ar:

"Buddha medlem av sekt med lidandet som huvudaspekt pd livet. Lidandet ses som personifierat
och det finns ingen vag alls bort fran det."

I ovrigt finns allmdn litteratur om buddhism, sydostasien,religion och arkeologi. De dr alla av
dldre dato. En nyare handlar om utgravningar i Sydamerika (dock inte den utgridvningen som fatt
Pierre att &ka dit).

I skrivbordslddorna kan man sovra ut en lapp varpd oversittningen till lappen p@ kassaskapet
stér, tillsammans med skriften pad burmanska. Oversta skrivbordsl&dan dr tom. Om man lyfter ut den
hittar man den lapp som dr fast med hiftstift pd 18dans baksida. Dar stér:

B urma
E gypten
B rasilien

I nattygsbordsladdan finns Pierres lilla svarta adressbok, vari man fimmer adresser till: matthandlare,
skulptor, larling, samt en understruken adress (Aron Stanleys), och notering om prenumeration pd Times.

On I skoter sig bra i Pierres rum, och frégar efter mer info visar Keia ett brev hon fatt fran
Pierre. Det dr poststamplat 7 november 1919, Paris. I brevet stér:

Kdra Keia,

jag har rest for att ostort fortsdtta mitt arbete. Det dr for sdvdl din som min szkerhet du inte
far veta var jag dr. Forhoppningsvis kan jag komma hem om ett r ungefdr. Var inte orolig! Om du
tycker situationen dr sddan att du miste f& veta var du kan finna mig, kan du ta kontakt med
Rene” Pochard, Rue Avignon 3, 34 54 Paris.

hdlsningar, Pierre Flageolet

Keia kan Oversdtta brevet om I misslyckas med Frenchslag (+15%). Det r&der inga tvivel om att det
dr fran Pierre.

Ovrig information Keia kan ge utan Oratory #r fotografier, upplysning om att Pierre #r uppvuxen
i Paris och att han varit i Burma i tvd omgéngar (1885-1890, 1900). Hon vet dven att han kinde Frank
Rowham.

I kan frdga om familjens prenumeration pd the Times. De sparar alla exemplar som inte dr dldre
dn 4 mdnader. I kan f& leta igenom tidningsbunten och kan d&, om de markerar att de letar kring,
innan, minadsskiftet oktober/november, finna att en tidning saknas. Denna kan I sedan litt fixa
pd t.ex the Times filial i Kairo, pd bibliotek o.dyl. I den finns foljande artikel:

I Brasiliens tdta djungler har man nu funnit @nnu en samling ruiner som vittnar om de gamla
indianernas storslagna arkitektoniska skicklighet. Soder om Manaus, mitt i Amazonas, ligger
de tempelruiner som djungelen s& ldnge gomt. Ett flertal fynd av krukskdrvor och verktyg har
gjorts, och enligt expertis tyder de pad l&ngvaga handel.

(Har finns en bild av funna foremdl.)
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Demna artikel kan I finna dven i andra tidningsregister, antingen om de letar efter just den, eller
om de bara letar i allmdnhet, har studerat utsdllningen av Pierres foremil i Kairo, och slir en
Archaeology (+25%).

Oberoende av hur vdl I interakterar med Keia, blir Achmed kir i Elizabeth. Han kommer att ta
kontakt med I efter deras besck, och erbjuda dem all hjilp han kan komma med. (Han kan dock inte
ordna Pierres brev till Keia, eller kassasképskombinationslappen i Pierres rum.) Han berittar
att han sett en suspekt typ smyga omkring nira bostaden sedan 1 januari ungefir. Samme man hingde
onkring pd samma sdtt for ett drygt &r sedan.(Mannen ir Aron Stanley.)

ARON STANLEY

Denna nerdekade slashas ar satt att hdlla Fageolets hem under uppsikt. Efter det att I har varit
hemma hos Keia, kommer Stanley att fOrscka skugga dem; han kommer d& att gora bort sig pd ett
lampligt stdlle vid en lamplig tidpunkt (upp till dig!). Se bara till att de trdffar honom innan
de lamnar Kairo.

Han dr en nervos typ och kommer att under minsta hot svara pad Is frégorf Han vet dock bara att
Palaza dr nagot slags hogkvarter i Kairo. Han erbjuder sig att foljande kvdll visa dem nigot de
sdkerligen dr intresserade av att se. I kan tacka nej om de vill, men de kan inte f3 Stanley att
yppa exakt vad det rOr sig om. Han stdmmer mote med dem utan for Palaza k1 19.00. Vad han egentligen
tanker gora dar att erbjuda I som extra offer till den kvidllens '"forestdllning'.

I kanske Onskar hemscka Arons bostad. Den ligger i de ddliga kvarteren, och dr mycket ostddad.
Genomletning av allrummet later I finna:

Order om att Flageolets hem skall h&llas under uppsikt. Undertecknat Rene’
Tandsticksaskar med kamelmotiv och ''Palaza'’ skrivet pa dem.
Ammuniton till en .32.

Om I tullar Aron bar han en laddad .32 samt en amulett av samma typ som Frank fast med huvud.

THAN VET OXA ATT  RENE JAGAR PIERRE , XK ATT HAN TIDIGARE SAGADE nArn "RAWLAND".

PALAZA

En lyxig bar/restaurang med live musik och sdng. For sdrskilda medlemmar finns hasardspel till-
gangligt pd andra véningen. Dessa sirskilda medlemmar samlas dven till nattliga mSten i kdllaren,

ddr opium brukas och barn offras. Palaza Oppnar kl 18.00 och alla normala gdster ses ut till k1l 24.00.
Under kvdllen gér 10 gaster via koket upp till spelvéningen. Dessa dr alla sarskilt vdlbargade.

Nar Palaza stanger 24.00 kldr personalen (kockar, musiker et.c) om i omkladningsrummet till blaa-
drakter. De dr in alles 12. (Det finns 14 drakter i garderoben.) 2 stycken sitter sig i andra véaningens
hall. De dr bevdpnade med .38. 2 andra av de 10 dom foljer med de 10 gdsterna och Palazas chef ar

dven de bevdpnade med .38. De gdr sist ner. I kidllaren finns 4 med tommysar bevdpnade vakter. De bar
alla bld ceremonidrakter.

Om I vagat lita pd Stanley kommer han att leda upp dem till chefens kontor, dar han for chefen,
en stor, fet, arabier, forklarar att I dr blivande medlemmar. Han stannar kvar hos chefen nir I
visas ut till spelhallen innan det dr dags att gd ner. De smarta I som lyssnar vid dorren till kon-
toret kan hora (Listen +55%) Stanley siga: "...och de betalade till och med!{' (En smirre summa pd
$50 per I har de mdst avldgga. Om de vagrar (inte vill) betala, kan de ostdrt trava ddrifrén.)

Efter att ha hort detta kan de likaledes litt slinka dirifrén. Om de foljer med ner. (Stanley gir
inte med.) Kommer de att under ceremonien bli Gvermannade och offrade. (De dr chansldsa.)

Om de pad amnat sitt vill nistla sig in, t.ex l4tsas hora hemma ddr, eller gbmma sig och smyga
efter ner i kidllaren gdller foljande:

Om de dr vilklddda, spelar bort pengar och upptrader som om de horde hemma ddr (Oratory), kommer
de att accepterast I amnat fall visas de ut av en anstadlld.

Om de smyger efter ner i kdllaren miste de forst komma forbi de tvd vakterna i Ovre hallen. Dessa
kan bluffas med Fast talk. Om I kommer ner inte alltfor langt efter hor de hur ndgon nedanfor kdllar-
trappen fragar efter ldosenordet. Om de dr alldeles i hidlarna pd den stora gruppen, kan de uppfatta
losenordet: ''Tatranah arnarah." (Sdg det tydligt bara en ging. Om I inte minns det dd dr det viérst
for dem.

“ATT W ~ “ " -
VISA U'P?%EN AMULETT INGER RESPEWT. T’y RATT ATT NARVARA  \RRACASAYTS INTE .
(Atou's "FERRADERL" B Dok SVER DEN LILLA AUKTQRITET AMULETTEN GERY



Vakterna har kikhdl och hal for tommysarna i viggen till rummet. De frigar efter losenordet nir
de ser nagon komma in irummet. Om demna person tvekar langre dn 5 sekunder, sdger fel eller gor
nigot amnat dumt, ser de till att blyhalten i persomens i fraga kroppshydda drastiskt och mycket
plotsligt Okas med flera hundra procent. I har chansen att omedelbart kasta sig till marken, och
med en lyckad Dodge ta sig ut ur rummet oskadd. I annat fall fyller vakterna p& till magasinet tar
slut.

Dorrarna Oppnas maskinellt fran vaktrummet. En lyckad Mech. repair kan f3 upp dorren utan att
mandverspakarna behdver roras. Dorr 2 Oppnas inte forran dorr 1 gdtt i 18s. I andra vaktrumet finns
den kommunikator som h&ller Palaza i forbindelse med Bahamas.

Under ceremonien sitter alla 10 gdsterna samt 10 obdvipnade bldkladda pa bankarna. Opiumdngorna
tdtnar, och en av de blaklddda leder sjdlva 8kallan och resten av liturgien. Tdckelsen Gver den staty
som liknar Stanleys amulett faller, ett barn himtas fran sin forvaring och offras (SAN 1d6/1). Dir-
efter blir de 4 tommy-vakterna avlosta och resten av folket gér hem.

Polisen vet om Palazas illegala spelverksamhet, men avhdller sig fr&n att ingripa. Daremot ser
de mycket strangt pd opiumbruk.

Dorrarna i kéllaren dr mycket hdrdiga. Ovriga dorrar i Palaza har Lock picking -15% och SIR 40.
(Resistance mot medel av STR och SIZ, en I i taget.)

HEMMA HOS RANJIIT BAKHSI

Pierres larling fick meddelande frén Pierre att mdta demne i Le Havre, men Pierre betonade att
ingen fick veta vart han skulle. Ranjiit har dirfor 18tit familjen tro att han skall bestka en
farbroder i Indien (Calcutta). Familjemedlemmarna (mamma, pappa, storebror) talar dilig engelska
(15%). I kan i alla fall f& ur dem att Ranjiit &kt till "India, India." Storebrodern, Inrit, upp-
trader mycket ater-hallet vid forfrdgan om vart Ranjiit &kt. Psychology avsljar att han vet mer
an han verkar. I kan fa honom att tala genom att f& honom pdverkad av rusningsmedel och sedan sld
en Oratory (-15%). D& sluddrar han om att Ranjiit &kt till Para. (Vilket dr ett annat nam for Belém.)
Att Ranjiit kte 11 november kan I f3 ut av familjen utan stdrre besvir.

Ranjiits rum pd Egyptiska Museumet kan intendenten visa I om de sd Onskar. Av intresse ddr finns
ett kuvert med franskt frimidrke och poststampel 7 november 1919, Paris. Om I kan jamfora handstilen
dr det ingen tvekan om att detta brev till Ranjiit Bakhsi #r skrivet av Pierre Flageolet.

KATROS POLIS

De talar alla engelska. Mutor for smdrre forseelser mottas och gor verkan om de uppgdr till $20.
$10 eller Debate (+1% per 5% Law) Oppnar registret. Diri finns foljande:

Om Palaza ar bekant for I: misstdnkt for opiumhandel. Inga bevis

On Stanley dr bekant: domd for smdstolder, misstinkt for mordet pd Abduhl Ben Ali for 6 &r sedan
friad p.g.a brstande bevis.

Polisen kommer nir man kallar pd dem, och Palaza #r ju som sagt redan misstnkt. BelGning for hjdlp
uppgdr till $400.

MATTHANDLARE OCH SKULPTOR

Matthandlaren dr en jovial arabier som talar god engelska, och, ja visst, han sdlde minga mattor till
Pierre vid slutet av oktober. Skulptdren dr ndgot excentrisk men en riktig expert. Om man berdmmer hans
konst, sdger att man dr vén till Pierre (Oratory -5%) och mutar med minst $20, berittar han att Pierre
bad honom gora dels en vas, och dels en kopia av ett underligt foremdl (NYCKELN). I vasen lades den
dkta NYCKELN medan den gjordes. Vad som hiande med kopian vet han inte. Uppdraget utfordes i slutet av
oktober ménad.

PATSEN FOR PIERRES UTGRAVNING AR OWTRBSSANT, meyy (R carmA-
T ZuA et



HEMYA HOS PTERRES FAR OCH MOR (TALAR. WM4FSAD ENGELSKA)

Om I kommer hit efter 2 manader (8 veckor) har fordldrarna blivit kultens lydiga slavar, och de
kommer d& att forsoka sova I med spetsat te. De upptrader da mycket suspekt. Alain och Jaques kommer
att rycka in antingen ndr I sovts eller ndr I skall till att soka igenom Pierres rum.

Om I ddremot kommer innan dessa 8 veckor hurmit passera, bjuder forildrarna pd riktigt te och ir
sé tillmotesglende s3. Detta kan I f3 veta om de frigar efter det:

Pierre studerade p& Sorbonne till 1885, reste direfter till Burma, kom hem 1890, ldrde kinna
Rene”, dkte tillbaka till Burma 1900, kommer hem sama &r, Sker till Egypten 1905, fyndar 1910,
gifter sig (adress i Kairo), arbetar pd museum, 7 november 1919 kommer hem och hdlsar pa.

René Pochards adress, att han var hos fordldrarna s8 sent som 25 december forra Sret. Han bad
att fa titta i Pierres rum vilket han fick. Dessutom l&nade han parets forlovningsringar. Han
lamade tillbaka dem dagen darpd - en tervlig man.

Professor Ménard p& Sorbomne var Pierre och bestkte samma dag som han besokte fordldrarna.
Pierre brevvixlade som ung med en viss Frank Rowham.

Om I ber att fd titta i Pierres rum stidller fordldrarna sig tveksamma. "Bara en liten stund d&."
blir deras utlatande. Stunden uppgdr till 10 minuter. Om I gir over tiden kommer de inte att f3

se det brev fordldrarna farr frén Pierre. Rummet dr uppdelat pd flera instanser. P§ varje kan det
bara vara en I som letar i taget (forutom pd instansen "rummet"). Noggrann genomletning tar mellan
5 och 10 minuter och d& hittar I allt som finns att hitta. Om de vill leta raskare m3ste de sl
Spot hidden for att hitta vissa saker. Tar de 1 min pd sig sl&s S.H omodifierat. +5% for var je
minut upp till 5. Mer bonus fir de inte. Instanserna:

Nattygsbord, l&da Dickens pa franska: Nickelby, Pickwick Papers.

5 minuter S.H: trasig kedja identisk med den till Franks amulett.

Sangen Ingenting av intresse. Ingen har sovit dir pd lange.

5 minuter

Sangbokhylla Dickens: Oliver Twist, David Copperfield et.c

5 minuter

Fonsterbord, 14da Teckningar av utsikten.

5 minuter S.H: 3 senare teckningar av en kulle med en byggnad pd (templet i
Burma - en grottingdng kan upptackas i berget om I granskar teckningarna.)

Bokhylla, del-1l Blandad litteratur. Eng/fra - fra/eng samt eng/bur lexikon.

10 minuter =

Bokhylla, del 2 : Blandat. Skolbocker.

10 minuter S.H: nedtrillad bakom: en tunn volym med mirket "Collection of Boston

Archaeological Society'. Det dr en avskrift av "Book of Dzyan'. Kan
ldsas pa en dag. Studerad i en vecka: -1d4 SAN, +6% CTHULHU Mythos.

Skrivbordsléddor, 1 Papper och pappersmatriel. Ointressant.
5 minuter
2 Dito
3 Kartor Gver hela vdrlden. Skalor ned till 1:1000 000. Specifierad koll

av Burma visar slitna kartor med iprickade viagval: Specifierad koll av
Sydamerika eller allmin noggrann koll (+5 min.) visar att kartor Gver
omréden soder om Manaus i Brasilien saknas.

4 Tom. Noggrann understkning tar bara 1 minut.

5 Last. Forcerat med vild - gramse foraldrar - inget brev. Lock picking
+15% resistance (endast STR) 8. Inuti tomt.
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Rumet Cigarettfimp av mirket Cleo under mattan.
10 minuter

Brevet I far se om de dr sndlla och slutar nir Pierres mor ber dem (efter 10 minuter), dr
stamplat i Belém, 15 december 1919, och inneh&ller allminna hdlsningar. Handstilen dr Pierres.

I kan dven fa ett foto av Pierre om de sd Gnskar.

Fordldrarna kan upplysa om att Renértkte ndr han kom p& besok och att Pierre inte roker, om
I fragar dem.

HEMMA HOS RENE POCHARD

Ytterdorren dr last. Lock picking -5% resistance mot medel STR och SIZ - 15. Andra sitt (fonstervig,
ldssmed et.c) dr oxd tdnkbara. Glom bara inte bort att det #r i Paris..

Vaningen dr dystert ode. En fdlla dr gillrad. (Se separat bilaga!). I Renes rum har den korkade
Alain (Renes hantlangare i Paris) lagt det torterade liket av professor Menard. Han #r en vimjelig
syn med naglar och tander borta, blamirken et.c (SAN 1d3/-). Dessutom stinker han. Skrivbordslddor
innehdller ingenting av intresse, men ihopknycklat i papperskorgen ligger detta meddelande:

Kare Rene,

Jag har begivit mig ut pd ett nytt arbete, och jag vill kurmna gora detta utan att frukta for

att ndgon kommer efter mig. Om min fru vander sig till dig, kan du sdga hemne att jag dr pa
utgravning 1 Amazonas. Inte ens du fdr veta exakt var jag ar. jag hoppas du forstdr. Om Frank

skulle kontakta dig kan du hdnvisa honom till vér gamle van Menard pd Sorbonne.

Hdlsningar Pierre Flageolet

SORBONNES UNIVERSITET

Hdr finns alla Pierres bocker pad franska. I kan upplysas om att professor Menard sparlost har
forsvunnit for 26 december forra &ret om de fragar efter honom. Om I vill undersoka Menards rum
kommer de att under mattan fimna en fimp av mdrket Cleo. Menard - han rokte inte.

FORLAGET PETIT

Hdr kan I upplysas om att René forndrvarande dr bosatt i Kairo.

LE MONDE

Hdar finns alla artiklar av intresse pd franska. Till artikeln om fynden i Sydamerika en bild pd
stayn som liknar amuletterna.(Vilket innebar att man inte behdver s1& Archaeology for att finna
den.) Library use begrdnsas till Read French 7%-chansen.

POLISEN I PARIS

Ddliga pd engelska. (Comm. skills -25%). Smdforseelser mutas med $10. Endast ett Debate forsok
att fa titta in i papper angdende Menards forsvinnande. Alains nam och adress finns ddr uppsatt
men ndgra som helst bevis har inte polisen. Hjdlp till 1sning av brott belonas med $400.

ALAIN OCH HANS POLARE JAQUES

Om I hor sig for om dessa i samre kvarter ($10)(bara franska), far de veta att Alain ar farligt svag
for kvinnor, att de arbetar for ndgon skum organisation, och deras adress. Till detta stdlle kommer
Alain att fora I han lyckas finga. De hdller Pierres fordldrars hem under uppsikt och kommer att
rycka in vid ndgot lampligt tillfdlle (&ny upp till dig). Vi skrotar hotell "anfallet.
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Till sitt tillhall i en Gvergiven killare kommer Alain och Jaques att slipa ev. féngar. Dorren
kan Lock pickas (-20%). Med anspelning pd Alains svaghet for kvimns kan I komma ut t.ex. Meningen
dar att I skall bli fordrdjda inte dodade. Alain kan glomma 1&sa efter 7 dagar.

Hit in kommer I inte att kumna smuggla nigra skjutvapen. Att det inte gir att smuggla kan folk
pa béten upplysa om. Att fixa vapen i Belem, underjordiskt, tar 1 vecka och kostar 3 génger de
normala priserna. Inga tommyguns. Information om Pierre och Rene kan Hven erhillas om I betalar
minst $100 (mer dn $200 behdver de inte betala). Informationen best8r i att Pierre varit efter-
fragad sedan &rsskiftet ungefdr. Vem som velat ha tag p& honom kan I givetvis inte f3 veta, men
ytterligare $100 ($200) later I f& veta att Pierre &kte till Manaus i mitten p& december. Han
kontaktade dar da Silva - den som skoter ruljansen i Manaus.

I kan &dven soka upp det fransktalande hotellet i Belem - Bon NMuit (eller nd't franskt) - och
dar £ veta ($10) att Pierre Flageolet varit p3 hotellet den 1-2 februari och sedan frigat efter
battider rill Manaus. Om I visar kort pd Pierre kinns han inte igen. (Det var Rene’ som tog in
under falskt namn, ensam.)

MANAUS

Batforbindelser frén Belem gr ofta och regelbundet. Det tar 1 vecka att komma ner till Manaus. Om
I hor sig for rekommenderas Hernandes y Collore da Silva for utrustningsframskaffning o.dyl. Man
kan dven ordna med utrustning pd ordentligt sdtt (3 ginger normalpris, 1 veckas vintetid - standard
utrustning kostar $100 per man normalt pd ordentligt sdtt alltsd $300. Kostnad for mat o.dyl till-
kommer $50 per vecka och pers. Inga vapen typ skjut.). Guide ingdr i priset.

Foljande kostnader och standard p& prylar kommer da Silva att skaffa beroende p& Is attityd:

Jdttemjakiga *4 pris 3 veckors vantetid skitgrejer felaktig guide
Mjakiga *4 pris 2 - " - hyfsad Qual. riktig guide
Tuffa *2 pris 1 veckas vantan - - -
Rambo *2 pris  omedelbar lev. - " =" -

Rambo-spdare kan om de betalar mer @n $500 f& veta att Rene varit nere i djungeln sedan slutet p&
februari. Pierre kom i slutet av forra 8ret. Da Silva dr mdkta charmig och bor i en stor hacienda.
Livvakter har han ocksd. Inga vapen storre an .32 kommer in i da Silvas hus. Vid avslutad affar
bjuds pé cigarrer. Da Silva kan tillhandahilla alla typer av vapen.

Om I far en felaktig guide och sdsminingom misstdnker dennes nerviosa beteende (Psychology -
han har ndgot att ddlja), pressar honom och tvingar honom att fora dem tillbaka till Manaus,
eller till tempelruinplatsen, forlorar de bara en vecka. Om de ddremot litar pd guiden kommer
han att att sjappa ndren vecka gétt, varefter det kommer att ta I 2 veckor att komma tillbaka
till Manaus. Guiden kommer givetvis inte att borja g& 4t fel h3ll pd en ging, utan gd i en cirkel
liksom.

TEMPELRUINEN ~ mANAOS TLL WT TAR ) VECKA MED WANGT,PETIER ®lc.

Om I kommer hit innan A\ minader hunnit g& (innan 1 mj"g)kam\er de att motas av Rene, som litsas

vara Pierre. Rene har d& just ftt veta var Pierre gomt NYCKELN, och har bundit Pierre och Ranjiit
inne i templets labyrint. Han tanker sticka si fort han kan. Rene har tv§ tuffa livvakter med sig,
och indianerna i skogen runtomkring har han lyckats bli god vin med. Dessa kommer nir han visslar.
On I skulle doda Pierre skulle forstds ingen av vare sig livvakterna eller indianerna bry sig
sarskilt mycket. WTRESLANST AR XTT RENB (NTE AULS PYSSLAR MED BUNERNA. DE LERSAVED PIEDRE
FONNIT  STAR O6CU SAMLAR DAMM | BTT qALT. SPAR AV TUd AT ((PIEREE ot RANIITS) FINNS ATT FINNA
FOR DEN SOM LETAR., OM T FRAGAR TENE oM RANMCIT NAR RENE SPEAR. FERRE, FASTRRZ wAN AT T

RANDIT REST HEM. ARBMBANDSURET MED WTIALEL WANNERMAN (NTE. GEN, oCu LAV 2OWER CLEOS.
oM RENE TLPANGATAS ©cut PRESSAS KAN WAN TALA oM VAR PREARE ocut EANMWT &R ot AN pov.-

SOA Lok A T MED WALFTEN AJ ATLANTIS, SKATTER O HAN SLAPPS FRI.
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On I kommer efter det att det gdtt 2 minader, kommer de till tempelruinen exakt 1 ménad efter det
att Rene forsvunnit ddrifrén. (Detta for att timingen vid Bahamas skall stimma - likasd skall I
fordrdjas 1 manad om de kommer i tid till ruinen men sjabblar bort sig. L&t de missa biten el. dyl.)
De kommer d& att finna Ranjiit vdrdande en sjuk Pierre. Pierre kommer att be dem att omedelbart
sdtta efter Rene som Pierre vet skall till Bahamas. Det giller for I att forhindra att kulten
oppnar en port i det sjunkna Atlantis. Om de kan skall de ta NYCKELN och sedan forstora den,

vilket kan goras garanterat i templet i Burma, men mGjligen dven hir i Sydamerlka-templet.

Om I kommer i tid och sedan traffar Pierre kommer han att om Rene "tagits hand om" be I att ta
NYCKELN fran Kairo och likaledes forstdra den antingen i Sydamerika om det gar eller i Burma. I
bada fallen &r Pierre for svag for att kunna gora det sjilv och Ranjiit stamar for att ta hand

om honom. Om I kommer i tid men tappar Rene och sedan talar med Pierre ombedes de givetvis att

gora samma sak som om de skulle kommit forsent; 8k till Bahamas och ta NYCKELN innan porten Gppnas.
Glom dock inte att fordrdja I en minad i detta senare fall.

Ekonomiskt kan de hdr fa hjdlp. Reme har $400 i reda cash, Pierre har lika mycket, och guld och
silverskatten i templet kan siljas i Manaus for $400 (till myndigheter) da Silva koper av I typ
mjakigare for $200 och av tuffare for $1000.

Hupps! Om I skott Kairo bra och kraftigt forsvagat kulten ddr samt pajjat kommmikatorn, behover
de ju egentligen inte jogga efter Rene till Bahamas, utan kan sticka direkt till Kairo och fiska
upp NYCKELN. Papeka detta lite forsynt till spelarna; det dr inte lampligt att de kommer till
Bahamas medan kulten fortfarande ar dar. Lat Pierre frdga om de har varit i Kairo, vad de gjorde
och sedan da gratulera dem och be dem istillet 3ka bums dit. :

Viktigt dr oxd att Pierre inte beridttar exakt var NYCKEIN #r. "P3 museet", siger han bara.

TEMPELRUINEN

Fallgroparna ger ingen skada om man klara POW*5, annars 1d3. Ofarliga ormar bor i groparna, men
det later om dem och de dr stora (ormarna alltsd). I hogsta rummet finns en dold ingéng (syns vid
speciferad Spot hidden) eller mirks vid rundknackning. Skatten bestdr av guld och silverforemil.
P4 vigen upp dit slér forste I en Spot hidden. Om han klarar det ser han att ett parti av gingen
star lite hogre dn den ovriga gangen. Om han trampar p& den kommer en bunt runda stenbumlingar att
borja drasa ner frén rummet. DEX*2 eller sd trillar man ner for gdngarna till sjon. POW*: ingen
skada, annars 1d6.

Huvudet pa statyn gdr att skruva av och en stege leder genom kroppen ner till gingen under
marken.

Vid x i labyrinten sitter Pierre och Ranjiit bundna med munkavle.

Rummen i gangen under statyn ar tomma.

Grottan D dr med tunmna sprickor forbunden med luften. Vattnet rimner fran sjon rakt ner i ett
awgnnds avlopp - grottan D dr inte fylld med vatten, men golvet dr blott. Nar man glr ner dit pd
trappan och kanner hur vattnet drar i en och hor hur det faller tusentalsmeter ner i jordens imnan-
domen kan man passa p& att kdmna lite stamning. Misslyckad DEX*5 och POW*5 innmebir slutet for den
karaktaren.

I D-grottan finns en mingd farglagda karvningar i vaggarna. De forestdller manniskor som ur
ett slags altare tar en underlig pryl (NYCKELN). Lyckad Anthroplology ger individernas nationalitet -
burmeser. EDU*3 talar om att de troligen dr Sydostasiater.

BAHAMAS - ATLANTIS

BAHAMAS

Nar I kommer hit skall de inte ha nigra problem med att f3 tag pd bit, ochsedan folja de svall-

végor kultens bitar lamnar efter sig ndr de hastar ut till platsen for dykningen. I kan snappa

upp radiokommunikation mella kultens bdtar och s8lunda forfolja dem. Det tar en vecka att nd plat-
sen for dykningen. I som &tminstone forsoker observera hur dykningen gér till kommer att mirka att
den mingfald kultister som hoppar i spat har underliga ansiktsmasker p& sig. I kan sedan hoppa pd
ndgon av bdtarna och knycka nigra overblivna masker. Lampligt dr att de fixar ndgon tyngd att dra
ner sig med. Atlantis ligger pd 5000 meters djup. Kulten har lampor med sig och kommer att en bit
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ner motas av ruskeliga vattenvarelser (SAN 1d6/1). (Trident 75% 1d10, HP 13 AP 2 STR 14)
Meningen dr sedan att Rene skall placera nyckelen i den dirfor avsedda paltsen i porten, varvid
han kommer att upphdra att existera. (Detta har kulten planerat.) Bakom Rene stir kultens overste-
prast - en ruskig figur.

Det skall inte vara alltfor svart for I att norpa NYCKELN, men for att kumna fly miste de ha
ndgon form av klipsk plan. Om de har en plan, 13t den di automatiskt lyckas (det kan vara att an-
vanda ndt, hdllabensin p& vattenytan, anvianda 1jusblixtar et.c).

VATTENVARE(SERNA ANGRIPER (NTE OTAN LMDER oy RESE x
(S AMuLe T
VISAR AMuLE vy, ! U WYERAR tevraspaee (fom

ATLANTIS

Om porten Oppnas (vilket den inte kommer att gora forran I fitt en chans att hindra det), kommer
herr ruskig sjdlv utkravlande (SAN 1d100/1d20). Nyckeln forstors samtidigt pa s vis att alla kul-
tister blir gdrapowerigga och alla som delar power med NYCKELN forlorar 9 i POW. (Detta innebir
att Richard dor, och att Konrad mdste s18 CON*5 for att Overleva.) Faktum ar att livet for de som
overlevde poxerloss-chocken eller inte alls var bundna till NYCKELN inte blir ndgot att avundas
dem for. Med Ruskig vid rodret behover man inte d6 for att komma till helvetet.

In alles ror det sig om 50 kultister som dyker ner och mots av 50 vattenvarelser. 20 man starmar
uppe i batarna. Nar Ruskig kommer ut borjar Atlantis stiga.

Om I lyckas norpa NYCKELN och komma ddrifrdn blir nista anhalt formodligen Burma. De kommer d& att
hela tiden ha kulten hack i hdl. L&t dock inte kulten hinna ikapp forrin de just skall forstdra
nyckeln 1 Burma. Restid Bahamas - Burma = 2 minader. '

Fran Rangoon till Mandalay tar det 1 vecka med diliga tigforbindelser. I Mandalay kan I efter att
ha trdffat folk pd konsulat och dylika instanser bli hanvisade till den engelsman som skotte om
Pierre Flageolets arkeologiska studier 1885-1890 - Philip Baxter. Han ar en typisk gentleman -
dricker gin vid den Oppna spisen, och har troféer hiangande pa vdggarna. Han kan beritta att
Pierre var mycket sjdlstandig och oerhort begévad. Den forsta expediton Pierre foretog foljde
Philip med pa. De begav sig till berget Popu, vilket enligt legenderna skulle vara en hemvist for
onda andar - nats. P4 de hogsta sluttningarna fann de faktiskt ndgra mycket illa bevarade ruiner.
(Psychologyslag kan avsldja att Philip inte berdttar om allt som hinde vid Popu.)

Pierres andra besck i Burma, 1900, var av annorlunda art. Det gdllde inte en helt arkeologisk
expedition. Pierre hade med sig en amerikansk herre. Philip har ett kort av de b&da herrarna i full
expeditionsmundering. I bakgrunden skymtar dnnu en figur - viagvisaren tror Baxter. Ammdrkningsvart
ar att utrustningen till stor del bestod av handgriplig materiel, vapen, hur nu Pierre lyckats
ordna det. Philip kan dunkelt minnas ndgon infodd som Pierre hade kontakt med vid bada sina besdk,
och om I vill ha demnes adress kan Philip efter lite genomletande skaffa fram Shi Hoans adress.

Om I vill l&ta Baxter ordna vigvisare och utrustning tar detta 2 veckor och kostar $150 per man.
Baxter kan inte ordna med vapen eller dylikt.

Shi Hoan lever inte sdrdeles flott, dr fattig men talar nigorlunda vérdad engelska. Det kravs
en lyckad Oratory for att f& komma till tals med Shi. Han kan d& beritta att han lirde kinna Pierre
omkring 1887. Pierre var mycket intresserad av 'Koas" - en buddhistisk sekt i norra Burma. Shi dgde
en del dokument rorande denmna sekt vilka Pierre fick.

Om I frigar om besoket 1900, vill Shi forst inte tala om det. Om I insisterar berittar han att
Pierre och en amerikansk herre, Rowham, begav sig upp till sektens tempel utanfor Mawlu i norra
Burma. Det var Shi som stod for framskaffandet av utrustning. (vilket han &dven kan hjdlpa I med -
vapen till dubbla priset, och guidet+utrustning $200 per I) Pierre och amerikanen var tvugna att mkt.
hastigt lamna landet efter sitt besok i tenplet. Det tar 1 vecka att skaffa fram utrustning via Shi.

I Mandalay finns dven den postbox vartill 13dorna fran Hay kommer. En kurir himtar dem och sedan
komer en kultist och himtar 13dan i Mewlw dit kuriren fffktar den. Kuriren ver ingenting om innehdll
eller syfte med paketen. VAT KA o

TEMPLET

Resan upp tar frdn Mandalay 1 vecka - forst med bat till Katha varifrén guider kan ordna ponys l’l/




till Mawlu. Templet ligger en dagsresa fran Mawlu uppe i bergen. Att klara sig utan guidning hir
gar inte. Om I studerad de omgivande bergen (Geology) och klaraa tva slag i rad - berget templet
star pa mdste imnehdlla grottor. Om bara forsta slaget lyckas kan I utrdna att bergen troligen
innehaller grottor.

Templet ar for tillfdllet ganska ode. Dar finns bara 5 svartkapsklddda praster och 20 saffransgul-
kpeklddda initierade. P4 dagen finns alltid 5 initierade och en prist straxt utanfor templet.

Ingéngen till grottorna dr helt Gvervuxen och kan upptédckas bara om I letar utmed bergets sluttningar.
Om I har memoriserat eller tagit med sig Pierres teckningar kan de ldtt bestdmma var ingdngen borde
finnas, och dar finns den.

Om prdsterna bemdts Oppet, kommer de att bjuda pd mat och om I sd vill husrum. S& fort kultisterna
borjar misstdnka nigonting s kommer de att, fanatiska som de dr, vilt att borja bonka pd I.

I grottgangen finns p& marken en rod trdd liggande. Den leder ritt vig genom géngarna. Den relief
man kommer ut bakom till stora korridoren dr identisk med den som doljer ingdngen till NYCKEL-forstorar-
altaret. Hela viggarna dr tdckta med reliefer av skiftande slag. Ingéngen till altaret kan dven upp-
tdckas med Spot hidden. Om I bara travar ratt pd s& kommer de in i den sal ddr alla kultens gamla
praster ligger bevarade 1 traskgas. En vidunderlig apparat fordelar gasen och bevarar deras kroppar.
Om I oppnar ndgon av de lador som prasterna ligger I, kommer kroppen samtidigt att resas ur ladan.
Denna vamjeliga syn kostar SAN 1d4/0. Stanken av gasen kommer ox& att spridas.

Nar NYCKELN stoppas i altaret kommer ingenting att handa pd 2 minuter. Ddrefter hors ett ''surr"
och NYCKELN har tomts pd POW - om den forstors kommer alla kultister att hastigt och lustigt do,
medan inget hiander ndgon annan. Om I krossar NYCKELN utan att dess power ''sugits' ur blir effeskten
den att alla kultister dor, samt att halva jordens befolkning, vilken kommit att dela power med
NYCKELN, forlorar 9 i POW. De som har mindre an 9 kolar direkt, de andra Overlever chocken om de
klarar att s1& CON*5. (Richard tillhor den forsta kategorien, Konrad den andra.)

VIKTIGT OCH ALLMANT

ANGAENDE EXPEDITIONER

Det kostar varje I $50 for varje vecka den lever dtande, telegraferande, resande et.c. Resor med

bat kostar ingenting extra. Det som kommer utGver detta veckoliga avdrag dr kostnad for mutor,vapen
och annan utrustning. Nir I ger sig ut i ociviliserade trakter (djungler, oppet hav i liten bat et.c)
mdste de innan de ger sig av bestamma for hur minga veckor de betalar "omkostnad". Under de veckor
de dr ute dras inte de veckoliga $50 - de betalar en klump summa innan. Om de betalar for mycket

gar pengarna forlorade. Om de betalar for lite Overlever de en vecka utan att kumma betala for

den, sedan rdkar de ut i svirigheter, far otur med vddret och omkommer.

EX: I planerar resan efter kultisterna till havs. De kdper bdt och allmin utrustning ($100)
Sedan antar de att de kommer att vara borta i en vecka - $50 dras av fran var och ens konto i for
vdg. NMu visade det sig att resan tog 2 veckor tur och retur. I Overlever, men inte mer. Hade de
antagit att de skulle vara borta i 4 veckor hade de fatt dra av $200 (4%$50) var, vilket skulle
lett till en forlust pd $100 per man.

Is startkapital ser ut som foljer:

Archiebald  $2500
Richard $2

Konrad $1000
Elizabeth $1300

Om I ser till att fadern fir en anstindig begravning ochInirvarar (det tar en vecka att ordna detta),
f&r de ut ett arv efter fadern. Detta uppgdr till $4000 (ldtts&lda vardepapper, gérden o.dyl.).

Om I r8kar i ekonomiska bryderier kan de ju alltid réna en bank eller nigot s&nt (forscka dka som
fripassagerare m.m.). Sidana forsok skall kunna lyckas, men kosta dyrt i realtid!

SMUGGLING

Skjutvapen mindre dn .45 gdr att smuggla in till alla lander utom Brasilien. Boter uppgér till
$100 per vapen. Alla vapen storre an .38 upptdcks och kommer att kosta I pengar.
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COMMUNICATIONSKILLS

Bonus fungerar pd foljande sidtt:
Om I rollspelar utmirkt lyckas de automatiskt. Om de rollspelar mycket val fir de +50%. Ett

gott forsok till rollspelande ger +25%. Icke rollspelande ger ingen bonus. Skills det ror 4r
Debate, Oratory och Fast talk.

Lamna inte ut informationmen for litt. Spelarna skall behtva friga de de talar med for att £§
veta det de vill. Tank pd att rollspela alla NPCs!

TELEGRAM tar en dag pd sig att hitta sin destination, tvd dagar om det Ar interkontinentalt. For
var je drende I ber om i telegram tillkommer en dags vantetid.

MYNDIGHETER i allmédnhet skall inte vara omdjliga att tampas med, men 14t varje drende ta bide real-
tid och spel tid. (En minad for att skaffa licens for vapen i Kairo, en vecka for att
traffa chefen for Sorbonne et.c.)

NPCs:

Eduardo Nan

Achmed Flageolet

Keia Flageolet

Aron Stanley

Alain

Jaques

Hernandes da Silva

Rene Pochard

Pierre Flageolet

Ranjiit Bakhsi

Shi Hoan

Pierres foridldrar

CGalen egentligen, men dnd& stravt artig och korrekt. Kan berdtta saker
ingen tycker dr lustiga och sedan skratta mycket forndjt. Bdr ett kallt
leende. Kdnner sig former an andra, utvald.

Enkel och raktfram. Pratar garna och har ofta &sikter som sillan Ar
vdl genomtdnkta. Beredd att offra livet for Elizabeth, men sin kirlek
dar den enda kdnsla han undviker att visa Oppet; han vill verka stark.

Ganska reserverad. Tillbakadragen och 13gmild. Vill inte stota sig med
ndgon och ndjer sig med mkt. litet. Ar dnd stolt och Kinner sig inte
underlidgsen ndgon annan. Har ldtt att lita pa auktoriteter dock.

Taskig barndom. Taskig uppvaxt. Ursprunglingen av ganska gos familj, men
prdglad av att alltid bli misstrodd. Han litar inte p& nigon, och vill

till varje pris undvika att hamna i konflikter. Ar for lat och dum for att
orka med normala arbeten. Svettas ymnigt och ler snett. Orakad, luktar sprit.

Stor och dum. Tycker egentligen inte att han &r stygg p& nigot sitt.
Skrattar aldrig. Ser butter ur. Svettas.

Psykopat. Kan inte hdlla blicken eller kroppen still. Vessleliknande ut-
utseende, spetsig nidsa. Konstant forkyld, snisig och irriterad for jé@mann.
Fruktansvart skratt.

Kallt charmig. Inte olik Eduardo i yttre beteende. Berdttar dock roliga
vitsar. Totalegoist och konstkimnare. Estet. Litt att respektera och gilla
om man inte ldr kdnna honom nirmare.

Hangiven arkeolog. Besatt av tanken pd att fimna Atlantis. Oansenlig i

ovrigt. Gndllig rost och otdligt sdtt. Har viss liket med Jaques - oxa

latt att bli irriterad. Viljestark #ndd, 13g moral. I svira situationer
ar han dock alltid herre Gver sig sjdlv - tappar aldrig huvudet.

Utat vianlig. Lika hingiven som Rene fast pd annat sitt. Litt att prata
med. Forstdende gentemot andra. Uppen. Ler sdllan, skrattar sdllan.

Ser upp till Pierre. Tdnker bara pd fotografering och arkeologi. Vanlig
men tillbakadragen. Fiordig.

Nagot osdker gammal man. Har en hdg potential psykiskt och fysiskt, men
han undviker att sdtta sig i stressande situationer. Nojd med sig sjilv
och ett enkelt liv. Godhjdrtad, men skrattar aldrig.

Framlingstillmotesgdende. Veligt mdlla . Alskar varandra och tycker om att
prata - gdrna i mumnen pa varandra. Visar inte ilska s& latt.

(4



TIMELINE:

Aventyret borjar den 1 januari 1920, med att de fyra slaktingarna smdller igen bildorrarna och
blickar upp mot gérden, varur vars skorsten det ryker. Det adr tidigt pd morgonen - de har fitt
iltelegram fran Frank Rowham, borta sedan 15 &r, omedelbart begivit sig till den Gvergivna gir-
den.

Samtidigt anldnder Pierre och Ranjiit till templet i Sydamerika, och Rene kliver p& sin
bat destinerad till Belem i Le Havre.

Vad har hant innan?

1865 fods Pierre Flageolet, 1859 fods Frank Rowham och 1871 fods Rene Pochard. Frank och Pierre
kommer att tidigt borja korrespondera. Pierres teorier fods. 1884 tridffas Pierre och Frank i Paris.
1885 &ker Pierre till Burma, 1890 kommer han hem igen, samtidigt som Frank tradffar sin blivande
hustru i Australien, ddr han studerar aboriginals. Fram till 1900 hinner Frank producera en tre-
faldig avkomma Richard 1893, Konrad 1897, Elizabeth 1899. 1900 ombedes Frank hjdlpa Pierre med

att berdva kulten p& den hemska NYCKELN. De lyckas inte forstora den, men tar den och kommer undan.

Mellan 1890 och 1900 har Pierre hunnit ldra kdnna Rene. 1900 kommer Rene i kontakt med kulten -
han blir "omvand". 1905 har kulten sparat Frank. Han konatktar sin 1865 &r fodda broder Archibald,
och ber demne se efter sin familj. Archibald gor sd och Frank forsvinner. Pierre kommer samma &r
till Kairo. 1910 fyndar Pierre. Han har d& hunnit gifta sig med ankan Keia.

Den 30 oktober 1919 beger sig Pierre till Paris - han dr pa vag till Sydamerika. I samma veva
finner Rene den han s& lange sokt - Frank. Rene finmer di att det var Pierre, inte Frank som tog
hand om NYCKELN. Frank undkommer, men dr svart sjuk - han ber sina barn om hjdlp. Rene fir brev
frén Pierre och har straxt pressat ur professor Menard vart Pierre har begivit sig. Det blir
nyér.

RESTIDER
MELBOURNE - HAY 2 dagar med bil
MELBOURNE - RANGOON 2 veckor med bat
MELBOURNE - KAIRO 4 veckor
RANGOON - KAIRO 3 veckor
KAIRO - PARIS 1 vecka
KAIRO - BELEM 4 veckor
PARIS - BELEM 4 veckor
BELEM - MANAUS 1 vecka
MANAUS - RUIN 1 vecka
BELEM - BAHAMAS 2 veckor
BAHAMAS - ATLANTIS 1 vecka
RANGOON - MANDALAY 1 vecka
MANDALAY - TEMPEL 1 vecka

Andra restider kan sdkerligen utkuras med hjdlp av ovanstéende.

Nar 8 veckor gitt har Pierres forildrar blivit "omvinda'. Nar 4 ménader har gdtt har Rene lamnat
Sydamerika 1 mdnad innan I kommer dit. Ndr 6 mdnader har gatt ar det kort; herr Ruskig kravlar
fram ur det stigande Altantis, halva jordens befolkning forlorar 9 i POW (Richard dor och Konrad
far sla CON*5)

DEN BAKOMLIGGANDE HISTORIEN

Ett folkslag dyrkar sin "lidandets''gud pi Atlantis - de &ker vida kring. Atlantis gar under och
guden stings in. I Burma framstdlls den NYCKEL som ndr den laddat: tillradckligt med POW kommer att
kunna sldppa ut Rackarn i vattnet. I Burmatemplet for dagbok pd allt som sker i kultens angeldgen-
heter. -

MORDET PA FRANK ROWHAM

Abossarna hoppar in genom kolluckan, klubbar ner Frank nir han kommer firn vedstapeln, sldpar ut
honomgenom kolluckan, strippar, branner, kldr p& och ligger Frank p& soffan, slanger vaxdocka i
spis, hor bil komma, sticker och gommer sig.

1S
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Archibald Rowham

SIR7 DEX7 INT
CON 10 APP 13 POW 14
SIZ 13 SAN 70 EDU 19

Read Russian 50%
Accounting 807%

Botany 407,
History 407
Law 95%
Library use 60%
Zoology 25%
Listen 30%

Psychology = 55%
Spot hidden 15%

Bargain 907%
Credit rating 90%
Debate 85%
Oratory 35%
Fast talk 15%
Sing 35%
Ride 153
Swim 25%
Geology 45%
Medelaboriginal

STR 9 DEX 13 INT 9
CON 14 APP 7 POW 7
SIZ9 SANO EDU 2
Bow 55% 1d10
Club 40% 1d6
Hide 60%

Move quietly 60%

Achmed Flageolet
QODS 3SON

SIR 12 DEX 12 INT 8
GON 9 APP 13 POW 17
SIZ 13 SAN 85 EDU 13

Read French 30%
Read English 25%
Speak French 60%
Speak English 70%

Climb 50%
Dodge 507
Fast talk 30%
Jump

Move quietly

UNG XA MRIL. ViLL
SE HANDUNG. OSAKER
I SocaLa (myvdramers)

SAMMANHANG, VAN Aty
UMGAS Mgp FOLKET A ~
OATAN.

Richard Rowham

SIR 16 DEX 16 INT
CON 16 APP 12 POW 9
SIZ 14 SAN 35 EDU 6

Speak French 20%
First aid 60%

History 10%
Make maps 407%
Listen 30%
Spot hidden 45%
Track 50%
Mec. repair 55%
Camouflage 60%
Hide 40%
Move quietly 407%
Pick pocket  15%

D
Credit rating 5%
Fast talk 35%

Sing 45%
Climb 75%
Dodge 607
Jurmp 757
Swim 30%
Throw 65%
Rifle 60%
Handgun 50%
D, %0“ L 4 \Dq

Vit man (Eduardo Nan)

STR 14 DEX 8 INT 15
QON 14 APP 9 POW 11
SIZ 12 SAN O EDU 11

Speak Abo 95%
Oratory  70%

Aron Stanley
SKoMMLS
STR 7 DEX 13 INT 9
CON 6 APP 7 POW 12

SIZ 9 SAN 25 EDU 9

Fast talk  25%
Move quietly -10%
Handgun 25%

Nervos, men verkar
osakrare dn han &r.
Psychology - ar inte
att lita pa.

PSHCUR OGN — KAR | ELZAEETA

Konrad Rowham
SIR9 DEX 6 INT
CON 9 APP 11 POW 12

SIZ 17 SAN 60 EDU 17

Read Latin  30%
Read Greek  30%
Read French 257
Anthropology 257%
Astronomy 10%
Geology 30%
History 807%
Library use 60%
Linguist 107
Occult 30%
Psychology  55%
Spot hidden 507%
Oratory 60%
Fast talk 457

D.Boay 4By

Observera Konrads Geology. Speak alltid halva Read.

e Archib.

Traskmonster

SAN 1d8/1

Elizabeth Rowham

SIR9 DEX 13 Int
QON 12 APP 13 POW 15
SIZ8 SAN 75 EDU 15

Read French 507%
Read German 407
Accounting  35%
Anthropology 35%

History 35%
Law 50%
Library use 75%
Listen 60%
Psychology  25%
Spot hidden 45%

Drive auto. 35%
Move quietly 40%
Pick pocket 20%
Fast talk  65%
Oratory 35%

Om Claw traffar greppas den utsatte. Andra

ronden efter greppandet stoppas han i mumnen.

HP 30 AP 2

2%Claw 60%
Chewing 95% 1d6

Monstret flyr nidr det fatt 30 eller mer 1 skada eller nidr

1d6 dodge

Forsta ronden efter greppandet resistance

STR mot 20 for att komma loss.
Koksalt gor 6 i skada per
kilo (AP raknas ej).

det dodat (Chewat) 25 i SIZ.

Palazavakt

SIR 14 DEX 11 1INT 8

QON 14 APP 6 POW 8

SIZ 14 SAN 30 EDU 7

Machinegtm.GOZ

Fist 70%

Handgun  60% 1910

Tuompson  IDIGA.
nL

Polis (dv. annorstddes)
STR 15 DEX 15 INT 9

Q0N 12 APP 8 POW 10
SIZ 15 SAN 45 EDU 10

Handgun (.32) 707 148

Club 60% 1d6
Law 40%
Oratory 40%

Spot hidden 40%



Alain

STR 17 DEX7 INT 6
CON 15 APP 5 POW 5
SIZ 18 SAN 25 EDU 4

Mec. repair 80%
El. repair  80%
Fist D3+Pgoy

Handgun (.32) 60%

Psychology - mycket
svag for kvimnor.

Jaques

SIR 5
OON 5
SIZ 7

DEX 17 INT 5
APP & POW 4
SAN 20 EDU 4

Knife
Dodge
Kick
Bite

85%
50%
50%
507%

1d4

1d6
1d3

Psychology - sadist

B&da ar tillsammans som Helan och Halvan, fast
lite styggare forstds. De tror de dr smartare
an de ar. DE TALAR WL EN ENGELSKA-.

Medelindian

STR 12 DEX 14 INT 8

CON 12 APP 6 POW 9
SIZ 8 SAN 40 EDU 2
Camouflage 407
Climb 60%
Dodge 40%
Jump 50%
Zoology 207%
Bow 80% 1d6+1

René Pochard

oND
STR 8 DEX 7 INT 18
CON 9 APP 7 POW 12

SIZ 10 SAN 35 EDU 20

807%
907%
70%
657%
55%
907%
45%

Anthropology
Archaeology
Debate
Geology
History
Library use
Occult
Read English 907%
Read Latin  85%
Handgun (.38) 607

Kiltisar (Bahamas och Burma)

Prast

STIR 13 DEX 14 1INT 17

CON 13 APP 9 POW 17
SIZ 14 SAN O EDU 12
Fist 857 1d3

Dodge 507

Annan

SIR 12 DEX 14 1INT 12
POW 13
SIZ9 SANO EDUS8

CON 12 APP 9

Fist 75%
Knife 65%
Dodge 50%

DY~

RAKNA SSALV UT WP ot

BAM, Bonus!

Hernandes y Collore da Silva
SMILET

SIR 13 DEX 10 INT 17

OON 13 APP 16 POW 12

SIZ 12 SAN 60 EDU 16

Accounting 607
Bargain 90%
Credit rating 90%
Fast talk 707
Law 70%
Psychology 80%
Read English  90%
Oratory 707
Debate 70%

Pierre Flageolet
aod
STR 13 DEX 8 INT 17
CON 9 APP 10 POW 13
SIZ 9 SAN 55 EDU 21
Anthropology  90%
Archaeology 100%
Debate 50%
Geology 50%
History 607%
Library use  95%
Occult 80%
Read English  90%
Sing 407
Track 70%
Handgun (.32) 50%
Speak Burmese 30%
Shi Hoan
STR 7 DEX 13 1INT 15
CON 14 APP 8 POW 11
SIZ 7 SAN 50 EDU 10
Botany 30 %
Camouflage ©5 7%
Climb w© %
Dodge VA
First aid 50%
Geology 0%
Hide 75 Yo
Jump 75 %
Make map  8QY,
Sing ©S %
Ride 65 Yo
Swim 80 %,
Track 96 %

Traet disease 259,

b ST

Livvakt till da Silva
(Reng”)
STR 17 DEX 12 1INT 13
CON 15 APP 9 POW 10
SIZ 17 SAN 50 EDU 10

Fist 80%
Kick 807
Machinegun 80%
Oratory 30%
Dodge 50%

Guiden dr en normal typ
med Knife 75% och Map Making
807%. ;

Ranjiit Bakhsi
LARUNG

SR 8 DEX.7 INT 18
CON 13 APP 7 POW 16

SIZ 12 SAN 80 EDU 20

707
707
907%
75%
75%
75%

Anthropology
Archaeology
Library use
Photography
Read English
Speak Hindi




