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Spelar introdulktion

Israel

Detdr innan tiden for Kristi fodelse men Davids lyckorike dr ett fagert minne
blott. Israel 4r vid tiden for aventyret ett inrikespolitiskt och religiost kaos.
Konungamakten forséker desperat halla fast vid sina positioner men varlds-
liga och religiosa uppror vixer som svampar ur missnojets och fortryckets
mull. Rollpersonerna tillhor en av dessa utbrytargrupper.

Essenerna

Essenerna ar en asketisk renlevnadsorden. De lever i den roda stendknen vid
doda havets strand. De renar sig sjalva genom sin sjalvspakning, sin isolation
och sina tre dagliga rituella bad. Essenerna iter ett mal mat tillsammans mitt
pa dagen och ingenting annat. Det hardaste straff som utdéms inom orden ir
uteslutning fran maltiden, detta innebir att den straffade maste lamna
orden eller do. For kitteri straffas missbadaren forst med uteslutning och
déarefter stening till dods.

Aven om straffen kan tyckas harda sa ar Essenerna milda och fredliga till
sinnelaget. De invintar att Messias ska nedstiga till jorden.

Medan Essenerna vantar pa Messias ankomst skriver de langa perga-
mentrullar med den heliga skrift. De skriver inte bara av utan tolkar dven
texterna sa att de mer passar Essenernas egen filosofi. Ni arbetar alla som
skrivarlarlingar, dvs ni utfor grovjobbet med rullarna: De oandligt monotona
avskrifterna av redan tolkade texter. Tolkandet av texterna sysslar era dver-
ordnade med. ' :

Essenerna har tva kloster: Ett i Athen och ett i Israel. Ni bor pa det i Israel
som har ca 400 medlemmar. Det ligger i Wadi Quachil(Wadi=Dal eller flod) en
uttorkad flodfara som leder genom stendknen mot doda havet. Har reser ald-
rig nagon. Essenerna lever vid den enda killan mellan 6knens rand och doda
havet.

Da aventyret borjar ar det sent i augusti och fruktansvart hett och tryckan-
de.

Nagra viktiga personer pa klostret "

Taurus: Klostrets ledare och overstepradst. En tystlaten och respektingivande
man. Han dr lang och smal, stark solbriand och Litt hoknést. Han ar alltid ik-
ladd den speciella mérkbla oversteprastkapan. Han tilltridde sitt ambete for
7 ar sedan.

Usha: Biblioteksméstare och nist hogst pa klostret. Han var en annan av kan-
didaterna till oversteprastposten. Han ar strang men rattvis. Dessutom Ar
han fet hur han nu har lyckats bli det. Det ir for Usha ni arbetar och det ir
hans vrede ni fruktar da ni nu sitter kallsvettiga i det 6vergivna biblioteket
och skriver.



Judendomen

Essenernas judendom har inte sa mycket med dagens att gora, vissa regler ar
dem samma andra inte:

-Du far inte anvianda ordet Gud.

-Du far bara dta Kosher kott dvs specialslaktat.

-Tio guds bud giller naturligtvis.

-Kvinnan ar mannen egendom.

-Du skall raka ditt har och skagg.

-Du far bara dta en gang om dagen och maltiden maste helgas av hogste
narvarande Essen.

-Klostert bygger pa dppenhet och darfor far det inte finnas nagra dorrar.

-Om du kan maste du bada rituellt tre ganger om dagen for att bevara din
renhet.

Rollpersonerna
Alla rollpersonerna arbetar som sagt som skrivarldarlingar. 1i4s nedan och
valj rollpersoner med denna information som grund. Ids bara er egen karak-

Habakuk: Den larde. Bor spelas av den i gruppen som ar bist bevandrad i
biblen. Han ar mycket lang och mager och tycks altid luta sig Oover den han
talar med. Detta tillsammans med han stora hoknédsa ger honom ett gamlik-
nande utseende.

Samuel: Habakuks yngre bror. Fn svarspelad men intressant karaktir. Han ar
lite underlig och tillbakadragen. Han ser upp till sin storebror och bor inte
spelas av nagon med mindervardeskomplex.

Elisafat: Ocksa han liten. Verkar ha for stort huvud. Lite brakig mot sina
Overordnade. Han ar gudabegavad tekniker.

Natan: Varfor vill han bli skrivare? Ja sag det. Han dr stor och stark, for detta
stenhuggare som av okind anledning har borjat som skrivarlarling. Vital och
impulsiv, gruppens motor.

Joshua: Spelar flojt och skriver dikter. Alskar att vandra i 6knen. En kraftfull
men kanslig konstnar.

Spelarbidrag "

[ Sand och Aska har du mojlighet att fériandra din karaktar sa att den passar
dig battre. Skriv gdrna ned nagra extra personlighetsdrag som du vill att din
rollperson ska ha. Visa dock dessa i forvig for din konventsspelledare sa att
han kan ta hdnsyn till dem da han poangbeddmer dventyret.

Podangsattning

Aventyrets poangsattning baserar sig helt pa rollspelande. Det finns inte na-
turliga mojligheter att spela ut alla karaktarsdrag pa rollpersonerna. For att
fa ut maximalt néje av aventyret bor du och dina kamrater genom egna ini-
tiativ och intern dialog skapa fler mojligheter for intressant rollspelande.
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Sand och Aska-Introduktion

Sand oel: Aska

Historia
Sand och aska utspelar sig i Israel under det Mackabeiska konungahusets
sista ar. Aret dr 3697 judisk tiderdkning eller i var tiderikning 63 fKr.

Aventyret bygger pa den forsta romerska invasionen, som da aventyret bor-
jar ar pa vag men annu inte har natt fram. Anledningen till denna invasion
var att den politiska oron pa afrikanska nordkusten(Africa Proconsularis)
inte gav den romerska kejsaren nagon ro.
[nvasionen blev darfor mild och den Judiska staten kunde besta, men nu
under romersk ¢verhdghet. Faktum ar att Judea, som lydriket kom att kallas,
hade en materiell standard som bara var jamforbar med den under Davids
tid. Men detta hor framtiden till och tas upp hdr endast for att ge SL en
kansla for den romerska invasionsstyrkans installning till judarna; De behov-
de en buffertzon, inte en inrikespolitisk hiardsmailta!
For ungefar 100 ar sedan skedde ett stort uppror, Mackabeiska revolten. Den
brot den Syriska 6verhdgheten. Templet i Jerusalem ateruppbyggdes. Sedan
dess har Israel styrts av Mackabeerna. Den senaste hirskaren i raden ar
Alexander Janneus, en dekadent och grym despot. Han ar en av de stora an-
ledningarna till den forestaende romerska invasionen. Rom vagar inte lita pa
att hans splittrade rike ska kunna skydda imperiets granser.
Rollpersonerna tillhor alla Fssenersekten, en religios utbrytarrorelse. Denna
tvingades fly Jerusalem i samband med att Mackabeerna tog over den reli-
giosa styrelsen, savdl som den virldsliga. Inte heller romarna kan tolerera
[ristaende religi¢sa rorelser och en avdelning av den romerska armén kom-
mer ta en vanda om Essenernas kloster och déda alla de finner dir.
Nu ligger Essenernas kloster i Wadi Quachil, eller Wadi Qumran(Wadi bety-
der dal) som den egentligen heter. Dalen har i aventyret fatt byta namn for
att forstarka aventyrets intrig.
Det rader delade meningar om FEssenersekten. Sand och Aska utgar fran att
den franske arkeologen Devauxs teori om Essenerna ir den riktiga. Han var
den {Orste att bedriva utgravningar i Wadi Qumran. Men hur kom han da att
grava dar? '
Forklaringen ligger hos de verk som Devaux anser att Fssenerna har limnat
efter sig. | Wadi Qumrans grottor hittades pa 20-talet nagra pergamentrullar
av en beduinpojke. Omfattande undersokningar vidtog och grottorns finkam-
mades av arméer av arkeologer. Resultatet blev kilometervis av handskrivna
pergament. De skrevs mellan 200 {Kr och ar O och dr darigenom de ir de ti-
digaste kdanda bibelavskrifterna, bevarade av Wadj Qumrans unika klimat.
De har bland gemene man(t.ex. mig) blivit kiinda som dodshavsrullarna.
Dalens klimat spelar dven en annan viktig roll i aventyret. Som sagt bevarar
det pergament och redan da Essenerna kom till Wadi Quachil lag en lang per-
gamentrulle och vantade pa att bli upptickt. For 300 ar sedan lag en
1



Sand och Aska-Introduktion
dodskult déar Essenerklostret nu ligger. De dyrkade guden Quachil Uttaus som
finns beskriven i Call of Cthulhus regelbok. Av bekvamlighetsskal upprepas
beskrivningen i persongalleriet. Dodskulten innehade ett exemplar ev
"Caramagos testamente” en Cthulhu tome. Deras ledare lyckades gobmma
undan skriften i en grotta da kulten utplanades av Syrierna. Dar lag rullen
orord i 300 ar tills Essenersektens nuvarande ledare, Taurus, under en vand-
ring i bergen fann den och bérjade liasa. Vid den tiden var Taurus en enkel
skrivare och gick under ett vanligt hebreiskt namn, Judas.

Som alla Cthulhu tomes har ”Caramagos Testamente” en hogst fordarvlig ver-
kan pa sina ldsare. Efter en uppenbarelse dir Quachil Uttaus lovade honom
evigt liv konverterade Judas helt och bytte namn till Taurus. Priset for
Taurus ododlighet ar hela Fssenersekten, de ska alla offras till Quachil Uttaus
ara. Sitt namn tog han som ett tecken pa vordnad emot den gamla dodskul-
tens ledare, ocksa han vid namn Taurus. Dessutom var det ett harligt ironiskt
grepp, en ovana Taurus sjuka hjarna lagt sig till med.

Taurus borjade efter sin omvindelse snabbt avancera i rankerna. Han ar
mycket forslagen och forstod att helt utmanévrera sina konkurrenter om le-
darskapet ¢ver Essenersekten. Da aventyret borjar har Taurus varit ledare
for sekten i 5 ar och bidat sin tid, startskottet for aventyret ar det 6gonbilck
i vilket han far besked om att den romerska hiren ar i antagande.

Miljo

Aventyret utpelar sig mestadels pa tva platser; Jerusalem och Wadi Quachil.
Wadi Quachil ar en lang klyfta i vast-Ostlig riktning som leder ned genom
stendknen mot doéda havets strand. Hir lever ingenting (utom Essener).
Essenernas kloster och dess omgivningar beskrivs i kapitlet Quachil.
Jerusalem dr ett helvete, ett gytter av morka grander i vilka Alexander
Janneus stadsmilis jagar efter oliktinkande fér honom att utnyttja i sina per-
versa festligheter. Jerusalem beskrivs i sitt eget kapitel.

Essenerna

(Spelarna har fatt ut denna information)

Essenerna ar en asketisk renlevnadsorden. De lever i den roda stenOknen vid
doda havets strand. De renar sig sjilva genom sin sjalvspakning, sin isolation
och sina tre dagliga rituella bad. Essenerna ater ett mal mat tillsammans mitt
pa dagen och ingenting annat. Det hardaste straff som utdéms inom orden ar
u'teslutning fran maltiden, detta innebir att den straffade maste lamna
orden eller do. For kitteri straffas missbadaren forst med uteslutning och
darefter stening till dods.

Aven om straffen kan tyckas harda sa ar Fssenerna milda och fredliga till
sinnelaget. De invantar att Messias ska nedstiga till jorden och de ar éverty-
gade om att det kommer att ske i Wadi Quachil.

Essenerna har dven ett kloster i Athen eftersom den grekiska ovarlden ocksa
ar en tankbar plats for Messias ankomst.

Medan Essenerna vintar pa Messias ankomst skriver de langa perga-
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Sand och Aska-Introduktion
mentrullar med den heliga skrift. De skriver inte bara av utan tolkar dven
lexterna sa att de mer passar Essenernas egen filosofi. Rollpersonerna arbe-
tar alla som skrivarlarlingar, dvs de utfor grovjobbet med rullarna: De oind-
ligt monotona avskrifterna av redan tolkade texter. Tolkandet av texterna
sysslar deras dverordnade med.

Essenernas regler

Essenernas judendom har valdigt lite med dagens att gora, vissa regler ar sig
lika, andra inte:

-Du far inte anvinda ordet Gud(Jehova), istillet sager du Herren.

-Du far bara dta Kosher kott dvs specialslaktat religidst rent kott.

-Tio guds bud giller naturligtvis.

-Kvinnan 4r mannens egendom.

-Du skall raka ditt huvud och skagg.

-Du far bara dta en gang om dagen och maltiden maste helgas av hogste
narvarande Essen.

-Klostert bygger pa éppenhet och dirfor far det inte finnas nagra dorrar.

-Om du kan maste du bada rituellt tre ganger om dagen for att bevara din
renhet.

Handlingen i stort

Da aventyret borjar kommer en beriden budbarare till Quachil, han har ut-
landskt utseende. Rollpersonerna som haller pa att bli forsenade med en tex-
tavskrift, en forseelse som leder til] spostraff, har stannat kvar i biblioteket
efter solens nedgang trots att det zr forbjudet. De bevitthar hur Taurus an-
vander sina djavulska krafter for att doda budbiraren. Sedan brianner han
budbararens brev. Sigllet faller till marken och Taurus gar dirifran demo-
niskt triumfskrattande. De har tva ledtradar: Sigillet och budbérarens hist. I
Ovrigt far de fraga sig omkring och goéra efterforskningar i biblioteken,
Quachils eget och Jerusalems. Aventyret kan utveckla Sig precis hur som
helst, se till att kunna omradesbesrivningarna bra och var beredd att impro-
visera.

Taurus planer

Taurus dmnar offra hela Essenersekten till Quachil Uttaus. Till sin hjalp har
han tre allierade i klostret, tva praster och en overskrivare. Forut tankte
Taurus hyra en enhet legosoldater for att gora jobbet at honom men nu kom
romarnas invasion alldeles oerhort lampligt. Taurus underliga van-sinnen
sager honom att romarna kommer att komma till Wadi Quachil. Efter att
Taurus borjat forbereda sin ritual #r han last, han maste fullflja den eller
do. Hans sammansvurna vet inte att det inte finns nagon plats fér dem pa
taget mot ododligheten. Taurus kommer att morda dem alla.

Oberoende hindelser

Naturligtvis ar inte rollpersonernas omgivning statisk, Taurus gor ocksa
saker och den romerska hiren rycker allt niarmare. Nedan foljer tidslinjer for
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Sand och Aska-Introduktion
de viktigaste handelserna i rollpersonernas omgivning.

Tid » Handelse
Dag 1, vid soluppgangen Taurus rider mot Jerusalem for att

hdamta "Carnamagos Testamente”. Sedan
rider han till sin grotta och forbereder

sin ritual.
Dag 3,Vid middagstid Taurus atervander fran grottan.
Dag 3,Mitt i natten De sammansvurna mordas av Taurus.

Han smyger helt sonika in och stryper
dem i sbmnen. Vet han att rollpersoner-
na dar honom pa sparen sa anklagar han
dem {Or morden.

Dag 5 Bonden Josafat har packat fardigt och
beger sig vid skymningen soderut for att
forsdka komma undan romarna.

Dag 6,Gryningen Taurus lamnar klostret for att paborja
ritualen i sin grotta.
Dag 7,Middagstid Den romerska armen anlinder till

Essenerklostret. Har rollpersonerna inte
lyckats varna sin orden tidigare sa har
de misslyckats.

Aventyrets borjan

[ borjan av aventyret berattar SL bara vad rollpersonerna har gjort(da jag
lat spelarna sjilva besluta sa gjorde alla speltestgrupper olika mer eller
mindre vansinniga saker!). De har suttit i det bortbleknande dagsljuset och
kampat med avskriften av den heliga skrift. Det sista de skriver(eftersom de
skriver fran samma rulle sa maste de skriva allt samtidigt) ar det citat som
pryder dventyrets forsiattsblad. Biblioteket :r olidligt hett och de ar djupt
medvetna om att de inte borde vara hir. Plotsligt hor de steg i ingangen till
biblioteket. De inser att Taurus (det maste vara Taurus, ingen annan far ju
vara har) inte kommer att se dem dar de sitter om han Ar pa vag upp till sig.
Till sin forvaning hor rollpersonerna att Taurus har nagon med sig. De biagge
stannar i biblioteket och i skenet fran Taurus lampa ser rollpersonerna
honom och en budbirare i ridstévlar och dammig slangkappa. Budbiraren
ser ut att vara utlandsk, rollpersonerna kan inte placera utlandska utseen-
den! Taurus ber budbidraren ge honom brevet. Budbédraren tar upp ett
forseglat pergament, Taurus bryter forseglingen och kastar sigillet ifran sig.
Han laser brevet, begrundar dess innehall nagra sekunder och kastar sedan
huvudet bakat och skrattar ett valdigt demoniskt skratt. Han anvinder
Evighetens Gradagern, en gra ljusstrale fran hans hinder som far budbara-
ren att formultna pa nagra sekunder, for att pa det vidrigaste sitt gora sig
av med budbdrararen som inte kan gora annat dn att skrika av smarta.
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Sedan stoppar han brevet i sin lampa och haller det i handen medan det
brinner upp. Slutligen gar han fnissande upp for trappan till sina rum.

Efter sig lamnar han fem chockade skrivarlarlingar. Nu far de klara sig sjal-
val '

Det enda de har att ga pa ar sigillet pa golvet och budbirarens hiist i stallet.
Hasten .

Budbararens hast ar ett sto av mattlig kvalitet. Hon ar saktimodig och kon-
templativ. En usel hast for en budbirare. Den har ett bomirke inbrdant pa
sidan. Rollpersonerna kdnner inte igen det men om de fragar om de vet var
de kan ta reda pa dess hiarkomst sa finns alla bomirken registrerade i
Jerusalems bibliotek.

Sigillet

De kdnner inte igen sigillet. I klostrets bibliotek gar det att ta reda pa att si-
gillet tillhor Essenerklostret i Athen.

Aventyrets avslutning

Aventyret kan sluta pa manga satt.

Om rollpersonerna lyckas inkriminera Taurus och déda honom samt varna
Essenerna for romarna i tid sa har de lyckats fullstandigt.

Om de lyckas inkriminera honom men han lyckas fly med pengarna sa kom-
mer han att hyra ett legoknektsband fér att sla ihjal Essenerna, da maste de
{ly.

Om rollpersonerna inser att romarna ér pa vag och lyckas varna sina kamra-
ter sa kan de gobmma rullarna och sig sjalva i grottorna, annars har Taurus
vunnit.

Om rollpersonerna dor eller flyr(t.ex. till Essenerklostret i Athen) utan att ha
utrattat nagot av detta sa har de misslyckats kapitalt.

Men hur de lyckas spelar egentligen ingen roll, podngbeddémningen baserar
sig endast pa rollspelande. Detta for att ge bade dig och spelarna stdrre svin-
grum och forhoppningsvis mer noje av aventyret. Forhoppningsvis har alla
spelledare tid att samlas en stund efter sista passet och snacka igenom aven-
tyreti allméanhet och poangbedémningen i synnerhet.
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Sand och Aska-Quachil

CGuenelniil

Wadi Quachil

Forst en beskrivning av sjdlva dalen. Den stimning som rader hir ar ndd-
vandig for att skapa en trolsk bild av en mardromslik forntid ur vad som
skulle kunna vara ett enkelt grisodlaraventyr.

Var noga med att lata spelarna “kdnna” svetten rinna ned for sin rollperso-
ners pannor, andndden i dalens hetta och den andliga friskheten som genom-
syrar dalen. Lat denna renhet vara rollpersonenas enda ljuspunkt, de ska bli
fortvivlade och desperata da de uppticker att Taurus ir en orm i paradiset.
Detta ar deras huvudsakliga motivation att genomfora aventyret.

Overblick
Wadi Quachil ar en lang klyfta efter en sedan arhundraden uttorkad flod
som leder i vast-6stlig riktning ned mot doda havet. Fn smal stig leder fran
markytan ned till klostret som ligger inne i dalgangen, ca en hard dagsmarsh
fran Jerusalem.
Stamningen i Wadi Quachil d&r mycket speciell och kan inte nog understryck-
as. Dalen ligger nastan 400 meter under vattenytan och atmosfaren ar otro-
ligt tryckande. Har vixer verkligen ingenting, de trastubbar som hir och var
sticker upp ur den roédaktiga sanden ar nastan fossiliserade. Luften ir tung
att andas och tycks klibba fast i luftréren. Och dver allting gassar en forbrian-
nande het sol. Pa natterna 4r kylan fruktansvird och stjarnorna strirrar ona-
turligt klart ned fran himlavalvet. Men platsen kinns andligt ren. Att vandra
i den tunga glodheta luften, éver den roda stemen och under den blahimlen
ar som ett langt kallt bad for sjilen. Hit drog sig Fssenerna undan for att in-
vanta Messias ankomst.
Grottorna
Langst dalgangens sidor ligger vindgrottorna titt. De urholkas av vinden och
ar darfor inte sarskilt djupa. Berggrunden i Wadi Quachil ar mycket oregel-
bundet sammansatt vilket har lett till att grottorna ar fyllda av underliga
formationer och vindlingar. Inne i grottorna ir det valdigt torrt. Organiskt
material konserveras har inne, skriftrullar t.ex. '
Essenerna har forberett nagra av grottorna for att kunna gomma sig i om de
skulle bli anfallna. Om rollpersonerna lyckas ta reda pa att den romerska
armen ar pa vag sa kommer alla Essener och de heliga skriftrullarna att
gomma sig i grottorna.
En av grottorna nere vid havet har av Taurus och hans sammansvurna in-
retts som plats for den stora ritualen. Den beskrivs separat nedan.
Havet
Doda havet ar en underlig syn. Det ar mycket ljusblatt vilket ser mycket un-
derligt ut i en rod stentken. Vattnet har en seg karaktir, det tycks inte rik-
tigt flyta. Ute pa havet anar den intresserade iakttagaren vita saltflak som
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flyter pa ytan. Pa stranden finns spektakulira saltstoder som i skymningen
tycks lysa av ett inre rott ljus. De paminner till formen om gottlandska rau-
kar. Vid havets strand lever ingenting, absolut ingenting! Det ar dodstyst,
tystnaden och atmosfartrycket 394 meter under havet ar ytterst beklam-
mande. BesOkare kianner sig olustiga, detta ar dédens boning och hér dr inte
de levande vilkomna.

Klostret

Nu en beskrivning av sjilva Essenerklostret och vad rollpersonerna kan gora

dar. Da dventyret borjar sitter rollpersonerna i biblioteket.

Oversikt

Klostret bestar, som kartan visar, av en stor huvudbyggnad och ett tjugotal

smahus omkring. Pa en kulle norr om huvudbyggnaderna star de fyra jitte-

lika vattencisterner som forser Essenerna med bruks- och dricksvatten.

Strax under dem en stor takforsedd bassédng for de rituella baden. Alla sma-

hus ar uppforda i rod lera men huvudbyggnaden ar i sten. Bakom vattenci-

ternerna leder en ¢vertdckt rinna ned till Essenernas uppoldade mark pa
dalens botten.

Till klostret leder en slingrande stig vilken snart breddas och blir en vag till

Jerusalem. Den fortsitter genom klosteromradet och slutar forst vid doda ha-

vets strand. Stigen ar dldre dn Essenerorden men har trampats flitigt av

dem.

Rumsbesrivning

For huvudbyggnaden: ,

A. Hallen. En bred hall dar alla tar av sig om fotterna och tvittar ansikte och
hander i de for andamalet framstillda tvattfaten.

B. Matsalen. Atta langbord omgivna av pallar tar upp hela rummet. Har intar
Essenerna sitt dagliga mal mat.

C. Predikanssal. Salen ar fylld med langa binkar, i dess ena inde star en ta-
larstol. Har inne talar Taurus till alla praster och skrivare natten innan
varje nymane.

D. Koket. Ett stort matlagingsrum med tre stora eldar ett otal grytor, slevar,
fat och bunkar. »

E. Forrad. Har inne lagras Essenernas mat. Rummet :r fyllt med saltat kott,

“brod, spannmal och fardigmalt mjol i stora sickar.

F. Biblioteket. Fem golv-till-tak hyllor med bokrullar tar upp storre delen av
rummet. Vid bortre viaggen finns det en skrivbink under de tre fonster-
spalterna, har sitter rollpersonerna och arbetar da aventyret borjar.

G. Taurus alldagsrum. Har finns en kanske lite osmakligt bekvam stol, en
liten hylla dar Taurus har materialet till nista tal till prasterna och de rull-
ar han damnar lasa ur. Har finns en dorr som leder ut pa taket varifran
Taurus talar da han for nagon gangs skull vinder sig till hela orden. Inget
har ar sarskilt upphetsande.
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H. Har star en sang(!), hogst osmakligt. I ¢vrigt ett kladskap. Pa dess golv
star ett last(!!!) skrin. Elisafat har en gang sett ett las, de andra rollperso-
nerna dr helt konfunderade.

Vad som finns i skrinet:
1. En pase innehallande 15 syriska guldmynt och 28 kopparmynt stampla-
de i Jerusalem. Ett guldmynt motsvarar ungefar 100.000 kr( ja Taurus har
en och en halv miljon i sitt skrin, innan han fick reda pa att romarna hogst
lagligt var i antagande tankte sig Taurus att hyra en enhet legosoldater for
att doda Essenerna). Ett kopparmynt ir ungefar 500 kr. Man anvinde
mycket sallan mynt vid den har tiden och om rollpersonerna anvinder
dem sa kommer de garanterat dra odnskad uppmarksamhet till sig och
sina forehavanden.
2.Taurus dagbok. Taurus har pa sistone bilvit allt mindre koncentrerad pa
Essenernas administration. Darfor skriver han upp vad som hdnder pa
klostret pa en lang rulle. Den tar fyra timmar att kisa men om rollperso-
nerna for det sa upptiacker de féljande underliga meningar {or 9 dagar sen.
"Talade med Joseph och Sasa idag i badet om Den Stora Planen, de ver-
kar for veka. Talade &ven med Dan som forfaller betydligt starkare.”
Rollpersonerna gissar sidkerligen, helt korrekt, att Joseph,Sasa och Dan ar
Taurus allierade. De kdnner naturligt vis till vilka de tre ar, de ar ju tongi-
vande inom Essenerorden.

Vad rollpersonerna kan gora i klostret _

-Soka igenom Taurus rum. Se beskrivningen av hans rum.

-Forhéra Taurus sammansvurna. Se beskrivningen av dem i persongalleriet.
-Be stilla boner till Herren. Ger tyvarr inte resultat.

Stallet

I Essenernas stall star deras tva histar samt en asna och en vagn.
Etablissemanget skots av en rabiat stallméstare. Han skriker och skaller all-
tid pa allt och alla. Morgonen dag 1 idr han extra frustrerad; det star en extra
hast i stallet som ingen vill kinnas vid(budbararens givetvis). § oresonlig
vrede jagar han ut den med hugg och slag. Till kviallen kommer han att ha
insett att hasten r viardefull och skikat en av stallpojkarna att himta den.
Om rollpersonerna inte kom pa att undersdka histen under natten sa ar
stallmastarens vredesutbrott, som kan horas éver hela klosteromradet, en
god fingervisning.

Taurus grotta
[ Wadi Quachils slut, vid doda havets strand, hogt uppe pa den norra sidan
ligger en ovanligt djup vindgrotta. Om rollpersonerna har Syrierns rapport sa
har de elva tinkbara grottor att leta igenom. Skuggar de Taurus hit sa gar
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han naturligtvis direkt till grottan. Grottan var tidigare tillhall for den gamla
dodskulten. Nu anvinder Taurus den {or sina blodiga offer.

Oversikt '

Grottan ligger vid déda havets strand. Den aAr osedvanligt djup for att vara en
vindgrotta. Mitt pa golvet star ett altare indrinkt 1 torkat blod. Det ér hugget
ur dalens sandsten men inte ur grottans golv(har stod tidigare dodskultens
altare men det slogs sénder da kulten krossades). Liangst in i grottans mor-
ker vindlar en smal vindtunnel(diameter 70 cm)vidare. I denna ligger en
lerkruka tilltippt med firska palmblad(detta forutsatter att rollpersonerna
kommer hit efter att Taurus har varit i Jerusalem och kommit tillbaka dvs
efter dag 2 middagstid, kommer de hit under natten dag 1 sa ar Taurus har).
[ krukan ligger "Carnamagos Testamente”, en urgammal rulle impregnerad
av Wadi Quachils réd sand.
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Jerusalern

Staden.
Jerusalem ska i detta dventyr vara Quachils mérka motpol. Jerusalem ir en
stor stad med smala stinkande grinder, perverterade hdrskare och stindigt
passerande stadsvaktspatruller. Den del av aventyret som utspelas i
Jerusalem ska vara laddad av spanning och ovisshet.
[ Jerusalem harskar sedan revolten 167 fKr den Hasmonaeniska
konungadynastin. Det Hasmonistiska upproret var den direkta anledningen
till att Essenerorden grundades. Aven om Hasmonaerna brét den Syriska
overhogheten sa kriaver de total makt éver bade det varldsliga och andliga
livet. Over Jerusalem reser sig pa tva kullar; Templet, judendomens allra
heligaste, och Palatset, symbolen for den varldsliga makten éver Israel.
Essenernas forsta ledare tillfangatogs av Hasmonaerna, korsfistes och
ldamnades att ruttna bort pa sitt kors. Detta har lett till den bittra fiendskap
mellan Jerusalems etablissemang och Fssenerna som rollpersonerna sa vil
kanner till.
Stadens utseende.
Jerusalem ligger i skuggan av tva stora kullar. Pa dessa kullar ligger templet
och palatsomradet. Bada dessa byggnadskomplex bestar av stora, pompdsa
stenbyggnader fyllda av praster respektive vakter.
Mellan kullarna ligger staden som mestadels bestar sma vitkalkade lerhus.
Hygien ar ett tamligen okint begrepp och stadens smala varma grander
stinker avskyvirt. Jerusalem ar mycket dverbefolkat. Grianderna Ar tranga
och myllrar av manniskor. Slikten Mackabe, den forsta i Hasmoneaiska
dynastin 14t for ca 100 ar sedan uppfor hoga stenmurar runt den da mycket
mindre trangbodda staden. Detta bidrar starkt il kanslan av instingdhet.
Stadsmilisen.
Rollpersonerna bér kinna sig jagade. Overallt finns stadsvakter,
rollpersonerna ir i fiendeland!
Rollpersonerna maste halla sin nirvaro i staden hemlig eller raka mycket illa
ut. Om de aker fast sa far de en chans att fly for att aventyret ska kunna
fortsdtta. Om de envisas med att vara klantiga sa avrittas de obarflﬂlértigt.
Jerusalems stadsmilis leds av en mycket fet och obehaglig kommendant. Om
rollpersonerna tas in av en patrull sa kommer de att fa vanta nagra timmar i
en cell for att sedan bli férhorda av denne. De hamtas av tva berusade
vakter som de lidtt kan évermanna om de forsoker, detta dr deras sista
chans! Inne hos kommendanten star fyra valbevapnade vakter som
sakerligen besegrar rollpersonerna om de forséker Sig pa nagot.
Om kommendanten under sitt brutala forhor far reda pa att rollpersonerna
dar Essener sa fors de unde string bevakning till palatset dar de avrittas
under en sexorgie. Annars utdémer kommendanten nagot summariskt straff
tex avhuggna hogerhidnder for inbrott, 40 piskrapp {or storande av
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nattfriden osv. Kommendanten utfor alla straff sjalv och njuter ohejdat av

det.

Ovidkommande hindelser

Kanner du att du har tid sa lat giarna rollpersonerna uppleva nagon av dessa

hdandelser. De har inget med aventyrets intrig att géra men de kan vara

stamningsskapande.

-En liten sjavig man erbjuder rollpersonerna drompulver. Han visar dem en
pase svart pulver och sdger att om man inadas det sa forsjunker man i
lyckodrommar. Mannen 4r mycket obehaglig, lutar sig lite for nira dem gor
outtalade anspelningar och plockar samtidigt hela tiden pa ett langt arr dver
sin vanstra kind. Han vill ha en asna, ett svird, ett kopparmynt eller
motsvarande for sin vara. Om rollpersonerna av nagon dunkel anledning
koper varan sa skuggar han dem.

Det svarta pulvret ar mycket giftigt, om rollpersonerna inandas det sa svim-
mar de omedelbart varvid forsaljaren stjal alla deras agodelar. Alla som in-
andas pulvret maste sla under sin Con*5 pa 1D100 eller do inom en timme!

-Pa ett litet torg stéller sig en lang, mager och smutsig man pa kanten av en
och borjar forvirrat perdika. Han skriker langa forvirrade ramsor om en
djavul pa en klippa ,en jungfru med penis och en kall stenhala. Om rollper-
sonerna sliter ned honom och f&r honom i sikerhet kan de fa tala med
honom. Annars bildas en folksamlig och snart anlader en milispatrull och
for skrikande bort honom.

Om de talar med mannen sa har han en intressant men forvirrad historia att
berédtta. Han har varit palatsvakt vid haremet, han vet att Alexander
Janneus har hemliga orgier i sitt harem dar han torterar fangar till dods i
det att han har samlag med sina haremsdamer. Denna kunskap kan han
dela med rollpersonerna, men i en mycket forvirrad form. Han har suttit
ldnge i en fangelsehala under palatset efter att ha misshagat sin herre.
Vantan pa tortyrddden i en mork killarhala har gjort honom galen. Hur

han lyckades fly kan han inte redogora for.

Palatset.

Pa Jerusalems ¢stra kulle ligger det jattelika palatset. Det bestar av flera
stora pampiga stenbyggnader. Det har héga vilbevakade murar, har slapps
inga obehoriga in. Vagen upp till palatsets portar kantas av kors pa vilka lik
i varierande stadium av forrutnelse hanger. 1 palatset hiarskar Alexander
Janneus ,en maktgalen tyrann. Vissa av rollpersonerna kanner till hans
valdsorgier med sitt harem och fangar fran fangelsehalorna.

Om rollpersonerna kommer in i palatset ar det som fangar och da ar
aventyret slut for deras del!

Templet.
Tempelomradet dominerar helt Jerusalems vastra kulle. Det ar omgardat av
11
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héga murar, men dagtid ar portarna 6ppna och det stommar folk ut och in.
Pa omradet ligger ungefir tjugo stenbyggnader pa mellan en och tre
vaningar. Stérst ar Templet, en jattelik byggnad som 4r centrum for
Judendomen. Det innehaller Mose stentavior med tio guds bud i sin gyllene
ark. Templets kulle dr lagre 4n palatset och det dr uppenbart att ett av
palatsets torn dr byggt for att kunna bevaka templet.

Rollpersonernas drende i templet ar liktydigt med deras drende i biblioteket,
det ligger dar!

Biblioteket.

Varfor ska rollpersonerna till biblioteket?

Att finna information som inte finns i Quachils bibliotek dr en bra anledning
for rollpersonerna att resa till Jerusalem:

-Vad kan Taurus grekiska namn manne betyvda?

-Vem ar Taurus egentligen?

-Vem tillhér bomirket pa budbirarens hist?

-Vad betyder orden Quachil och Uttaus?

Hur kommer rollpersonerna in i biblioteket?

Biblioteket tillhor templet. Rollpersonerna ar naturligtvis inte vilkomna dar.
De maste smyga eller bluffa Sig in. Att smyga in ar definitivt lattast, dagtid
vilmar det av préster, vakter och vanliga arbetere hir.

Templet ar en mycket 6ppnare plats dn palatset, hit far vanliga manniskor
komma f6r att be och ldsa ur skrifterna. Ingen hindrar rollpersonerna om de
forst skaffar sig klader som smalter in i omgivningarna. De maste sedan ta
sig forbi biblioteksmastaren pa nagot satt.

Han sitter bakom en stenbink vid ingangen till biblioteket och kontrollerar
alla som vill in. Rollpersonerna maste komma pa nagon bra ursakt for att fa
komma in. Om de har tagit reda pa en prast eller skrivarmistares namn sa
kommer de in om de sdger sig vara dar i hans arende. Andra tinkbara
mojligheter ar att forfalska eller sjdla ett intradesbrev. Alla som arbetar i
biblioteket a Alexander Janneus vagnar har sadana, for narvarande 12
personer. Om rollpersonerna diskret bevakar ingangen sa ser de att alla
icke-prister som gar in visar identiska brev for biblioteksmaistaren.
Grundtanken ar att om rollpersonerna kommer pa nagon realistisk och bra
ide sa ska de komma in. Blir de for sega sa kan de fa syn pa visandet av
intradesbreven utan att bevaka.

En annan mojlig vig in i biblioteket Ar att gomma sig i templet tills det blir
natt och sedan smyga sig in i biblioteket. Da kommer de att hora folk som ror
sig i rummen omkring men om de skyndar sig och dr tysta sa blir de inte
upptackta. Biblioteket ar inte upplyst nattetid rollpersonerna kommer att bli
tvingade att lysa sig med de ljus de har tagit med sig sjdlva eller ta en fackla
fran korridoren u tanfér. De maste vara stressade!
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Inne i biblioteket.
Biblioteket ligger pa andra vaningen. Dess fonster ar mycket svara att na
fran marken endr marken just under fonsterraden sluttar brant nedat 10
meter.
Biblioteket bestar av en stor sal med hyllor langst viggarna. Lingst bort i
salen star fem laspulpeter i morkt tri. Rummet ar invandigt klatt med
alabasterplattor(en beigegul ticksten) och det ekar kusligt. De ljud som
kommer in fran staden nedanfor later underligt forvrangda. Over varje
pulpet finns en smal hog fonsterspalt som slapper in ljus.
Fonstren har luckor som stings nattetid men (naturligtvis!) inget fonsterglas.
[ biblioteket vistas dagtid 12-20 personer som bérjar troppa av i skymingen.
Tjugo minuter efter att rollpersonerna anliander till biblioteket, under
forutsattmomg att de kommer dagtid, kommer en patrull hit. De strosar
ogenerat omkring i biblioteket, kikar lite 6ver axeln pa rollpersonerna men
gar darifran efter en stund om inte rollpersonerna gor nagot korkat.
Information i biblioteket.
All information tar naturligvis en viss tid att hitta. Har nedan f[6ljer en
upprakning av de fragor rollpersonerna troligen kommer att forsoka finna
svar pa i Jerusalems bibliotek. Fér varje fraga finns en tid angiven, denna tid
galler for en ensam person, om flera personer hjalps at sa delas tiden det tar
med deras antal. Andra fragor som ir av vital relevans for aventyret finns
det inte svar pa i bibloiteket. Om rollpersonerna forséker hitta annan, trivial
information sa tar det 1D6 timmar(Lat for all del inte rollpersonerna veta att
informationen de soker ar trivial!).

-Vad kan Taurus grekiska namn manne betyda?
Habakuk vet naturligtvis att Taurus betyder tjur pa grekiska. Denna infor-
mation kan fa rollpersonerna att leta efter upplysningar om tjurkulter i
grekland och/eller i Quachils omnejd.

-Har det funnits nagra tjurkulter i Grekland eller Quachil.

Om de soker efter tjurkulter i Grekland uppdagar de att det har funnits
otaliga sadana bade i och runt Athen. Detta tar tva timmar for Habakuk, tre
timmar fér andra.

Det tar vem som helst en timme att hitta en rapport fran tiden innan den
Mackabeeiska revolten om en tjurkult i Quachil, eller Daram som dalen
hette innan Taurus bytte namn pa den.

Rapporten finns som handout.

-Vem ar Taurus egentligen?
Han finns naturligtvis nimnd som ledare for Essenersekten men hans for-
flutna ar holjt i dunkel. Den som skrev texten misstanker att Essenersekten
dyrkar samma onda gudar som den gamla tjur- och dodskulten gjorde. Han
13
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forklarar dock inte vad han menar med referensen till den gamla kulten.
Om rollpersonerna inte har gjort det 4n sa far detta dem férhoppningsvis att
leta efter tjurkulter i Quachil.

-Vem tillhér bomirket pa budbirarens hist?

Om rollpersonerna séager att de i forsta hand letar efter stall norr om
Jersusalem sa tar det 2 timmar annars tar det 1D6+1 timmar att ta reda pa
att bomérket tillhér en bonde, Josafat Ferlon, en dagsritt norr om Quachil.

-Vad betyder orden Quachil och Uttaus?
Fraga rollpersonerna hur lange de letar. Om de letar mer 4n fyra
mantimmar sa uppticker de att Uttaus betyder tjur pa forngrekiska.
Oavsett hur ldnge de letar sa finns inte ordet Quachil namnt i biblioteket
annat an som namn pa Essenernas dal.

Taurus hus.

Hur hittar rollpersonerna hit?
Det ar inte helt J4tt. Det finns tva sitt att komma hit:

-Att skugga Taurus. Detta ir mycket svart eftersom Taurus ar tamligen pa-
ranoid och ofta ser sig 6ver axlen. Dessutom :r det farligt, rollpersonerna
vetju vad han kan gora. Det kraver att rollpersonerna bevakar Taurus fran
forsta dagen da han reser till Jerusalem for att himta “Carnamagos
Testamente”. Dessutom sa maste de rollpersoner som forfoljer honom lyckas
med ett slag mot Sneak var, for varje misslyckande sa far Taurus sla ett slag
for Spot Hidden. Om han lyckas med nagot av dessa sa uppticker han roll-
personerna. Da dr de illa ute.

-Att fa nagon i sammansvarjningen att tala bedvid mun. For varje medlem
star i persongalleriet vilken typ av patryckningar de kan tinkas falla for.
Vad andra trick anbelangar sa giller regeln att riktigt smarta idéer ska ge
utdelning. ’

Beskrivning

Det ar ett litet oansenligt hus i vitkalkat tegel. Huset ligger i stadens dvre
delar och ser ut som om det skulle kunna tillhéra t.ex. en affarsiagare eller
skrivare. Det har bara en vaning men, om rollpersonerna fragar, sa kan
grunden nog vara byggd for en killare. Huset ligger i ett ovanligt tyst och
lugnt omrade, har bor stadens ovre medelklass. Huset har som synes pa
kartan tre fonster, dessa ar forsedda med fonsterluckor som ar stangda och
reglade fran insidan da rollpersonerna kommer. Bakgarden ar omgiardad av
en 3 meter hog mur. '
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Om rollpersonerna lamnar huset utan att ha hittat killaren sa hor de ett
dampat kvinnoskrik bakom sig da de gar ut genom dorren.
Rumsbeskrivningar

-A.Huset huvudrum.

Mitt i rummet star ett stort ovalt bord och runt det 8 stolar. Pa vaggarna
hanger non-figurativa bonader, mest i rott och svart. I bortre hoégra hornet
finns en valdigt stor murad eldstad. Rummet ger ett ombonat intryck.

I eldstaden finns en dold dérr, en sektion av vaggen som gar att trycka in
och fora at sidan. En av tegelstenarna har avsikligt gjorts for liten sa att ett
halrum uppstar, detta fungerar som handtag da Taurus drar igen dérren.
Rollpersonerna hittar dorren om de siger att de letar i eldstaden och lyckas
med ett Spot Hidden slag.

-B.Taurus sovrum.

Rummet innehaller en stor sing, den 4r baddad med halm och &ver den lig-
ger ett svart 6verkast broderat med geometriska figurer i rott. Vid bortre
vaggen star ett kladskap, det innehaller tva av Taurus speciella bla kapor.

-C.Koket.

Ett stort kombinerat kék och matrum, i centrum star ett fyrkantigt bord
med en stol vid. Om du ritar en karta at rollpersonerna sa rita ut skillnaden
i storlek mellan huvudrummet och kdket men inte lika tydligt som pa SL
kartan. Lonntrappan ska inte vara uppenbar! Om du inte ritar karta sa sla
ett Idea-roll for varje rollperson, om det lyckas sa anar de att detta rum
borde vara storre (Elisafat far +10 pa sitt Idea-virde pga sitt tekniska
snille).

-D.Lonntrappan.

En smal utgravd passage med ojamna, stora trappsteg som leder ned i
underjorden. Cirka fyra meter under huset finns en liten killare. Upp ur
kallaren strommar ett ojordiskt blaaktigt sken.

-E.Forradet.

Ett litet fristaende traskjul. Det innehaller kott, brod, kryddor och vin i stora
mangder samt ett stor vedstapel.

-F.Bakgard. En en gang valskott tradgard. Nu dr den helt uttorkad. Vixterna
ligger i sma damhogar pa marken, jorden dr svart och krakelerad:

-G.Hemlighus. En ytterst illadoftande inrattning. En rinna leder ut avioringen
till gatan utanfér muren.

-H.Taurus hemliga kallare. Efter att ha gatt ned genom den smala passagen
kommer rollpersonerna till ett liten rektangulirt rum. Mitt pa golvet star
ett nedblodat altare. I ett horn star en skrivpulpet, ovanfor den hanger en
lysade kula fritt i luften. Pa ett langt bord langst den bortre viggen ligger
langa pergamentrullar utlagda. Taurus haller pa att skriva av ”Carnamagos
Testamente”. Han red hit omedelbart da han fick brevet for att himta boken
sa den finns med storsta sannorlikhet inte har da rollpersonerna kommer.
Pa en hylla ovanfor rullarna ligger tva brev fran Essenerklostret i Athen,
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det senare av dessa finns som handout. Upphéngd vid den hogra viiggen
hanger en naken kvinna(Habakuk svimmar nog!) i ett par grova kittingar.
Hon heter Lydia och beskrivs i persongalleriet.

Vad som finns i Taurus hus.

Taurus hus innehaller allt rollpersonerna behover for att inkriminera honom

hos Essenerna. Hans kappor i garderoben binder honom nédtorftigt till huset,

Lydia kan vittna mot honom och framst av allt sa far han panik och forsoker

fly till sin grotta om han konfronteras och inser att rollpersonerna har hittat

hans hus.

Husets kallare innehaller:

-Avskrifter av "Carnamagos Testamente”. De dr mycket hidiska till sina
natur. Bokens data som Cthulhu tome finns pa beskrivningen av Taurus i
persongalleriet.

-In tillfangatagen kvinna(Lydia) som skulle offras dagen da brevet kom. Nu
fick Taurus for mycket att géra och hann inte med henne. Hon och hennes
vittnesmal beskriv i persongalleriet.

-En glaskula som lyser av ett inre djavulsk sken. Den lyser upp killaren.

-Tva brev fran Essenerklostret i Athen. De har haft sigill men dessa ar
brutna och bortslangda. Det forsta #r bara en kort invit till framtida
samarbete, men det andra ar betydligt mer intressant och finns som
handout.



.Sand och Aska-Persongalleri
Persongalleri
Har foljer beskrivningar av de viktigaste SLP som figurerar i Sand och Aska.

Taurus
Essenerordens Oversteprdst ar naturligtvis dventyrets i sarklass viktigaste
SLP. Han foddes i Wadi Quachil for 42 ar sedan men ar mycket valbevarad
for sin alder. Han boérjade sin bana precis som rollpersonerna nu borjar sin,
som skrivarlarling. Da han foddes in i Essenersekten bar han namnet Judas.
For nu nio ar sedan, efter fullgjord larlingstid, fann Taurus en skriftrulle i en
grotta vid doda havets strand. Den beskrev en mork gud vid namn Quachil
Uttaus. Rullen lovade evigt liv betydligt snabbare och effektivare dn den he-
liga skrift. Men den Stora Ritualen, som Taurus kallar det,kraver stora blods-
offer. Taurus har utvecklat ett utpraglat sinne for ironi, det ar den stora
chansen rollpersonerna har att komma at hans planer. Darfor beslét han att
offra Essenersekten till Quachil Uttaus. Darfér bytte han namn, och darfor
bytte han namn pa dalen. Som du marker harhor i stort satt samtliga ledtra-
dar fran Taurus sjukliga sinne for ironi. Det kan tyckas att en intelligent man
pa ododlighetens grans inte borde ta nagra risker, men Taurus har O San;
han ar galen!
For att kunna offra Essenerna boérjade Taurus kampa sig mot toppen av den
Essenska administrationen. Det tog honom, som malmedveten och intelligent,
inte lang tid att utmandévrera sina mer fredliga medtivlande om posten som
oversteprast. Den gamla Oversteprasten hade ett svagt hjiarta och dog ytterst
olyckligt i hjartattack efter en osedvanligt svar mardrom.
Efter att Taurus blivit Oversteprast for Essenerna, for nu fem ar sedan, har
han bidat sin tid. Han smusslar undan pengar for att kunna hyra sig ett band
legosoldater for att gdra slut pa Essenerna.
Da han fick reda pa att romarna var i antagande sa tog han chansen och bor-
jade forbereda den stora ritualen. Da han har borjat forbereda ritualen ar det
for sent, han har en manad pa sig att frambara de 300 offren. Misslyckas
han sa hamtar Quachil Uttaus honom. Darfor blir han desperat om rollperso-
nerna stor honom(stjal "Carnamagos Testamente”, konfronterar honom med
bevis eller dylikt), han forsoker omedelbart doda dem och alla andra som
vet nagot.
Carnamogos Testamente
Denna vidriga rulle, till stora delar skriven pa vers, ar pa nagon uraldrig
hebreisk dialekt. Rollpersonerna forstar den, men med svarighet. Den hand-
lar om de ddda 6demarkernas tysta skonhet och Quachil Uttaus; deras vikta-
re. Sanity loss 1D8/2D8; Cthulhu mythos +5%; Spell multiplier*4. Den beskri-
ver tre besvarjelser:
1.Den Tysta Fden.Kastaren skall tillbringa en vecka utan vatten i en oken.
Han skall stilla bedja till Quachil Uttaus och lova honom sin eviga trohet.
Efter ritualen maste kastaren frambéara ett manniskooffer till Quachil
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Uttaus varje manad, annars kommer guden att forvandla honom till aska.
Ritualen kostar kastaren 10 San och 1 POW permanent.

Z2.Den Stora Ritualen. En enkel timslang ritual som kraver minst 300 dods-
offer. Kastaren maste ha kastat Den Tysta Fden innan han kan anvanda Den
Stora Ritualen. Den kostar kastaren alla San och tio POW permanent. Om
den kastas sa kommer Quachil Uttaus att anlinda och beléna kastaren med
evigt liv!!!

3.Evighetens Gradager. Aven denna fruktansvirda anfallsbesvarjelse kraver
att anvandaren 4r under Den Tysta Fden. Det ar denna besviarjelse Taurus
anvander i aventyrets inledning. Jamfor kastarens och offrets POW pa mot-
standstabellen. Vinner offret hinder inget, vinner kastaren skjuter ett
band av gratt ljus ut fran hans hinder mot offret. Offret fortorkas och ald-
ras. [nom 3 ronder ar offret détt och efter en minut finns bara aska kvar.

Speldata

Taurus,Oversteprast

STR 10 CON 12 SIZ 13 DEX 12 APP 19

SAN O INT 18 POW 22  EDU 18 HP 13

Important skills: Greek 95%, Hebrew 100%, Theology 90%, History 35%,
Sneak 55%, Spot Hidden 60%, Track 40%, Public speaking 60%,Cthulhu
Mythos 60%

Weapon: Knife 90%

Quachil Uttaus :

Den onde guden sviavar som en mork skugga over hela dventyret men han
ingriper bara en gang personligen i det. Om Taurus skulle dédas sa hamtar
Quachil Uttaus hans kropp. Taurus kropp borjar skaka och forsoker skrika
oavsett vad rollpersonerna har gjort med den. Fn strale en gratt ljus faller
6ver kroppen och guden sanker sina sma klovar mot kroppen som nu borjat
falla sbnder. Da guden atervander till himlen aterstar endast hans sma fotav-
tryck i askhogen som varit Taurus. Askan blandar sig med sanden och dven-
tyrets titel ar plotsligt inte sarskilt kryptisk.

Guden ser ut som ett fortorkat barnlik med bockben. Dess armar Ar tatt sam-
mandragna och ar precis som benen helt ororliga.

Alla vapen som rollpersonerna anviander mot guden forintas till damm. Om
nagon dar dumdristig nog att anfalla Quachil Uttaus med sina bara hander sa
faller den olyckliges kropp sonder till torrt, gratt damm.

Sanity loss for att se guden: 1D6/1D20.

Usha

Usha ar biblioteksméistare och nist hogst i Essenernas hierarki. Han ar kort

och fet. Det har han lyckats bli eftersom han snattar mat pa ndtterna. Han ar

en strang men rattvis larare och alla rollpersonerna har stort fortroende for
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honom. Han dr en av dem som Taurus utmanotvrerade angaende Overste-
prastposten. Rollpersonerna gor ratt i att tala med honom om sina misstan-
kar. Tills de har tillrackligt bevis sa uppmuntrar han dem att fortsitta leta,
nar de val har det sa foljer han med dem for att konfrontera Taurus.

Speldata

Usha,Biblioteksméstare

STR 8 CON9 SIZ 16 DEX 10 APP 12

SAN 75 INT 16 POW 12 EDU 17 HP 13

Important skills: Greek 70%, Hebrew 100%, Libary Use 100%, Theology 80%,
History 55%, Spot Hidden 20%, Debate 70%

Weapon: Fist 50%

Josef

Josef ar prast hos Essenerna. Han har arbetat sig upp fran botten men kinde

redan fran borjan ett naggande tvivel. Han har aldig haft nagon religios up- -

penbarelse. Darfor var han mottaglig for Taurus lockande ord om evigt liv.

Han och Sasa har diskuterat och borjar bli tveksamma. Samtidigt har de be-

gatt gruvliga brott tillsammans med Taurus och kan knappast lata sig bli av-

slojade. De undrar varfor Taurus aldrig later dem ldsa ”Carnamogos

Testamente”. Det ar naturligtvis for att Quachil Uttaus bara ger en person

evigt liv och darfor kommer de sammansvurna ocksa att offras i den Stora

Ritualen.

Josef ar liten och senig. Han ger ett belevat och vanligt intryck. Men om roll-

personerna pressar honom hart sa bryter han ihop. Han ar doverspannd och

den lunga fasaden doljer ett hysteriskt psyke i upplosningstillstand.

Foljande metoder raknas som hard patryckning:

- Visa honom rullen och darigenom visa att Taurus tianker doda honom
ocksa.

- Att framfora vaga bevis mot honom, t.ex. Taurus dagbok, och antyda eller
havda att de har mer.

- Om rollpersonerna forklarar att de har bevis for att falla Taurus sa er-
bjuder sig Josef att vittha mot honom om de inte avslojar honom sjalv.

Vad Josef vet: Taurus haller pa med en stor ritual, den kraver att han offrar

en manniska per manad. Ritualens mal 4r att ge Taurus och hans kumpaner

evigt liv. Vilken gud de tjdnar vet han inte men Taurus har demonstrerat

sina krafter for honom. Josef vet att Taurus har ett hus nagonstans i

Jerusalem, koOpt i namnet Judas Menahem.

Speldata

Josef,Fallen prast

STR 14 CON 16 SIZ 10 DEX 15 APP 16

SAN 15 INT 16 POW 14 EDU 16 HP 13
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Important skills: Greek 55%, Hebrew 80%, Theology 60%, Spot Hidden 30%,
Cthulhu Mythos 10%
Weapon: Fist 50%

Sasa
Sasa ar overskrivare, han har varit det under manga ar utan att nagonsin fa
sitt hett eftertraktade prasterskap.
Han foll pa grund av begar, han hatade Essenerna for att han inte fick bli
prast. Men innerst inne dr han troende! Nu haller vetskapen om att han har
salt sin sjdl till nagon han tror ar Satan pa att driva honom till vansinne.
Han har diskuterat sitt 6de med Josef men de 4r bada bundna till Taurus,
Josef av skrack for att avslojas Sasa av skrack for doden. Taurus kan ge
honom evigt liv och pa sa sett radda honom fran helvetet.
Sasa ar satt och muskul®s. Men brostet spanner inte liangre sjalvsikert under
kapan, han ar sammansjunken och ser liten ut. Bade huvud och haka ar slar-
vigt rakade och han luktar standigt av stikande sur svett.
Foljande patryckningar ar verksamma for att knicka Sasa:
- Sasa tal inte andliga argument. Om rollpersonerna talar om ren tro, Herrens
eviga forlatande eller dylikt sa knacks han.
- Att bevisa for Sasa att Essenerna kommer att offras, hans skuldkinslor
tar ¢ver och han knéacks.
Sasa dar tamligen lattknackt men da han knacks sa bryter han helt ihop i en
gratande hog. Det tar honom en timme att sansa sig, om han ldmnas ensam
under denna tid sa forsoker han ta livet av sig.
Vad Sasa vet: Taurus haller pa med en stor ritual, den kraver att han offrar
en manniska per manad. Ritualens mal ar att ge Taurus och hans kumpaner
evigt liv. Vilken gud de tjanar vet han inte men Taurus har demonstrerat
sina krafter for honom. Sasa vet att Taurus har ett hus nagonstans i
Jerusalem, kopti namnet Judas Menahem.

Speldata »
Sasa,Fallen ¢verskrivare

STR 15 CON 13 SIZ 18 DEX 12 APP 10

SAN 10 INT 13 POW 7 EDU 15 HP 10

Important skills: Greek 100%, Hebrew 100%, Latin 75%, Arabic 80% Theology
40%, History 85%, Cthulhu Mythos 10%

Weapon: Fist 50%

Dan

Dan har alltid hatat Essenerna. Det har alltid varit hans mal att skada sekten.

Orsaken dr att hans far begick valdtackt och darfor uteslots fran maltiden.
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Fadern valde att stanna hos Essenerna. Da sonen forsdkte smuggla ut mat at
fadern blev han pryglad. Fadern dog av svalt under Wadi Quachils mérdande
sol.

Darfor var Dan omedelbart entusiastisk till Taurus plan, darfér har Taurus
vagat visa honom valda delar av "Carnamagos Testamente”. Dan vet att
Essenerna ska offras och han ser fram emot det.

Han ar liten, mager och haldgd. Pa nagot satt paminner han om en 6dla.

Det enda sattet att kndacka honom ar att bevisa for honom att Taurus inte
kan ge honom evigt liv.

Vad Dan vet: Taurus stora plan innebar att hela Essenersekten offras mot att
Taurus och hans allierade far evigt liv. Taurus maste gora ett manniskooffer
i manaden for att halla sig val med sin Gud. Vilken denna gud ar vet Dan
inte.

Speldata

Dan,Fallen prast

STR 10 CON 11 SIZ 14 DEX 15 APP 8

SAN 50 INT 15 POW 17  EDU 17 HP 13

Important skills: Greek 40%, Hebrew 100%, Latin 15%, Theology 80%,
Cthulhu Mythos 20%

Weapon: Knife 70%

Lydi

Upphangd mot den hogra vaggen i Taurus hemliga kallare hanger en naken

kvinna. Hennes klader ligger i en hog i hornet. Hon vaken och skriker hyste-

riskt da rollpersonerna kommer in. Hon tror att de ar Taurus allierade som
kommit {6r att tortera henne. Forst da rollpersonena har fort bort henne fran

Taurus hus sa kan de fa nagot vettigt ur henne.

Da de kommit ifran huset sa stammar Lydia osammanhidngande fram en

historia vars kontenta ar foljande;

-Hon ar hora.

-En lang morkharig man i svart kapa(Taurus!) plockade upp henne utanfor
en krog for flera dagar sedan. d

-Han tog henne till huset och stidngde in henne i kdllaren.

-Han har hallit henne instangd sedan dess, inte ofredat henne pa nagot satt
utan lugnt berattat for henne att han ska offra henne till en ond Gud,
Quachil Uttaus.

Naturligtvis kommer inte berdttelsen ut pa ett sa ordnat satt. Lydia snyftar

hela tiden och ber av nagon anledning rollpersonerna att inte sla henne.

Z1
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Speldata
Lydia, Hysterisk gatslinka
STR8  CON11 SIZ 10 DEX 14 APP 15
SAN 50 INT 8 POW 10 EDU3 HP 11
Important skills: Seduction 40%, Listen 70%, Spot Hidden 50%
Weapon: Fist 50%

Knife 80%

a2



Natarn Jojarib

Levnadshistoria

Du foddes i en asnekdrra mellan Jerusalem och Wadi Quachil ,eller Daram
som dalen hette da. Din familj var pa flykt undan din fars slikt. Slikten
Jojarib dr en av de méktigaste prastsldkterna i Judea. Din far hade adragit sig
slaktens vrede da din mor blev gravid, en Jojarib som fick barn med en van-
lig gatslinka. Slaktens dldste kravde att du och din mor skulle dodas. Men
istallet flydde ni till Essenerna i Wadi Daram.

Essenerna tog hand om er, alla ar vialkomna att vinta pa Messias tillsam-
mans med dem. Din far arbetade hart for Essenernas vil hela sitt liv och du
fick en trygg uppvaxt langt borta fran slikten Jojarib.

Du var brakig och oregerlig i din barndom och har sa forblivit under hela din
ungdom. Du har ofta varit i Jerusalem och traffar ofta tva-tre flickor dar
samtidigt. Du dlskar de vilda festerna i Jerusalem, dér slipper du tinka pa
Herren och Messias. Annars itutas du Herrens ord fran alla hall.

Du har alltid gillat att arbeta fysiskt, du dr ingen stor tinkare men du ar
stark och uthallig. Du har arbetat som stenhuggare fér nybyggnationer i
Quachil.

Men ditt lugna liv med hart fysiskt arbete och manga fester tog plotsligt slut
da din far insjuknade pa sin alder host. Pa din far dodsbadd lovade du
honom att bli prast. Du var sedan tvungen att borja som skrivarlarling. Det
tar minst 4 ar att bli skrivare och du ser inte fram emot alla dessa ar. Da
spelet borjar har du varit skrivarlirling i ett ar ungefar.

Personlighet

Du ar mycket pragmatisk och jordnéra i din liggning. Du ar kanske inte sa
lysande intelligent men du har ofta praktiska och funktionella idéer. Du
tycker inte om att arbeta som skrivarlidrling men det dr inte tinkbart att
bryta 16ftet till din far. Din mor lever dn, hon 4r en mycket gammal kvinna
och hon har av nagon anledning slutat tala. Du vet inte om hon lyssnar pa
dig, men ofta sitter du bredvid henna da hon spinner och berittar om ditt
arbete och liv.

Ditt forhallande till Herren ar inte nagot du tdnker pa. Religionen har alltid
varit den sjdlvklara medelpunkten i ditt liv. Inte sa mycket av ditt eget val
utan mer eftersom du alltid har bott i kloster. Du édlskar Herren och hans ord,
men du kdnner att du inte ar skapad for at studera den heliga skrift. Du ar
nog mer skapt for vin, kvinnor och sang, men nu ar allt det slut.

Fysik

Du ar stor och stark. Du ar definitivt spelargruppens fysiskt starkaste person.
Ditt ansikte ar brett och glatt, du ser trevlig ut och har litt att skaffa nya
flickvanner. Du har som sagt arbetat som stenhuggare, dar fick du din sol-
branda hy, dina valkiga hander och dina svillande muskler.



De andra rollpersonerna

Elisafat -Trots att han ar liten och blyg sa respekterar du Elisafat. Han och
hans farbror har ofta hallit i de byggnationer som du har arbetat pa.
Flisafats tekniska snille ar helt fantastiskt och du ar plagsamt medve-
ten om att du saknar hans begavning.

Joshua -Du gillar inte Joshua nagot vidare. Han ar kvinnlig och mesig. Han
gnaller alltid om skénheten och skapandet men du har da aldrig sett
honom skapa nagot.

Habakuk -En utpraglad trakmans. Han ar traaktig och saknar helt perspektiv
pa tillvaron.

Samuel -Habakuks lillebror ar trevlig men han dr 16jligt beroende av sin
aldre bror.

Rollspelstips ,

Hall de andra igang. De tenderar att vela och diskutera i det odndliga, se till
att de far hacken ur vagnen. Var lite impulsiv och flamboyant, men spela
inte Over, Natan ar pragmatisk inte dum. Om du normalt ar en intelektuell
spelare sa forakta for allt i varlden denna rollperson, han dr som sagt jord-
ndara och konstruktiv inte en dum salle!

Citat
”Kom igen grabbar, vi klarar det”
"Nej nu djavlar...”

Speldata ,
STR 17 CON 16 SIZ 15 DEX 12 APP 15

SAN 70 INT 12 POW 14  EDU 10 HP 16
Skills:Hebrew 50%, Theology 20%, Spot Hidden 40%, First aid 30%, Sneak 60%,
Listen 50%, Masonry 50%
Weapon:  Fist 50%
Sledge 60%
Sword 55%



Josua Jubal

Levnadshistoria

Du féddes i en liten bondby vid medelhavets strand.

Din far var byns skomakare men du kunde aldrig halla ditt kreativa sinnelag
i schack tillrackligt lange for att lira dig ett hantverk. Dina dagar delades
lika mellan bykyrkan och de gréna kullarna runt byn. Din far insag snart att
du var vardelds som larling men ¢vertalade byradet att anta dig som herde
at byns far.

Du alskade att stréva med din hjord i Israels berg och njot ohejdat av det
gnistrande sommarljuset dver medelhavet saval som de regntyngda vinter-
manaderna. Men fortfarande fanns det tvivel i ditt sinne, du kdnde att detta
inte var ditt egentliga kall utan bara en station pa vigen. Herren var ditt
verkliga mal.

Ditt oroliga sinnelag fick dig att vid 20 ar alder limna din hemby och bege
dig till Jerusalem for att studera till prast. Men i Jerusalem hirskade valdet
och skridcken, det Hasmonaeiska kungahuset styr den heliga staden med
jarnhand. Vid det kungliga palatset hanger deras politiska motstandare vra-
lande pa sina kors och Jerusalems grander kokar av stadsmilisens stévelt-
ramp. _
Bland Jerusalems revolutionira fick du hora talas om den strikta renlevnads
sekten essénerna i Wadi Quachil. Nar dina radikala vinner borjade arreste-
ras och avrattas flydde du fran Jerusalem till essénerna och har nu tillbring-
at 3 ar dar som skrivarlarling. Nu dr du 25 ar och har ett ar kvar pa din lar-
lingtid.

Personlighet

Du ar en konstndr och skdnhetsilskare. Du dlskar Herren rent och hogt. Din
kreativitet tar sig ofta uttryck i sma improviserade dikter om virldens skén-
het. Dessa dikter ses som for littsinniga for att inkorporeras i biblioteket sa
du har dem samlade i en lergodskruka i din kammare. Du spelar panflojt bra
och garna. Dina handlingar styrs alltfor ofta av dina spontana kdnslor istallet
for av fornuftet. Du tror varmt pa Messias snara ankomst och vill mer in
nagot annat vara redo for hans ankomst, men du kan inte hjalparatt du fin-
ner varlden sa outhdrdligt vacker som den ar. }

Du har ofta strovat vida omkring vid dédahavet och dr en av de fa som be-
harskar beduinernas sprak. Doda havet dr en vacker men skrammande plats
och du ar overtygad att Messias kommer att vilja en sadan hir plats for sitt
nedstigande till jorden.

Du alskar konsten, skdnheten och Herren. Du ir visiondr men foga konstruk-
tiv. Ditt kroppssprak ar mycket vialutvecklat med gracila gester och precist
minspel.

Fysik
Du ar smal, av medellangd, ar svarthaig och brunégd. Du har stora Ogon och



hoga d6gonbryn vilket ger dig ett kansligt och 6mtaligt ansiktsuttryck.
Kontrasterar mot detta gér din viderbitna och solbrinda hy. Du ror dig med
en kattlik grace och har ett fantastiskt balanssinne. Du 4r van att ga langt
och att klara dig utan mat och vatten i 6knens brannande hetta.

De andra rollpersonerna

Elisafat -En kortsiktig, men pa sitt omrade onekligen begavad, man. Hans
farbror ar konstruktor av och ansvarig for de stora cisterner som for-
ser essenerna med vatten till sina renande bad. Elisafat kommer sikert
att ta 6ver efter honom. En mycket begavad tekniker, skada att han
ska vara sa blyg och trakig.

Natan -Dristande tro, dumdristig {61 att inte saga dum. Forvisso stark och an-
vandbar men absolut inte viardig Messias ankomst. Hans kvinnoforhal
landen ar aven de av dubits moralisk kvalitet. Otroligt att han blev an-
tagen som skrivarlarling.

Habakuk -Mycket bildad och intelligent. Han kinner till mer om skrifterna
an de flesta. Kan stundtals vara pafrestande med sina eviga citat. Han
ar nasta 16jligt overbekyddande éver sin bror.

Samuel -Konstig. Han sdger inte sa mycket och verkar mycket nervos. Da han
val sager nagon ar det vixelvis strunt och riktiga djupsinnigheter. Han
avgudar helt uppenbart sin storebror, Habakuk. |

Rollspelstips

Ran du spela flojt sa ta for allt i varlden med dig den. Annars duger det bra
att vissla. Se till att peka pa det skéna som det viktigaste i tillvaron. Skriv
garna nagra sma dikter att citera.

Citat

”Se pa berget frander, dr hon inte vacker”
”Bortom rymden sjunger

de gamla, sjunger”

Speldata
STR 12 CON 17 SIZ 11 DEX 17 APP 16 »

SAN 50 INT 12 POW 10 EDU 10 HP 14 \
Skills:Hebrew 60%, Theology 50%, Spot Hidden 70%, First aid 70%, Sneak 80%,
Listen 80%, Music 90%, Art 90%
Weapon:  Fist 50%
Knife 60%



Elisafad Sebulon

Levnadshistoria

Du ar fodd i Quachil, eller som det hette Daram, och har varit essén hela ditt
liv. Din far var skrivare men omkom vid ett stenras da du var 4 ar. Sedan
dess har din farbror Ennion Sebulon tagit hand om dig och din mor, Maigan.
Ennion ar konstruktdr och ansvarig for de fyra stora vattencisterner som
forser Quachil med vatten for dagliga behov och viktigare dnda de dagliga
rituella baden. Han ar en stor och bullrig man men ocksa intelligent och
forstaende och du ser upp till honom.

Maigan dr en liten och gra kvinna strax over 40 ar, hon ar mycket
overbeskyddande och du har svart att klara dig utan henne.

Du har studerat din farbrors hantverk och du 4dr mycket begavad.
KRonstruktionerna ar dina vanner, du forstar hur de fungerar, till skillnad
fran manniskor. Du har fa vinner.

Du har varit nagra ganger i Jerusalem och du dr mycket medveten om att
stamningen dar ar fientlig. Du har sett Esséner uppspikade pa kors utanfor
stadens portar.

For tillfallet arbetar du som skrivarliarling, men din farbror borjar bli
gammal och du kommer snart att fa borja arbeta med cisternerna.

Personlighet

Du dr normalt blyg och inatvand. Men da du arbetar med nagot som
fascinerar dig sprakar du av vitalitet och styrka. Du har ganska svart att
umgas med manniskor och gillar att vara ensam. Herren ir naturligtvis din
herde och vdn men du tanker inte sa mycket pa honom. Du ér instiktivt emot
organiserad reigion. Ditt férhallande till Herren dr din ensak. Det 4r jordnira
problem som upptar det mesta av din tid, och du dr mycket bra pa att losa
dem.

Fysik

Du ar liten och tanig. Ditt huvud tycks vara alldeles for stort for din axlar. Du
har mork, nastan svart, hy. Din bristande kroppsstyrka hjalps upp av en vilja
av jarn. Nar du har beslutat dig for nagot ger du dig aldrig forran det ar
genomfiort.

De andra rollpersonerna

Joshua -Hogfardig. Tror han dr nagot alldeles extra. Skéter inte sina
arbetsuppgifter ordentligt utan strovar omkring i knen och umgas
med hedningar. Honom ska man inte lita pa.

Natan -Helt klart mer muskler dn hjarna. Du beundrar honom dock motvilligt
for hans manga karleksaffarer. Han dr tveksamt troende och skoter
inte heller sitt jobb.

Habackuk -Vis och nédstan allvetande. Essénerna behover fler min som
Habackuk. Du beundrar hans kunskap och rena tro hogt. Han forstar



teknik ndstan lika bra som du och allt annat béttre. Da mor ar borta ar
det Habakuk du tyr dig till.

Samuel -Tystlaten, nervos. Du hort att han vaknar skrikande mitt i natten
utan att vilja tala om vad han har sett.

Rollspelstips

Var inte for tyst och inatvand, det gor spelandet ointressant. Hinvisa garna
till Habakuk som facit till problem du inte kan 19sa, dvs dventyret. Kort sagt
var inte radd att sdga saker till de andra rollpersonerna och sitt ordentlig
press pa Habakuks spelare.

Citat

"Hrmpf, jag vet inte varfor jag tror det 4r den vinstra spaken, jag bara tror
det”

“Ingen aning, Habakuk vet sikert rad”

“Forlat att jag finns”

Speldata
STR 9 CON 15 SIZ 8 DEX 16 APP 10

SAN 90 INT 14 POW 18  EDU 11 HP 12

Skills:Hebrew 70%, Theology 30%, Spot Hidden 80%, First aid 60%, Sneak 50%,
Listen 50%, Pick Lock 50%, Mechanic 50%, Construction 60%

Masonry 50%

Weapon:Fist 50%



Habaluilz: Betuel

Levnadshistoria

Du foddes i Quachil, eller som det hette pa den tiden Daram, for snart 30 ar
sedan. Din far var prast och du introducerades tidigt pa den teologiska
banan.

Nagra ar senare foddes din bror Samuel. Han har svansat efter dig sedan
dess. Du tycker egentligen valdigt mycket om din bror men stundtals gar han
dig pa nerverna da han stor dig i dina studier. Samuel har alltid varit lite un-
derlig, han hade aldrig hyss {or sig, han har alltid varit mycket introvert. Da
han var liten berdttade han om underliga saker som bara han sag men det
slutade han med da han markte att ingen trodde honom. Pa senare ar har
det ofta hant att Samuel har vaknat skrikande pa néatterna, uppenbarligen
efter svara mardrommar men han vill aldrig tala om vad han drommer om.
Du borjade som sagt tidigt studera teologi, forst studerade du 4 ar i
Bethlehem. Nar du sedan kom tillbaka till Quachil borjade du som skrivarlir-
ling, den enda vagen till Essenernas prasterskap. Du har tva manader kvar
tills du ar skrivare. Hela ditt liv har du studerat, aldrig nagra nojen, aldrig
nagon semester och framfor allt inga kvinnor.

Din far dog for tre ar sedan medan du fortfarande var i Bethlehem. Din mor
dog i barnsdang med en syster till dig och Samuel, barnet dverlevde inte
heller. Nu bor du och din bror i ett rum i samma hus som de andra skrivar-
larlingarna.

Personlighet :

Du ar mycket moraliskt korrekt, det som star i det heliga skrift 4r ditt enda
rattesnore. Du foraktar all form av sinnlig njutning. Du vet att Herren dlskar
dig och du behover inte vinda dig till nagon slampa for att kopa njutning.
Det finns naturligtvis en flicka som ar annorlunda, d4ven om du aldrig skulle
erkanna det for nagon, allra minst henne. Hon heter Mikal och lever ett en-
kelt liv tillsammans med sina foraldrar i Quachils utkanter.

Du ar radd for att misslyckas, du ar forvisso mycket skriftliard men forsoker
alltid verka annu mer lard. Ibland kdnner du dina 6verordnades smaleenden
da du korrigerar dem som en kniv i brostet. "

Du gillar att inge respekt och brukar anvinda din kroppslangd till att luta
dig over den du talar med som en hok.

Du har ett mycket personligt forhallande till Herren, du kdnner att han ils-
kar dig. Dina boner ar alltid riktade direkt till Herren, du ber honom besvara
de stora fragorna for dig, men dnnu har du inte fatt svar.

Fysik

Du extremt lang och mager. Dina armar och ben ar tradsmala och tamligen
kraftlésa. Du har en stor hokndsa som ytterligare hjdlper dig att se hotfull ut.
Din kraft ligger i din hjarna inte i din kropp.



De andra rollpersonerna

Alla de andra rollpersonerna ar ocksa skrivarlarlingar med mellan tva och

ett ar kvar pa sina larlingstider.

Joshua -In trevlig prick. Mojligen daltar han for mycket om “naturens skon-
het” och liknande. Han ger sig i varje fall med liv och lust in for sitt ar-
bete.

Natan -Hur han blev skrivarlarling ar mer an du forstar. Han ar stor, burdust
och omoralisk. Han ar kadnd {or att ranna med flickor. Du forsoker i gor-
ligaste man ignorera honom. Din storsta mardrom ar att Mikal skulle
falla for den har knolen.

Elisafat -Tillbakadragen och blyg. Skada att han anviander sitt intellekt till sa
varldsliga ting som cisternbyggen. Du kdnner ansvar for Elisafat och tar
hand om honom sa gott du kan. Han saknar sjialvkiansla och du forsoker
ge honom det genom att berémma allt han gor,

Samuel -Din yngre bror ar dig mycket kar. Se vidare Levnadshistoria.

Rollspelstips

Ga garna omkring i rummet da de andra sitter ner. Da kan du luta dig dver
dem da du talar. Lar dig ett par bibelcitat att slinga dig med. Akta dig noga
for att hamna i disskusion med en riktig expert. Avhall de andra rollperso-
nerna fram omoraliskt handlande.

Citat

”’Du skall icke stjala’, lagg genast tillbaka breven”
” Handerna pa tacket Samuel”

” Sa har ska vi gora.....”

Speldata
STR 12 CON10 SIZ 15 DEX 7APP 13

SAN 80 INT 15 POW 16 EDU 15 HP 13

Skills:Greek 30%, Hebrew 90%, Theology 60%, History 55%, Debate 60%, Spot
Hidden 509%, First aid 20%, Sneak 40%, Listen 50%

Weapon:Fist 50%



Sarmuel Betuel

Levnadshistoria

Det foérsta du minns ar din storebrors jatteansikte som lutade sig 6ver dig. Du
lag i din vagga i Quachil, eller Daram som det hette da. Din far var prast men
han dog [or tre ar sedan.

Redan tidigt insag du att du var annorlunda, du kan se andarna. De dr under-
liga varelser som lever ¢verallt och vet allt. Du berittade allt om andarna for
din mor, hon var den enda som lyssnade och forstod. Men din mor dog nar
du var 7, du tog det fruktansvart hart. Du talade inte alls pa flera manader
och krop lite inom dig sjalv. I borjan forsékte du beritta om andarna for din
storebror, Habakuk, och din far, men du kunde inte forsta. De tittande bara
underligt pa dig och verkade undra om du var riktigt klok.

Din 7 ar dldre bror, Habakuk, studerar teologi och du foljer i hans fotspar.
Han ar enormt duktig och intelligent. Du ar radd att du aldrig kan bli lika
duktig som han, men du forsoker. Kanske kdmpar du sa hart mest for att
fortjana hans respekt.

Ni ar bada skrivarldrlingar i Essenerklostret. Habakuk har bara nagra mana-
der kvar innan han ar fardig skrivare, dessutom har han studerat teologi
flera ar i Bethlehem. Du sjalv har tva ar kvar. |

Pa senare tid ser du allt mer sillan andarna i vaket tillstand. Men i drommen
upplever du de mest forunderliga ting. Ibland vandrar du i stora tradgardar
dar stora odlor valtrar sig i asfaltpolar, ibland klattrar du pa gigantiska
kristallbyggnader i en andlés svart ken. Men oftast kommer du inte ihag
dina drommar du bara vaknar, skrikande av skrick och badande i svett. Du
har nagra luddiga minnen av ett gratt ljus som ater dig, en stor grotta upp-
lyst av en ensam fackla och en bevingad mask.

Personlighet

Du ar nervos och lynnig. Du tenderar att glida in i funderingar da du talar
med nagon. Du lamnar meningar oavslutade for att sedan verka helt 6ver-
raskad och yrvaken da du dras tillbaka till verkligheten.

Herren dar ett mysterium for dig. Du ser det som ar fordolt fér andra men de
andra tycks se bevisen for Herrens makt, nagot du inte kaid. Men om
Habakuk sdger att Herren ar storst och har skapat varlden sa ar det sikert
sa. Andarna verkar dock inte bry sig om Herren, och det gor inte drommarna
heller. Du 6énskar att du kunde vara lika siaker som Habakuk.

Du har svart att koncentrera dig pa en sak i taget och brukar forvirra din
omgivning genom att tala om fyra saker pa en gang. Du sjalv tappar dock
aldrig bort dig, du har en fantastisk simultankapacitet.

Fysik

Du ar liten och klen. Ditt huvud verkar pa nagot satt for stort for din taniga
kropp. Men om du maste gora nagot, speciellt om Habakuk ser pa, sa kan du
hamta styrkereserver fran nagot hemlig férrad inom dig.



Du har ett kdnsligt och intelligent ansikte som vicker vissa kvinnors moder-
sinstinkter men du ar allt for blyg for att vaga tala till kvinnor ens. Dessutom
sager Habakuk att kvinnor bara forsoker lura mén till osedligheter.

De andra rolipersonerna

Alla de andra rollpersonerna ar ocksa skrivarlarlingar.

Joshua -Han skrammer dig lite. Han verka sa fruktansvirt narvarande jamnt.
Han spelar fl6jt pa nagot fortrollande siatt som paminner dig om
kristallstiaderna.

Natan -Aven om Habakuk inte tycker om honom sa dr han en Klippa. Han ar
stor, glad och jordndra, egenskaper du verkligen avundas honom.

Elisafat -Habakuk tycker valdigt bra om Elisafat och varje positivt ord som
din bror sdger om honom skéar i ditt hjarta. Kort sagt sa ar du avund-
sjuk pa den uppmarksamhet som Habakuk ddslar pa Elisafat.

Habakuk -Du ser upp till din storebror. Du avundas honom hans rena tro,
hans ofdrmaga att se andarna och hans sjilvsdkerhet.

Rollspelstips
GOr mesta mojligt av din mystiska aura. Sag markliga saker och anvind un-
derliga liknelser. De andra far aldrig vara sdkra pa var de har dig.

Citat

"Spela for oss Josua, natten ar sa mork”

"Forstar du inte? Kniven maste vara dir, stjarnorna sager det”
"Har du talat med natthimlen nagon gang?”

Speldata
STR 10 CON 11 SIZ 9 DEX 12 APP 9

SAN 20 INT 13 POW 5 EDU 13 HP 10

Skills:Hebrew 90%, Theology 60%, Spot Hidden 50%, First Aid 30%, Sneak
50%, Listen 50%

Weapon: Fist 50%
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