Sa fungerar cykeln:

Pa savcon har jag lagt upp det sa att det finns 5 spelgrupper, alla spelgrupper spelar samma karaktarer
men i olika tidsperioder och varldar. Lat spelarna vilja karaktarer, sen ska man dra kort.

— Dra forst sessionens fasa, det finns fem stycken som alla anspelar pa en negativ aspekt av
manskligt beteende. Om spelarna misslyckas besegra fasan under sitt pass sa kommer fasan att
vara aktiv tills en annan spelgrupp tar hand om den, fasa kort dras oavsett om det &r ett eller
flera redan i spel.

— Spelarna ska sen fa dra varsitt dramatikkort. Dramatikkorten hjalper strukturera spelet, de bestar
av; Antagonist, foremal, vandning, klimax och slut.

— Spela sen ut spelet som ett vanligt friform pass, kom ihag, att aterfodas ar smartsamt, pa ett satt
eller ett annat s& bor spelarna tycka att deras karaktarers tillvaro ar asdeprimerande.

— Om du tycker att karaktarerna gor saker som &r forenbart med deras karma sa ge dem
karmapoang, de kan under spelet kopa sig till korta stunder av upplysning, dar de kan fa reda pa
varfor de aterfods, vem den aktuella fasan ar eller bara samla pa dem. Alla karaktéarer samlar
individuellt pa karmapoang.



