Nicholas Ferm

Du ar fodd och uppvuxen i Ankh-Morpork och har tillbringat din barndom pa Lamp Lane och
gatorna runtomkring. Kanske inte det finaste av omraden men det &r inte heller fy skam.
Pengar har aldrig varit ndgot problem, daremot har dina foraldrar varit det.

Det &r inte det att de behandlar dig fel eller slar dig, snarare tvartom. De kvavde dig med sina
omsorger och du fick svart att se utvagar. Du kan inte nu riktigt komma ihag varfor du
bestamde dig for att borja spela galen men det fungerade. Du fick ett avvaktande avstand och
storre frihet, tyvarr fick du ocksa ett rykte om dig att vara just galen men ibland gor sant livet
bara roligare.

For snart ett ar sedan drabbades du dock av en otrevlig 6verraskning, dina foraldrar sag till att
fa in dig p4 ett Mentalhus som var nydppnat och forst protesterade du... men sedan insig du
att det &nda var ganska trevligt. Efter ett halvar var du dock ganska less och funderade pa att
borja spela friskare (galenskapen blev dampad eftersom du inte var lika kvévd dér), men kom
pa andra tankar nar Joany blev patient.

Hon var den vackraste person du nagonsin sett. Vanligtvis ar du ganska modig men som kar
blev du feg, alldeles for feg. Du vagade aldrig erkanna dina kanslor for henne, du tog bara
varje tillfalle mojligt att vara i hennes narhet. Du fick svart att prata med henne, bérjade
nastan stamma och rodna, och néjde dig halften av gangerna med att bara se pa henne.

Du svor for dig sjélv att alltid finnas vid hennes sida och beskydda henne... och svor ocksé att
samla mod till att vaga sdga det till henne ocksa. Tyvarr fick du aldrig chansen, hon lamnade
utan forvarning Mentalhuset och det knackte dig néstan, de forsta tre dagarna trodde du att det
berodde pa dig. Hur ska du kunna beskydda henne om hon inte &r har?

En vecka efter hennes forsvinnande far du chansen att hitta igen henne.

Karlek forblindar, som det heter, och nu i efterhand inser du att den senaste tiden har det
hént... méarkliga saker. Drommen om att singen svévade var kanske inte en drom, ljus som
smalte ned eller tdndes utan tdndstickor... Inte for att det har nagot att géra med Joany, det
har trots allt fortsatt handa veckan da hon inte varit dar. Naja, just sant dar &r inte sarskilt
viktigt, det viktiga ar att hon &r BORTA! Forsvunnen!



Asikter om ovriga karaktarer:

Rose Hall: Stackars kvinna. Du tycker synd om henne for du kan se hur hennes liv har plagat
henne och det &r ocksa darfor du bryr dig om henne. Nar hon behéver komma ut brukar du
oppna ett fonster och erbjuda en hand sa att hon kan klattra upp pa taket, du har markt att hon
alltid &r lugnare nar hon kommer ner igen. Du vill géra hennes liv lite enklare, enklare, och
ser henne som din van.

Carl Willis: Slakting till Joany som vill ta reda pa vad som blivit av henne. Givetvis hjélper
du honom, sarskilt om Joany é&r i fara! Sedan &ar han ocksa en chans att fa veta mer om henne,
eftersom han uppenbarligen kanner henne sedan tidigare eller tminstone har traffat henne
utanfér Mentalhuset. Han kanns dock mer intresserad an oroad, vilket maste vara ett bra
tecken. Om hon vore i fara skulle Carl vara mer orolig for henne.

Marigold Whyte: Nar du ser henne far du tvetydiga kanslor. Ibland verkar hon nojd med att
vara i Ankh-Morpork, andra ganger verkar hon hata det och du vet inte riktigt vad det beror
pa. Att hon &r haxa ser du pa hatten hennes. Samma sak dar, for 6vrigt, hon verkar bade hata
och dlska det... Pa det stora hela pendlar hon mellan kénslor och ofta.

Ernest Stout: En smatt nervos trollkarl som ar duktig pa att séga svara ord som ingen
egentligen forstar men som pa nagot vis maste handla om magi. En smatt fascinerande man,
men nade honom om han sa mycket som ldgger en hand pa Joany eller ger henne fel slags
blickar!

VIKTIGT ATT KANNA TILL:

Din familj bor pa Lamp Lane 20

Kort info om Mentalhuset: Drivs av Gladys Oak. Patienterna &r du, Nicholas, Joany (som
lamnade Mentalhuset for en vecka sedan), Bob (som mest sitter i hérn och bakom dérrar, tror
att han ar ett spoke och har détt) och diverse personer som stannat korta perioder och sedan
lamnat Mentalhuset. Hallonpaj serveras varje fredag och dagligen utsétts ni for ndgot som ska
forsoka behandla er. Ingen effekt, men det &r trevligt att bo déar. Och gratis.

Du é&r inte galen pa riktigt, det ar enbart spelat. I vilken grad och i vilka situationer du vill
spela pa galenskap ar helt upp till dig och det star dig naturligtvis ocksa fritt att vélja vilken
akomma Nicholas ska ha.

Om du har glomt att anteckna nagot kan du fraga spelledaren om det sa kan hon/han paminna
dig, det ar fordelen med ett gott minne.
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