Ernest Stout

Alla trodde att du skulle bli smed som far din och det var ocksa det du fick lara dig. Det var
bara ren slump att trollkarlen Henry Dewball besOkte Lankre och fick for sig att du hade
potential att bli trollkarl.

Det var som att se hela vérlden 6ppna sig for dig och det drdjde inte lange innan du hade
bestamt dig for att folja med Henry tillbaka till Ankh-Morpork, en stad du enbart hért ndmnas
tidigare. Du lamnade din familj bakom dig, smedsyrket, Marigold...

Dock upptackte du nagot bittert nar du val tagit dig till den stora staden och det Osynliga
Universitetet. Du forstod hur magi skulle utévas men var 16jligt inkapabel till att astadkomma
det. Du forstod den mesta teorin efter bara nagon forklaring och visste, VISSTE, hur det
skulle goras. Varfor gick det inte?

En manad efter att du blivit antagen kom du i kontakt med Hex och efter det var det ingen
atervando. Du spenderade s mycket tid du kunde i Hogenergimagibyggnaden, du diskuterade
Hexteori, prévade pa berdkningarna och upptéackte nagot du var riktigt bra pa. Plétsligt kandes
det inte lika trakigt att inte kunna utéva magi, vem behovde egentligen praktiskt magi?

Dessutom stod Hex ut med den ovana som retat manga och att sitta dar pa natten och bara
héra myrorna, bikuporna, réren som rasslade till ibland, klockan som skickade ut sin gok med
ojamna mellanrum och alla andra nédvéndiga delar av Hex var lugnande.

Ibland saknar du Lankre men du saknar inte att sta i en smedja och svettas ihjal, du saknar inte
att leva ute i ingenstans och gora ingenting. Det ar inte det att en smed &r oviktig, det &r bara
det att magi ar sa mycket viktigare.

For ungefar en ménad sedan borjade Hex bete sig lite... markligt. Ibland skrev den mirkliga
kommentarer och felmeddelanden. Ingen forstod riktigt varfér men de enades om att vanta
med att installera nya komponenter.

+++++++++Error!Error! Error! +++++++++++

+++++Femfemfemfemfem. Error!Slut pa ost!Error!++++++

+++Rosen viktig+++

+++45.70/kvm+++
+++76.30/kvm+++

Under en manads tid 6kade O/kvm och ingen visste riktigt vad det berodde pa eller for den
delen vad som menades och felmeddelandena fortsatte komma och ingen visste var osten var
slut nagonstans.

Det meddelande som fick dig att Iamna Universitetet var foljande:
+++Daring Street 34.+++

Det var adressen till Mentalhuset.



Asikter om ovriga karaktarer:

Rose Hall: Du forstar en av Hex kryptiska kommentarer nar du traffar henne och far veta
hennes namn. ”+++Rosen viktig+++” Hon &r viktig 1 jakten pa orsaken bakom utslagen som
Hex gav ifran sig. Varfor vet du inte, men du vill ta reda pa det.

Carl Willis: Smatt irriterande man, han gor dig nervés, men han verkar vilja hjélpa till och
sager sig vara slakt med en Joany. Kvinnan ifraga ar forsvunnen och du misstanker henne
vara viktig, fast tanken pa att trollkarlsmagi skulle ha nagot att géra med en kvinna ar forstas
befangd.

Nicholas Ferm: Galen och egentligen skulle du vilja ldamna honom bakom i undersékningen
men han insisterar och du forlorar viktig tid pa att tjafsa emot. Du vill ogdrna missa
installationen av den hydrovertikala forstarkaren som star klar inom tva dagar.

Marigold Whyte: Du blev forvanad over att springa pa henne pa vagen till Mentalhuset och
vet inte riktigt hur du ska hantera det hela. Du minns mycket vél hur ni umgicks i Lankre men
kvinnor och trollkarlar... Du var intresserad av henne da och nu, tva ar senare, ar hon inte
direkt fulare eller otrevligare.

VIKTIGT ATT KANNA TILL:

Du bor, studerar och lever pa Osynliga Universitetet. Resten av Ankh-Morpork som du
kanner till &r de narmsta krogarna och det ar ocksa allt.

Hex: Det ar en slags dator som kan berékna formler, svara pa fragor, mata magi och mycket
annat. Den bygger pa sig sjalv och kraver en stor, fluffig teddybjorn for att fungera. Den kan
anvandas till mycket, sa lange man uttrycker sig pa ratt sétt, och du ar mer eller mindre ett
geni nér det kommer till Hex. Det finns ett flertal idéer som du har kommit fram till
tillsammans med 6vriga studenter och Ponder Stibbons, trollkarlen som var med och skapade
Hex fran bérjan.

Magi: Du klarar inte av magi, det finns inom dig men du klarar inte av formler. Nagon
enstaka gang da du verkligen har tur, men annars inte alls. Det kanns lite bittert, men man
klarar sig langt pa teori och du &r dessutom mer intresserad av Hex.

Irriterande ovana: Bestam sjélv.



Namn Ernest Stout

Alder 21

Yrke Trollkarlslarling

STY 9 Fordelar Nackdelar
FYS 13 Intelligent Irriterande ovana
smi 10 Hex-geni Svart for magi
INT 19

KAR 11

Fardigheter Utrustning
Perception 10 aKlader (Robes)

Hex 16 al5$

Magi 4

PK: OU+B 13

Lasa/Skriva 15

Smide 12



