Vilja, ratt
&
mannamod



Bakgrund

KyGsti Saxo, en man som arbetat sig upp till att bli drottning Katlas radgivare och blivit
mycket omtyckt av Ahlbogradborna. Han fértjanar inte sitt goda ryckte d& han har utan
drottningens medvetande kidnappat en Pyriska uppfinnaren och tagit kontakt med dsterns
mutantkosacker for att ta makten éver Ahlbograd och Osterhavet.

Han kidnappar uppfinnaren Eillbert Rattsving med hjalp av den valkande ligisten Sprangaren
Svart-Ingo och hans kumpaner, egentligen en bunt ganska taffliga typer men de lyckades
efter mycket om och men.

Under den férsta tiden som Herr Rattsving hélls fangen rakade Trent Vattimo, en Pyrisk
medborgare, fa syn pa uppfinnaren genom ett fonster i den taskiga byggnad i utkanten av
Anhlbograd. Han kontaktade genast den Pyriska polisen i Hindenburg som skickade Agent
Raaf, en karl som skickats pa manga uppdrag och alltid kommit tillbaka med positivt resultat.
Agent Raaf kontaktade Herr Vattimo och fick huset utpekat varpa han borjade halla det under
uppsikt och sokte aven upp information om férévarna.

Efter en vecka i Ahlbograd rapporterade Agent R&af att han funnit spar efter uppfinnaren och
att allt snart skulle vara l6st, sedan slutade rapporterna att komma. Med tankarna pa Agent
Raaf's tidigare positiva historia och det abrupta avbrottet i rapporteringen hade hans

overhuvuden inget val &n att skicka fler agenter.

Vilka ar RP?

RP agerar de nya agenterna, alla med olika bakgrund och erfarenhet. Agenterna Wezkha och
Olimar Rambo har jobbat ett tag tillsammans men de hade helt olik bakgrund fore de
traffades pa polishyran.

Samtliga agenter i gruppen férutom Matsfrid Grone arbetar egentligen for andra lander och
stadsstaters organisationer eller sa har de egna intressen, detta star det s klart mer om pa

rollpersonerna.

Vart ar vi nu?

RP samlades och fick uppdragets forklarat via Handout 1 sedan sattes de direkt pa en bat dver
till Aland och sedan vidare till Ahlbograd. Deras uppdrag ar att finna Agent Raaf, om han &r
vid liv ska de tillsammans med honom avsluta hans uppdrag att rddda uppfinnaren och ta reda
pa vad som hander. Om Agent Raaf skulle vara dod ska RP fortfarande utfora uppdraget men

dessutom aterfora Agent Raaf's kropp om mojligt.



Ankomst och &ventyrets borjan

RP har anlant till Ahlbograds hamn med Torskofanttralaren "Fjutten" méndag 1/11 och
borjat bege sig till Storstena Hotell for att understka Agent Raaf's rum. Dar finner de
ledtradarna under Hand Out 1. Dessa kan leda dem till antingen mutantkosackernas haxa

Majla Blatskij eller Svart-Ingo och hans kumpaner men antagligen till dem bégge.

Storstena Hotell

Hotellet &r ett av de ldsta och finaste hotellen i hela Ahlbograd. Rummet ar inte svart att fa
tillgang till med en liten muta eller en polis bricka som viftas i ansiktet pa den stackare
bakom disken. Rum 7 som Agent Ra4f hyrde &r fortfarande uppskrivet under hans alias
Alexander Raaf. Rummet &r ett klassiskt hotell rum for en person, inte stort men inte sa litet
heller. Det ligger pa andra vaningen och &r inrett med vackert snidade mobler fran kénda
snickare i Ahlbograd. Golvet &r tackt med mattor fran den fjarran dstern, kdpta fran ndgon
kosack stam pa affars resa. Pa ett bord ligger en bunt papper utspridda nu géller det for RP att
understka de olika ledtradarna.

Vilken de valjer att borja med och sa ar upp till dem.

Undersokningen

Svart-Ingo

Detta spar ar nog det hetaste RP kan folja och kanske det enklaste. Vem de &n fragar i staden
sa vet de ndgot om Sprangaren Svart-Ingo. Han foddes for nastan 30 ar sedan och blev
Ahlbograds 4000e innevanare och tidningen bérjade félja honom 6verallt. Hans forsta steg,
hans forsta ord och sa vidare, andra fram till hans forsta inbrott och de forsta dagarna i
fangelse. Det var Svart-Ingo och hans kumpaner som hyrdes for att vakta uppfinnaren Eillbert
Rattsving vilket de fortfarande gor.

Om RP hor sig for om Ingo se till att de kommer éver namnet Valga vilket ar den
mutantkosack klan som Svart-Ingo é&r i tjanst hos. Detta kan leda RP till restaurang Tunguska
som beskrivs nedan och som RP har en meny fran. De tidnings artiklar som RP far tag pa
angaende Svart-Ingo leder i sig inte RP till det hus som uppfinnaren &r gémd i snarare ar det
de fragor RP staller till folk som kan leda dem ratt. Kanske har nagon sett honom vid det
kvarter som uppfinnaren befinner sig i eller s& kanske nagon har hort rykten om vad Ingo

haller pd med. Improvisera utifran spelargruppens formaga att uttrycka sig.



Tunguska

Restaurang Tunguska ligger i den skitiga delen av Ahlbograd som kallas Slatten. Den &gs av
en familj som harstammar fran mutantkosack klanen Valga. Har kan RP komma i kontakt
med kosackernas héxa och en av stadens ledare i den undre vérlden, Majla Blatskij, om RP
bestaller maten i fraga under ratt tid.

Majla kan, mot en viss summa, beratta att en person fran Ahlbograds toppskikt anlitade henne
for att i sin tur anstéalla bra folk for ett enkelt uppdrag, vakta en pyrisk flykting av nagot slag,
hon anlitade Svart-Ingo och hans kumpaner. Om RP gor henne en liten tjanst kan hon berétta
vart Ingo arbetar med att halla pyriern inlast.

Tjénsten bestar av att tala en restaurang till rétta, att forklara for restaurang Ahlen's dgare att
om de inte borjar betala klanen Valga sé kan nagot otackt handa. Agarna ar inte s sugna pa
att betala med beroende pa hur RP skoter det hela kan de kanske ténka sig att betala anda.

Ahlen's
Pa ett par kvitton star det "Urlaskad Mamelur file pa rimmat havsgras" detta &r ingen direkt
ledtrad forutom till att fa reda pa att Agent Raaf tycker om maten i fraga.

""Sockan' Larsson
Denna artikel leder RP ingenvart mer an att de far reda pa att Agent Raaf ar Socker

intresserad.

Huset
Huset som uppfinnaren halls fangen i ligger mitt i stadsdelen som kallas Slatten. Det ar ett tva
vanings hus med kallare och inhagnad bakgard. Uppfinnaren Eillbert befinner sig dar det pa

kartan dar markerat med ett X, som ni kan se sa ar det tva X pa kartan. Detta ar for att SL ska

kunna vélja vad som blir roligast, kanske SL bestammer sig for att placera uppfinnaren dar

RP soker sist.

Bottenvaning

Rum 1 Hallen
Detta ar entré hallen och ar inredd med en lag

sittbank och en kladdhéangare. Plankorna pa golvet




sitter I6sa och knarrar och lever om nar man kliver pa dem. Vilken av de bagge vaggarna som
ingangen &r far du som spelledare hitta pa sjalv for vi glomde att rita ut den nar vi ritade den

snygga kartan. Sneda streck ut fran vaggarna ar dorrar.

Rum 2
Ar ur mébel synpunkt ett tomt rum som anvands mest for att forvara skrap och ved. Ett trasigt
bord &r uppstallt som skydd om nagon skulle storma stallet, eller sa ar det bara slangt sa att

det hamnade som ett vél utplacerat skydd.

Rum 3 Kok

Hér lagar skurkarna sin mat och hela rummet ar klatt med gronsaker, svamp och allehanda
grejor. Det hanger fran taket, langst med pelarna kring spisen och ligger i burkar pa hyllorna.
I rummet finns &ven en dorr som leder till trapprummet, en brant trappa som leder upp och en

ner sa att de bildar ett sick-sack monster fran kallaren till ovanvaningen, dorren ar 6ppen.
Rum 4 Matsal

Ett stort bord for atta personer upptar sa gott som hela rummet. Skitiga tallrikar och mat fran

nan dag tillbaka ligger 6verallt pa bordet vilket far rummet att se ut som en svinstia.

Ovanvaning

Rum1,2 &3

Dessa ar sovrum med tva sangar vardera i, det
marks tydligt att de har utnyttjats nyligen av
bovarna, det ar inte heller omdjligt att det ligger
nagon och sover nar RP stampar in, om de inte levt
om for mycket, da har de gillrat en félla.

I rum 3 ligger uppfinnaren bunden om SL vill, han

vaktas av tre bovar dag som natt.

Rum4 &5

Forrads rum som ar fyllda med tralador och allméant gammalt skrap.



Kallare

Kallaren har stampat jordgolv och véggar av sten,
stenen ar pa vissa stallen tackt med grén mossa.

Rum 1

Ett stort runt bord med en oljelampa hdngandes
ovanfor befinner sig i mitten av rummet. Rester av
sena kvallar fyllda med Olmust och andra

berusningsdrycker tillsammans med spelkort finns

utspridda dver hela rummet.
| ena hornet finns ett bord med papper, linjaler och andra grejor som behdvs for att bygga

ritningar, det ar alltsa har Eillbert har tvingats sitta a gora sina vapen ritningar.

Rum 2

Mitt i rummet finns en upphéjd ring pa 1.5m. Marken ar tackt av marken fran de djurslagsmal
som anordnas har. Intill vaggen star tre burar med var sin muterad best, dessa héller sig lugna
sa lange de inte slapps ut ur buren eller sa lange de inte vittrar blod, visst placerar du minst en

skurk har inne?

Rum 3
Detta rum ar forvaringsutrymme for dryckestunnor och diverse lador fyllda med allt fran
prydnader till forntida plastic pryttlar. Detta ar rester av stéldgods som Svart-Ingo och de

andra bovarna har samlat pa sig.

Rum 4
Rummets véggar tacks av hyllor vilka ar bebodda av flaskor med saft och burkar med sylt.
Hyllorna star har for att tacka dorren till rum 5, denna dorr kan upptéckas om RP soker

igenom rummet noggrant men den ar last.

Rum 5
Ett tomt rum som endast bebos av uppfinnaren. Det ar majligt att en skal med ytterst fa

matrester finns pa golvet ndgonstans men annars &r det tomt.



Om RP lyckas med att ta sig till det X som SL har valt ut som uppfinnarens plats finner de
inte en uppfinnare utan en illa tillknycklad Agent Raaf. Skurkarnas forhorstekniker har gatt
hart pa honom och det &r inte lange kvar tills han somnar in for gott. Han hinner daremot
berétta att de tagit Eillbert till en fabrikslokal i ndrheten av zonen Hel, dar efter dor han.

Mot vapenfabriken

Att ta sig ut mot Hel ar ett litet projekt i sig. Det gar inga handels karavaner forbi Hel som det
gOr mot vissa andra zoner. Men som tur & kommer en expedition mot Hel att bege sig av
strax efter att RP har fatt reda pa att de maste ta sig mot zonen. Expeditionen arrangeras av
Aventyrskontoret och precis som i artikeln (HandOut) kan man bege sig till Aventyrskontoret

och anmdla intresse for att dka med expeditionenen.

Aventyrskontoret

De som startat expeditionen ar Pyriska medborgare som sjélva driver ett zonfararbolag,
Gryningsbolaget. Expeditionens ledare & manniskan Rupert Kortedal tillsammans med
hunden Fido Schéaffer, ekorren Harr, roboten Bobby och deras muterade bodybombande kock
Par-Pér. De fyra vannerna har arbetat med att kartlagga zoner kring samfundet men borjat se
sig om efter nya platser att undersoka. Zonen Ahlbogradsborna kallar Hel har dragit till sig
deras uppmarksamhet. En zon lagd i totalt mérker med outforskade ruiner i mitten, om man
ska tro ryktena, rykten for intressanta for att inte undersdkas. Med hjalp av Bobby's formaga
att se i morker och ett gang haftiga forntida "gogglar™ vilka ger de resterande medlemmarna
morkerseende ska de ta sig in i zonen och kartlagga den bit for bit och plocka pa sig
intressanta forntida ting.

Né&r RP anlander till kontoret har expeditionen redan lastat vagnarna och spant fast de
kosakiska stappdoggarna. Vare sig om RP har foranmélt intresse eller inte kommer de att
véalkomnas till expeditionen, dven om de inte vill bege sig in i sjalva zonen men resan till dess
kant &r farlig och alla som kan béra ett gevar ar valkomna.

Resan gar genom marker utan mycket till tecken pa civilisation eller liknande. Krydda om ni

fortfarande har tid med nagot handelse, har nedan féljer nagra exempel.

Monoliten
Expeditionen slar lager/aker forbi en svart sten med glasklar yta och stor som en minibuss
som star med spetsen upp i vadret. Den star mitt i en cirkel av sten som far det att se ut som

att monoliten har slagit eller vuxit upp ut marken. Personer som befinner sig i nérheten av



monoliten kan k&nna en viss pirrande kansla i huvudet som stiger och blir starkare ju ndrmare
man kommer den och desto langre man stannar i dess narhet, tillslut blir k&nslan for stark och
personen maste sla ett Vil x5 for att inte hamna under monolitens kontroll.

Om en RP skulle hamna under dess kontroll far denna ett nytt uppdrag, doda och fortar de
andra. Detta haller i sig tills den besatte tappar medvetandet eller att ndgon tvingar den att

bege sig ifran monoliten, nagot som den inte kommer géra sjalv.

Overfallet
Vagen korsas av en tradstam som agerar skydd for fem rovare. De leds av bandithdvdingen
Zlatan som inte dr radd for att ge sig pa en expedition som bestar av fler personer &n hans lilla

rovarband.

Ovéder

Ett fruktansvart ovéader bryter ut och regnet vréker ner, RP kan soka skydd vid en gammal
ruin vars tak fungerar nagot sa dar som regnskydd. Nar de kommer néra ruinen skrammer de
en fagel som snabbt ger sig av mot skyn. Strax darefter slar en blixt ner just intill dem och de
kan se fageln cirkulera runt ruinen hogt upp i skyn, annu en blixt slar mot dem, om nagon ar
utanfor ruinen &r det 55% chans att traffas av Stromstarens blixt.

Strémstaren forstétter att anfalla medan RP befinner sig kring ruinen dar hon har sitt bo.

Fabriken

Att hitta den vapenfabrik som uppfinnaren &r inte sa svart som man skulle kunna tro. Den
gamla lokal som nu anvands for vapenbyggande ligger inte langt ifran vagen som
expeditionen anvénder sig av. Mot den morka skuggan av Hel i horisonten stiger likt tinnar
och torn fabrikens skorstenar, upplysta av det rdda sken vakternas eldar ger ifran sig. Att ta

sig in kommer inte vara latt men med lite vilja, ratt och mannamod borde det ga tillslut.



A

1. Entré rummet

Efter att man trétt in genom de tva massiva portarna utifran kommer man in i ett rum vars
golv ar klatt med en rod siden matta. Fran taket hianger en ljuskrona och pa vaggarna bredvid
ddrrarna finns det tavior med skargards och havs motiv. Nagonstans finns sma hagtalare

gbmda och pianomusik kan horas.



2. Det innersta rummet

Hér inne finns ett elegant ek bord fyllt med ritningar, pennor och linjaler. Samma tema som i
det tidigare rummet forekommer har med rod siden matta och skargards tavlor. Tva metall
trappor skér sig igenom temat och upp langst sidorna pa rummet och enkla dorrar leder ut.

3. Maleriet

| ena delen av rummet star ett gigantiskt cylinder format kar som vid narmare inspektion
visar sig vara fyllt med forntida I6sningsmedel, en grongul tjock vétska som stinker ltt av
tinner. | den andra delen star mangder av oljefat fyllda med farg. Ovanfor det stora karet
hanger kedjor och tjocka sugande och ut blasande ror gar ner i den gulgrona vatskan, det &r
har som RP kommer att hdngas upp.

Det finns tva dorrar som leder in i rummet, den ena fran entré rummet pa botten plan och den
andra fran kontoret som leder ut pa en plata vilken leder ut en bit dver det gigantiska cylinder
formade karet. Platan &r valdigt lagligt placerad for att hissa ut kidnappade RPs fran. En stege
leder ner till markplan.

4. Verkstaden

Hér ar uppfinnaren i fullfard med att skruva i en av de sista fordon som han kallar
Noshodrningen efter den kédnde bodybombaren med samma namn. Rummet &r fyllt med (trots
kartans sex) stridsfordon och mangder av kosacker arbetar med att fylla dem med ammo,
vapen och andra ndédvandigheter. Allt som allt kanske det finns tjugo Noshdrningar har inne

men om SL behover fler eller farre ar det bara att dndra.

5. Vaktkurer
Har star alltid tva eller fler kosacker och vaktar de uppfallbara grindarna. Kurerna ar gjorda
pa sa satt att man kan sitta inuti dem och stanga efter sig men med hjalp av ett genomskinligt

forntida material kan man fortfarande se ut och halla varmen om kylan skulle trycka pa.

6. Stenar/buskar

Vlj det du vill, stenar ar béttre pa att skydda men buskar gar att se och ibland krypa igenom.

7 - 8. Vag och vandplan

Jepp, precis som det ser ut att vara, inte mer eller mindre.
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RP klarar nastan av att fora uppfinnaren ut ur fabriken, oavsett vilken vég eller vilket satt de
véljer att ta sig ut kommer de att stoppas. Kyosti Saxo med tillréakligt manga mutantkosacker
for att fa stopp pa RP anlander och tar dem tillfinga. Kydsti kanner sig hedrad av att annu fler
agenter fran samfundet beordras att ta itu med honom och drar sig inte fran att beratta det for
RP medans han ser till att kosackerna kedjar fast RP och hénger dem i en stor klump pa en
krok langst ner pa en kedja hangandes ovanfor ett stort kar fyllt med forntida I6sningsmedel,
inte direkt dodligt men klart giftigt att svélja, om RP inte drunknar p.g.a. kedjorna runt dem.
Vid den avsats RP hissats fran star ett stort ljus/fackla som brinner med en laga som slickar
ett tjockt rep som i sin tur ar fast sa att den hindrar en forntida sagklinga fran att saga av
kedjan RP hanger ifran, repet haller inte hur lange som helst och med RPs gemensamma
krafter och lite finurligt tankande fran spelarna kanske de tar sig loss.

Innan KyGsti Saxo sticker ifran RP och lamnar dem till sitt 6de kan han inte halla sig fran att
beratta hans listiga plan och framtids vision av hur vérlden runt Osterhavet ska komma att bl

med honom som konung.

“Tiden &r inne for ett nytt rike runt Osterhavet, ett nytt Anlbograd som inte sanker sig for
nagon! Ni Pyrier har kommit till hit och sakta men sakert spritt era sjukliga tankar till folk
och drottning. Ert samfund ar ett kloakutslapp direkt ut i 6sterhavet, det maste tappas till!
Men tro inte att Stor-Ahlbograd néjer sig med det, vi kommer forbéttra for alla delar av
markerna kring havet. Vasa och Rigo kommer stalla sig i vara led, Prajsia och Stor Polen
ska ska kuvas och den fjarran ulven ska tamjas, alla ska raddas och slutligen inga i mitt Stor-
Ahlbograd.

Men forst maste var nuvarande forradare till drottning avsattas pa ett sadant satt att var
kéra befolkning valkomnar mutantkosack klanen Valga som forstarkning till var i vanliga fall
minimala arme. Dem tillsammans med kare Eillberts uppfinningar kommer krossa det lilla
motstand ert samfund och de andra klarar av att presentera!

Nu maste jag tyvarr tacka for mig, jag har en fest att narvara pa och en drottning att ta kal
pa. Ni kara fiender kommer snart att mota ert 6de nar repet fortarts av ljusets laga och
slapper sagklingan 16s pa kedjan som haller er ifran karet fyllt av forntidens restavfall.

Det smartar mig en aning att ni kiara agenter maste lamnas kvar har, men man kan inte styra

over allt i varlden, bara nastan! Adjo!"

Nu géller det for RP att ta sig loss och pa nagot satt hindra KyGsti Saxo fran att utkladda till

Pyriska soldater avratta drottning Katla.
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Fabriken kommer att tommas pa sa gott som alla men det kommer &nda finnas minst ett
fordon, kanske av modell Noshérning om SL vill men huvudsaken &r att RP ska atminstone

fa en chans att hinna till festen samtidigt som Kyosti.

Festen

Firandet av drottningens kréning for 30 ar sedan kommer att firas via en stor fest dar bara de
finaste Ahlbograd borna &r inbjudna. Festen halls pa slottet och &r mycket svar att ta sig in
pagrund av alla extra vakterna men med lite lirkande kanske de nappar pa arbetsannonsen
bland HandOuten.

De kan soka sig till personalens bakdorr och ljuga sig in om de séger att de ar dar for att
jobba for drottningens ara. FOrsok fa det att lata som att de inte ar riktigt trodda pa deras logn
och att de natt och jamnt kommer in, men in maste de komma vilken vég de &n tar.

Lattast ar nog att kla ut sig till antingen koks personal eller gaster som kommit sent pa grund
av den langa fard de behovt aka, hall tummarna for roliga och intressanta satt spelarna klurar
ut, ju skojigare desto battre, stormar de slottet dor de dock.

Val inne pa festen galler det nog att hitta drottningen och varna henne eller att spana efter
KyGsti Saxo. Om de valjer att varna drottningen maste de ta sig fram till henne eller fa nagon
av de manga vakterna att tro pa dem. Hur detta gar beror helt pa hur de tagit sig in, om de ar
utkladda till personal finns en chans att ta sig fram till drottningen men om hon hér vad RP
har att sdga kan det kanske finnas en chans att hon hor fel och tror att RP hotar henne.

Om de daremot Kklatt ut sig som adligt fin folk kan de till och med ta sig fram till drottningen
och fa en chans att tala med henne sa att hon forstar vad som hant men hinner nog inte ordna
nagot forsvar innan Kyosti Saxo anlander med nio bevapnade kosacker, alla utkladda till
Pyriska soldater.

Om de viljer att spana drojer inte innan tio pyriska soldater stormar in i rummet, nagra
genom takfonstret och nagra genom dorrarna. De skjuter vakterna men inte gasterna men en
rost varnar att om nagon forsoker sig pa nagot kommer de att ga samma ode tillmates.

Det gar fort och plotsligt star en av soldaterna framfor drottning Katla, han skrattar samtidigt
som han sétter ett Skarprattargevar emot hennes huvud och trycker av samtidigt som han
skriker "For Pyri och Kejsaren! Vilja, ratt och mannamod!" om RP inte har lyckats hindra
avrattningen fore detta hander ar scenariot slut och de forlorade.

Om RP pa nagot mirakulost satt klarar sig hit och raddar drottningen tackar hon dem och med

deras hjalp kastas allt som hade med Ky®sti Saxo att gora ut ur Ahlbograd.
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HandOuts

1, hopp 'Ett stilla stycke prosa om sitter & smuttal
tro kéirlek.' sprit

sunga Den nya Skolan invigd 'Den Fattige Po
ir lifvlig, Igdrsd invigde Drottning Anja Jag pé en séng!t
1as06ta den nya skolan, som sjalvaste sitter & kanner

Ingo (7ar) ska fa bérjagéd i
‘or imorgon. 'Hir ska Alhbograds

otrygg
Bredvid mig ble

1erjag framtid f3 den b&sta utbildning | bolstren ligger
som en som var stat kan ge dem, de Rijn pa rygg
malnéar kommer att bli enastdende Hennes make @
fingrar medborgare.'Klocka ord fran hamnen & skér
Vit lod? var drottning. kredit
e hennes
ade En resa runt pa landet. Mer pengar till
evarit hiul som hér rullar fram Hungeravald
artja Uti zonen gick stackars tanen, Motte b
rtt. sargad och hemsldpt pa baren. usel skyt
er Ingen gladje hemma hos Ingo's | Man ser
tre av | Ingosslutliga skolavslutning 'Ja kenn
irenas | dgde rum hdromdagen, men redigtdi
tse hankunde inte ndrvarada har knag
nna, Ordningsmakten har satt entum,
tre att | honom med fler i haktet, efter daviljan
‘olk attde hade férsdktatt rénaen brast,
mindre butik, garen sjalv tog och resL
roch hand om génget. 'Om Ingo kast,
a. fortsdtter pa det har sittet sa ocjaeje
Itare, kommer han barabli en svart dikta nd
flack fér varan stad.' Bekymrade | *skotthi
ast, ord fran dgaren.
fran
He
Banditer reser genom staten Soldatel
. Cuelim Clom i Rals n & L i me 1 lI& saem
1 dlskar sd. | som mutant har ja ju uv-syn. mat
talar ut. Ingo pat igen Entl
ickte mig Redantva dagar efter Ingo's ' Ett
‘wertass & | frigivning sa 4r han ute pa nya pro
255 gé rovartdgigen, den har gdngen "En
iste tréaffa | vardet ett grévre brott, den mel
258 svarta flacken Ingo var med pd silfu
lerdu ett bank ran som Fori
sprangexperten. Tur for mol
mma hos | bankenskundersavar hans hos
ande jag kompanjoner mindre duktiga &n | Me
amerfann | honom. har
nin han
/énvar Over maktens framfart mitf
och hall De ger sig p& vdra minsta och Har
mnen svaga De ger sig na oss 3 vi kan karl
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j tacka De svér att Kamrat
jag de flyger Som faglari skyn Nar viskark
ut saningen &r att de kryperi dyn Onkel k
adu
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Ahlbograd

Argang 20 - Vecka 36 — ar 97 PT

Pris: 1 kredit

En Hel expedition pa gang
Morkrets fasor skall annu en gang
utsattas for en grupp
forhoppningsvis erfarna
upptécktsresendrer, Denna gang ar
det Gryningsbolaget, ett gang
kartograferande zonvandrare som
dar kdnda i deras hem, Pyri
Samfundet, for en vilja av stdl och
en formaga av att lagga ndsan i
blot.

"Efter att ha avvirkat de mesta av
zonerna kring samfundet har vi
valt att vinda vdga 6gon mot vdra
kéra Iénder kring Osterhavet och
vad dr béttre én Ahlbograd?" siger
expeditionens ledare, Herr
Kortedal till var utsande reporter.
Expeditionen vill &ven meddela att
de arbetar tillsammans med vart
kéra Aventyrskontor och tar gérna
emot fler deltagare eller med
resendrer. Avresan gar av stapeln
vid gryningen Onsdag 3/11
morgon och det gdr bra att komma
oanmald eller ej till Storstena torg
fore avresan sa ordnar vi alla
krussiduller pa plats.

En stor artikel om Hel pd sida4 -6

VI HAR SKVATTLINGAR | ALLA
DESS FORMER:

LAGRAD, STEKT, KOKT, RA,
LEVANDE.

[KOM OCH KOP NATURENS
GODIS.

HAMNKIOSKEN.

En dverblicks bild dver Hindenburg. v

Resor i dagens Pyri del 5

Da var vi aterigen tillbacka med @nnu en del i min
resa i Pyrie Samfundet.

Dagens “aventyr” utspelar sig i Hindenburg
kdrnan i samfundet.

Lds mer pa sid 7

Veckans lasar brev

Jag finner det hemskt att ingen har gjort nagot at
den dar stinkande hogen nere i hamnen. Det &r
en skymf for var annars sa stolta stad. Vem ar
det som egentligen har ansvaret for sddana
saker, han borde skammas for att ens Iata nagot
sadant fa vara kvar pa det dar sattet.

N& man tappar verkligen respekten for var stads
styre da@ man ser sddan har smuts, usch sager jag.
Man blir verkligen deprimerad da det behdver
vara det forsta man ser pd morgonen.

skarp er!

En anonym patriot

Arbetare sokes!

Infor drottning Katlas 30arsdag

for kroningen séker hovet arbetare.
Alla ni som har erfarenhet i kok

och serverings yrket ar valkomna
att infinna sig vid hovet

Onsdag 3/11 for vidare information,
anvand bakdorren.

Explosion pa Pumpagalan

Vid tva tiden igdr sa hordes en
ljudlig sméll fran galan,
Pumpakungen. Vittnen pa plats
ar sdker pa att Fritzjard Egerton,
andre pristagare planterade en
bomb pa forste pristagarens
pumpa. Men Ordningsmakten
forsdkrar oss att s& var inte fallet,
det verkar istéllet som att hgsta
pris pumpan rdkade hamna for
ndra ett ljus och sprangdes.

Att tjgna som foda dr malens lott
Och sjdlv vill den ingeting annat
Den ldngtar till tiden da livet dr
blott

Sin levnad den ofta forbannat

- Anrik hamndikt
En artikel om var stads mest

framstdende poeter.
Lds mer pa sida 2

FYLL ERA BUKAR
MED MAT

FRAN
RESTAURANG

TUNGUSK A&

STYV PA PUFFRAN? SUG | KOPPARNA? KARL FOR DITT SVALG?

DA AR RASE DRYCKEN FOR DIG!

FRAMSTALLS AV RASEBOLAGET. VI GOR AHLBOGRAD STARKARE!



SLP lista

Sprangaren Svart-1ngo

Grundegenskap: 13
SB: +1KP: 26 TT: 131B: 13 FF: 4
Fardighet: 65%
Vapen: Yxa, Camping 2T6+2
Pistol 7.65mm 2T8  PAL: 73
Utrustning: Snusdosa, 10skott, flaska Tinner, stalkask ABS:2

Ingo's muterade banditer

De har alla mutationer men inga som hjélper dem i strid.
Grundegenskap: 11

SB:OKP:22TT:111B: 11 FF: 4

Fardighet: 44%

Vapen: Jarnror 1T8+2 eller Hagelpistol 3T6 PAL: 45
Utrustning: 6skott, 1T4cigg, 0.4kr

De tre bestarna

Grundegenskap: 15
SB: +1T3KP: 30 TT: 151B: 15FF: 6
Fardighet: 65%
Vapen: Klor 1T8
Tander 1T6
Utrustning: Tjockhud ABS:3

Stromstare

Antal: 1

Grundegenskap: 9

SB: Irrelevant KP: 4 TT:2 IB: 9 FF: 30m/SR
Fardighet: Undvika 55%

Vapen: Blixt 55% 7T6+5
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RoOvarna

Grundegenskap: 13
SB: +1KP: 26 TT: 131B: 21 FF: 4
Fardighet: 45%
Vapen: Klubba 1T4
Hemmabyggd Pistol .22 1T8-2 PAL: 83
Utrustning: 1T6 cigg, flaska med dy brun acklig sprit, 3jyckar, 4skott

Mutantkosack

Grundegenskap: 10

SB:OKP:20TT: 101B: 10 FF: 4

Fardighet: 40%

Vapen: Muskét, 3T6 PAL: 78

Utrustning: 3skott, 1T6 jyckar, tuggtobak, kanske en frasig hatt

Kyosti Saxo

Grundegenskap: 17
SB: +1T6 KP: 34 TT: 17 IB: 21 FF: 6 Pansar: 4 ABS
Fardighet: 65%
Vapen: Ogonlaser 2T6 Pen: 20 Pal: 00
K-pist 9mm 3T6/4T6 Pal: 89
Varja: 1T10+2
Optioner: Alphapersonlighet, Gastronom, Ogonlaser, Mod. beteendesparr

Utrustning: Finklader, trasig klocka (som han ofta kollar tiden med), peruk "Beatles"
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Hr. Matsfrid Grone

Pyrisk hemlig agent

Sa langt som man kan spara slakten Grones historia sa har mannen alltid varit ordningsméan
pa ett eller annat sétt. Den storsta hjalten i familjen ar farfar Osvald Grone, som ensam jagade
ner den 6kande massmaordaren Torgel Nasser.

Med din familjs patriotiska bakgrund och din strikta traning, sa var du den béasta polisen vid
en valdigt ung alder. Darfor var du ett sjalvklart val som agent for kejsarens hemliga Polis.
Sen du blev intagen till hemliga polisen sa har du fatt kampa for att fa ett sa prestigefullt
uppdrag som det du just har fatt. Ditt forra uppdrag var det som gjorde att dina chefer
uppmarksammade dig och dina kunskaper. Du blev skickad till Pirit for att soka ratt pa Psi-
mutanten Gotfrid Bovars och oskadligéra honom. Du fick ett jobb pa ett hotell, dar du aven
fick rum och mat. | nastan en manads tid s jobbade du dar medans du sokte efter Gotfrid,
han arbetade som en inbrottstjuv. Efter att du hort flera rykten om en inbrottstjuv som kunde
ga igenom vaggar, och sett vilka stallen som han stulit pa, sa hittade du honom, en liten och
ynklig varelse som inte alls var nagot problem att ta hand om.

Fragan ér ifall dina "kompanjoner” verkligen &r sd bra som ryktet sdger. Senaste gangen som
du hade en partner salde han uppgifter till Ulvriket och fick nastan dig dodad.

Sedan dess har du vagrat att arbeta med fler agenter, daremot sa insisterar de for att ni ska
vara flera under detta uppdrag.

En av dina stora inspirationr ar den fiktiva detektiven Harry Shlark, som jamnt satter ditt alla
fiender till Samfundet. Du har lst alla bocker om honom.

Favorit bockerna ar:

Harry Shlark och den stora diamant kuppen.

Harry Shlark M som i Mysteriet.

Harry Shlark mot flygaren.

Harry Shlark och pianostdammarens mysterier.

Wezkha:
En kvinna fran Vattatrasket. Har visst jobbat med Olimar forut, kanske man kan lita pa dem
tva. Du har hort en heldel om att hon ska vara en kompetent agent.

VG.00 (Vegoo):
Du har aldrig sett honom aktiv forut men har hort hur han aktiveras vid tillfallen da
samfundet behdver honom. Han maste vara bra da de bara skickar honom pa valdigt specifika

uppdrag.

Esbati Jafvel:
En man som &r utmarkt pa forkladnadens konst. Du har sett honom arbeta forut, och kunde
inte sluta forundras 6ver hans skicklighet.

Olimar Rambo:

Den karlen har sett mer strid dn hela din familjs samlade historia och det ar ju inte lite. Du har
aldrig hort ndgot illa om honom, sa forhoppningsvis ar han en valdigt duktig agent.
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Esbati Jafvel

Goborgsk infiltratdrs aspirant

Du véxte upp i stadsstaten Moss och hade en lysande framtid inom ett av de storsta
handelsbolagen som kontraktor sa kravdes det att du kunde variera ditt utseende och
beteende, en fardighet som du snabbt slipade till fullandning, men da kom den édesdigra
branden som forstorde staden och din framtid med den. Da reste du ivag till stadsstaten
Goborg, staden dar varje medborgare har tagit sig nagonstans i livet. Vall dar sa bodde du en
langre stund pa ett bat hotell i stadsdelen aspirant staden. Din tid dar larde dig om livets harda
sida, och du fann en fallenhet for knivfajtandet nar han arbetat ihop nog med pengar sa
registrerade han sig som en aspirant for medborgarskap, han blev tilldelad handledaren Hjalle
Krikon som beréttade for dig en snabb och enkel vdg till medborgarskapet. Infiltrera en annan
stats hemliga polis, och dérifran skicka meddelanden om hemligheter till Géborg.

Da du ville snabbt komma upp pa fotterna igen, begav sig till Pyri samfundet, for han har hort
talas om den enorma korruption som existerar i deras samhalle, och det borde underlatta en
infiltration.

Nu har du arbetat en langre stund for Pyris hemliga Polis, och sett till att morklagga
Goborgska intressen, och soka ratt pa hemligheter som du har kunnat skicka till Géborg. Fast
du har borja kanna att livet har inte ar sa dumt, och att arbeta for Goborg kanske inte riktigt ar
nagot for dig anda, speciellt da du inte har fatt nagra order fran dem pa valdigt lang tid.
Hittills sa har du inte haft sa valdigt avancerade jobb, dem flesta har varit i Hindenburg, men
nu s& har du blivit skickad pé ett stort uppdrag, som tar dig anda till Ahlbograd p& andra sidan
Osterhavet.

Det hér uppdraget kan vara avgorande for ditt val mellan vilka du egentligen vill arbeta for,
Pyri eller Goborg. Men det galler dven att du klarar dig, for det verkar som att dem andra vet
om din hemlighet, och kanske sa ska dem doda dig, da uppdraget &r slut? Bast att spela sina
kort véll och fa nadgon av dem pa din sida.

Wezkha: En trask kvinna, hon ser ganska vek ut, men det kanske ar hennes plan. Att ge
intrycket att vara svag sa att man underskattar henne, men den finten funkar inte.

VG.00 (Vegoo): Annu en mesig sak, du hade inte ens lagt marke till den, da den satt stilla i
morkret. Troligast sa ar den svarast att dolja sina intentioner for, man vet inte vars han
egentligen tittar med sina blanka égon.

Matsfrid Grone: Han har du hort talas om, en riktig hjalte, inom kéren. Aven hans slakt har
en hog status.

Olimar Rambo: En riktig tuffing ser det ut som, han har varit med om fler strider &n nagon
annan i gruppen. Troligast valdigt paranoid av sig, bast att vara forsiktig runt honom.
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Wezkha

Pyrisk hemlig agent

Inne i Vattatrasket sa finns det manga varelser med Psi-formagor, férmagor som ar forbjudna
inom det Pyriska Samfundet. Darfor gar flera av er traskbor med 6nskningar om att ni kunde
bli sjalvstandiga. Det Foll pa din lott att nastla in dig i Samfundets byrakrati, for att finna ett
satt att fa trasket sjalvstandigt.

Da du kom ut ur trasket for forsta gangen sa blev du staende valdigt lange pa Pirits kaj,
forundrad over de flera stora byggnader som fanns pa en och samma plats. Du hade bara sett
ett fatal liknande byggnad tidigare och de stod inte ens nara varandra, algfarmerna och
handelsstationen Nackrosen, kan inte jamforas med Pirits storhet. Nar du insag att du tedde
dig som en idiot som stod och stirrade sa lange, sa upptéackte du att nagon hade stulit din
packning. Ursinnig sa begav du dig ut i staden och jagade ratt pa tjuven, en hemlos karl som
behdvde allt han kunde komma 6ver. Du kande ingen medémkan fér honom, och tog snabbt
tillbacks dina saker, for annars skulle &ven du vara en hemlds. Det visar sig att en agent for
den Kejserliga hemliga polisen hade bevittnat allting, han tog kontakt med dig och forklarade
for dig att du skulle bli en utomordentlig agent, ifall du bara fick den rétta utbildningen. Inte
riktigt saker pa vad han menade sa accepterade du hans hjalp for att fa med dig. Under
utbildningen sa larde du dig snabbt att vagen till ett sjalvstandigt trask kanske inte skulle vara
sa enkelt som ni har dromt om, Samfundet &r for stort for det. Men du har borjat bygga pa en
plan for att kunna bygga trasket helt sjalvstandigt. Genom att samla pa vapen och andra
vettiga saker som du kan skicka in till din stam, sa kanske de kan véxa sig och bli storre likt
de andra stammarna langre in i trasket. De som sitter med uraldriga vapen, och jagar ivag allt
som kommer i dess ndrhet.

Flera ganger sa har du arbetat tillsammans med Olimar Rambo. Senaste gangen sa hade ni
funnit en sikmust kartell i Hindenburg. Du hade skt dig igenom Hundangen for att finna
vilka som hade kontrollen, medans Olimar arbetade pa fabrikerna och talade in sig i att arbeta
med kartellen. Det tog vall ungefar en manad sen hade ni kartlagt hela organisationen. Tva
dagar senare sa hade alla blivit gripna, forutom kartelledaren Alfred hjalm, som ni
tillsammans jagade ner, tyvarr sa fick ni lov att doda honom, istéllet for att stélla honom infor
ratta. Det kanske inte blev allt for manga saker som du lyckades komma Gver i det uppdraget
som du kunde sénda till din stam, men det nya uppdraget verkar lovande.

Olimar Rambo: Ni har samarbetat i flera uppdrag, det har varit jobbigt att ddlja sina krafter
som annars har hjalpt dig ur flera kniviga situationer. Men han ar annars en hart

arbetande agent, som gor allt for att uppdraget ska lyckas. Kanske lite for bra. FOr han ter sig
som att han vett om din hemlighet Ifall du bara kunde fa reda pa vad han vett och vilka han
har berattat det for sa &r det bara att plocka ut honom.

VG.00 (Vegoo): En underlig maskin, som du alltid trott var en sekreterare da den satt dar
alldeles ororlig, och studerande.

Esbati Jafvel: Du ar osaker men tror att du har traffat honom tidigare. D& han ar en méastare
pa forkladnad sa blir man inte forvanad ifall han har talat med en tidigare.

Matsfrid Grone: En slagskampe, han har fler ar an vad du kan rékna pa dina tolv fingar.
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Olimar Rambo
Ulvrikisk Agent

Heter egentligen Kapitan Litmus Zjipov och ar en Ulvrikisk spion. Ditt uppdrag &r att bevaka
den hemliga polisen och aggera a ulvrikets vagar om nagot skulle handa.

Du véxte upp i Ulvrikets centrum platsen for generalstabben, Nekropolis. Det var ett tungt
liv, i unga ar sa varvades du utav militaren. Dar blev du snabbt och effektivt utbildad till en
soldat. Din pluton blev ivag skickad till sydfronten dar Marskalk Niderman Fréazer tog
ledningen. Han gav er ett uppdrag langt in i Babbarernas (muterade mammutar) territorium,
for att plocka ut en av dem stérre Babbar hdvdingarna. En stor del utav plutonen fros ihjal ute
pa de kyliga vidderna, de andra dog under attacken som misslyckades. Men du 6verlevde och
vantade lange pa att fa ett lage for att doda Hovdingen. | flera dagar sa lag du utanfor deras
lager och om nétterna smdg du dig in och stal mat, men efter tre dagar sa fick du din chans att
skjuta hovdingen. Med ett perfekt skott sa foll han dod till marken, och var sjélv langt borta
da stammens krigare hade samlat sig for att hitta dig.

En lang vandring senare sa var du framme vid Fortet Kapsej, inte en dag for tidigt, for all din
ammunition och mat var slut, och ett band av Babbarer som hade upptackt dina spar var efter
dig.

For din enastaende bragd sa blev du tilldelad det eftertraktade Bataljkorset utav Niderman
Frézer. Du blev &ven omplacerad, till Spion skolan, som larde upp dig i spioneriets konster,
och hur man tjanar Tofting som bast i utlandet. Med en avklarad utbildning sa skickade de
ivag dig till Pyri samfundet for att infiltrera den kejserliga hemliga polisen, da du &r utav
renaste manskligt blod sa borde du kunna ta dig hogt upp inom samfundet, dar manniskor
ndstan automatiskt blir befordrade.

Med slag orden "Ett folk, ett rike, en Tofting” sa har du tjinat Ulvriket troget nu i flera ar,
och tillhdr en av de battre agenterna som samfundet har tillgang till. De skulle bara veta vad
du egentligen ar.

Wezkha: Har pa ett underligt satt blivit fortjust, mer an fortjust i trask kvinnan Wezkha som
du har jobbat med ett tag.

VG.00 (Vegoo): Du litar inte pa den dar saken, ifall den kan hantera ett vapen sa ar den inte
ett dugg béttre an automaterna i Aggmarksfronten. Den har ju aldrig blivit kontrollerad utav
nagon palitlig person. Narsomhelst s& kan den l6pa amok.

Esbati Jafvel: Han har du inte tréffat forut, bara hort om hans fenomenala kunskaper inom
forkladnad och knivkamp. Troligast en karl som man kan lita pa i tranga situationer.

Matsfrid Grone: En vaksam karl, da vi samlades forsta gangen sa 6gnade han igenom oss
allihop.
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VG.00 (Vegoo)

Automat

Du har jobbat for "dom™ nastan sa lange du kan minnas. Du har gjort allt de bett dig om, allt
utan att kdnna nagot alls for dina offer. Inte for att du egentligen tyckte att dina offer
fortjanade det eller for att du &ar en kallblodig mérdare, utan for att du skapades sa.

Du skapades utan kanslor och egen vilja. Det var inte forran langt senare som du borjade
tanka pa dig sjalv som en egen individ. Det var delar av dig som hade gatt sonder och
ServiceCentralen var ur funktion, du hittade andra robotar som du tog delar av for att laga dig
med, det var efter en sadan lagning som du kom i kontakt med "dom".

"Dom" forklarade vad du var och gav dig en sjalvkansla du aldrig forr haft, de beréttade &ven
att det var dom som hade skapat dig och att tiden var inne for dig att utfora lite arbete for
dem.

Att infiltrera den Pyriska hemliga polisen, det var ett tufft jobb men tillslut hade du visat dig
vardig nog att bli medlem i karen, det var da polisen stangde av dig och lovade dig att du
skulle startas upp igen nér samfundet behévde dig som mest.

Féljande protokoll aktiveras nar SL meddelar, gor da det protokollet séger. Detta behdver inte
betyda att du slutar med det du gor for tillfallet, det &r upp till dig som spelare att avgora hur
det hela gar till.

AutomatKraftans protokoll (virus)

Protokoll 001 - Sjung "ImseVimseSpindel” samla sedan in pengar for ditt upptrddande.
Protokoll 005 - Ge bort ndgot ur din packning till en annan RP, godta inte ett nej.

Protokoll 007 - Hitta en ensam plats, sla pa radion och meddela "dem" om hur uppdraget gar.
Protokoll 013 - Berétta for alla hur du mar, ar du glad, sorgsen, arg eller?

Protokoll 019 - Sucka ljudligt och férklara hur de andra RP egentligen ska gora det de gor.
Protokoll 023 - Ta nagot vardefullt av nagon annan och lagg det till din packning.

Protokoll 032 - Radda situationen genom att dra all uppmarksamhet till dig.

Protokoll 034 - Bli basta kompis med annan RP, gor allt den sager och lamna inte dess sida.
Protokoll 038 - Du blir helt saker pa att ngon av de andra inte jobbar for Pyri, vem?
Protokoll 042 - Rastlos, du har svart att sitta still, ror pa dig nu pa direkten.

Protokoll 066 - Eliminera RP, sluta inte forrén alla eller du &r dod.

Wezkha: En varelse fran trask markerna. Hon kommer nog inte vara i vagen.
Esbati Jafvel: Han verkar vara en person som klarar sig sjalv.

Matsfrid Grone: Jag kommer ihag en Osvald Grone, dom ar ganska lik varandra. Osvald var
kompetent, undra ifall Matsfrid &r det?

Olimar Rambo: Han tittar pa mig med misstanksamma 6gon, hela tiden, undra ifall han
behdver min hjalp for nagot?
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FORMAGOR BESKRIVNING

Modifierad beteendesparr Alla robot lagar &r borta p.g.a. trasigt chipp

Inbyggd lasersvets En svets i en lada pa magen

Gastronom Du kan &ta och dricka utan att ta skada av det

UTRUSTNING

A
i

" Solcellsdriven fickradio (bara brus)

»

2st Extra resvervdelar

Verktyg

Turistkarta Ahlidhem

Stor fjallvandrings ryggsiack

Rasta-armband i fargerna gult, rétt & grént

En flaska grént slime

RUSTNING

Grundrustning

PENGAR

FORVAR

KRONKREDIT:

KREDIT:

JYCKE:

OVRIGT

© JARNRINGEN FORLAG AB 2004 — WWW.MUTANT.NU




AMUTANT

UNDERGANGENS ARVTAGARE|

e

GRUNDEGENSKAPER SPELARE: | SavCon VIII

STYRKA (STY): 10 SPELLEDARE: | Féreningen TwoGunBob

FYSIK (FYS): 11 NAMN: | Esbati Jafvel

STORLEK (STO): 7 KLASS: | MM

SMIDIGHET (SMI): TIDIGARE YRKE: | Hemlig Polis

INTELLIGENS (INT): HEMORT: | Géborg

VILJA (VIL): ALDER: LANGD: | 150 VIKT:

PERSONLIGHET (PER): UTSEENDE:

SKADEBONUS (SB):

INITIATIVBONUS (IB): RYKTE: FF — STRID: KROPPSPOANG (KP):

BARFORMAGA (BF): STATUS: FF — SPRINGA:

REAKTIONSVARDE (REA): FF — SPRINT: TRAUMATROSKEL (TT):

. ‘NATURLIGA FARDIGHETER TRANADE FARDIGHETER

. AKROBATIK KnivEajt

| BAGE Undvika

FORSTA HJALPEN Undre viarlden

| | GEVAR f’arklad \40\(}

TAKTAGELSEFORMAGA

3
YKASTA

“ KOPSLA

NARSTRID

"PISTOL

* . 'SMYGA/GOMMA SIG

Syraspott

f VAPEN INIT SKADA PEN RACKVIDD TAL PAL/MAX VIKT AMMO/MAX

. Forntids kniv +4 | 2T4+3 10 0,5 | 7
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FORMAGOR BESKRIVNING

Syraspott 1T4 skada/sr i Fys/4Sr, friater rustning 1ABS/sr

Blixtsnabba reflexer 1,5 x SMI £fé6r Initiativslag och Undvika

UTRUSTNING
Finklader

! Pipa med tobak

' Anterhake

| Tval

Rakkniv

Flaska med Sikmust, Gdéborgs biasta

Roman, Grusliga tider av Teofield Shell

. Forntida myggspray
; | Handklovar med fluffigt rosa armband

Nintendo 8-bit spel, Metal Gear

RUSTNING

Rnivvast

PENGAR FORVAR

KRONKREDIT:

KREDIT:

JYCKE:

OVRIGT
Kniffajt - +1/20 FV Knivfajt pa Initiativet och skada nidr du slass med kniv
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GRUNDEGENSKAPER

SPELARE:

SavCon VIII

STYRKA (STY): 15

SPELLEDARE:

Féreningen TwoGunBob

FYSIK (FYS): 12

NAMN:

Hr. Matsfrid Grone

STORLEK (STO): 10

KLASS:

MM

SMIDIGHET (SMI): 17

TIDIGARE YRKE:

Hemlig Polis

INTELLIGENS (INT): 17

HEMORT:

Hindenburg

VILJA (VIL): 13

ALDER:

29 KON:|Man

LANGD: [ 167

PERSONLIGHET (PER): 9

UTSEENDE:

SKADEBONUS (SB): +1

INITIATIVBONUS (1B): | 17

RYKTE:

FF — STRID:

KROPPSPOANG (KP): l 22

BARFORMAGA (BE): 15

STATUS:

FF — SPRINGA:

REAKTIONSVARDE (REA): 45

FF — SPRINT:

TRAUMATROSKEL (TT): I 11

. ‘NATURLIGA FARDIGHETER

TRANADE FARDIGHETER

AKROBATIK

Bildning

' BAGE

Rida

FORSTA HJALPEN

Spel

| GEVAR

Undrevédrlden

£
0 IAKTAGELSEFORMAGA

Undvika

-
‘KASTA

Y
* ' _KOPSLA

NARSTRID

"pISTOL

‘SMYGA/GOMMA SIG

VAPEN

FATTN

INIT

SKADA PEN

RACKVIDD TAL

PAL/MAX

VIKT AMMO/MAX

Rambo IV kniv

1h

+1

2T6

78

99 0,25 i

1h

+8

kort/25m 70

00 2,5 18 15




- FORMAGOR BESKRIVNING

Arvegods x3 3st, Mini-E-pack, Autoinjektor, 3st Lakedrog II, Kniv Rambo IV

Ledare En lyckad automatisk évertalning

UTRUSTNING

| 3st Mini-E-Pack 00O

r? Autoinjektor Pal 89

3st Lakedrog II 00O

" Rambo IV med: 1st tradsag(25cm) , 2 synalar,

4 metkrokar, 3m fiskelina, 2k édnstrade k d

B Lakedrog 1 med engangsinjektor och lst signerat

i

. miniportritt av en svettig man med médrklig mun.

Cigg 20st

'E.Flaska tinner

Finkldder med spatserkiapp
Myggnat
' 'Dykarutrustning RUSTNING
 Paket Hubba-Bubba i stasis Hirdat lader x4
Skyddsvast, latt

PENGAR FORVAR

KRONKREDIT:

KREDIT:

JYCKE:

OVRIGT

© JARNRINGEN FORLAG AB 2004 —~ WWW.MUTANT.NU

29



ATMIUTANT

I[UNDERGANGENS ARVTAGARE

Wy

GRUNDEGENSKAPER SPELARE: | SavCon VIII

STYRKA (STY): 15 SPELLEDARE: | Féreningen TwoGunBob

FYSIK (FYS): 13 NAMN: | Olimar Rambo

STORLEK (STO): 9 KLASS: | IMM

SMIDIGHET (SMI): 16 TIDIGARE YRKE: | Hemlig Agent

INTELLIGENS (INT): 14 HEMORT: | Necropolis

VILJA (VIL): 11 ALDER: | 36 KON: | Man LANGD: | 180 VIKT:| 65

PERSONLIGHET (PER): 11 UTSEENDE:

SKADEBONUS (SB): +1

INITIATIVBONUS (IB): 16 RYKTE: FF — STRID: KROPPSPOANG (KP): I 22

BARFORMAGA (BF): 15 STATUS: FF — SPRINGA:

REAKTIONSVARDE (REA): 55 FF — SPRINT: TRAUMATROSKEL (TT): [ 11

‘NATURLIGA FARDIGHETER TRANADE FARDIGHETER

AKROBATIK Bildning

! BAGE Undre virlden

| FORSTA HJALPEN Undvika

GEVAR Reparera

"IAKTAGELSEFORMAGA Naturvetenskap
4

Eergivapen

Forntida fordon

NARSTRID

'PISTOL

- 'SMYGA/GOMMA SIG

§ VAPEN FATTN INIT SKADA PEN RACKVIDD TAL PAL/MAX VIKT  AMMO/MAX
- Plasmakarbin 2h +4 7T6 medel/50m 63 , 99 4,5 8 , 75

\Virja 1h +4 | 1T10+2 / 2
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BESKRIVNING

Autoinjektor, 3st Lakedrog II,

UTRUSTNING

{ Autoinjektor
| 3st Lakedrog II 000

Finklader med fluga

" Cylinder hatt

Stoppur

s 29st gummiband

Haftapparat utan stift

RUSTNING
Hockeyhjalm

Blandrustning M

Blandrustning M

PENGAR BURET FORVAR

KRONKREDIT:

KREDIT:

JYCKE:

OVRIGT

© JARNRINGEN FORLAG AB 2004 ~ WWW.MUTANT.NU
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5 e

UNDERGANGENS

MIUTANT

ARVTAGARE

GRUNDEGENSKAPER

SPELARE: | SavCon VIII

STYRKA (STY):

15

SPELLEDARE:

Féreningen TwoGunBob

FYSIK (FYS):

14

NAMN: | Wezkha

STORLEK (STO):

11

KLASS: | MD

SMIDIGHET (SMI):

12

TIDIGARE YRKE: | Jigare

INTELLIGENS (INT):

12

HEMORT: | Vitta Trasket

VILJA (VIL):

7

ALDER: [ 24 KON: | Kvinna

LANGD:

175

PERSONLIGHET (PER):

5

UTSEENDE:

SKADEBONUS (SB):

INITIATIVBONUS (IB):

™
RYKTE: FF — STRID: | 4

KROPPSPOANG (KP): | 25

BARFORMAGA (BF):

STATUS: FF — SPRINGA: | 11

REAKTIONSVARDE (REA):

FF — SPRINT: | 23

TRAUMATROSKEL (TT): 1 12

‘NATURLIGA FARDIGHETER

TRANADE FARDIGHETER

AKROBATIK

Fallor

a3
.. BAGE

Vildmarksvana

FORSTA HJALPEN

Undvika

¥
', GEVAR

Bat

“IAKTAGELSEFORMAGA

YKASTA

' “ROPSLA

NARSTRID

PISTOL

5 - 'SMYGA/GOMMA SIG

& VAPEN

FATTN

INIT

SKADA PEN RACKVIDD TAL

PAL/MAX

VIKT AMMO/MAX

C_ompoundbéga

2h

0

| 271042 medel/50m| 4

97

/

00 2,5 20 4

Y

1h

+1

1T6+1 T

/

0,25




FORMAGOR BESKRIVNING

Pansar x2 ABS 2

Gédlar och simhud Kan andas under vatten och +50% pa alla manévrer i vatten

Giftig TOX 3 gift 2ggr/dag técker hela Wezkhas kropp, beréring

) UTRUSTNING
Lang rock
Ho6ft skynke
Pipa med Tridsktobak

' Pase med delar av sldktingars benrester

Rékelser som andra tycker luktar illa

2st Liakedrog II 00

¢ Taklampa "Gusten"

1 Handgranat sprédng 4T6 5m radie

‘Forntida serietidning Katten Gustav

RUSTNING

Ahlskinnsvast

Taklampa "Gusten"

PENGAR FORVAR

KRONKREDIT:

KREDIT:

JYCKE:

OVRIGT

© JARNRINGEN FORLAG AB 2004 — WWW.MUTANT.NU
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ARVTAGARE

GRUNDEGENSKAPER SPELARE: | SavCon VIII

STYRKA (STY): 17 SPELLEDARE: | Féreningen TwoGunBob

FYSIK (FYS): 12 NAMN: | VG-00 "Vegoo"

STORLEK (STO): 12 KLASS: | ROBOT

SMIDIGHET (SMI): 10 TIDIGARE YRKE: | ?

INTELLIGENS (INT): 10 HEMORT: | Hindenburg

VILJA (VIL): 9 ALDER: | ? KON: I ROB LANGD: | 170 VIKT: ’ 90

PERSONLIGHET (PER): 10 UTSEENDE:

SKADEBONUS (SB):

INITIATIVBONUS (IB): RYKTE: FF — STRID: KROPPSPOANG (KP):

BARFORMAGA (BF): STATUS: FF — SPRINGA:

REAKTIONSVARDE (REA): FF — SPRINT: TRAUMATROSKEL (TT):

‘NATURLIGA FARDIGHETER TRANADE FARDIGHETER

AKROBATIK

' BAGE

FORSTA HJALPEN

¥

i+ GEVAR

“JIAKTAGELSEFORMAGA

KASTA

" _KOPSLA

* NARSTRID

PISTOL

L - 'SMYGA/GOMMA SIG
Reparera

., Energivapen

Tunga vapen

VAPEN FATTN INIT PEN RACKVIDD TAL PAL/MAX VIKT AMMO/MAX

" Lasersvets - -5 5 J | / /

» =4
. \Laserpistol +8 20 | medel/50m 34 20 , 100

/

4




