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INTRO.

1. (Las for spelarna innan spelet bdrjar)

Vi viskar i natten. Vi viskar vara sagor 6ver Haukkans bla is.
Vi som vet. Vet vad fasa ar.

Vi som hor.

Hor ekot nar skaren bryts pa fjallet.

Vi som ser, ser skuggorna bryta sig 10s och sakta glida ner éver
fjallryggen.

Vi som kanner. Kanner hjartat dunka, kéanner blodet rusa.
Kanner deras steg komma narmare.

Vi som vet att det redan dr for sent...

2. (L&s efter pausen)

Vara sagor foljer vinden pa fjallet
Vi viskar bland Iéven.

Vi viskar om namnldsa hemligheter
Vi viskar om dodliga faror

Om minnen och sagor

Vi som vet vad som vdntar...

3. (L&s nar spelet ar slut.)

Vi viskar i natten Vi viskar vara namn for att inte glomma, vilka vi &r.
Vi som vet. Vad fasa ar, vi ar fasa.

Vi som hor. Hor skaren brytas under vara svarta fotter

Vi som ser, ser vara svarta hander och var kalla hud 16sgora sig fran
skuggorna.

Vi som kadnner. Kanner deras hjartan som dunkar. Kanner blodet rusa
genom deras tunna adror, kénner torsten i vara frusna strupar.

Vi vet att det aldrig ar for sent...

Vi viskar vara sagor over fjalltopparnas ryggar.
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Viskningar
Viskningar &r ett skrackaventyr som blandar sagomiljé med folktro och gamla sagner.

Aventyret utspelar sig i November i en liten by som ligger pa Ryfjallets fjallsida. Aven om
Fjallet finns pa riktigt sa ar byn pahittad och likasa alla i den. Namnet kommer &r dels en
ordvits eftersom huset som familjen Jerome bor i ar dopt till Chutchoter som betyder viska pa
franska det relaterar ocksa till stiammningstexten i borjan som handlar om Mdrkervarelserna.
Jag har skrivit ganska mycket och det finns ocksa ganska mycket ritningar.

Min tanke nér jag skrev var: hellre fér mycket &n for lite. Daremot &r ingenting skrivet i sten
utan som Spelleadre far ni andra, ta bort och lagga till s& mycket ni vill. Grundhistorien ar
ganska enkel och allt utdver det, hur SLP spelas, hur byn ser ut eller vad som hander,
overlater jag at er. Det nerskrivna finns dar som stod och det & mina idéer och ungefar hur jag
kommer spelleda dventyret. Vad ni som SL gor, eller inte gor av dventyret ar upp till er. Sa
lange ni ar glada sa ar jag glad och jag hoppas att alla, bade SL och spelare ska vara nojdal

/Lina Gullbrand

0730969295
msn:varggudinna@hotmail.com
mail: linagullbrand@gmail.com

SAMMANFATTNING"

Bakgrund:
Uppe pa fjallet finns Fjallhaxan, den unga kvinna som en gang lamnades av sin élskade for att

do pa fjallet, istallet for att finna sig i sitt kalla 6de slot hon en pakt med Snéandarna som
fardas over fjallet pa natten. Hon lovade att aldrig Iamna fjallet om de i sin tur Iat henne leva
och gav henne makten 6ver byborna. Hennes dnskan beviljades och med hjélp av sin
fruktansvarda makt tvingade hon ut byborna pa fjallet dar de fros ihjal tills deras kroppar var
svarta av kdlden. Pa gav hon dem livet ater och lat dem dricka hennes blod. Hennes élskade
lovade att tjana henne och hon tillat honom att tjana henne och bli harskare 6ver
Morkervarelserna. Sedan dess har Morkervarelserna vid varje fullmane attackerat byn och
sokt upp den farstubro som byborna markt med blod och fort bort en bybo, varje natt, i tre
natter.

Nutid

Idag finns de fa i livet som faktiskt minns historien om hur Marianne och Hercule Jerome
kom till den lilla norrlandska byn Lillgammliden. Men alla har hért historien. Nér byn
attackerades av Morkervarelserna fran fjallet sa kom den 50 ariga och hoggravida Marianne
vralandes i en liten rod bubbla och svangde upp pa bygdegardens gardsplan. Hon lastade ut
sin man och sina tva dottrar Amandine och Alice (10 ar gamla) ur bilen och med uppkavlade
armar stegade hon in i skogen. Den Franska kvinnan lyckades med sina formler och magiska
tingestar doda Morkervarelsernas ledare och med urgamla formler férvandlade hon hans
jaktkniv till en talisman som tillat dgaren att kontrollera de mérka monstren. Aven om
Byborna var tacksamma var de alltfor radda for att vilja ha nagot med den Franska Kvinnan
och hennes avkomma att gora, sa de erbjod sig att bygga ett hus till henne hogt uppe pa fjallet.
Dar flyttade hon in och fodde sin tredje dotter, Viola. Hon och Hercule bygge pa en femte
vaning pa huset.

Nar Alice var 20 foralskade hon sig i en ung lakarstudent fran Umea och lamnade byn.
Amandine foralskade sig i Kjell fran byn och det fick ett kort men intensivt dktenskap.
Knappt hade en sjétte vaning hunnit byggas pa huset nar Kjell foll 6ver bord under en fisketur
och drunknade, kvar l&amnade han den sorjande och havande Amandine.


msn:varggudinna@hotmail.com
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2007 sa kommer den unge prasten Klas Hammarstrand till byn och han vinner genast den 40
ariga Amandines hjarta med l6fte om aktenskap och ett hem for henne och sonen Merveilleux.

Foga anar den stackars Amandine att Klas fortars av avundsjuka pa Familjen Jeromes makt
over Morkervarelserna och nar Amadine till sist berattar for honom var kniven ligger gomd sa
ger han sig ut i skogen for att finna den. Nar Amandine forstar sitt misstag skyndar hon ut i
skogen for att forhindra att Klas drar olycka 6ver dem alla, men allt &r redan for sent. Klas har
funnit kniven och Maorkervarelserna lyder inte langre Amandine eller nadgon annan i familjen.
Ingenting hindrar langre deras mordiska lustar och Amandine atervander aldrig fran skogen.
Nar hon dor sa drabbas ocksa hennes tvillingsyster Alice som av enorm sorg och smarta kor
av vagen och orsakar bade sin och maken Jims dod. Efter sig lamnar dem sina barn (RP:na)
som nu tvingas flytta till sin mormor, moster och kusin i Villa Chuchoter (Viska).
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SCEN 0. ("Férspel” Den hdr sekvensen dr inte en del av dventyret utan dr bara till for att
spelarna ska fa leka lite med sina roller och kénna sig for. Sekvensen bor ta runt 10 min - 15
min. SL kan bestdmma sjalv om han/hon vill géra den har scenen)

Introduktion. RP:na &r barn (sina roller som barn) och campar med sina foraldrar i
sommarstugan. De har fatt lov att sova dver pa flotten ute pa dlven. Nar de vaknar sa marker
de att flotten slitit sig 16s och driver ner for alven. Nu maste barnen samarbeta for att komma
overens pa den lilla yta de befinner sig pa och forsoka ta sig i land. Om RP:na har svart att
komma igang kan ju SL skicka ner dem for lite vattenfall och forsar.

TEXT 1.

Vi viskar i natten. Vi viskar vara sagor éver Haukkans bla is.

Vi som vet. Vet vad fasa ar.

Vi som hor. Hor ekot nar skaren bryts pa fjallet.

Vi som ser, ser skuggorna bryta sig 16s och sakta glida ner dver fjéllryggen.

Vi som kénner. Kanner hjartat dunka, kanner blodet rusa. Kénner deras steg komma narmare.
Vi som vet att det redan &r for sent...

(Textnr 1)

SCEN 1. Resan.

RUMMET: En bil med 5 platser dar RP:na fatt tranga in sig med sina vaskor och med sina
vaskor.

RP:na sitter i en gammal bil, det &r trangt och varmt och de aker tillsammans med Bengt (en
I6nnfet socialarbetare som helst inte vill prata med barnen utan bara vill lyssna pa musik. Har
kan SL valja den musik han/hon tycker passar bast att spela i bilen helt enkelt.

SCEN 2. Chuchoter.

Rummet: Chuchoter [sjuuchatté] betyder viska pa franska och ar namnet pa den villa familjen
Jerome bor i. Villan byggdes med hjalp av byborna en bit fran byn, uppefter fjallsidan. Villan
ar byggd av timmer och har en underlig form eftersom familjen da och da byggt pa en
extravaning sa att villan nu liknar ett torn snarare en ett hus. Huset &r intvinnat i ett rérsystem
som gar runt, runt for att passa in alla kaminer i huset. Jag kommer inte att &gna mig at
detaljerade beskrivningar av rummen, anvand fantasin!

OBS: Trots ritningarna &r alla rum lika stora

Forsta Vaningen: Kok.

Andra Vaningen: Vardagsrum

Tredje Vaningen: Mormor och Morfars sovrum

Fjarde Vaningen: Tidigare Tvillingarnas rum, senare bara Amandines rum, sedan gastrum.
Nu, Rattentatts rum

Femte Vaningen: Violas sovrum.

Sjatte Vaningen. Tvillingarnas rum / Gastrum
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Villa Chuchoters invanare.

Mormor.

" ddddddlskliing!!” Utropade Mormor och stormade emot mig sd att valkarna pd henne mage
hoppade i takt med hennes enorma brost. Att traffa min mormor &r inte som att traffa nagon
annan attioarig tant, det ar som att traffa en explosion. Hon fullkomligt exploderar i ens
ansikte med oooh-ande och aah-ande och lappstift och den dar kvaljande doften av hyacint ni
vet, som man aldrig blir av med eftersom alla hennes tvalar ocksa luktar hyacint.

Morfar.

Jag vet inte vad jag ska sdga om min morfar for jag har aldrig traffat honom, atminstone inte i
livet. Jag har sett bilder pa honom och da ser han ut som vilken liten skréplig gubbe som
helst. Moster Viola sager att han aldrig var sa har odraglig i livet utan att det ar for att han och
mormor ar osams. Mormor blev sa arg nar han dog utan att saga till att hon tvingande honom
att komma tillbaka och spoka och nu gar han omkring och slar en med képpen om man star i
vagen. Men hur ska man kunna veta om man star i vagen for ett spoke?

Tant Viola/Oh la la!

Jag narmade mig forsiktigt den stora lanstolen pa forsta vaningen, jag kunde se lagorna fran
elden spegla sig i Moster Violas svarta stovlar. Nar jag kom narmare upphorde raspandet da
hon slipade sina knivar och hon hojde huvudet. Hennes bleka ansikte var inramat i lockigt
har som var lika svart som 6gonskuggan som lag tjock pa égonlocken och lappstiftet hon
malat pa sina lappar.

“Moster Viola...” Viskade jag och tystande sedan forskrdckt ndr hon spdnde dina
gyllenbruna 6gon i mig.

"Pysen.” sa hon lagt och farligt mjukt, precis som en katt som spinner. “Kalla mig Oh lala!”

Rattentatt (Merveilleux). [Méar-vej-0]

"Merveilleux!” Ropade Mormor, "Kom hit och it din frukost.” Efter ett tag kom Rdttentdtt
(vi kallar honom sa for att det andra &r sa jobbigt att saga) till bordet och slappte ner nagot i
sin skal med mjolk. Sa satte han sig ner och tittade uppmarksamt pa mjolken medan han
trevade efter flingorna.

"Vad gor du Rattentatt?” fragade jag.

“Kollar om daggmaskar kan simma.” Svarade han med sin vanliga langsamma rost som far
en att tro att man fortfarande drommer.

"Det kan dem inte.” Sa jag. Han vinde langsamt sina stora bruna 6gon mot mig och satt tyst
en stund.

"Hursa? Haru ndn gang provat med mjolk?”

Ovriga SLP.
Klas Hammarstrand.

Den mycket trevlige och valtalige Klas Hammarstrand ar ofta gast i Villa Chuchoter till
Mormors stora fortjusning (Och Ohlalas irritation.) An &r det ingen som vet att kniven flyttas
och nu finns gémde i den charmige Klas préstbostad.
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Scen: Nar RP:na anlander till den lilla byn sa lamnar Bengt dem i utkanten av byn och visar
dem en stig som leder in i skogen och upp mot Villan. Redan har kan RP:na hora underliga
ljud i skogen och kénna sig obehagliga till mods. I villan méts de av den 6vervaldigande
Mormor som &r en tjock liten bomb av energi och en stark odor av hemmagjord parfym. Dér
finns saklart ocksa Rattentatt, Amandines son Merveilleux som ar 10 ar gammal. Rattentatt &r
smutsig och stinker, han har sitt svarta har hangande i testar runt ansiktet och han beter sig
minst sagt underligt. Pratar for sig sjalv och verkar vara i sin egen vérld for det mesta. Moster
Viola (som helst kallar sig for Oh la la!) ar en tuff brud i lyxforpackning. Hon &r kladd i lack
och lader, saklart helt i svart och agnar all sin tid at att jaga 6vernaturliga fenomen, halla koll
pa Morkervarelserna och tillverka olika vapen och féallor. Morfar ser RP:na inget av men han
finns forstass alltid i narheten for att ge dem han tycker beter sig illa ett slag i bakhuvudet
eller for att knacka uppmuntrande med sin képp i golvet. (SL kan lata Morfar da och da
markera sin nirvaro pa olika “’spoklika” sitt.)

Nar sa Rp:na for forsta gangen traffar sin slakt sa ar de i full fard med att andra om sa att
Rattentatts rum som tidigare var pa Sjatte vaningen nu hamnar pa fjarde vaningen och
Tvillingarnas saker flyttas upp till de som blir gastrum/Rp:nas rum pa sjatte vaningen. Detta
innebér att knappt har RP:na hunnit in i det lilla men ombonade koket forrén en koffert rasar
ner for trappen. Snart kommer Oh lala ner slantrande och nar hon ser RP:na sa satter hon dem
snart i arbete med att bara saker fran Sjatte till Fjarde vaningen i husets smala och rangliga
trappor.

Detta ar minsann inte det lattaste med Rattentatt springande i huset, 6verallt har han placerat
ut diverse avancerade rattfallor som gor allt fran att falla den som rakar ga forbi och stéta i
den trad han spant mellan trappstegen eller att med hjélp av en av Mormors traslevar sla sitt
offer pa smalbenet. Om det &r ndgot Rattentatt kan sa ar det att bygga fallor.

Nar val koffertar och annat har kankats (eller tappats) pa plats sa ar det dags for lite
varmchoklad i koket, Mormor passar forstass pa att klaga pa hur vardelos Morfar var som inte
byggde pa ytterligare en vaning pa huset medans han levde, dven om det framgar att Morfar ar
dod sa namner ingen att han gar igen. Anledningen till att Morfar gar igen ar for att Mormor
blev sa arg nar han plétsligt dog att hon tvingade honom att stanna kvar i huset som ett spoke.
Morfar forsoker nu och dd kommunicera med barnen, han &r namligen den enda som kan
beratta for barnen om Fjéllhdxan. Pa bordet i Mormor och Morfars rum ligger en innebunden
laderbok dér historien star. Den kan SL gémma mer eller mindre beroende pa hur mycket
RP:na soker.

SCEN 3. Natt 1.

RUMMET: Skogen, det &r vinter och marken ar snotackt. Skogen ar inte speciellt stor men
fylld av sma vridna fjallbjorkar och stora mastiga granar. Skogen &r tét och skiljer byn fran
fjallet. Skogsremsan &r ca 1 km fran byn och upp mot fjallet, sedan borjar den tunna ut tills
man kommit ovanfor tradgransen helt och hallet och fjéllet ar kalt.

Mitt i natten vacker Morfar barnen genom att knacka i vaggen. Nér de vaknar hor de
Morkervarelsernas ylande och om de tittar ut kan de se skuggor réra sig i skogsbrynet.
Antingen kan Ohlala mérka att RP:na &r vakna, da kommer hon upp och eftersom de redan &r
vakna sa erbjuder hon dem att félja med henne. En renkalv har sprungit bort fér en av
byborna och Ohlala vill hitta kalven innan Morkervarelserna hittar den.
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Oh lala tar med sig sin pilbage och RP:na foljer med henne ut i skogen. Till en borjan haller
sig Morkervarelserna borta fran dem men snart borjar de dra sig narmare och narmare. RP:na
kan inte se dem , men de kan ana viskningar och rérelser i skuggorna. Plétsligt ber Oh lala
dem att vanda tillbaka och springa allt vad de kan tillbaka till huset, det ar inte sékert langre!
Sa lange RP:na haller sig till stigen och springer raka vagen hem sa kommer inte
Morkervarelserna att rora dem tack vare Ohlalas besvarjelser men om de viker fran stigen
kommer Morkervarelserna att attackera dem.

Om Ohlala inte marker att RP:na r vakna kan de vélja att folja efter henne men da kommer
de ga vilse i skogen, hora underliga ljud och se skuggor, till dess att Ohlala hittar dem.

SCEN 4. Byn.
Rummet: Kbket och byn

1. Larszonslalten
2. Hyvhergslalkten
3. Tngessonslakten
4. Affaren

3. Earl-Tohan Hed
6. Lakaren, Birger
Johatmesson.

7. Balarslalcten.

2. Prasthostad

9 Bygdegrd

10, Evrka

11. Stora Vagen
12, Larsarvigen
13 Affsravagen
14, Lakarvagen
15, Evrletorget

16, Skoterleden

17, Tomma hus, hus dar nnevinarna
offtats till Mlarkervarelserna

16

10

Mormor och Ohlala ar osams for att RP:na varit ute i skogen. Mormor och Ohlala disskuterar
att ”De” beter sig underligt. RP:na kommer ner och samtalet tystnar. Mormor beréttar att
RP:na borde ge sig av till byn dar de visar en utstéllning om byborna i Bygdegarden, det ar
det enda roliga de kan gora.(OFF: Utstallningen handlar om mannen som ld&mnade sin &lskade
pa fjdllet. Kvinnan blev senare Fjéllhdxan...)

Nar RP:na kommer ner till Byn marker de att de inte &r speciellt vanligt mottagna. Byborna ar
rédda for Morkervarelserna och nu har Morkervarelserna borjat dra sig ndrmare byn och
Amandine dog ju i skogen. De vill ha ndgon att skylla pa och Familjen Jerome blir deras
syndabock.

Om RP:na gar till Bygdegarden sa finns dar en fotoutstallning om mannen Anders Jonsson.
Anders Jonsson var kand som Bjornslejarn, eftersom han nar han var nitton ar skot en bjorn.
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Som tjugoaring lamnade han byn och akte till Afrika for att jobba med Méanniskoréattsfragor.
Han blev nagot av en hjélte i byn och nar han kom tillbaka sa gifte han sig med den unga Ida
Henningsdotter fran byn. | brollopspresent fick Ida en jaktkniv som Anders gjort, han bar
sjalv en identisk. Nar de varit gifta i blott 2 manader tog Anders med Ida langt upp pa fjallet
och lamnade henne dar. Sedan stortade han ner och talade om att Ida maste ha gatt vilse pa
fjallet och nu kunde han inte hitta igen henne. Han fick hela arvet efter Idas far vilket innebar
2 stora hemman, d.v.s stora stycken land. | fotoutstallningen star dock inget om detta, det
finns bara svartvita bilder fran Anders liv, pa manga av bilderna fran byn finns ocksa Ida med
pa bilderna.

Bilder:

1. Anders med familj. En lang man med skagg och mustach haller sin fru pa axeln.
Hustru haller i ett barn. Text: Karl Jonsson med makan Anna Jonsson och sonen
Anders. 1870

2. Anders med kamrater i skogen. Fyra pojkar star med bara dverkroppar och hugger
ved. Anders ar langst ut till hoger och har kortklippt ljust har och ett stort leende, han
ar smal och attraktiv. Text: Jarl Friggeson, Harald Friggeson, Per-Anders Larsson,
Anders Jonsson. 1885.

3. Anders med bjornen. Anders har ljust har och ler fortfarande, han har blivit lite mer
valbyggd men ser fortfarande ungefar densamme ut. Han star bredvid en husvagg med
en bjorn upphéngd bakom sig. (har syns Anders jaktkniv) Text: Anders Jonsson,
1889.

4. Anders i Afrika. Anders star ikladd en vit skjorta med en ung morkhyad sjukskoterska.
Text: Anders Jonsson i Marocko med Beatrice Zeltze. 1895.

5. Har foljer nagra bilder pa Anders i byn, pa krogen, pa dans, pa jakt. PA manga av
bilderna finns en ung spad flicka med, flickan har ljust, nastan vitt har och stirrar alltid
in i kameran. Text: Anders Jonsson och Henning Friggesson pa krogen. 1900.

6. ” Anders Jonsson pa passet. 1900 (hdr syns Anders jaktkniv)

7. ” Anders Jonsson, Ida Henningsdotter, Josefin Karlsdotter och Géran Davidsson

pa dans. 1902

” Anders Jonsson och Ida Henningsdotter. 1904

Brollopskortet. Det sista kortet pa Anders &r hans brollopskort med Ida
Henningsdotter, Han &r leende med bakatkammat har och svart kostym. Ida har en vit
langklanning med vacker brodyr och en sl6ja om sitt ljusa har. Hon ler lite. Text:
Anders Jonsson och Ida Jonsson (F6dd Henningsdotter). 1905.

© oo

| slutet av utséllning hanger en liten platta dar det star:
”Till I som Glémmer. Tag eder 1 akt.”

Hér blir barnen avbrutna av en gammal gumma (Fanny Andersson) som sager att
utstallningen bara ar for de som bor har och kor ut dem. RP:na kan forstass forsoka tala med
byborna men de allra flesta ar véldigt ovilliga. Prasten Klas ar dock valdigt trevlig och villig
men han vet tyvarr inte sa mycket om Anders Jonsson forutom att de ryktas att han lamnade
sin Ida pa fjallet for att do.

RP:na kan ocksa ga till kyrkogarden. Dar finns de inga gravar daterade tidigare dn 1950. Det
finns dock en gravsten dar det star samma text som pa tavlan.

”Till I som Glémmer. Tag eder 1 akt.”

Inga av namnen pa korten star att finnas pa nagon gravstenarna.
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SCEN 4b. Anders Jonssons Hus.

RUMMET: Ett tomt hus. Dammigt 6verallt.

Nedervaning:

Kok

Kammare: Sang, Skrivbord, Kort med Ida och Anders och deras knivar.
Overvaning:

Vardagssrum: Brollopskort, Bjornskinn.

Om RP:na vill soka igenom de tomma husen sa finner de att blod strukits pa all farstubroar.
De kan ocksa finna Anders Jonssons gamla hus.

SCEN 5. Undersokning.

RUMMET: Villan

Nu ar det dags for RP:na att borja undersoka. Om det inte sjalva kommit till den slutsatsen sa
hjalper Morfar garna till med valriktade slag och menande gester. T.ex sa ar Morfar dodligt
less pa att Mormor végrar prata med honom och han &r valdigt pratsugen. Darfor flyttas en
bok med instruktioner om hur man tillkallar andar runt i huset. Hur ofta boken dyker upp och
i vilka sammanhang &r upp till SL och beror pa hur mycket gruppen kan rékna ut, utan hjalp.
Om de kontaktar Morfar sd kommer han antingen att beratta sagan om Fjallhaxan sjélv, eller
visa dem mot boken som ligger i Mormor och Morfars sovrum. Pa sidorna i boken finns ocksa
tummavtryck som om nagon haft krut pa handerna nar de vant blad. Langst bak i boken star
nagra formler de kan anvanda for att besvarja Morkervarelserna.

Mia saga, Mia dara
Jasina jaseli
Era, erei.
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Sagan om Fjallhaxan:

“Det var en gdng en kvinna med sinnet rent som sno. Hon var vacker och vin och ville alla i
sin omgivning val. I Lillgammliden var hon fodd och uppvuxen, bland fjéallbjérkarna hade hon
sitt hjarta och sin sjal.

En varm vardag atervande en kar gammal van till byn. Han hade lange rest éver haven och
sett de mest otroliga ting men till sist hade hans sjal kallats hem till byn. Men mannen var
fattig. Han var rastlos och rastlosheten blev till bitterhet som spridde sig som hat i hans brost.
Han hatade sina enfaldiga kamrater bara for att de inte sett de under han bevittnat och han
hatade fjallen, vargarna, dlgarna, vinden, haukkan, han hatade allt.

Men kvinnan ville inte se hatet, hon sag bara honom, hon sag skénheten, hon sag den godhet
hon sjélv besatt och som hon innerligt hoppades att han ocksa agde.

Och de gifte sig, och trots att de gifte sig sa gifte de sig av olika anledningar och saledes med
olika manniskor. Han gifte sig for pengar, och gifte sig sa med dottern till den rikaste mannen
och inte med sitt hjartas trost.

Hon gifte sig for kéarleken och trodde sig vara gift med sitt hjartas kéarlek och inte med den
man som bara sag henne for sin far.

| brollopsgava gav han henne en kniv s& som sin egen. For honom var detta ett varsel pa vad
som komma skall, att smarta var morgondagen. For henne betydde kniven att de skulle leva
och do for varandra.

Foga anade de att de bada en dag skulle fa ratt, pa ett sétt ingen av dem énskade. Knappt
hade ett manvarv gatt forran kvinnan féljde sin alskade upp for fjallet. Dar lamnade han
henne for att dé med kniven som enda trost. Sedan gick han ner och sép upp hennes pengar
och levde pa hennes mark.

Pa fjallet svartnade kvinnas hud. Dyrt fick hon betala for den dumhet karlek &ar. Men innan
hon dog la hon sin frostskadade kind mot snon och viskade till de andar som vandrar éver
fjallet pa natten, de som fods ur Norrskenet. Hon bad om @nnu en chans. Hon lovade sin sjal
for att fa hamnas och for att fa dela sin sméarta med sin alskade, med hela hans folk. Andarna
horde och den natten svepte de in hennes blasvarta kropp och tog bort smartan.

Knappt hade solen gatt upp férran hela byn vandrade ut ur sina hem. Kallade av ett rop de
inte forstod eller riktigt hdrde vandrade de upp mot fjallet. Dar blev de kvar och likt kvinnan
tvingades de kanna smartan nar deras hud frés och dog. Deras skrik ekade dver fjallet men
det enda som svarade var fler skrik, mer sméarta. Och kvinnan sag pa, hon grat inte, hon
alskade inte, ty den som alskat och blivit sviken kanner en ilska som inte liknar nagot. Dar pa
fjallet dog barn, vuxna och gamla under Fjallhéxans blick. Och nér de dragit sin sista suck
andades hon in kyla i deras munnar och de kunde ater ga, det kunde ater se, men de kunde
inte ténka, inte tala, inte leva. FOr att slacka deras térst och hunger lat hon dem dricka
hennes kalla blod. De var hennes och de tillhorde fjallet sa som hon gjorde.”
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PAUS.

TEXT 2.

Vara sagor foljer vinden pa fjallet
Vi viskar bland l6ven.

Vi viskar om namnldsa hemligheter
Vi viskar om dddliga faror

Om minnen och sagor

Vi som vet vad som vantar

SCEN 6. Natt 2. Fullmane. Morkervarelserna.

Pa natten vacks aterigen RP:na av Morkervarelserna och genom fonstret ser det Ohlala lamna
huset. Om de foljer efter henne sa kommer de ga vilse i skogen.

Plotsligt sa stalls de 6ga mot 6ga med en Morkervarelse, detta ar Amandine. Forst kanner hon
inte igen dem men nar hon till sist forstar vilka de ar sa forsoker hon kommunicera med dem
for att forma dem att bryta forbannelsen. Men hon kommer formodligen att skramma RP:na
eftersom hon uttrycker sig med rosslande andetag, vral och gnyeenden. Om inte RP:na
springer darifran s& kommer hon att gora att utfall mot dem sa att de blir radda.

SCEN 7. Klas Hammarstrand.
RUMMET: Koket, Forsta Vaningen

Né&r RP:na sitter och ater frukost kommer pl6tsligt en ung man in. Klas Hammarstrand ar byns
nye prést, han &r ung och attraktiv, standigt leende. Men just den har morgonen ler han inte. |
Famnen haller han Oh lala som &r avsvimmad och har langa rivsar 6ver bréstet och magen.
Han bar upp henne till sitt rum och sedan sétter han och Mormor sig i vardagsrummet for att
tala. Om RP:na tjuvlyssnar sa hor de Klas séga att Byborna &r radda och upprorda, de skyller
allt pa Familjen Jerome. Kanske &r det bast om mormor tar med sig Viola och Rattentatt och
flyttar? Mormor ar fortvivlad och sager att hon inte kan forsta vad som hant. Varfor de tappat
kontrollen, att ”De” borjat bete sig underligt sedan Amandines olycka. Klas trostar henne och
mormor siger att Amandines var sé lycklig att hon hade honom...

Klas kommer ner och séger att han hoppas fa dem pa Gudtjansten sa att de kan be for Viola.
Nar Klas lamnar huset far han ett osynligt slag éver bakhuvudet som narapa faller honom. Om
Mormor marker detta, blir hon rasande och stanger in Morfars ande i en ring med salt, dar
maste han stanna tills nagon flyttar pa saltet.

SCEN 8. Gudstjansten
Rummet: Kyrkan och Byn.

Nar RP:na nu vandrar kan nagon av dem lagga marke till att lakarens hus &r har nagon slags
rod markering pa bron. Dock har de inte tid att undersoka tidigare innan det ar dags for
Gudtjansten. Hela byn, ca 40 innevanare befinner sig i kyrkan. De vander sig alla om nar
RP:na kliver in i kyrkan. Prastens predikan handlar om att man maste halla ihop inom byn och
driva ut ondskan. Gradvis blir stsamningen mer och mer tryckt och folk viskar om familjen
Jerome.

Nar Gudstjansten ar slut och RP:na kommer ut sa star det en Morkervarelse pa kyrktorget.
Lakaren som inte var med pa Gudstjansten har blivit attackerad och dédad. Mormor gar emot
Morkervarelsen och blir attackerad, hon far ett djupt rivsar i halsen och kan inte langre tala.
Till sist utropar Klas, ”Vik hiddan!” och dé gér Morkervarelsen faktiskt det och lamnar
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platsen. Stamningen blir orolig och hatisk och nagra ungdomar i byn borjar kasta sten pa
RP:na, som far hjélp av Klas som bjuder hem dem till sig for att ta hand om Mormors sar.

SCEN 9. Présten.

Rummet: Prastbostaden. Enplanshus. Sovrum, Vardagsrum och kok, Toalett. Kniven har legat
pa spiselkransen men har nu flyttats och ligger gémd i bibeln som star i bokhyllan i
Vardagsrummet.

Hemma hos Klas tar Klas med sig Mormor in i sovrummet for att hon ska fa vila.

RP:na blir inledda i vardagsrummet. Pa spiselkransen kan de se ett fint lager krut (for att
besvarja kniven var Mormor tvungen att smorja in den i krut). Det finns ocksa ett avlangt
marke sa det ser ut som nagot legat dar och sedan flyttats. Om de undersoker kan de se att
Klas har krut pa hdnderna och att en bok (bibeln) i bokhyllan ocksa har krutrester...

Om Rp:na soker sa kan de finna bibeln i bokhyllan dar kniven ar gémd. Kniven kan bara
forstoras om dess tvilling &r forstord och tvillingen tillhor Fjallhdxan. Med hjalp av krut och
Morfars bok kan de besvarja kniven och kontrollera Mérkervarelserna.

Klas kommer tillbaka och meddelar att Mormor mar bra men nog maste vila, det ar nog bast
om RP:na tar med sig henne hem och stannar dér.

SCEN 10. Anfall.
Rummet: Villa Chuchoter, Skogen.

Nar RP:na kommer hem marker de att nagon strukit blod pa deras farstubro. (Har har
Rattentatt forsvunnit ur huset for att soka ratt pa Amadine)

Om RP:na stannar tills morkret faller (ca 2 timmar) sa kommer Morkervarelserna att anfalla
huset och tvinga dem att fly och lamna Mormor (som &nda anser att hon klarar sig sjalv, hon
har ju bade Ohlala och morfar).

Om RP:na marker att Rattentatt ar borta sa bor de inse att han vandrat upp mot Fjallet langs
skoterleden. Om de inte sjdlva forstar de sa kan SL placera” en ledtrad i hans rum, t.ex ett
foto av sin mamma eller sa.

Om de ger sig av efter Rattentatt eller om de flyr fran huset spelar ingen roll. De kommer hur
som helst inte att finna Rattentatt forran han vill bli hittad. Nar det foljer skoterleden géaller det
att de kommer ur skogen illa kvickt for Morkervarelserna finns éverallt och de har fatt smak
pa blod. RP:na kan hora dem och se dem komma halvkrypandes efter skoterleden bakom
dem!

Nar de val kommer ut pa fjéllet sa stannar Morkervarelserna, hit vagar inte ens de ga! | borjan
ar allt lugnt och stilla men snart vaknar andarna till liv. Fjallandarna &r skuggor som ror sig
over snon och fjéllet, om de nuddar en sa blir den kroppsdelen genast forfryst.

Pa fjallet harskar Fjallhéaxan och hon har ingenting emot lite besok. Genom att viska i RP:nas
oron, locka dem och stryka dem over haret, smeka dem 6ver kinden osv, skrammer hon upp
dem och lurar dem att ga vilse pa fjallet.

Nar RP:na snart inte orkar langre, fryser och &r radda, sa finner de Fjéllhéxans grotta som
ligger under isen pa en fjallsjo.
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SCEN 12. Fjallhéxan.
Rummet: Fjallhéxans grotta.

Fjallhaxan ar vitharig och mycket vacker och hennes hud &r blaaktig som is. Men nar hon vill
kan hon &ndra sitt utseende, hon ar dock sténdigt lika isande kall. Nar RP:na smyger sig in i
grottan méts dem av en underlig syn namligen sin egen mor Alice! Det &r forstass bara
Fjallnaxan som leker med dem, vilket de kommer att mérka om de tar i henne eller om de
lagger marke till jaktkniven hon standigt bar i en silverkedja om halsen.

For att doda Fjallhdxan maste de komma nara henne och sticka kniven (det spelar ingen roll
vilken av dem) i hennes hjarta men om de ror i henne sa blir de forstenade till dess att hon &r
dod. Sa lange hon inte ror dem direkt pa huden hander dock ingenting. Fjallhaxan &r
fruktansvart fafang och speglar sig standigt i en stor spegel i is. Om de smickrar henne sa
faller hon fort till féga och de kan lattare narma sig henne.

Om RP:na fatt tag pa kniven kan de anvéanda den for att kopsla med Fjallhaxan. T.ex om
Fjallhaxan forstenat nagon av dem kan de dvertyga henne om att at bort forsteningen om hon
har kniven.

Om de dodar Fjallhaxan sa blir Morkervarelserna aterigen manniskor.

SCEN 12b. Alternativt slut.
Rummet: Haukkan. En sjo pa fjallet dar isen aldrig fryser.

Om RP:na hittar kniven hos prasten kan de ga till Ohlala och be om hjélp. Hon kommer da att
beratta att de maste stryka krut pa jaktkniven och kasta den i Haukkan, en sjo pa fjalltoppen
déar isen aldrig fryser.

Nar Rp:na ger sig av sa blir de jagade av Morkervarelserna. Eventuellt kan de bli fangade av
Morkervarelserna som kommer narmare och narmare. Da kommer Rattentatt och gar rakt in
bland Morkervarelserna. En av Morkervarelserna attackerar honom men stoppas av en annan
Morkervarelse (Namligen Amadine som kanner igen sin son). Han uppehaller
Morkervarelserna sa att RP:na kan fly. Om RP:na forsoker ta med sig Rattentatt kommer
Amandine att anfalla for att fa ha honom kvar.

Nar de kommer ut pa fjéllet sa forsoker Fjallhaxan hela tiden locka dem till sig. Om hon
lyckas eller inte beror pd om RP:na lyssnar pa hennes lockelser och viskningar. Om RP:na
haller ihop och lyckas évertyga varandra om att inte lyssna och haller sig till leden sa finner
de till sist Haukkan. Vid Haukkan ar det helt stilla och underbart vackert sjons vatten ar
klartblatt och sa stilla att man kan tro att det ligger is pa sjon. Om RP:na slanger kniven i
Haukkan sa ar det dem som kontrollerar Morkervarelserna.

De kan nu ga ner fran Fjallet i sakerhet och hamta med sig Rattentatt hem.

SLUTTEXT.

Vi viskar i natten Vi viskar vara namn for att inte glomma, vilka vi ar.

Vi som vet. Vad fasa dr, vi ar fasa.

Vi som hor. Hor skaren brytas under vara svarta fotter

Vi som ser, ser vara svarta hander och var kalla hud I6sgora sig fran skuggorna.

Vi som kanner. Ké&nner deras hjartan som dunkar. Kénner blodet rusa genom deras tunna
adror, kanner torsten i vara frusna strupar.
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Vi vet att det aldrig dr for sent...
Ovriga slut.
1. Om de dodar en Morkervarelse med nagon av knivarna sa bryts fortrollningen och

Morkervarelserna blir ”fria” fran sin blodtrdst och flyr dver fjéllet. Men de forblir
Morkervarelser.

2. De kan ocksa stryka blod pa prastens bro, dd kommer han att bli 6verfallen, men om
Morkervarelserna finner kniven blir de herrar dver sig sjalva och attackerar byn.
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1. Larszonslalten
2. Hyvhergslalkten
3. Tngessonslakten
4. Affsren

5. Karl-Tohan Hed
6. Lakaren, Birger
Johatmesson.

7. Balarslalcten.

8. Prasthostad

9 Bygdegéird

10, Eyrka

11. Stora Vagen
12. Larsarvagen
13 Affsravagen
14, Lakarvagen
15, Evrletorget

16, Skoterleden

17, Tomma hus, hus dar nnevinarna
offtats till Mlarkervarelserna
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Lucille/Lucas Jonsson
Maj 1992

Cilla/Ludde é&r alltsa yngst i familjen. Faktiskt, yngst pa riktigt.
Tillochmed Tvillingsystern/brodern Emmanuelle/Emanuel ar éldre. 2
minuter men anda. Lucille/Ludde gar néstan alltid med nasan i en bok
och har l&st allt som &r lasbart, det enda han/hon inte l&ser det ar
tonarstidningar, om det inte finns nagon novell i dem. Vad galler
bocker sa gar han/hon igenom olika faser vad géller lasningen. Forra
manaden var det Fem som var intressantast. Innan det sa var det en
period da han/hon laste allt av J.R Tolkien. Den har manaden ar det
Liftarens Guide till galaxen som ska lasas! VVad géaller familjen sa ar
Ludde/Cilla valdigt fast vid sina syskon aven om de umgas ratt sallan.

Tycker om: Bocker
Avskyr: Konst

Bar alltid med sig: En bok
Radd for: Smarta

Mamma: Alice Jerome-Jonsson
Pappa: Jim Jonsson

Om de andra:

* Emmanuelle/Emanuel: Den aldsta av de tva tvillingarna alltsa nast
yngst i familjen. Om man soker efter Emmanuelle/Emanuel sa hittar
man henne/honom i snowboardpisten eller skateboardrampen. 15 ar.

* Marin/Marina: Konstnéarssjalen i familjen. Hon/han doptes till
Karl/Katarina men bytte namn nar han/hon var 12 ar. 16 ar.

% Anna/Andreas: Gar tvaan pa gymnasiet och pluggar till journalist i
Uppsala han/hon bor darfor inte hemma. 17 ar.

* Jonna/Johan: Den aldsta i syskonskaran. Gar Barn och Fritid. 18 ar.
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Emmanuelle/Emanuel Jonsson
Maj 1992
Emmanuelle/Emanuel har aldrig varit speciellt fortjust i skolan. Det ar
sa trakigt! Enda gangen skolan ar kul ar pa idrotten eller nar man
lyckas satta sin tag pa rektorns dorr! Det & mycket roligare att vara
ute med kompisarna och aka skateboard eller snowboard.
Emanuel/Emmanuelles drém ér att ta VMguld i snowboard.

Tycker om: Att rora pa sig

Avskyr: Att lasa

Bar alltid med sig: En svart spritpenna

Radd for: Ingenting! (Okej da, litegrann for Maorker, kanske.)

Mamma: Alice Jerome-Jonsson
Pappa: Jim Jonsson

Om de andra:

* Lucille/Lucas: Den yngsta av de bada tvillingarna. Gar oftast med
nasan i en bok. 15 ar.

% Marin/Marina: Konstnérssjalen i familjen. Hon/han déptes till
Karl/Katarina men bytte namn nar han/hon var 12 ar. 16 ar.

* Anna/Andreas: Gar tvaan pa gymnasiet och pluggar till journalist i
Uppsala han/hon bor darfor inte hemma. 17 ar.

% Jonna/Johan: Den aldsta i syskonskaran. Gar barn och fritid.

18 ar.
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Marin/Marina Jonsson

Januari, 1991
Marin/Marina &r 16 ar och har precis borjat Bild och Form pa Midgardsskolan i
Umea. Detta passar Marin/Marina perfekt eftersom hon &r konstnarssjalen i
familjen, aven om detta inte &r helt l4tt med 2 storasyskon och 2 smasyskon. Det
ar tydligt att Marin/Marinas mor Alice ar den som fort Over konstnérsgenen och
den har tydligen hoppat 6ver alla andra syskon! Nar Marin/Marina var 12 bytte
hon namn till Marin/Marina for att férsoka Iamna sitt vanliga Svensson liv
bakom sig. Innan dess hette hon/han Karl/Katarina.

Tycker om: Fargen Marinblatt

Avskyr: Att sporta.

Bar alltid med sig: Ett skissblock med penna.
Radd for: Hojder

Mamma: Alice Jerome-Jonsson
Pappa: Jim Jonsson

Om de andra:

* Lucille/Lucas: Den yngsta av de bada tvillingarna. Gar oftast med
nasan i en bok. 15 ar.

% Emmanuelle/Emanuel: Den aldsta av de tva tvillingarna alltsa nast
yngst i familjen. Om man soker efter Emmanuelle/Emanuel sa hittar
man henne/honom i snowboardpisten eller skateboardrampen. 15 ar.

% Anna/Andreas: Gar tvaan pa gymnasiet och pluggar till journalist i
Uppsala han/hon bor darfor inte hemma. 17 ar.

* Jonna/Johan: Den aldsta i syskonskaran. Gar Barn och Fritid. 18 ar.
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Anna/Andreas Jonsson
Januari 1990

Anna/Andreas gar andra aret pa Journalistlinjen och bor darfor i
Uppsala, langt ifran familjen, det ar inte latt men det gar och lite far
man uppoffra for att na sitt mal. Och Anna/Andreas har sitt mal klart
for sig, han/hon ska bli journalist och arbeta for amerikanska The
Times! Sa det ar lika bra att lara sig hur man bor langt borta for nar
Anna/Andreas gar ut gymnasiet béar det av till USA och New York, sa
just nu gar den mesta tiden till att skapa sig kontakter och forsoka
forbereda sig. T.ex sa har han/hon skaffat sig en flickvan/pojkvan i
USA namligen Liz/Teddy. De traffades 6ver MSN och har aldrig
traffats IRL.

Tycker om: Att understka saker
Avskyr: Natur

Bar alltid med sig: Sin laptop
Radd for: Vilda djur

Mamma: Alice Jerome-Jonsson
Pappa: Jim Jonsson

Om de andra:

* Lucille/Lukas: Den yngsta av de bada tvillingarna. Gar oftast med
nasan i en bok. 15 ar.

* Emmanuelle/Emanuel: Den aldsta av de tva tvillingarna alltsa nast
yngst i familjen. Om man soker efter Emmanuelle/Emanuel sa hittar
man henne/honom i snowboardpisten eller skateboardrampen. 15 ar.

* Marin/Marina: Konstnéarssjalen i familjen. Hon/han doptes till
Karl/Katarina men bytte namn nér han/hon var 12 ar. 16 ar.

% Jonna/Johan: Den aldsta i syskonskaran. Gar Barn och Fritid. 18 ar.
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Jonna/Johan Jonsson
December 1989

Om exakt 1 manad fyller Jonna/Johan 18 ar! Men det ar langt dit och
just nu gar Jonna/Johan Barn och Fritid pa Dragonskolan. Jonna/Johan
ar aldst av alla syskonen och kénner darmed ett visst ansvar, speciellt
for tvillingarna som &r yngst men det ar inte helt latt att halla ordning
pa alla syskonen och Jonna/Johan blir oftast den som forsoker medla
mellan syskonen.
Jonna/Johan forsoker att se till att syskonen haller ihop och umgas sa
mycket som mojligt! Han/Hon tycker om att ga pa promenader och ar
en riktig morgonmanniska!

Tycker om: Naturen

Avskyr: Brak

Bar alltid med sig: Sin favorithalsduk

Radd for: Att tappa bort sig, eller nagon annan.

Mamma: Alice Jerome-Jonsson
Pappa: Jim Jonsson

Om de andra:

% Lucille/Lukas: Den yngsta av de bada tvillingarna. Gar oftast med
nasan i en bok. 15 ar.

* Emmanuelle/Emanuel: Den aldsta av de tva tvillingarna alltsa nast
yngst i familjen. Om man soker efter Emmanuelle/Emanuel sa hittar
man henne/honom i snowboardpisten eller skateboardrampen. 15 ar.

* Marin/Marina: Konstnéarssjalen i familjen. Hon/han déptes till
Karl/Katarina men bytte namn nar han/hon var 12 ar. 16 ar.

* Anna/Andreas: Gar tvaan pa gymnasiet och pluggar till journalist i
Uppsala han/hon bor darfor inte hemma. 17 ar.
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Musik.
1. Intro.

9.

- You can hear them dancing. Oliver Shanti and Friends.

Bdrjan, l&sningen av texten. Och slutet, sista texten.
- Greensleaves. Celtic Spirit.

Spanning, bakgrund.
- Apostle Corplab. Deus ex Invisble war

Villa Chutchoter.
- Suspria. Goblin

Spanning, bakgrund.
- Rite of Spring. Stravinsky

Skogen. Trevlig.
- Wilderness. Oliver Shanti and Friends

Skogen.
- Creatures that kissed in cold mirrors. Cradle of Filth

Spanning, bakgrund.
- Eldfagel. Stravinsky

Spanning, bakgrund.
- Tarsus Apartments. Deus ex Invisble war.

10. Fjallhdxans grotta.

- Dragonslayer. Escaflowne OST.



