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Sammanfattning

Akt 1 borjar under 1950-talet med en familj laestadeaner som ar pa vég till ett stor méte i ett
avlagset bonehus som tillhér forsamlingen. Det ar vinter och snon blaser omkring sladen som
for familjen fram, en ordentlig storm &r pa ingdende och familjen trycker sig narmare
varandra.

Tillslut anlander de till garden men marker till sin stora forvaning att den ar dvergiven. Det ar
nagot som inte stimmer da oljelamporna lyser med sitt varma sken, mat star framme pa
borden och alla ytterklader ar prydligt upphéngda i hallen. Familjen ser sig omkring och
finner tillslut Pastor Emanuel Frisks dagbok. P& grund av sndstormen véljer familjen att
Overnatta, ett val som far fruktansvarda konsekvenser.

Akt 2 inleds med att ett gang studenter sitter pa Universitetet och gar igenom en uppgift de
fatt. Gruppen ska genomfora ett reportage om uppsattningen av pjasen "Konungen i Gult” vid
Norrlandsoperan. Detta gér de genom att soka pa Internet och att intervjua de som medverkar
i pjasen. Denna del ar valdigt fri for spelarna och det ar bast att lata dem agera som de vill
men tillslut bor de fa tag pa ett exemplar av pjasens manus och det ar nar de borjar lasa den
som underliga saker borjar handa.

De som last pjasen blir ndmligen influerade av en utomkosmisk entitet kdnd under namnet
Hastur. Detta tar sig ut pa sa satt att verklighetens lagar forandras och skrivs om for de
stackars studenterna och kommer sakta men sékert leda dem till entitetens ursprung staden
Carcosa. Nagon av studenterna kommer péd nagot sétt dver boken "De Osynliga Stidderna” av
Italo Calvino, i boken finner de en lapp som leder dem till en park vid alven déar de moter
Rakel Saarinen som forsoker forklara att de maste stoppa hennes bror att sétta upp pjasen.

De underliga ting som studenterna utséatts for efter att de last pjasen kan bland annat vara att
nagon av dem vaknar mitt i natten av ett konstigt ljud, nar lampan tands star det pl6tsligt folk
ikladda trasiga tiggare klader runt sidgen. De fragar aggressivt om den nyvaknade har sett det
gula tecknet, sedan vaknar han/hon igen och allt & som vanligt, eller ar det?

En annan handelse kan vara att de borjar se folk i alderdomliga klader som ser pa dem fran
gathorn, bilar eller lagenhetsfonster vad som &r gemensamt &r att dessa folk inte har nagra
ansikten men skiner svagt med ett suddigt ljus fran dar ett ansikte borde vara. Kanske &r det
de andra studenterna som tappar sina ansikten plotsligt mitt framfor en av dem. Studenterna
kanske marker att de inte langre befinner sig i Umea utan bland en kulis gjord att efterlikna
Umeas gator och sa ser de publiken som sitter och tittar upp mot teaterscenen de befinner sig
pa. En av studenterna ligger och sover men vaknar av dov musik, plétsligt lyser det upp under
tacket nere i fotdndan av sangen och studenten kryper ner under técket for att se vad det ar.
Efter att ha krupit ner kommer studenten ut pa en scen, tacket ar ridan hon krupit ut fran, pa
scenen ar det folk som verkar vara i en tronsal och nar studenten tar en narmare titt pa
skadespelarna marker hon att de ar marionettdockor. Plotsligt gar tradarna av och dockorna
faller ihop, ljuset blir morkt, kallt och blatt, publiken &r borta och vid ena kortsidan av scenen
star en varelse i gula trasor med en blek mask for ansiktet. Uppenbarelsen séger — Har du sett
det gula tecknet? Och pekar mot studenten med en blek och intorkad hand.

Under dessa moment &r det spelledaren som bor improvisera kring vad spelarna gér och vad
som kan passa for att 6ka stamningen, det viktigaste &r att borja lugnt och stegra handelsernas
konstigheter, ibland kan det vara béast att sikta pa stamningen och den lugna mystiken an att
osa pa med de mest ondmnbara psykedeliska konstigheterna, oroa er inte for att kanske gora
det for konstigt da det alltid gar att 16sa med att de vaknar dock ar det kanske inte I6sningen
pa alla problem.

Tillslut bor studenterna fraga sig sjalv om det verkligen &r bra om pjasen

Den tredje akten ar tankt att ga till pa sa satt att nar studenterna har diskuterat genom vad de
ska gora at pjasen byter vi ater igen karaktarer och spelarna tar 6ver de skadespelare som
spelar i pjasen, ridan gar upp. Om studenterna ska lagga sig i forestallningen lases enbart akt 1
upp men avbryts av vad studenterna har planerat. Om de inte l&gger sig i inleds scenariots
tredje akt med att alla hjdlps at att lasa upp mellanspelet och sista akten i Kungen i gult.
Spelledaren tar rollen som Hesikel och andra karaktdrer om det behovs, ledaren skall &ven



beratta vad som héander pa scenen. I slutet nar alla knabdjer och sénker sina huvuden ramnar
verkligheten och Umea blir en del av Carcosa.

Akt 4 ar en frivillig akt och tar oss tillbaka till vad som hédnde laestadian familjen den
Odesdigra natten. Familjen befinner sig i den fasansfulla staden Carcosa, de ar uppjagade och
flyr fran nagon fasansfull osynlig jagare genom den ddda stadens uraldriga gator, forbi
pyramider och antika tempel tillignade ondmnbara ting. Familjen kommer ifran varandra da
de dverraskas av en karneval, Hesikel finner sin egen gravsten pa en hog hojd med utsikt éver
staden och drar slutsatsen att han ar doéd och funnit himmel riket, han misstar de flygande
varelserna i skyn for anglar da de egentligen ar nagot mer fasansfullt an nagon religion
pakommen av manniskor kunnat fantisera ihop, har ser han det gula tecknet i skyn och brister
i grat infor dess gudomliga skonhet. Lilla Rakel undkommer aven hon karnevalen och
gobmmer sig under en fallen monolit medan de resterande familjemedlemmarna dras emot
deras vilja 6ver en av de tva broarna som férbinder staden med palatset.

Rakel och Hesikel vaknar upp efter ett tag i bonehuset, stormen har lagt sig och de bagge
barnen soker sig tillslut emot civilisationen och Hesikels besatthet med det gula tecknet
startar.

Det gula tecknet

Detta tecken ar det som kan ses svagt i bakgrunden pa titel sidan av scenariot och de tre
utdragen ur pjasen. Det finns tva teorier om vad tecknet &r, det ena sager att tecknet i sig ar
det enda som kan sta emot konungen i gult och att bli bortrévad till Carcosa och palatset i
Hastur, likt anvandandet av kors och vitlék emot vampyrer.

Den andra teorin &r att de som sett tecknet blir utsatta for det ojordiska sinnesforvridande
inflytandet den kosmiska fasan konungen i gult representerar namligen Hastur, det totala
ramnandet av ett enligt manniskans sinne ratt satt att skada var verklighet. | detta scenario &r
det den sist ndmnda teorin som anvands.

Litteraturtipps

Robert W. Chambers — The yellow sign
Ambrose Bierce — An inhabitant of Carcosa
James Blish — More light

Rollspelsmaterial
Pagan Publishing — Delta Green Countdown (The Hastur mythos)



Akt 1

Pa fard till forsamlingens bonehus. Sndstorm.

Ankomst, bonehuset, prastgarden och de intilliggande gastbarackerna ar tomma.
Finner Pastor Emanuel Frisks dagbok.

Gar till séngs.

Akt 2

Mots pa humanisthuset, diskuterar uppgiften. Tar itu med den pa vad satt de dnskar. Bor i
varije fall fa tag pa manuset.

Pa kvallen har nagon fatt Italo Calvinos ”De Osynliga Stiderna” med en lapp. ”Kom till
Tradgérd i Norr, kl. 21.00 i morgon. Har uppgifter om Kungen i Gult.”

Pa plats moter de Rakel Saarinen (64 ar). Hon forsoker forklara att pjasen kommer att fora
med sig stor olycka. Berattar att hon ar Hesikels syster, att de rakade ut for nagot den
mystiska kvéllen da deras foraldrar férsvann. Tyvarr minns hon inte sd manga detaljer.
”Hesikel va allt en drdommare, men den drommen, den slukade den Hesikel som jag
kande”

Efter att ha last pjasen borjar de uppleva markliga fenomen. Vid nagot tillfalle ser inte
Umeas gator ut som de brukar (kanske ar de vid sjukhuset och ser utsikten ned mot stan
dar de kan se Carcossas maktiga torn resa sig, gar de langs dlven har de Umea pa sin sida
men kan se broarna stracka sig dver en enorm sjé pa vars avlagsna strand de kan skymta
en annan stad), en forbipasserande bils passagerare saknar ansikten, pa den blekvita
natthimlen lyser svarta stjarnor, kanske kommer de ihag fragment av underliga drémmar
nar de vaknar, nar de gar langs en folktom gata hor de rosten av en ung pojke som med
norrbottnisk dialekt ropar efter sina fordldrar och syskon ”Mor... Far... Esra... Rakel?”.
Premidr. Ska rollpersonerna forsoka avbryta pjasen eller ej?

Akt 3

Alternativ 1: De ska avbryta. Spelarna far ta skadisrollerna. SL tar Hesikel. Spela
”Konungen i1 Gult” Akt 1. Det som studenterna har planerat sker. Byt tillbaka till
studenterna lat dem gora fardigt.

Alternativ 2: De ska inte avbryta. Spelarna far skadisrollerna (inklusive Hesikel). Spela
”Konungen i Gult” Mellanspelet och Akt 2.

Akt 4

Drommen. Laestadianernas irrfarder i Carcossa. De splittras. Hesikel forsvinner forst.
Karnevalsganget sveper bort Mor, Far och Esra. Forsvinner i tomma luften i en grand.
Rakel lyckas slita sig. Hesikel irrar ensam, finner sin gravsten. ”Det var da du forstod. Du
hade dott och kommit till himmelriket.” The End.



Juhan Saarinen

Juhan ar 33 ar gammal, familjefar, torpare och hart troende medlem av den laestadianska
rorelsen. Han véxte ursprungligen upp i den laestadianska samebyn Suolojaure, men tiderna
var harda och byns magra ekonomi kunde inte matta manga munnar, darfor lamnade Juhan
byn vid femton ars alder for att arbeta som flottare. Fem ar senare traffade han pa ett
bonemaote Sara, som kom att bli hans hustru, och de tva flyttade samman i ett torp utanfor
Lovikka invid Torne alv. Samma ar foddes deras forsta son, Esra, som kom att foljas av
Hesikel och dottern Rakel. Familjen lever ett ké&rvt och fattigt liv, men gemenskapen bland
laestadianerna har alltid varit ett vardefullt stdd. Vid storre hogtider brukar férsamlingen
motas vid det gemensamt byggda bénehuset.

Juhan alskar sin hustru och sina barn, men leder sin flock med en strang hand. Som man i
huset vill han inte leda dem i synd genom missriktad snallhet utan visar hellre en strang kérlek
for att lara dem sedlighet och gudsfruktan. Har nagon gjort fel kommer riset fram, men har

nagon gjort gott ar han snabb att berémma.

De andra

Sara — Juhans hustru, som han alskar hogt. Hon har dock valdigt latt att enbart se problemen i

en situation och borde léra sig att ha fortrostan i Herren.

Esra — Aldsta sonen, en duktig pojk som med sina 12 &r snart 4r en vuxen karl. Hjalper till

med arbetet pa torpet.

Hesikel — Mellansonen ar nagot av en drommare som maste lara sig att dagdrommar inte
satter mat pa bordet. Juhan besviaras ofta av att pojken staller konstiga fragor om Bibeln och
skammer ut familjen infér forsamlingen. Han ar dock stolt dver att pojken har lashuvud,

kanske kan det bli natt stort av honom.

Rakel — Juhan &r stolt dver sin dotter. Hon ar snall och lydig och hjalper sin mor med alla

bestyr.



Sara Saarinen

Sara ar 27 ar, mor till tre barn, hart troende laestadian och hustru till Juhan Saarinen. Hon
véxte upp i Pajala. Vid femton ars alder motte hon flottaren Juhan pa ett bonemote, de gifte
sig och flyttade samman i ett torp utanfor Lovikka invid Torne dlv. Samma ar foddes deras
forsta son, Esra, som kom att foljas av Hesikel och dottern Rakel. Familjen lever ett karvt och
fattigt liv, men gemenskapen bland laestadianerna har alltid varit ett vardefullt stéd. Vid storre
hogtider brukar férsamlingen métas vid det gemensamt byggda bénehuset.

Sara haller av sin man och sina barn, men har latt att se faror och problem i livet och oroar sig
ofta for familjens situation och barnens framtid. Métena i férsamlingsgarden ar ett valkommet
avbrott i vardagens bekymmer. Karlarna ar upptagna med sitt, med alla kvinnorna blir arbetet

med mat och stadning snabbt undanstokat och det finns gott om tid att umgas med de andra.

De andra

Juhan — Din make sedan tretton ar ar en bra karl, from och duktig pa att arbeta. Han visar sin
familj en strang men rattvis kérlek. Har nagon gjort fel kommer riset fram, men har nagon

gjort gott &r han snabb att beromma.

Esra — Aldsta sonen, en duktig pojk som med sina 12 ar snart &r en vuxen Kkarl. Hjalper till sin

far med arbetet pa torpet.

Hesikel — Mellansonen ar ndgot av en drommare som maste lara sig att dagdrommar inte
satter mat pa bordet. Sara besvaras ofta av att pojken stéller konstiga frdgor om Bibeln och
skammer ut familjen infor forsamlingen. Hon &r stolt Over att pojken har lashuvud, men &r

orolig att det forstarker hans allt for livliga fantasi.

Rakel — Sara ar stolt éver sin dotter. Hon ar snéll och lydig och hjalper till med alla bestyr.



Esra Saarinen

Esra ar 12 ar gammal och uppvuxen med sin far, Juhan, sin mor, Sara, och syskonen Hesikel
och Rakel pa familjens torp utanfor Lovikka invid Torne alv. Som den &ldste sonen i familjen
har Esra ett stort ansvar att hjalpa far med arbetet pa torpet och har i host ocksa borjat arbeta i
skogen for att bidra till familjens forsorjning. Familjen ar hart troende anhangare av
laestadianismen och till varen kommer Esra att konfirmeras och bli en av karlarna i
forsamlingen.

Esra ar en ung man som gor sitt basta for att bara sitt ansvar inom familjen och férsamlingen.
Vid storre hogtider brukar forsamlingen motas vid det gemensamt byggda bonehuset.
Tidigare ar har Esra vid dessa moten arbetat och lekt tillsammans med de andra barnen, men
nu nar konfirmationen bdrjat narma sig far Esra allt mer ta del av gemenskapen bland de
vuxna karlarna. Esra ser ocksa fram mot motena da han borjat bekanta sig med Anna-Lena
Hakola, en flicka fran Junosuando, en by langre upp langs alven.

De andra

Juhan — Din far. Han &r respektingivande och visar sin familj en strang men rattvis karlek. Har

nagon gjort fel kommer riset fram, men har nagon gjort gott ar han snabb att berémma.

Sara — Din mor. Hon &r snéll och omtéanksam, men bekymrar sig véldigt mycket for familjens
framtid och verkar ofta lite ledsen.

Hesikel — Lillebrodern ar nagot av en drémmare som maste lara sig att dagdrommar inte satter
mat pa bordet. Esra besvaras ofta av att pojken staller konstiga fragor om Bibeln och skammer

ut familjen infor forsamlingen.

Rakel — Lillasystern ar snall och hjélper till med alla bestyr.



Hesikel Saarinen

Hesikel &r 11 ar gammal och uppvuxen med sin far, Juhan, sin mor, Sara, och syskonen Esra
och Rakel pa familjens torp utanfor Lovikka invid Torne dlv. Som mellanbarn och snart en
ung man hjalper Hesikel sin far och aldre bror med arbetet pa torpet. Familjen &r hart troende
anhangare av laestadianismen och brukar vid alla storre hogtider aka till foérsamlingens
gemensamt byggda bdnehuset. Hesikel trivs i skolan och tycker om att ldsa, hemma spenderar
han ofta lediga stunder med Bibeln eller psalmboken.

Hesikel dr ndgot av en drommare. Han svavar latt i vag i dagdrommar inspirerade av Bibeln
och pastorns predikan. Framfor allt tycker Hesikel om att fantisera om de sista dagarna och
hur livet kommer att te sig i det Nya Jerusalem, Guds stad pa jorden. Ofta hander det att
Hesikel staller underliga fragor och kommer med konstiga funderingar vid illa valda tillfallen.
Inte sallan far han tillsagelser och bestraffningar av far, mor och storebror Esra for att de anser

att han skammer ut familjen infor forsamlingen.

De andra

Juhan — Din far. Han &r respektingivande och visar sin familj en strang men rattvis karlek. Har

nagon gjort fel kommer riset fram, men har nagon gjort gott ar han snabb att berémma.

Sara — Din mor. Hon &r snéll och omtanksam, men bekymrar sig valdigt mycket for familjens
framtid och verkar ofta lite ledsen.

Esra — Storebrodern &r visserligen snall, men Hesikel irriterar sig pa att han alltid instammer i
de vuxnas syn pa hans tankegangar och ofta skvallrar for far och mor om Hesikel anfortrott

honom med en drom eller fundering.

Rakel — Lillasystern ar snall och hjélper till med alla bestyr. Hesikel tycker om att tala med

henne om sina funderingar eftersom hon ar den enda som lyssnar utan att bli upprord.



Rakel Saarinen

Rakel &r 10 ar gammal och uppvuxen med sin far, Juhan, sin mor, Sara, och bréderna Esra
och Hesikel pa familjens torp utanfor Lovikka invid Torne alv. Som enda dottern hjalper
Rakel sin mor med allt arbete i hemmet. Familjen &r hart troende anhangare av
laestadianismen och brukar vid alla storre hogtider aka till forsamlingens gemensamt byggda
bdnehuset.

Motena i forsamlingsgarden ar ett valkommet avbrott i vardagen. De vuxna dr upptagna med
sitt, med s manga kvinnor och barn blir arbetet med mat och stadning snabbt undanstokat

och det finns gott om tid att traffa de andra barnen.

De andra

Juhan — Din far. Han &r respektingivande och visar sin familj en strang men rattvis karlek. Har

nagon gjort fel kommer riset fram, men har nagon gjort gott ar han snabb att berémma.

Sara — Din mor. Hon &r snéll och omtanksam, men bekymrar sig valdigt mycket for familjens

framtid och verkar ofta lite ledsen.

Esra — Aldsta brodern. Snall och omtanksam. Hjalper far med arbetet pa torpet.

Hesikel — Nast &ldste brodern. En riktig drdmmare som ofta fantiserar och dagdrommer om
saker fran Bibeln och pastorns predikan. Rakel tycker det ar spannande att lyssna pa Hesikels
funderingar, men bidrar séllan sjalv da resten av familjen tycker fantasierna ar mest till

besvar.



Bjorn Kristofferson

Bjorn ar 28 ar och kommer ursprungligen fran Lulea. Han ar vaéldigt intresserad av kultur och
konst, och pluggar nu vid Umea universitets humanistiska fakultet. Bjorn har tidigare last
teater och drama, bland annat vid Hampnas folkhégskola i Ornskéldsvik och Sverigefinska
folkhdgskolan i Haparanda. Efter att ha blivit besviken 6ver dagens slappa och populistiska
syn pa teaterns uppgift i samhéllet valde han att forsoka sig pa en bana dar han skulle kunna
ge uttryck for sin syn pa vad teatern borde gora som konstform. Darfor laser Bjorn nu d-
kursen kulturjournalistik vid Umea universitet med férhoppningen att kunna bli dramakritiker.
Bjorn &r en till det yttre lugn och eftertdanksam person, som dock har valdigt starka asikter om
sadana fragor som intresserar honom. Han backar inte for att uttrycka sig aven om det skulle
vara obekvamt eller att han skulle riskera att stota sig med nagon. Vid sadana tillfallen brukar
Bjorn dra sig till minnes hur Andreas Wallin, hans enda riktigt bra dramal&rare, brukade séga,
”Teatern ar ett vapen, tveka inte att anvidnda det!”. Utseendemdssigt dr Bjorn en normalt
byggd kille med morkt har och skagg. Han klar sig helst i naturfargade klader, som han nu om
vintern bar i manga, manga lager, i brist pa vettiga vinterklader. Pa vanster arm bar han ett

armbandsur 6ver trojan (annars far han allergiska utslag).
De andra

Pernilla Soderlund — Bjorn tycker att Pernilla &r trevlig och brukar diskutera estetik och
liknande med henne. Hon &r ocksa en valdigt skicklig fotograf.

Jimmy Naslund — Verkar vara pa fest jamnt, hur har han tid att studera?

Tora Svensson — Trevlig tjej som spelar med nagon slags rollspel. Synd att hon verkar sa

instangd i en massa kommersiella fantasyklichéer.

Jonas Guttormsson — Flummare som inte verkar ta kursen pa allvar. Lever tydligen for en

massa tv-spel, daliga videofilmer, leksaker och Gud vet vad for kommersiell smorja.



Pernilla S6derlund

Pernilla ar 23 ar, uppvuxen i Vannas och laser just nu pabyggnadsprogrammet i
kulturjournalistisk vid Umea universitet. Hon har alltid varit intresserad av att skildra
spannande saker i sin omvarld, framfor allt med kamerans hjalp. Hon har tidigare last media
pa gymnasiet, gatt om ett ar bara for att kunna hinna med fler av de valfria kurserna, och last
dokumentarfotografi och lite spridda humanistkurser vid universitetet. P& fritiden gillar
Pernilla att se pa film, framfor allt independent film av sadana regissérer som Pedro
Almodovar, Cédric Klapisch och Lars von Trier. Pernilla kan till det yttre framsta som en
lugn och mestadels iakttagande person, men ar véldigt nyfiken och vetgirig av sig. Hon tycker
om att ta sig an en ny uppgift att forska i, forsoka finna ut alla intressanta detaljer och skildra
pa ett intressevackande satt. Hon arbetar valdigt systematiskt och accepterar inga hinder om
nagot fangat hennes intresse. Pernilla arbetar garna i grupp, men nar det kommer till hennes
fotograferande ar hon valdigt revirmedveten. Pernilla bar kort, blekvitt har, ganska vanliga

klader, men i foretradesvis nagot morkare nyanser.

De andra

Bjorn Kristofferson — Trevlig kille med valdigt mycket intressanta asikter om teater och

drama. Pernilla haller inte alltid med, men uppskattar en god diskussion.

Jimmy Naslund — Pernilla vet inte sa mycket om honom, men han verkar trevlig. Spelar musik

pa studentradion ibland.

Tora Svensson — Typisk estettjej. Pernilla har inte talat med henne sa mycket.

Jonas Guttormsson — Klassens nord. Ingen Pernilla umgas med, men for all del en schysst
kille.



Jimmy Naslund

Jimmy ar en kille pa 22 ar, ar uppvuxen i Umea och laser just nu pabyggnadsprogrammet i
kulturjournalistisk. Efter att gatt ut gymnasiet borjade han direkt vid universitetet och har
tidigare last nagra blandade humanistkurser, bland annat populérfiktion och konsthistoria.
Jimmy trivs bra pa campus och har engagerat sig stort i studentlivet, framfor allt som DJ pa
Scharinska och pa studentradion. Pa fritiden gor han ocksa egen musik, allt frin R’n’B till
experimentell Clicks 'n Cuts electronica, men ldser ocksa en del, till favoriterna hor William
Burroughs, Hunter S. Thompson och Nikanor Terratologen. Jimmy &r valdigt utatriktad och
tycker om att triffa nya manniskor. Ar han inte sjalv upptagen som DJ arrangerar han ofta
fester eller gar pa lokal. Utseendemassigt ar Jimmy en kortvuxen kille med rakat har och en
del piercing. Han klar sig mestadels i stora, pdsiga byxor, tajt langarmad t-shirt, och en

morkbla Helly Hansen troja.

De andra

Bjorn Kristofferson — En teatersnobb som har svart att acceptera andras asikter.
Pernilla Soderlund — En grymt tajt fotograf, bade yrkesmassigt och i 6vrigt.

Tora Svensson — Jimmy strulade med henne pa en klassfest forra aret men de har av nagon

anledning inte talat sa mycket med varandra varken forr eller efter.

Jonas Guttormsson — Ganska nordig kille.



Tora Svensson

Tora ar 24 ar, uppvuxen i Malmo och studerar pabyggnadsprogrammet i kulturjournalistik pa
Umea universitet. Hon har alltid varit intresserad av att berdtta och skildra spannande
historier, fenomen och héandelser. Efter att ha last nagra blandade humanistkurser vid Lunds
universitet har hon nu flyttat upp till norrland for att utbilda sig till kulturjournalist. Efter mer
an ett och ett halvt ar i Umea har hon faktiskt borjat trivas riktigt bra, trotts de langa och kalla
vintrarna. Pa sin fritid har Tora pysslat en del med rollspel i olika former. Framst tycker hon
om att spelleda, men tyvarr lamnar studierna inte sa mycket utrymme som hon skulle dnska. |
ovrigt lyssnar hon en hel del pa musik, allt fran Bjork till PJ Harvey till svensk punk som
Vald Mot Tjansteman och Dodesukaden. | storre grupper kan Tora kanna sig nagot osaker,
men i mindre grupper, som sitt rollspelsgang och arbetsgruppen pa skolan, ar hon 6ppen och
utatriktad. Hon ar ganska langsmal, har ljust har i pagefrisyr och klar sig i nagot
punkinspirerade kollage av olika slags stilar.

De andra
Bjorn Kristofferson — Har ofta nagot intressant att saga om kultur och drama. Synd att han har
en sa konservativ syn pa popularkultur, han verkar inte fatta att rollspel kan vara vettig kultur

dven det.

Pernilla Soderlund — Tora har inte talat sa mycket med Pernilla, men &r glad att inte behdva

vara enda tjejen i gruppen.

Jimmy Néslund — Tora strulade med honom pa en klassfest forra aret men de har av nagon
anledning inte talat sa mycket med varandra varken forr eller efter.

Jonas Guttormsson — Tora ar glad att ha annu en nord i gruppen, men tycker att Jonas i och

for sig ar nagot av en Gberndrd. Verkar kanske lite intresserad av Tora?



Jonas Guttormsson

Jonas &r 26 ar och pluggar pa universitet i Umed, dar han ocksa ar uppvuxen. Tidigare har han
spenderat manga ar med att lasa en mangd olika strokurser, framst inom humaniora. Just nu
laser han pabyggnadsprogrammet i kulturjournalistik, eftersom pengarna fran CSN borjat
tryta och han vél i slutdandan kanske borde ha nagon slags yrkesutbildning for sakerhets skull.
Egentligen forsorjer sig Jonas dock pa ett av sina stora intressen, onlinespel, dar han expar
upp coola karaktdrer och fixar bra magiska foremal som han sedan séljer via Ebay.
Pluggandet och datorspelen tar upp ganska mycket av Jonas tid, men pa lediga stunder gillar
han att se pa video. Just nu &r det en nostalgisk aterblick pa Arkiv X som géller men annars &r
Twin Peaks den stora favoriten. Inom litteraturvetenskapen skrev Jonas en gang en c-uppsats
pa dmnet "BOB som antioidipus — en studie av de freudianska understrommarna i Twin
Peaks”. Jonas spenderar visserligen mycket tid med sina olika hobbys, detta betyder dock inte
att han inte skoter sina studier. Tvartom &r han efter manga ar i humanisthuset ganska gott
bildad inom manga olika @mnen, men han tenderar till att vinkla sina kurser mot sina
intressen. Jonas ar utatriktad, social och gar in med stor energi i de uppgifter han ger sig i kast
med. Han har dock inte mycket intresse eller tdlamod med sddant som andra kallar “normalt
uppforande” eller ”social kompetens”. Jonas ser ganska normal ut, har morkt hér i héstsvans,
ofta ndgon dags skaggstubb och klar sig i vanliga klader, s som jeans och t-shirt, men helst
med nagot tryck kopplat till hans olika hobbys. Pa hans fjallravenryggséack sitter Yttre
Rymdens Nations mérke.

De andra

Bjorn Kristofferson — Visserligen trevlig, men lite tjatig nar han kommer in pa drama och

estetik. Jonas misstanker att bjorn ser ner pa hans intressen.

Pernilla Soderlund — Duktig fotograf. Ar val ratt trevlig. Jonas har for sig att hon gillar film.

Jimmy Néslund — Jonas har inte talat sa mycket med honom, men han verkar vél trevlig.

Tora Svensson — Jattetrevlig tjej. Kul att hon gillar rollspel. Jonas hoppas fa med henne pa en

Magic the Gathering turnering nésta helg.



4 November 1950

Vaw pa hembessk hoy Jyrki Stikanen ochv hang fomidy. Asta, Jyrkis
mov, ligger for doden. How sag mewrkbout scmwe ut, mew ovkade
prato ew liteww stund. How anfortrodde mig med nagot how sade
att how inte berdttat for de andrav v huset. I enw veckas tid hoawr how
dromt mewrkligt dterkommande dvémmow dér how rral runt ©ew
veldig stad, “Storre dwnw Kirunow eller Gillivoawe tl ochv med”, somv
how uttryckte det, ochv med huy sow reste sigr manga ganger hogre
dw skogens stovsto tall. Pav fragovw omv vad detto kunde betydow
stod jag tyvowr radvill, mew fovsokte lugna henne och sav att how
inget hade att frukto om how bawaw hade fortréstow © Herren Jesw
Krist.

9 November 1950

Hembesdk hos Jow Jonssons dnka, Arwv Eftersom jag dnddr vour ©
ndwrheten i anmnat dwrende kunde jog likaw géirna tittow inv. Jonssons
dnkov sade att how forstdtt att nagow vowr pd vig, eftersom how
dromt o fest under natten. Jag fragade inte mer omw detto, men
det behovdes heller inte. Over enw kopp kaffe berdttade how att how
dremt omv ew slags moskeradbol med manga gdster U préligo
Kléder. Vot how fatt sadana tankar ochv idéer frowm kowv jag inte
forstay, menw jag bannade herne for de syndiga fantasierna och
forklavrade att dettow endast var Denw Ondes sttt att locka kristno
siolowr U fordeurvet. How forsvarade sig med att hovw inte deltagit o
dansen.

10 November 1950

Dop awv Ko Leppenens dotter, Marjo. AUL verkade val © familjen.
De ovriga bawnew uppforvde sig vil. Ville inte riktigt fraga, mes
forsokte hallaw sgonen Sppnav pas tecken att de hiwr miwvkliga
fantasiernow skulle hav spritt sig. Savverkow dock inte vawow fallet.

20 Novemlber 1950

Begravning av Olof Erikssons son Magrnus: Ceremonin gick vil,
och de flesta hade kuwnnat néwvara trotty viidrvet. Efter att allt vowr
forrittat bad dock Olof omv ett evuskilt samtold. Howv berdittade att
drunknat. AU hade vandrat lings gatorna i ew vildig stad,
vary enovmav byggnader var dystra som omv de vawrit behdngda
med sorgflov. Olof undrade o detta kunde vara ew syw frowm Guds
for att meddela vart hang son Magnus nw befarwy sig. Oroad Sver



upplevae svawrade jog bawrar undvikonde ott Erikssons sow vow o
Herren Kristus hinder och att de inte skulle dgna drdwumanrnov
nagow uppmirksomhet. Herrenw how inte satt menniskanv pa
Jovdew for att how skav levaw v drédmumawrna. Omv kvéllenw bad jag
dock ttll Hervenw Kristus ait vigleda mig v detta wysterivumn ochv
visaw mig eXt tecken.

4 December 1950

I natt dromde jag sjillv omv staden. Kanuske haw jag haft fel? Inges
ging tidigowe how jag dromt ndgot sav ivfullt, dvertygande och
foingslande som detta. Stadens enormav gator ochv majestitisko
byggnader var inte av drommars dimmor utouw likow fast som det
bord jag nw sitter vid. Bevdttow inte vir Heligo Skrift omv haw
Herrenw meddelat sig G de sina, sav somv 1 Moy 20:3, 1 Moy 28:12,
Matt 2:12 ochv pdv minga andraw platser. Vem kunde haw anat att
Herrenw skudle hav valt mig ochv miwn flock? Jag dwmnaw govar detta
til foremdd for min predikouwn vid fovsamlingens firande owv Herresw
Jesus Kristuy fodelse.
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HT 04 Berattande och journalistisk gestaltning
__:‘. Elisabeth Svensson
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Gruppuppgift: Reportage, Grupp 1

Gruppen ska genomfora ett reportage om uppsittningen av pjdsen “Konungen i Gult” vid
Norrlandsoperan. Fokus ligger pa gruppens formaga att med text och bild gestalta berattelsen
pa ett intressevackande och spannande satt utan att kompromissa med journalistisk neutralitet

och objektivitet.

Information om pjasen, regissor och skadespelare finns pa Norrlandsoperans hemsida,
www.norrlandsoperan.se.

Sista inlamningsdag: Mandag 16/1 2005.

Lycka till! / Elisabeth



http://www.norrlandsoperan.se/ny_site/html/program/konungen

NarrlandsQperan

Ensemble/produktionslag

Regissor:  Hesikel Saarinen
Cassilda: Sarah Hammar
Thale: Erik Wirtén
Uoht: Urban Goéransson
Camilla: Johanna Wallin

Framlingen: lvar Rosén

Notalba: Albert Reuss
Barnet: Fredrik Jonsson
Konungen: Hesikel Saarinen

Lokal: Teatern

Speldagar: 10.12 k1 19.00 « 11.12 k1 19.00
*17.12k119.00 « 18.12 kI 19.00

Langd: Ca 3 tim inkl paus

Pris: Ord pris 250 kr * Grupp (minst
10)/scenpass 220 kr ¢ Student/pensiondr
125 kr » Ungdom 100 kr « Ungdom gratis 1
mdn av plats, biljett hdmtas samma dag
Familjepris sondag 2 vuxna + 2 barn 500
kr

Konungen i Gult

Enligt ryktet har pjasen dalig inverkan pa
askadarens mentala balans. Forfattaren ar
namnlds, men sdgs ha tagit sitt liv efter att
den kommit i tryck. Den Franska
regeringen forbjod den kort efter att den
kommit ut, ar 1895 och jagade ned och
forstorde alla kopior de kunde komma at.
betraktats som

Dérefter har pjasen

forsvunnen och fallit i glomska.

Norrlandsoperan har dran att bjuda pa
varldspremidren for en beryktad och

legendomsusad teaterpjas.

Konungen i Gult &r inte endast ett dromskt
och suggestivt melodram med
symbolistiska teman, den behandlar teman
som ké&nns igen &n i dag. Dekadens,
maktgirighet och radsla infor sekelskiftet

och den okanda framtiden.

”Som om Edgar Allan Poe skrivit Hamlet!”
- Kulturmagasinet




ek b b b b b

3

Ay, i —" S e Rt et Rt e et

ﬂ*l"m

b,

L

+
b g 3

L

d2. &
So o 3

Du &r harmed inbjuden till maskeradbal i palatset om en vecka.

Vi skall fira fédelsedag Cassilda, drottning av Hastur.
Kom utkladd, kom for mat, kom for dans, kom.

Du &r harmed inbjuden till maskeradbal i palatset om en vecka.

Vi skall fira fodelsedag Cassilda, drottning av Hastur.
Kom utkl&dd, kom for mat, kom for dans, kom.

Du &r harmed inbjuden till maskeradbal i palatset om en vecka.

Vi skall fira fédelsedag Cassilda, drottning av Hastur.
Kom utkladd, kom for mat, kom for dans, kom.

Du &r harmed inbjuden till maskeradbal i palatset om en vecka.

Vi skall fira fodelsedag Cassilda, drottning av Hastur.
Kom utkl&dd, kom for mat, kom for dans, kom.

Du &r harmed inbjuden till maskeradbal i palatset om en vecka.

Vi skall fira fédelsedag Cassilda, drottning av Hastur.
Kom utkladd, kom for mat, kom for dans, kom.

Du &r hdrmed inbjuden till maskeradbal i palatset om en vecka.

Vi skall fira fédelsedag Cassilda, drottning av Hastur.
Kom utkladd, kom for mat, kom for dans, kom.

Du &r harmed inbjuden till maskeradbal i palatset om en vecka.

Vi skall fira fédelsedag Cassilda, drottning av Hastur.
Kom utkladd, kom for mat, kom for dans, kom.

Du &r hdrmed inbjuden till maskeradbal i palatset om en vecka.

Vi skall fira fodelsedag Cassilda, drottning av Hastur.
Kom utkladd, kom for mat, kom for dans, kom.
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http://www.artes.net/jimmy/books/yellow.html

The King in Yellow

Pjasen ”The King in Yellow” omndmns knappt med en parantes i skildringar av den moderna
dramatikens historia, men har trotts det anda lamnat en del spar, t.ex. i skonlitteraturen. Bla
sdgs Edgar Allan Poe’s ”The Silence” och ”The Masque of the Red Death” vara inspirerade
av pjasen och Robert W Chambers (en foregangare till HP Lovecraft) anspelade pa pjasens
daliga rykte i ndgra av sina beréttelser.

Pjasen i sig publicerades ursprungligen i Frankrike och forbjods snabbt av myndigheterna.
Censur var inte ovanligt i slutet av 1800-talet, men pjasen jagades ned och forstordes i san
grad att det ar osékert om det i dag finns nagra exemplar kvar alls.

Det sags att pjasen, enligt vissa samtida kallor, ska ha satts upp en gang innan den forbjods.
Detta skulle ha skett pa teatern Roda Lyktan pa Rue Celleste. Denna skrona motbevisas dock
av att varken teatern eller adressen aterfinns pa nagra kartor 6ver Paris, varken datida eller
moderna.

Vad ”The King in Yellow” ska ha handlat om dr osdkert, men kanske brot den allt for mycket

mot den datida moralen.

UNDER CONSTRUCTION

Page last updated 2002-04-17.



http://www.esotericartforums.org/symbols

05-07-2004 11:31 PM
Hi all!

Does anyone of you know of this symbol? | have been seing it in my dreams for a week now

and even though | cant actually recall what the dreams are about. It’s really freaking me out!!!

[frater93

05-09-2004 09:10 PM
Hi FI3!

Yes, | have actually come across that sign. It is associated with a play called ”The King in

Yellow”. Have you by any chance read it? I hear it's really hard to come by.

Love and Will! / to-mega-therion



KONUNGEN I GULT

(Utdrag.)

AKT 1

En balkong pd palatset i Hastur, med utsikt dver sjon Hali som stricker sig mot horisonten, blank, stilla och
tickt av ett tunt dis. De tvd solarnas nedgding speglas i ytan.

Cassilda, drottningen, ligger pd en divan och vinder i sina hinder ett juvelbesatt diadem medan hon blickar ut
dver sjon.

Prins Uoht, en statlig man inte mycket dldre dn en miljon dr, stiger fram.
Uoht: God dag, moder.

Cassilda: God dag son, god natt sol.

Uoht: Du blickat aterigen mot Carcossa.

Cassilda: Nej... Ingen kan se Carcossa innan Hyaderna stiger. Jag tittade blott pa sjon Hali. Den
slukar manga solar.

Uoht: Berétta for mig om Carcossa.
(Prinsessan Camilla stiger fram.)
Camilla: Ah...Jag...

Cassilda: Nej, stig fram Camilla, min dotter, och lyssna pé oss. Det finns inga hemligheter lingre.
Allt &r slitet, genomskinligt och trist. Sjdlva tiden har somnat.

(Prins Thale stiger fram.)

Thale: Pratar du strunt nu igen mor?

Uoht: Inte alls, hon skulle just berdtta om staden Carcossa.

Camilla: Ja, beritta for oss om staden Carcossa.

Cassilda: Det berdttas att det i urtiden formades en stad vid sjon Halis strand.

(Dimman Gver Halis vatten titnar. Over horisonten stiger Hyaderna.)

Cassilda: Staden hade fyra egenheter. Den forsta var att den dok upp 6ver en natt. Den andra
egenheten var att ingen kunde sédga om den stod pd vattnet sjdlvt eller pa den osynliga
stranden i fjarran. Den tredje egenheten var att ndr manen steg gav stadens torn intryck
av att ligga bakom den snarare dn framfor. Skall jag fortsitta?

Thale: Ja gor det, jag vet hur sagan fortsitter.

Cassilda: Olyckliga prins. Stadens fjdrde egenhet var att den som sag pa den genast kunde kidnna
dess sanna namn.

Camilla: Carcossa.
Cassilda: Ja, som dn i dag. Efter eoners lopp kom min till sjon Hali och byggde hyddor vid dess

strand. Hyddorna kom att bli staden Hastur, och en man kallad Aldones utndmnde sig
till kung och han svor att om hans étt fick halla skulle Hastur en dag bli likvardigt



Thale:

Cassilda:

Camilla:

Uoht:

Thale:

Cassilda:

Carcossa. Den natten dromde Aldones och fick veta att Carcossas herre, Konungen i
Gult, en dag skulle bestiga Hasturs tron. Den dagen skulle Aldones é&ttling meddelas
genom det Gula Tecknet.

Men méanga generationer har gatt och en dag skall d4ven jag ta mina forfaders plats pa
tronen.

Ah, talar vi om tronfsljden igen? Inget &r tristare dn dynastier. Allt diademet hir
betyder for er &r ritten till er syster. Det &r konungens enda privilegium i Hastur.
Kanske skulle jag ge diademet till dig Camilla, sa kunde du vélja ndgon av dina broder
och dtten skulle ga vidare.

Nej, inte jag. Jag kan inte ta mot diademet. Da skulle jag fa det Gula Tecknet...

Och den som sdnder tecknet ér...

...Konungen.

Darfor skall ingen av er fa diademet. Ingen kommer att bli kung av Hastur forran
Konungen i Gult. (Sitter pd sig diademet.)

(Uoht, Thale och Camilla tystnar och limnar chockerade balkongen.)

(En frimling trider fram. Hans ansikte doljs av en vit mask, pd hans mérka silkeskappa dr det Gula Tecknet

broderat.)
Framlingen:

Cassilda:

Framlingen:

Cassilda:

Framlingen:

Ni glomde den femte egenheten.

Man talar inte om Halis mysterium infér ungdomen. Men, vem 4r ni som lyssnat dar i
smyg? Ah! Nej... Det Gula Tecknet... Ar ni Sanningens Fantom?

Hur kan ni sdga det? Ni har aldrig forr sett det Gula Tecknet.

Nej, men det ligger i blodet. Det dr dérfor jag brutit dynastin. Ingen &tt borde behova
bédra en sd fruktansvard kunskap i sitt hjdrta.

Kanske behover inte Hasturs tron sta tom dnda.

(Friamlingen vinder sig om och gdr. Cassilda sjunker ned pd sin divan och suckar djupt av

hopploshet.)

(Vid horisonten, till synes flytande pd Halis vatten, trider staden Carcossa fram. Tornen pd dess palats
och katedraler reser sig upp bakom den uppstigande mdnen som droppar sitt vita blod ned i sjons

morka vatten.)

(Dérefter foljer Cassildas samtal med prédsten Notalba, Camillas monolog, samt Uoht och Thales
nattliga promenad. Sedan avslutas akten och riddn gér ned.)



Mellanspel
(Barnet stiger fram framfor ridan.)

Barnet: Jag &r varken prolog eller epilog. Min roll dr denna: Att meddela er att det nu &r for
sent att stinga denna bok eller lamna denna pjds. Ni tinkte gora s, men valde att
stanna. Sa harmlos den verkar! Inga principer och ingen dogmatik propageras, inga
overtygelser foroldmpas. Men slaget har fallit och det &r nu for sent. Felet &r ert eget. Ni
lyssnade pa oss, men valde att stanna och se tecknet. Nu dr ni vara, och vi era...

...for alltid.

(Barnet limnar scenen.)

Akt 2

(Forst Notalbas kryptiska samtal med Uoht, sedan det hemliga métet mellan Uoht, Thale och Camilla.
Sedan foljer slutet pa pjasen sasom nedan.)

(Scenen utgdrs av en tronsal. Nirvarande dr Drottning Cassilda, Prins Uoht, Prins Thale och Prinsessan
Camilla.)

Thale: Men ir inte allt bara en gammal saga? Vad skulle méktiga Carcossas herre med en stad
befolkad av dodliga?

Camilla: Kanske &r Carcossa varje stads 6de?

Uoht: Kanske gor Konungen sanning av varje fantasi om att vara Carcossas like...

Camilla: Varfor dr ni sa tyst och blek moder?

Cassilda: Jag har métt Sanningens Fantom.

(Alla tystnar. Camilla, Uoht och Thale tittar forskrickt pd drottningen, varefter en miktig, ominsklig stimma
rullar in dver sjon Hali.)

Konungen: = Har ni sett det Gula Tecknet?
Har ni sett det Gula Tecknet?
Har ni sett det Gula Tecknet?
(In i tronsalen trider Konungen i Gult. Hans gula klidnad héinger i trasor.)
Konungen:  Till dig Hastur, som skadat det Gula Tecknet, sdger vi -
Cassilda, Camilla, Thale och Uoht: Ah, nej! Ah, nej!
Konungen:  Till dig sdger vi detta: Att det &r en fruktansvird sak att trada infor en levande Gud.
(Konungen sitter sig pd tronen. Alla andra knifaller.)
Konungen:  Gor nu vad som é&r er plikt mot konungen, drottning och prinsessa av Hastur.
(Cassilda och Camilla reser sig, gdr fram till tronen och stiller sig pd var sin sida bakom konungen. Ur
en funt bakom tronen tar de heliga oljor vilka de droppar dver konungens hjdssa och smorjer honom
till herre av Hastur.)

Konungen:  Boj era huvuden, ni undersatar av Carcossa!

(Alla knébdjer och sénker sina huvuden infér konungen.)

SLUT



