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Ros [...] en ytterst komplex symbol
for bade himmelsk fullindning och
himmelsk lidelse. Blomman ir tid och
evighet, liv och ddd, fruktsamhet och
jungfrulighet [...] Rosen har fullindning;
pleroma; fullbordan; livets mysterium;
livets hjirtpunkt; det okiinda; skénhet;
nid; lycka men ocksa villust; lidelserna
och det som hir samman med vin,
sinnlighet och forférelse.

J.C. Cooper

The Sick Rpse

O Rose, thou art sick,
The invisible worm
That flies in the night
In the howling storm
Has found out thy bed
Of erimson joy,

And his dark_secret (ove
Does thy life destroy.

W. Blake
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SPELLEDARINLEDNING

Aventyrstrilogin Ty riket #r ditt... 4r
utformat for Kristalldolksturneringen VI, att spelas
under UppCon-90 i Uppsala, Det #r avsett att
anvindas med reglerna for AD&D 2nd edition,
Forfattarna forbehiller sig alia rittigheter.

Aventyret #r uppbyggat si att det spelas
som en "minikampanj" i tre distinkta delar, Alla
deltagande lag spelar alla tre delarna, med byte av
spelledare mellan delarna, De forsta tvd delarna, Ett
skepp kommer lastat och Litt fnget..., ir
beriiknade att spelas pd fyra timmar medan den
sista delen, Blodsband, far sex timmar, Alla dessa
tider avser effektiv speltid.

Rent formelt #r Yventyret indelat i olika
episoder, avsedda att spelas effer varandra si langt
det nu gdr. Det ér av yitersta vikt att Du som
spelledare liser igenom fventyren noga forst och
tinker efter hur Du skall kunna gira det bista
av de olika episoderna. Det #r inget mdste att
slaviskt fiolja innehdllet i episoderna, du kan
brodera ut eller dra ifrdn vart effer det passar, Efter
varje episod finns en liten rubrik kallad "Onskat
resultat", kom ihig denna hur it h-vete det i tvrigt
#n gdr! Kontrollera att Du kiinner till har formler
och annan magi fungerar, det kan ha dndrats om
Du bara dr bekant med Ist edition! (I de fall vi
anvinder material frin tifliggsbdcker kommer du
att ha tillgdng tili de avsnitten.) Ty riket dr ditt...
stiller stora krav pd dig som spelledare, bide att
fysikt orka leda tre sessioner under en helg och att
dessutormn géira det intressant och levande. Forstk
diicfor vila ut ndr Du har tid till det.

Nu till ndgot viktigt, bedomning, I &r
behiver vi inte eliminera nigra lag alls, utan “bara"
utse de tre blista efter alla omgingarna 4r
firdigspelade. Detta underlitiar kanske vir wppgift
ndgot jimftrt med tidigare Ar. Vi har i 4r tagit vad
man kan kalla “ett halvt steg bakdt" vad gilier
beddmningen. Rent praktiskt betyder det att
effektiviteten finns med som en viklig
bedmningsgrund igen, Fran tidigare ir behdller vi
naturligtvis rolltolkning och inlevelse.

* Effektivitet: Gruppens formdga att pd ett
smidigt och ghrna elegant siit ("stilpoling") 16sa de
problem de konfronteras med. Det giiller i minst
lika kg grad att beddma motiven till deras
handlingar som resultaten. Var motiven riitt kanke
det inte var si dumt som det verkar nér man bara
ser till resullatet! Ha ocksd i dtanke hur nSdvindigt
det #r aff de handlar som de gor - dr det verkligen
bra att utkiéimpa den hiir striden, relaterat {ill
gruppens ultimata ma, borde rollfigurerna {brsaka
sina egna intressen fOr alt uppnd gruppens médl, o s
v. Gér giirna i ordning ett papper 1 f6rviig dir Du
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antecknar deras losningar i de olika episoderna.
Kom ihdg att denna bedminigsgrund INTE fir
komma i konflikt med nista, Man dr inte ineffektiv
bara for att man spelar ut sin rollpersonlighet. Det
4r bara gruppens oférmiga att hantera den som
handlar i strid med de Gvriga som gir en grupp
ddlig ur denna aspekt, de kan infe kanalisera sina
inbbrdes stridande viljor till ett kreativt helt.

* Rolltolkning: Hur pass vil de olika
spelarna formdr att folja sina rollbeskrivningar,
Detia miste komma till uttryck pd ett positivt och
naturligt sitt, genom att pd nigot siitt gesfalta hur
rollfiguren forhdller sig i en viss situation, Speciellt
intressant 4r om spelarna kan rollspela utan yttre
hjilp, om figuren lever utan stindig "input" d v s
spelar ut sin roll mot kamraterna fiven om
scenariot inte for tillfidllet kriiver det. Det behtjvs
inga yviga Mbdrder, bara det framgdr att spelaren
forstitt sin rolifigurs olika drag, Det kan vara bra
alt gtira en lista eller dylikt for att pA den fora
anteckningar om de olika spelarnas rolltolkningar,
nfgra stbdord kan riicka.

* Inlevelse: Om spelarna anstringer sig
for att skapa stimning och kinsla i siif rollspel
genom att t ex dndra sin rdst, tala med figurens
mun, hilla sig till det rollfiguren vet och férmedlar
detta korrekt och i &vrigt gestalla sin roll, Hiri
kommer dven till viss del "rolighetsapekten” in.
Hade spelarna kul, var det trivsami?

Var i alla Figen beredd att motivera vad
du tyckt var bra respektive diligt! Diskutera
igenom detta med laget efter spelomgingen och
siig da det du tiinker sdiga vid beddmningen. Kom
inte till bedomningen utan synpunkter! Dessa
ganska hirda krav p& dig som spelledare kan
komma att kriiva att du fér anteckningar,

Forfattarna vill siirskilt tacka Paul Padoan,
Thomas och Lotta Wikman, utan vilkas hjilp
#ventyret fortfarande skulle varit en
matrisprinterutskrift.

Ett sirskilt tack riktas ocksd till Jan Jiger
och Cici Westergren, vilka stitt for de illustrationer
som finns,

_ Vi vill ocksd tacka, utan inbdrdes ordning,
Karl Sjtgren, Hikan Elderstig, Sverker Siksirtm,
Jan Talts, P-M Heinemann, Henrik Lindholm, Leif
Lundberg, Paul Padoan, Peter Olausson, Bo
Jonsson, Johan Edin, Carl-Niklas Larsson och Ulrik
Ivers som provspelat dventyren och bidragit med
virdefulla synpunkier.

KRISTALLDOLKEN Vi, UPPSALA 1990.
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DEN PERFEKTA PLANEN

"Se Zara, nu viinder vinden ocksd! Du vet
vad de sHiger om ddets vindar, det hir 4r ett
jértecken, Ni ska se allihopa att det hiir blir rena
barnleken, Med planen vi har kommer vi att lyckas
tverrumpla dem och sedan tar vi dem allihop tiil
finga - de har sikert vett att ge sig utan strid. Néir
vi kommer tillbaka till Vistov 4r det bara atf silja
bytet och samla in losen for besdttningen. Forresten
#r siikert en av matroserna pd skeppet en frrymd
svarthyad prins frén fjirran Atzai och nfir hans
stilige far fir honom tillbaka frin oss kommer han
sikert att fria till dig Zara som tack for att vi
riddat hans forstftdde son, Ja, ja Djetr, nu
fantiserar jag igen. I alla fall 4r jag siker pd att det
kommer att gd bra, nu niir vinden viinde och
allting."

Vad den nya nordviistliga brisen hade med
det hela att gbra var en aning svirt for Zara
Krasnova att forstd, visst underlittade den seglatsen
en aning men de hade ju faktiskt ingen stérre
bradska. Skeppet de skulle kapa 14g ufe vid
Radskijskiiret och vintade pa lots och hade
knappast ndgon anledning att flytta p3 sig innan de
kom, Sirskilt som de hade lotsen med sig. Annars
var det svirt att inte smiftas av Iljenas enfusiasm,
Zara sAg sjilv pa det hiir uppdraget som en
viindpunkt efter alia hennes halvmesyrer tidigare i
livel. Planen, att ta lotstjiinst hos fienden, sitfa dem
pi grund och dvermanna besittningen, hade den diir
Kapten Krapotjev all heder av. Han hade ocksi
lovat henne en lydkaptenstjiinst under honom som
beltining, férutom den vanliga vinstdelningen, Just
Morgonbris, skeppet de nu fitt lina, skulic bl
hennes. Dijetr hade mumlat ndgot om att det bara
var for att de skulle vara riidda om skeppet som
Krapotjev, en noloriskt opilitlig pirat, hade gett det
Itiftet, Han inkte sikert lura dem pd nlgot sitt,
menade Djetr. Men han var ju nu en ging sin
systers motsats, Sanningen brukade ligga
nigonstans mittemellan dem. Det diir sista it
vitsigt, det skulle hon spara till eit limpligt tillfitle,
Ja, den hidr gingen skulle de lyckas!

Zara sAg sig omkring pd diick. Fereng,
nykomlingen, befann sig uppe i riggen, Han, som
knappt satt sin fot pd ett skepp forr. Han lir sig
snabbt. Tydligen en duktig karl, #ven om hans siilt
#r lite underligt. Djetr hade surrat fast en stol ute
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pd diick och satt och liste, Som vanligt, "Man #r
vil infe dum heller. Sitta och Lisa under dick -
tink om ndgot hiinder! Risken finns aft man fstnar
diir inne och di har man inte 1ingt kvar att leva,
Hur skulle ni klara er d4? Utan mig, va, har ni
tiinkt pd det? Eller det kanske dr for mycket
begirt." Lika givet var att B6bor satt och spanade
efter mat nigonstans d4ruppe bland molnen,
Armborst 1addat vid sidan, " Mat som inte bldder
fir ingen riktig mat. S #r det.” Iljena Iag hopkurad
i en filt och plitade i sin dagbok och Igor satt vid
rodret och konverserade 10tsen som Krapotjev
skickat med dem. Om vinden holl i sig skulle de
kunna sikta Radskijskiiret i morgon férmiddag, Den
hiir gingen si.

Den hiir gAngen fick Iljena ritf, I alla fall
till sibrre delen, Allt kom att gi enkelt, néistan
pinsamt enkelf, Planen hade fungerat perfekt.
Javisst, lotsen Grusjin hade £3it elt ofickt
svirdshugg niir de diir sykraterna pldtsligt insdg vad
som hdll pd att hiinda, men Igor hade naturligtvis
tagit hand om honom sedan och de andra i ginget
hade faktiskt klarat sig utan en skrdma. Nu pd viig
in mot hamn, sig till och med Djetr fornbjsam ut.
Det hade giit bra,

“Jolle forbver!" Bébors basunstimma
hordes fran fordick. "Ser ut att vara Krapotjev
sfiilv och nigra av hans typer."

“Brevduvan har tydligen kommit fram
redan, du ska se att de kommer for att Iyckéinska
och bel6na oss. Tink nir du blir kapten, Zara..."

"Dljena, skulle inte du hjilpa Fereng vakta
de sykratiska fAngarna?"

“Jaja."

Nagon lyckonskan syntes dock inte i
blicken p4 Gennadij Igorevitj Krapotjev niir hans
blekfeta gestalt Sverraskande vigt svingat sig Gver
relingen, Vad man sdg var irritation och stress,
Innan Igor hann hilsa honom ordentligt viilkommen
tog Krapotjev till orda;

"Jaha. Jag fick ert meddelande, Jaha. Kan
ni kasta ett drivankare och reva seglen sA hinner
jag forklara saker och ting innan vi kommer alitfér
niira hamn,"

Nir detta var gjort fortsatte han med sin
stillsammma, ndgot lispande rést;

"Jahaja. Jag vet inte hur ni lyckats med
detia, men fakium #r att ni dr pd god vig atf slarta
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fullt krig mellan oss Fristadskaptener och Sykratia,
Visst, vi gbr vissa kapningar mot sykrater men det
4r mot huset Maleks skepp, inte Volochs, Vet ni
inte att det §r gamle Voloch sjillv som garanterar
vir fred mot att han fir forminliga handelskontrakt
och en sikker resrutt. Handia ja, det var vad jag
skulle ha gjort med det diir skeppet ni sinkie.
Skeppet ni skulle kapa? Tja, det ér ert problem at
fundera ut vart det tog vigen, Antagligen har det
forlist. Jag tar Gver Morgonbris nu, med mina
{frogna och kompetenta mannar som besttining, Vi
seglar till Sykratia med era s k fangar for aft
forstka snygga fill den hiir historien lite. Jag blir
tvungen att ersétta Voloch fér det férlorade
skeppet, det blir ni skyldiga mig. Jag har skaffat
plats &t er som hamnvakter s aft ni kan birja
arbeta av det. Det rekommenderas att ni inte
limnar stan forréin vi dr kvitt, Bt tusen silverrubler
#r ni skyldiga mig och di efterskiinker jag Andd
omkostnaderna for det hir dventyret. Samia nu ihop
era saker snabbt s kan Grusjin ro er i land. Ja,
Zara, jag #r ledsen men du kanske hittar nigon
annan kapten som vill hjalpa dig nigon gang. Aven
ont jag betvivlar det."

"Fir jag sl1§ mig ned?"

Plotstigt stod han dir vid deras
frukostbord. Grusjin, loisen och reskamraten frin
den katastrofala Radskij-resan tre veckor tidigare.
Han sig lite blyg och riddhdgad ut, vuxna karln,
trots den grova kroppshyddan och det buskiga
skiigget.

"Visst, vilkommen Felix Jusupovitj!” Igor
var inte sen att krama om och kindkyssa den
nyanldnde, Effer de andras mer avmiitta
artighetsfraser kom en mer delikat friga:

"Ja, hur har det gitt fo5r er... med affdren
Krapotjev menar jag..."

"Den saken" svarade Igor, "skall nog losa
sig, vi har redan betalt av halva skulden med hjalp
av den mycket sympatiske och alltid viilinformerade
Oleg Michailovitj Botvinnik, Det var en evig tur att
jag kiinde honom och hans tillhdll - Den Plakate
Piraten - si viil, annars hade allt kunnat g3 helt
fel" .

Djelr sdg upp, foraktfullt, "Vad skulle
kunna gl mer fel? Efter att ha sdlt alit av virde
som vi ndgonsin dgt! Skulle tro ait de lurade oss
pd 1onen dir i hamnen forresten, P3 (vd veckors
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arbete bland de dir nollorna borde vi ha (j4nat
mycket mer. Ja, hade det varit nigon rittvisa hade
vi fitt dela pa de andras 16n ocksi, sd lite som de
dog till. Dessutom sdg kanslisten precis sd lismande
ut ait man kunde tro att han var #nnu en av
firkesvinet Krapoljevs hejdukar,”

"Méste vi tala om den dir fisen
Krapotjev." brammade Bébor, "Jag fir dilig
matsmilining bara av tanken pd hans sjilvbeldtna
flin,"

Grusjin gav nu infrycket av ait vara
verkligt pldgad. "Om ni blivit furade i hamnen det
vet jag inte, men..." Han gjorde en paus och sig sig
dngsligt omkring innan han fortsaite med séinkt
rost: "En sak #r siiker, Biten vi kapade var Maleks,
inte Volochs. Det hérde jag frin besiitningen just
innan vi gick pd grundet. Jag hoppas att ni forlater
mig ait jag inte beriittat det tidigare, men Krapotjev
ir en farlig man, Nu [dmnar jag stan fir en
lingresa, men jag vill 4nd3 be er att inte avslsja
mig, fag vet allisd inte vad Krapotjev gjorde av
Iasten och sykraterna, men en rejil hacka Bir han
ha tjinat pa er bekostnad. Det 4r ett som #r sikert,"

"DVUS!"

Nu stod Ferenc upp. Hans ansikte
flammade och dgonen slog blixtar omkring sig.
Navarna korsade sd hiirt tver brostet ailt blodet
limnat dem. Genom sammanbitna Iippar viste han:

“Vordade moder, #rade kamrater, Nu finns
det bara en sak fOr Sgonen. Betalning. Och inte hur
som helst heller. Frin och med nu #r Krapotievs
pengar vara, pd min #ra! Kan vi infe ruinera
honom ska vi i alla fall se till att vi inte blir
forlorarna i den hiir affiren.”

Zara satt som forstenad. S4 vreds hennes
mungipor grymt nedit. "Den plalifotade
torskskallen! Krapotjev ska fd veta vem han lekt
med, det usla kadavret!"

“Lugn nu. Gor ingenting dumt bara”,
inskdt Grusjin forseickt, "Ni vet vil att ingen
nigonsin lyckats bryta sig in hos Krapotjev. De f4
som varit dumma nog att forstka har hittats efterat
i hamnen, Styckade. Det 4r som det sigs: Nir
Krapotjev lagt vantarna pd ndgot 4r det odtkomligt',
Men nu mdste jag gd. Planerar ni nigot vill jag
ingenting veta, Dessutom seglar mitt skepp nu
snart, Som sagt."

Sedan Grusjin Himnat dem och frukosten
avslulats satt de alla kvar, vissa grubblande, vissa
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modstulna och andra bara ilskna. Zara sig det som
sin plikt att f4 ndgot att hiinda:

"Nija, Krapotjev fir vi ta itu med nir
tilifille ges, Vi fir halla 6gon och 6ron dppna. Hur
som helst har vi mycket att £4 gjort idag. Vi delar
pd det s att Fereng och Djetr frigar runt pd
viirdshusen efter livvaktsjobb, jag och Iljena kollar
hamnen - nej, nej vi tar inga hamnavakisjobb, jag
vet - och Igor och Bé6bor skéter inkdpen samt
frigar om de i templet vet nigot, Sen ses vi pi
Stormvitder vid sextiden ikvill, Ska vi siiga det?
Bral"

KRISTALLDOLKEN VI, UPPSALA 1990,




TY RIKET AR DITT

ETT SKEDD KOMMER LASTAT

ETT SKEPP KOMMER LASTAT
Spelledarens bakgrund,

Rollfigurerna har utf6rt ett uppdrag At
Frimannamistaren (miistare i tjuvarnas skrd och
Okiind piratkapten) Gennadij Igorievitj Krapotjev
vilken nekat att betala dem for arbetet,
Rollfigurerna har intresse av att hiimnas genom att
sabotera nigon affir for Krapotjev och forsoka
komma undan med vinsten sjilva,

Krapotjev har sint ut en lydkapten for ait
kidnappa den riittmétige tronarvingen till Imperiet
Ihv. Krapotjev avser att silja arvingen till Czaren.
Tronarvingen #r son tilt Thvan I vilken avlidit ndgot
ar fore dventyrets start. Vid hans dod fordrevs hans
gemdl Cassandra som di var gravid, av ett
triumvirat bestdende av hans andragemél Iryssja,
hennes vuxne son Cazimir och hovpriisten
Vassiljev. Iryssja antog titeln Czaridza och Cazimir
titeln Czar med namnet Thvan I,

Lydkaptenen, en viss Objenisej, antinder
med sitt farfyg "Kraken" till staden och Krapotjev
skall hiimta gossen ombord pd detia fartyg.

Alt tinka pd under spelets gdng:

Dijetr nfir en till paranoia griinsande
vaksamhet, Forutom att spelaren skall roilspela
detla drag skall du underbiisa det genom aif nigon
gang ibland ge Djetrs spelare nigon information
som kan verka misstinkt. Episod 7 #r i sin helhet
exempel pd detta. Andra f6rslag kan vara att han
uppticker ndgon som iakitar och tittar bort si snart
Djelr tittar pi honom, Nigon som gor ett misstiinkt
tecken till nigon annan efc. SAdana upptiickter #r
helt produkter av Djetrs livliga {antasi.
Undantagsvis kan dock Djetrs vaksamhet vara
befogad. Exempel pd detta dr hans upptickt av
Zordakov i Episod 1.

Om spelarna, efter alt ha tagit del av
informationen i episod 1-3 samt 5, inte verkar
intressera sig for skeppet Kraken: notera di for
beddmningens skull att s4 #r fallet samt spelarnas
skil for detta. Forsok sedan hjilpa dem pa riitt

. viig genom att tipsa dem lite forsiktigt, Ex. "Du
kommer just pd aft du har hort..."” eller "Plétsligt
inser du ait..."

Person. AC, MV. HP, THACO HA. D/A, Kij/ivl Ane,
Zordakov 8 1223 18

Lirling #1 10 12°7 20 1 43 T2 (Knife)
Litding 2 9 124 20 1 d3 TI (Dex!S, Knife)

KRISTALLDOLKEN VI,

Priserna i staden beriiknas i termer av enstaka
Jérnoboler eller kopparkopek, silverrubel 4r mycket
pengar och endast stora utgifter (exempelvis
helstekta grisar och liknande) kommer upp sddana
prisklasser. Det gir mingder av kopparkopek (48
stycken) pA en silverrubel (se prislista 1 appendix).

EPISOD 1: LAPPAR SOM TALAR.

Djefr och Fereng,

[Virdshuset Stormviider gor inte skiil for
namnet si hir dags p4 dagen. Ni befinner er i en
ganska rymlig lokal dir ett antal grovt tillyxade
bord stdr utplacerade. Lokalen har bara just borjat
aft fyllas av hugade dryckesgiister, Kanske ett
dussintal mén sitter binkade kring rummet. Genom
de underdimensionerade fonsiren silar
eftermiddagsljuset tveksamt in och férséker med
varierande framgdng driva undan halvdagern, Det
finns egentligen inte mycket av intresse att fiista
Bgonen pa hirinnne utom den serverande unga
skiinheten med langt svallande morkt hdr och
korsbérslappar, Det ir niistan en hel timme kvar
tills ert avtalade mdte med kamraterna hiir p3
viirdshuset ki, 18.00.]

LAt spelarna reagera och fortsitt sedan,

[Tre méin tvd bord bort (c:a 6 meter)
verkar inbegripna i ett ingdende samtal. Plotsligt
tycket du (Djetr) dig urskilja att hans Eippar formar
namnet Krapotjev. Kan du ha seft fel? Var det bara
morkret eller kan dessa ha ndgot med Krapotjev att
giira?)

Miinnen vid det andra bordet &r tre
medlemmar i Friminnens skrd (juvgillet). En av
dem, Ilitj Tupolevitj Zordakov - en mager man
med slapp héllning, #r skrimiistarens Krapotjev
gesill. Zordakov hiller just pd ait skryta for tvd
lirlingar om vilken viktig roll han kommer att
spela i mistarens “stora klipp” samma natt. Om
Djetr orstker anviinda sin Reading Lips fir han ut
féljande information

* Krapotjev skall gora sitt "stora klipp"
inom kort,

1 d4 T6 (Dexi, PPS5 OLSS F/RT2S MS30 HS25 DN25 CW90, Backstabx3, Dagger)
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ETT SKEDD KOMMER LASTAT

* Zordakov #r en mycket viktig person,

* Nagonting kommer att intriffa i
hamnen,

* Utan Zordakov skulle Krapotjev inte
vara €n s framgdngsrik mistare,

* Namnet Objenisej forekommer flera
ginger men sammanhanget ir oklart.

* Zordakov iir egentligen motarbetad
p.g.a. sin skicklighet. Annars skulle han varit
miistare for linge sedan. etc, elc.

Om spelarna forsoker ta kontakt med
Zordakov kommer han att begira betalning fér
information och sedan férsoka smita utan att
Eimna nigon. Om han blir hotad kommer han att
forst hota rollfigurerna, sedan bérja svamla och
slutligen forsoka rymma. Han vet egentligen inte
mer dn vad som sagts ovan forutom att platsen {or
klippet #r en bdt i hamnen (vilken vet han ej men
dess kapten heter Objenisej). Lirlingarna vet
ingenting alls utom att Zordakov ir en mycket
viktig person, niistan lika viktig som Krapotjev.
Forstk undvika att spela ut Zordakov all¢ for
ldnge, spelarna kan kira fast i tron att han vet
mer dn han gor,

Onskat resultat: Spelarna fir reda p att
négonting skall ske i hamnen som har med
Krapotjev att gira.’

EPISOD 2: ETT BREV BETYDER $4
MYCKET.

Zara och Hjcna.

[Sommarhettan har avldsts av det
svalkande hostviidret. Hela senaste veckan har
havsbrisen fort med sig sméskurar som lagt
dammet tillréitta och limnat en hiirligt Klar
hosthimmel efter sig. Gatstenarna bliinker fuktvdta
och en uppfriskande vind rufsar era hir p vigen
ner mot hamnmistarens (illhill,

Sedan betalningen for senaste jobbet gick
i stopet har det varit lite ont om kapital och
kanske kan lite kvinnlig figring bidra till att litia
pd hamnméstarens tunghifta, Hans namn ir
Gregor Gregorievitj Kamenov och han om nigon
méste vara riift person upplysa om vilka
kaparkaptener som kan viintas dyka upp for att
proviantera och mdnstra pi nytt folk de niirmsta
veckorna, Han #r ju inte precis kind for att vara
taltringd i sAdana spérsmdl s3 lite kvinalig list dir
nog av ndden. En sak dr i alla fall siiker: den dir
Krapotjev har en skuld ait betala vare sig han vill

eller inte. Den héir penibla situationen skulie aldrig
uppstitt om han bara hade hallit ord, det svinet!]

Gor uppehdll och 14t spelarna reagera. De
néirmar sig s smdningom hamnkontoret och stiger
in,

[Hamnkontoret #r en liten mork
stenbyggnad beliigen bara nigra fA mefer frin
hamnkajen, Huset bestdr av eit enda morkt rum
endast upplyst av en flimtande liten oljelampa. P4
en fallfirdig skrivpulpet tronar hogar av olika
luntor, Efter en av rummets véiggar stir ett drygt
dussin sma niitburar staplade. De flesta av burarna
dr tomma men ndgra verkar innehdlla fAglar, En
viss doft av fAgelsmuts kan skonjas och figlarnas
kaitrande Kiten tyder pd att det skulle kunna réra
sig om duvor. Ingen minniska syns till men réster
hérs frin ett fonster i husets bakviigg.]

P4 Krapotjevs skrivbord ligger ett brev
som ger instruktioner om extra vakthallning nir
fartyget Kraken 18per in undertecknat av Krapotjev.
Brevet klargdr att extravakten kan dras in d3
Krapotjev hiimfat lasten, Han kommer att ha en
mycket stark eskort,

(Handout 1)

Onskat resultat: Spelarna fAr reda pi att
det ér ett skepp vid namn Kraken som Krapotjev ir
involverad med.

EPISOD 3: BATTRE EN FAGEL I
HANDEN...

Igor (och Bébor).

tl templet visste de naturligtvis ingenting -
inget som man ville tala om i alla fall: “Mister
Krapofjev, séiger du Igor Rokossovskij? Har inte
hort nigot men jag skall friga sd snart han dyker
upp hiir for att limna tribut,.. Jash, inte det? Han
kommer annars vildigt ofta.., Mycket from och
gudfruktig man, Gennadij Igorievitj... Jag kan
beriitta..." Bah! Det var ju vintat... och inképen var
snart ombestrjda. Inte mycket pengar kvar nu,
Bébors aptit #r froktansviird. Han kostar mer i mat
in alla vi andra tillsammans...

Efter aft ni utf6rt Zaras direktiv efter biista
formiga fanns det egentligen ingenting biittre ait
gbra An alt vandra ner till norra stranden, 1ana
gubben Pipovs jolle och ro ut och fiska. Fisk #ter
ju Bobor i alla fall, si varenda "firre" #r ju ren
f6rtjinst. B6bor roar sig just med att spinna om
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sitt gamla armborst och nér han #r klar ska han
naturligtvis provskjuta, Inte nog med det, utan han
tréiffar, helt ofattbart, en liten figel i flykten. En
ren lycktritf eftersom Bébor aldrig blivit kiind f6r
att nedligga nigot byte utom klubbavstind, Figeln
damp er en liten bit bort och Bébor forklarar
lyckligt att nu & mellanmdlet rdddat, (Till Bébor:)
Niir du drar upp pilen med kadavret pa ser du att
den har ndgot vitt fiistat runt ena benet...]

Det vita 4r en papperslapp med filjande
meddelande:

Till K,

Kapet lyckat. Inga fingar, Anliinder som
beriknat, Bes#ttning om endast fem man kvar. Om
mbjligt, moét mig till sjiiss for sikerhets skull, Ser
fram mot en riklig beldning,

0.
{Handou 2)

Onskat resultat: Spelarna fir reda pd att
métet sker till sjiss och alt det endast finns fem
mans besitning.

EPISOD 4: EN FRAGA OM VANSKAP

Spelas niir rollfigurerna samlas pd
virdshuset Stormvéder for att knyta ihop
informationen fran inledningarna. Lokalen kan
beskrivas precis som i Episod 1, méjligen birjar
det bli lite fler bestkare sd hiir dags. Nu bér
spelarna komma ihag Oleg Michailovitj Botvinnik,
hilaren Igor "kiinner sa vil". Denne finns att triffa

pd krogen "Den Plakate Piraten" dér han arbetar
under tickmantel som gisigivare, Gor de inte det -
hjilp dem innan allt f6r mycket tid gér till spillo!
Notera dock att du fat "putta” dem i riitt riktning
for den senare bedomningen.

Kom ihdg att "Den Plakate Piraten" inte #r
Oppet dagtid och alt Oleg ej stdr att uppbringa
under dygnets Ljusa timmar, Nir rollfigurerna
kommer till "Den Plakate Piraten” ir det en mycket
dilig stimning dir, De tvA rivaliserande
kaparkaptenerna Siljanov och Gurevs beséttningar
kan inte komma Gverens om vilka som var {orst
diir och den anses definitivt inte vara stor nog for
béda giingen av brutala sillar,

[ Nir ni anléinder till "Den Plakate
Piraten” ser Djetr en man med réd furban som
verkar iakttaga er, Han stir Iutad mot en husviigg
pa andra sidan gatan och petar naglarna med en
lang, smal dolk. ]

Vil inne pi "Den Plakate Piraten" intriffar
féljande:

[ Inne pd virdshuset verkar det vara som
om gisterna fr delade i tva liger, Stimningen ir
spiind, nistan ftryckande. Eit och annat
okviidningsord slungas genom iuften. Siagsmal
verkar inte vara Yangt borta.]

Lt spelarna reagera, De finner Oleg
bakom bardisken, diir han oroligt kastar blickar
omkring sig.

[ Oleg hiilsar er med elt mycket anstriingt

Liis reglema om Aftacking Without Kitting i PRI 5. 97f och The Compleat Fighter's Handbook s. T14ff noggrannt innan du spelar
episoden, Det kommer att forhéja spinningen avsevirt om du #r siker pd reglema och kan improvisera intressanta situationer wlifrin

dem,

) Specialisering pd Punching innebir +1 pd attack- och skadetimingsslag, méjlighet alt anviinda tabellresultatet fare eller efter det
framslagna samt en extra attack. (Se The Complete Fighter's Handbook s, 74-75.)
Specialisering p& Wresling innebir +1 pd allacktimingsslag, méjlighet att anviinda tabellresultatet {5re eller efter det

framslagna samt samt tvd skador/runda i stillet for en. Det ger ocksé +1 skadafrunda vid lingvariga grepp. {Se The Complete Fighter's
Handbook s. 75-716,)

Styrman (Silj.) 10 12" 29 15 2 d2+3 FS  (Punching spec, sirl8)

Sjoman #1 10 12" 11 17 2 d2+42 F2  (Punching spec, siei?)
Sjoman 42 9 12" 10 18 2 d4+1 F (Punching spec, dex15, cestus)
Sjdman #3 10 12" 8 18 1 d2+1 F2  (Wresiling spec)

Sjoman #4 10 12" 13 17 1 d242 F2  (Wrestling spec, sti?)

Stryman (Gurev) 8 12" 17 18 1 dd4 T3 (Club, dexl6)

Pressare #7 10 12" 10 19 1 d2 F2 (Wrestling, Punching)
Siman #8 10 12" 13 18 2 d2+1 F2  (Punching spec)
Sjoman #9 18 12"9 19 1 d4 F2 (Ciub, dex)

Sjoman #10 10 12°10 19 1 dd4 F2 (Chb)
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leende. Hans panna glénser av svelt, "Inte nu
igen... inte igen.." mumlar han desperat for sig
sjilv. Plotsligt viinder han sig med intensitet mot
er. "Ni maste hjilpa mig innan hela min krog sis i
‘spillror, G8r ndgot, jag kommer att vara er evigt
tacksam"]

Oleg vill alltsd ait rollfigurerna ska hjilpa
honom att avstyra brak inne pa krogen, Gor de
ingenting vill han inte alls hjilpa dem senare utan
tycker att de kan klara sig sjdlva. Spelarna kan
kilara av den hiir situatione pA en mangfald av siit -
alla gir inte att forutsiga, De kan dels forsoka fa
alla sjomiinnen aft limna krogen f6r andra
slagsmdl, de kan Iitsas vara gycklare, de kan sli
ned ledarna f6r de tva besiittningarna osv . Om det
blir slagsmal kan du anviinda nigon av dessa
situationer:

1) Nagon kan svinga sig i fakkronan (som
ir i form av ett jatteankare). Dirifran gir det
utmiirkt att sparkas elfler t,0.m, finga nigon med en
bensax och svinga in honom/henne i en viigg,

2) Viilta bord, girna Gver nigon,

3) Sldnga bordduk Gver nigon £or att
sedan f6lja upp med klubba, knytniivar eller grepp.

4) Slass med dlstop, vinpavor, stolar,
griitfat eller, t o m facklor,

5) Kapa linorna till takkronan, den kan
knocka ménga.

6) Anviinda barflickorna som "skoldar",

Hur det #n gdr, sd spela infe den hiir
episoden fOr Hinge heller - ett riktigt krogslagsmal
tar mycket tid! Oleg vet att def skepp som
Krapotjev vintar pa 4r det Skiinda kaparskeppet
"Kraken" och aft det viintas in foljande natt
(oavsett nir spelarna frigar Oleg).

Onskat resuliat: Spelarna fir reda pd den
felande ledirdden: niir Kraken kommer till Vistok.

EPISOD 5: SALLSKAP,

Bpisoderna 5 och 6 spelas var som helst i

Rytiare #1 8 12"7 17 32 d6+3 F1  (Cutlass, Stl7)

Ryttare 2 8 12"6 19 3/2 d6+2 P (Cutlass)

Ryttare #3 6 12"6 19 3/2 d6+2 Fl (Shortsword, Scale)
Ryttare #4 8 12"12 19 3/2 d6+2 Bl (Cutlass)

Ryttare #5 6 126 18 . 1 d442 T (Crosshow, Dexl6)
Ryttare #6 S5 12" 27 16 3/2 d6+2 P4  (Cutlass, Scale, Dex15)
Hist #1.6 8 24"14 19 2 d3 2+2 (Hovar)

staden, oberoende av vilken viig spelarna viiljer att
ta till hamnen.

[Fran en griind alldeles till héger om er
firdviig hors en hist frusta, En ryttare kommer i
sakta mak ridande ut ur griinden. Bakom honom
skymtar flera miin och riddjur, Hur ménga #r
oklart men att doma av skymien av blinkande
metall, i de ordentligt bevipnade.]

Om spelarna infe reagerar pa nagot sirskilt
vis si fortsiitter ryttaren fram mot dem: :

(I skenet fran en diligt avskiirmad lykta
som ryttaren Iyfter fram och lyser it ert hill med,
ser ni att det dr en ovirdad man beviipnad med
huggare.

"Det va viirst va fint folk de va ute s hiir
pa kvillskvisten.” hojtar han roat. "A tjusit
kvinnfolk me..."]

Mannen rider med vénnerna nigot
hundratal meter och ropar halvt insinuanta
kommentarer. Om rollfigurerna inte utmanar
hionom slutar hian snart och rider tillbaka. Blir han
konfronterad av fler iin en av rollfigurerna (eller av
den vildige Bdbor) backar han, Han drar bara
sviird i nddviirn, annars forstker han rida ner
ndgon eller sparka frin hiisten.

Han vill inte svara pa frigor men om
spelarna lindar in fragorna pd ndgot listigt vis (far
honom att skryta eller Iiknande) finns f6ljande
information att vinna:

* Ryttargruppen iir Krapotjevs miin.

* De skall utfora ett hemligt uppdrag,
antagligen strax efter midnatt,

* De #r &tfa tungt beviipnade och magiskt
utrustade elitkavallerister,

Onskat resultat: Ge spelarna fler
indikationer pa att de #r pa ritt spér.
Bpisod 6: GAMMAL BEKANT?

Episoderna 5 och 6 spelas var som helst i
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staden, oberoende av vilken viig spelarna viljer att
fa till hamnen,

Hiir #r det primirt Djetrs paranoida drag
som anspelas pd. Mannen i episoden har aldrig sett
Djetr forr och vet ingenting,

[Ni mdter bara nigra fi personer pd viigen
frin viirdshuset, En Sverforfriskad dam i siliskap
med nigra fOrviintansfulla unga herrar, nigra
skralande sjomén, en man i kipa.]

Informera Djetr om alt han #r siker pi att
han sett mannen nigonstans forut. Han kan dock
inte erinra sig var,

Onskat resultat: Forvirra spelarna i
allménhet och gira Djetrs smiit Sverdrivna
vaksamhetsdrag mer intressant,

Episod 7: FRAMLINGAR I NATTEN

Lises niir rollfigurerna kommit ner fill
hamnen for att spana eller f6r ali ta sig ut till
fartyget. Om spelarna forsoker ta sig ut nigon
annan vig dn via hamnen behdver naturligtvis inte
hamnen beskrivas. Beskriv i si fall bara
Ijusférhallandena for spelarna,

[Hamnomradet ligger tyst och &de.
Gatstenarna glénser fuktvéta i skenet fran nigra
enstaka lyktor. Eit halvdussin morka
fartygssilhuetter gdr att urkilja uie pd redden. Ett
déimpat sor! frin nigon krog i néirheten blandas
med boljornas kluckande. Allt skulle vara som
vanligt om det inte vore for en hel del bevipnade
miin som stir eller sitter i grupper runt
kajomradet.]

Minnen dr de extravakter som Kamenov
utplacerat pa Krapotjevs order, Vakterna kommer

inte att tilldta ndgra nattliga uifirder i hamnen. Om
de blir tilltalade kommer de att varna spelarna
mycket bestimt for att ta sig ut i hamnen eller t o
m aft stanna kvar i hamnen, De vet bara att det
betalar sig bra aft avhysa angeldigna personer just
denna natt.

Onskat resultat: FA spelarna att, om inte
tidigare, nu fafta att det 4r ingen vits att viinfa ut
Krapotjev och sla till senare utan att deras chans #r
nu.

Episod 8: EN FASANS FARKOST,

Nir spelarna forsta gingen konfronteras
med skeppet Kraken kommer de med storsta
sannolikhet att befinna sig anfingen ute bland (eller
bortom) fartygen i hamnen eller i land spanande
efter anldndande fartyg.

[Plotsligt uppenbarar sig en skugga,
Iingsamt glidande in i hamnen. Av storleken ait
démma ror det sig om en kaparkogg av stbrsta
slag. Fartyget #r knappt urskiljbart mot den morka
bakgrunden, endast en svag mareld runt kolen drar
uppmérksamhet mot skuggans ankomst, Farkosten
befinner sig kanske 200 m (400 om rollfigurerna #r
i 1and - se karta) bort.]

Det gir inte att hinna fram till fartyget
innan det hunnit ankra. (Ankaret gir med ett
ljudligt plums.) Det gir inte att urskilja nigon pi
diick. Om spelarna forstker niirma sig akterifrin
uppticker de genom akterspegelns fonster att
akterkajutan dr svagt upplyst. Om fartyget anropas
kommer tvd av piraterna ut pi dick for att se vad
som star pd. De kommer att avvisa alla och en var
som inte anropar med Krapotjevs 16senord:
"Kungligt pris”, Observera att detta 1dsenord kiinner
inte spelarna (ill och kan inte (a reda pd. Om
oroligheter uppstr larmar de styrman och
Aterstdende sjomin sam¢ Objenisej, De forra dyker

Mystiske mannen 1012°2 20 1 d2 O  {(Punching)

Vakt #1 T 12'8 20 1 d6 Ft (Spear, Padded)

Vakt #2 7 126 20 1 d6 F1 (Spear, Padded)

Vakt #3 T 1R2"6 20 1 d6 Fl (Cutlass, Padded)

Vakt #4 7T 126 20 1 d6 Y1 (Spear, Padded)

Vakt #5 7 12°5 20 1 d6 Fl (Spear, Padded)

Vakt #6 T 125 20 t d6 F1 (Cutlass, Padded)

Vakt #7 7 125 20 1 d6 Ft (Shortsw., Padded)

Vakt #8 7 124 20 1 d6 ¥l (Spear, Padded)

Vaktchef 5 12°19 17 32 d6+2 B3 (Shortsw., Studded, dex15)
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efter tva rundor upp pa diick for ait strida, den
senare avvaktar och forbereder sig med
defensivformler.

Nir rollfigurerna birjar niirma sig fartyget,

beskriv det di enligt foljande:

[Fartyget ir totalt morklagt, PA ligsia
stiillet &r def gott och vil dver tre meter mellan
vattenlinje och reling. akfer och férkastell tornar
upp sig i morkret likt hotfulla berg, Inifrin
akterkajutan skymiar eft svagt Ljus. Alldeles intill
bogsprétet leder en grov ankarkiitting ner i det
kolsvarta vattnet.]

(Handout 3)

Krakens besitiming bestir av 5 man samt
kaptenen och tillika illusionisten Objenisej.
Objenisej har forlorat resten av sin besiittning i
strid med det fartyg han kapat och kidnappat
Alexej fran.

Objenisej har sirskilt inriktat sig pa att
gora Kraken {ill sitt magiska redskap - en farkost
som slir till om natten pi eit mystiskt vis, Hela
Kraken 4r magiskt bevakad av Objenisejs
avancerade illusioner, frimst tvd Programmed
Hlusion som aktiveras niir nigon nirmar sig dem
ufan aft limna ett hemligt 16senord (som
roltfigurerna absolut inte har tillging ¢ill), Dessa
formler finns lagda pa:

1) fartygets galjonsfigur - en bifickfisk,

2) fartygets miftdiick - 4nnu storre
blickfisk genom ett galler fran lastulrymmet,

Om/niir spelarna nirmar sig en av dessa:
L4t illusionen ta effekt, helst pa ett s3 skriimmande
siitt som mojligt. Kom ihdg aft vi under detia
dventyr spelar dessa illusioner sd att det inte finns
nagot traditionellt saving throw, utan vill en
rollfigur missiro det som hinder skall du som DM
uppmana honom att agera som om illusionen inte
fanns, Forstk alt provocera spelaren, om han
later sig paverkas av illusionen - slir mot den, flyr
den - si tror han ocksd pd den! Dessa illussoriska
tentakler forsvinner s3 fort man tréffar och ger
dem skador, detta kan bli en ledtrdd for spelarna
om vad de har emot sig.

1) Lises i det fall rollfigurerna forstker ta

Kapare #1 10 12" 7 195 3/2 d6+2 Fl (Spee. Cutlass) Hyt €
Kapare #2 10 127 1940372 d6+2 F1  (Spee. Cutlass) Hywt C
Kapare #3 01’7 19( 3/2 d6+2 Fl (Spee. Cutlass) Hyit D
Kapare #4 0 127 19 3/2 d6+2 F1 (Spee. Cutlass) Hyit D

KRISTALLDOLKEN V],

sig upp pa Kraken via ankarkittingen och foren,

[Ankarkiittingen dr vit och hal men gir
4nda att dntra ndgorlunda Htt, Just som ni (du) nir
relingen kiinner ni att ndgot vatt och kallt slmgrat
sig kring era (dina) ben och armarl]

Det dr alltsd galjonsfiguren som anfaller
rollfigurerna med sina atta (8) tentakler, Den tar
tag i, och fréffar automatiskt, s& manga den kan,
inklusive bét, och klimmer At, Tentaklerna ger 2
skador varje runda de héller en rollfigur, Biten kan
vickas sa att det blir svirt att halla sig kvar -

-"save" mot dex. eller trilla i plurret, Tentaklerna

fran denna illusion har en rickvidd pa ca 12 meter
fran galjonsfiguren och varar i sju rundor fran det
den aktiverats,

2) Lises nir spelarna kommer upp pd dick
och just hunnit orientera sig:

[Alit 4r stilla ombord pé skeppet, niistan
onaturligt stilla. En strimma blekt manljus dansar
dver diick och visar er ait ni fortfarande #r
ensamma, innan den dyker ned 1 och férsvinner i
det svarta vatinet. Plotskigt mirker ni ait ndgot ni
misstagit f&r grova tampar rér sig Sver diick mot
erl]

Den hiir gangen anfalls rollfigurerna av en
illusion som tycks ha sitt ursprung i lastrummet,
Den fungerar precis som I:an férutom atf
tentaklerna #r grovre och ger mer skada, 3/runda,
pa dem som utsiitts for dem,

Kom ihdg alt om det fors allt for mycket
Liv hiir pd diick si kommer def ut nigra sjdmiin
frin akterkajutan och blandar sig i striden. Ser det
riktigt illa ut kommer de att stora dven kaptenen.

Onskat resultat; Ge spelarna en hird och
rikiigt laskig sirid,

EPISOD 9: 1 ONDSKANS NASTE

Nu skall spelarna ner i akterkastellet,
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A} Kapien Objenisejs kajuta, dér han sitler och
Idser sin favoritbok - Krig utan fred - i allskdns ro.
Dérren till kajutan ir Jast, och far han ndgon
forvarning kommer han att Idgga Hold Portal pi
dorren. Den fruktade kaparkapten kommer att om
han har tid alt ligga Alter Self och fordndra sig till
en varelse med blickfiskshuvud och tentakelarmar,
Han kommer aft uinyttja sin formler tiil ait f6rsdka
skriimma och sedan besegra rollfigurerna med. T
ex Phantasmal Force av en Efreeti som kommer ut
ur ¢n flaska han korkar upp, en Hoid Person, 0 s
v.

I kajutan finns {va brev som &r Litta att
hitta bara man letar lite. Det f6rsta lyder:
"Kaptenen pa kraken. Objenisej. Kiire véin, jag har
det stérsta fortroende for dig och Hmnar didrfor elt
mycket delikat uppdrag i dina hiinder. Du fér
fortroendet att uppbringa koggen "Silversvan" som
inom kort avgdr frdn Irina, Det 4r av yitersta vikt
att ingen férutom ett litet gossebarn dverlever
kapningen. Silversvan mdiste tybilrr ga ll botten,
For gossen sedan till mig. Beloning skall inte
behdva fattas dig. Din villvillige miistare
Krapotiev,"

(Handout 4)

Der andra brevet kommer fran det av
QObjenisej kapade skeppet Silversvan, Det ger viss
information som antyder att man nog inte skall leta
upp den som ursprungligen kidnappat Alexej.

(Handout 5)

B) Lille Alexejs hytt. I denna finns,
forutom prinsen, en urdldrig barnskéterska med
konstant useit humor. Hon protesterar kraftfulit mot
alla intrdng och tar dven (Il sina stickor fér att
driva ut inkriiktare, Alexej sover tryggt i en liten
hammock. Gumiman, vid namn Anja Konstantinova
Babinjova, vet inget om pojkens ursprung - bara ait
hon fatt ogudaktigt bra betalt, 20 silverrubler, for
att f6lja med pé den hiir resan. Hon vet ait pojken
togs fran ett skepp som kapades och ait deita skepp
sinktes med hela sin beséining, Bland sakerna i
hytten finns ett litet skrin med namnet Alexej
brodererat i sammetskiidseln och i skrinet ligger en
magnifik guldring {(Handout 6) med ott stiliserat
emblem av en ros, Detta var faderns, Czar Thvan 1,
familjetecken innan han antog czarvirdighet, nigot
ingen nirvarande vet.

C) Hir #r tillhall for tvd av kaparna (# 1
och 2), de sover om de ¢j storts av ovisen, T s§
fall rusar de ut £or att fa ito med inkriiktarna.

Hiirefter spelas striden Gl slut och
dventyret likasd. Kom ihdg att om de ej forsatts ur
spel udjgarc kan de tvd kaparna i skansen (D) dyka
upp i ryggen pd dventyrarna. {
!

Onskat resultat: Spelarna besegrar )
Objenisej och hittar, till sin besvikelse (7), bara
pojken Alexej, Denne tar de hand om och

forsvinner mot soluppgingen

Efterord: De glada dventyrarna tog sig
fran Vistov med pojken, vars namn tydligen var
Alexej. Han adopterades snart av grappen med
Zara som modersfigur, Under ndgot ar forsokie
vira viinner pd alla siitt utréna pojkens ursprung,
men sedan det visat sig omdjligt att fa fram
information s§ gav de upp och accepterade Alexej
for den han var - en forildralds pojke. Vinner och
bekanta tog hand om Alexej nir grappen var ute pi
diverse dventyr, trots Zaras ovilja att
overhuvudiaget slippa honom ur sikte. Vid sju frs
alder lyckades de dvriga dvertala Zara ait 1ita
pojken ga i skola och skaffa sig en utbildning. Det
kiindes hirt for dem alla att liimna honom i
Worwazka och veta att de inte skulle se honom
forrén till nista sommars ferier,

Gumman Anja 10 6"3 20 1 d2 OLvl (Stickor) liytt B
Objenisej 10 12"15 19 1 d4 W6 (Dagger, ftiusionist, Spells: Auditite Glamer,Phantasmal-Force, Spook; Hold Portal, Color
Spray, Blur, Alter-Self, Mirror Image, Speciral Force, Hold Person, Suggestion:
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Excellencen Hammmistaren
Gneaon Gneaommtj Kamenev

Extra Bevakning skall sittas 1n

o] fantyaet anlirer hammen. Bevak-
mngen shall varRa stark och 1mga
Risker fIn lis. Bevakningen kan
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lasten. Alla som mite tillhie mitt
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TY RIKET

Ur Ifenas daghok frin resan till Alexgf §
Worwazka:

4:e Nyblomster.

Kira dagbok, dntligen fir jag lite tid over att
skriva ned ndgra tankar, et var en Birlig morgon {
worse, solen strflade ocfi himlen var felt molnfr,
Underbar flgelsdng vickie oss alla, utom Bobor forstds
som lugnt snarkade vidare, Till slut tritinade Zara och
hifide en spann kallt vatten frin bilcKen brevid Sver
fionom. Efter det fick figlama Kyittm ostonda,

Vir sista matranson gick, dt igdr, s vi fick,
starta dagen med tom mage. Diesr led syn- och Adrbar,;
fan ar ju s8 Klen. Stackam. Fereng, diremot, sKrot och
Jick pid om hur fans folk minsann Kunde gd dygn utan
vare sig vattern eller mat. Vegarer ser ocksd ofta magra
ut.  Framdt eftermiddagen passerade vi en fiten by dir
vi forsokte kdpa mat. Byborna var dock i fika ddlige skick,
som sitfva byr (och den var helt forfallen), 54 det slutade
ted att Igor delade wt sin undanstoppade resere Hll de
mest befidvande och, naturligtvis, A3l ett [dngt tal 41l de
som orkade fyssna. Fereng “Rittade” ett nidjur pd det
{okala godsets dgor och gav detta 6l bydidsten. Byboma
Fdr inte jaga ldngre, det fiar Blivit herremiinnens
privileginm ! Inte undra pd att folk svilter nu for tiden,

7 e Nyblomster.

Sedan sist, Kra daghok, far vi firdats oavbrutet
och tiffryggalagt en imponerande stricka, Zara berdmmer
oss alla! ¥y, vad vigama ir i ddfige sKick, vissa partier
tar dubbelt s& (g 1id att firdas som for bara ett dr
sedan. Flem ghnger fiar vi tvingats att vada dver
vattendrag for att froama varit raserade. Man Kan fu
undra vad skattema gdr {1

Hag Klickte Fereng en urfduig Kommentar om
att det var skont att jag inte fngre var et romantiske
vip. Jag - ett vdp, man dr vil ingen bamunge heller? Och
han sdg riktige Geldten ut, som om han gav mig en
villformulerad Komplimang, Att jag Kunde tycke den diir
sedestose elakingen var ndgot att fia. Tink fiur bi8dgd jag
var.

9 Nyblomster,

Det fiar regnat hiela tiden sedan jag skrev sist,
Kira dagbok, Vi ir alta ordentligt genomblira och du dr
snart min enda torm Agodelt Vir diet pd rotfruktssoppa
bérar minst sagt bfi {ite pdfrestande, sd humdret dr frte
p topp. Vad skulle jag inte ge for ett rejle mdl mat och

AR DITT

ett torrt stitfle att sova pdl Igor Gr nog den ende som inte
dr modstulen, Han pratar pd om alla sina vikiiga och
inflytelserika vinner som tyeks vara spridda dver fiela
Kontinenten, om sing goda chanser tiff befodran inom
templet och o alla sina storslagna planer for framiiden.
Undrar om inte Igor ocksd dr en drommare innerse inne?

Framds Kpiflskyisten red vi ikapp en tropp ur
rikets armé, Nir vi kom nirmare forstod vi att det var eet
band grymbingar som sfugt Bar rikets flinger. Zam
reqgerade Blixtsnabbt och gav order om anfall. "Bitere
Forekomma dn att férekommas’ wumlade Bobor strax,
bredvid mig innan Ran Kastade sig in 1 striden,
Grymbingama bley, Konstigt nog, helt dverraskade av vir
attack och striden varade inte (inge fornin affa de
simutsiga Kridken g doda,

HMindre lustlgt var det aiir Fereng upptickee att
deras ledare bar ett dokument pd sig som visade att dessa
grymbingar var i rikets tfdnst, De tilllidrde Kptzwyms
Fotfinika och vi fann oss alltsd fastigt och olustigt fa
stagit ififal ett dussin av rikets soldater. Inte bma. Vi
gomde Kroppama och forsvann frin platsen sd fort det
bam gick, Tinka sig att Gl och med grymlingar Kan ta
virening i rikets anmé !

12 e Nyblomster.

O kilra dagbok, nu ir det bara en dag Kyar 6l
vi ndr Worwazka, vdr ldnga resas mdl. De odindliga
dagsmarscherna borjar verkligen Kinnas i Kroppen, Fint
vilder idag - forstn glugen pd ldnge. Trots det var det
skont att finna plats pd ett virdsfius. I natt sover vi {
sangar!

DWUS vad det skall bli spinnande att triffa
Aexef igent Undrar fur han Klamt sitt forsta dr pd
Academiz Worwazkane, om ett dr i skofn fordndrat
fonom mycket? Eftersom vi skall vernatta pd akademien
sd Kan vi dessutom ta en titt pd det som varit Alexgis hem
{ et heft dr. Vi sakpar nog alla virt ofrivilfiga
Josterbam, Zara allra mest, forstds. Bara de andra
ungama nu inte fiar retats med Alexef for hans b4 och
bruna dgon. Bam dr s8 Kinsliga 1 den dir ldem, Siger
Zan.
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LATT FANGET..,

SPELLEDARINLEDNING

Detta #iventyr utspelar sig tta &r efter "Eit skepp
kommer lastat”, Alexej har dret innan saifs i skola
pa det anrika Academie Worwazkanz i Worwazka,
en stad i sydistra Ihv, Effer eit &r kommer
rollfigurerna tillbaka £ill Worwazka for att friffa
Alexej under hans ferier,

Samtidigt pagar det dock stora saker i
kulisserna, Czaridsan av Ihv, den gamla
#nkedrottningen Iryssja Godanovitjeva Ihvanova,
ftdd Vladoslava, har séint ut sina agenter Sver hela
Ihy for att hitta den férsvunne kronprinsen, S4
linge han lever dr hennes plais pd tronen hotad| T
aratal har de letat och nu har en grupp fiit upp ett
lovande spir som far slut vid den Worwazkanska
akademicns portar. Andra tar ocksi intresse i den
forsvunne kronprinsens Gden. Den urgamla
rivaliteten mellan vampyrslikierna Viadovslavl och
Uljanov lever hetare #n ndgonsin och i sitt
familjegods i de greosiska bergen har Uljanovs
smilt planer for att stiilla saker och ting till rifta,
De har skickat ut en trio for att snappa upp
kronprinsen, sd att man senare skall kunna uinytija
honom till att fi ett legitimt krav pa den Thvska
tronen! Denna frio leds av Tatjana Pavlovitjeva
Uljanova, en dam som planerat aft bli Czaridsa
inom en niira framtid - en tio dr eler si.

Av yttersta vikt vid spelledandet av defta
dventyr ir att man behaller tempo igenom hela

Tatjana Pavlovitjeva Uljanova alias Natasja Romanova Selezneva:

sessionen. Tappar man tempot forlorar man mycket
av kiinslan av stress och spiinning! Se dirfor till att
det inte gir &t for mycket tid aft spela igenom
dventyrels episoder, hoppa hellre Gver &n att infe
lata spelarna spela slutet - det 4r viktigt for kiinslan
i hela serien och fér den information de far dir,

EPISOD 1, ULV I FARAKLADER,

Rollfigurerna befinner sig pd virdshuset
"Tennstopet”, ett stort och viilbestkt etabhssemang
en dagsresa frin Worwazka,

("Tennstopet" #r stort och dérifrdn ni stAr med era
packningar, alldeles innanfér dorren, ser ni att trots
ait det & mycket folk hiir finns det fortfarande rum
vid nigra halvfulla bord. I viirdshusets bortre del
finns en utskinkningsdisk och det verkar som om
plats stir att f ocksd i sovsalarna pA dvervaningen.

Flera servifriser springer skyndsamt omkring
och delar ut sivil mat som dryck i uppenbart
generdsa miingder, Ljuvliga dofter nir er och
bekriiftar det era 6gon liinge vetaf - hiir ir gudagott
att varal]

Det finns flera bord som véra hjiltar kan sli sig
ner vid, men vilket de dn viiljer kommer de att
hamna vid samma bord som Valentin-gruppen!
Pessa bdr om/niir rollfigurerna granskar dem
beskrivas i lagom positiva ordalag, s att spelarna
far ett gott intryck utan att {3 kiinsla av att vara
styrda, Efter ett tag forstker Tatjana inleda ett

AC:1, MV:12°/18", HP:71, THACO:10, #A:2/1, D/A:d8+6/5-10, Class/IvL:F1fWiz9 (Necromancer, leather, tongsw, sirlB(76), dex18, wis
16, Crushing Blow 5-10 skador, Vampiric Charm -2 save, Gaseous Form, Spider Climb, Batform, Automatisk Move Silenily, Energy Level
Drain, Immun mot Paralysis, Sleep, Charm, Hold, Halv skada av kyla och Elekiricitet, Sumnton Rats, Bals & Wolfs, Regeneration 3
skadorfrunda, Spells: *Corpse Visage, *Chilil Touch, Color Spray, Grease, Detect Magic, *Spectral Hand, *Choke, *Ghoul Touch, *Death
Recall, *Vampirie Touch, *Hovering Skull, Flame Arrow, Dispel Magic, Dimension Door, *Contagion, *Enervation, *Wall of Bones, )

Valentin Grotzitj Kalenkov:

AC:0, MV:9", HP:35, THACO:17, #A:1, D:d8+1, Class/IV1:P6, (Full Plate + Shield, longsw, Sut7, Spells: Command, Darkness, Canse
Fear, Cure Light Woutids, Cure Light Womrds, Hold Person, Aid, (Har lagt tre Undetectable Alignment), Locate Object (ligger denna i
episod 4-5), Spike Growth,

Konstantin Makarovitj Troljev;

AC:4 MV:iI2" HP:2l THACO:18 NoA:l Did6 Class/lvi R6  (Assasin, Dex18, Longsw, PP25, OL2S5, F/RT10,
MS90, HiS85, DNIS, CW§0, RLO, Backstabx3)
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samial med ndgon (helst en man) av rollfigurerna,
Hon kallar sig, i hela detta dventyr, for Natasja
Romanova Selezneva. En mdrk, livlig och gladlynt
ung dam, nigra och tjugo ir gammal,

Hon &r lite trevlig och flortig och mycket
attraktiv s det borde inte vara nigot problem alt fi
kontakt med spelarnas rollfigurer, ¢ ex Fereng,
Under samtalets gang forsiker hon, pa elt medvetet
klumpigt sitt, att tomma sin sam(alspartners fickor.
Lit detta upptiickas! Rollfigurerna fir reagera pd
tilitaget och sedan infroduceras Valentin Grotzit]
Kalenkov, Valentin-gruppens "charmknutte”, Han
forstker att avstyra brik, be om ursikt, skylla pa
flickans ungdomliga okynne, att inget illa var ment,
och lita det framgd ait han ir hennes formyndare
och villig att erséitta rollfigurerna om de haft nigot
obehag (se bilaga fr niirmare information om
Valentin). Spela honom jovialiskt, charmant och pa
alla sitt "helylle". Lt under episoden hans
medaljong skymta fram och ge spelarna fryggheten
i att han dr Dviis-troende, priist eller paladin,
(Observera att han faktiskt & Dviis-priist, det finns
minga ondskefulla sidana.)

Valentin-gruppen kommer pi morgonen att
{orsoka sid folje med vdra viinner och under resan
till Worwazka vara hur trevliga som helst, skiimta
bort girdagens "missforstdnd” och s& vidare - allt
for att gbra ett gott intryck,

Onskat resultat: Valentingruppen blir rolifigurernas
vénner,

EPISOD 2, KASTADE PARLOR.

Framat eftermiddagen kommer rollfigurerna
infligen fram till sin resas mil,

{ Framftr er hifjer sig Worwazkas stadsmurar
majestiitiskt mot skyn, dir staden reser sig frdn en
grd klippa och helt behiirskar det omkringliggande
landskapet, Tvi villdiga forn flankerar den norra
stadsporten och genom denna skymtar det
myllrande gatulivet i en kakafoni av bide ljud och
farg. En liten kd ringlar sig de sista metrarna mot
porien, dir vakterna bryskt tar betalt av folk for att
sktippa in dem.]

54 hiir l&ngt kommen vill Valentin bjuda
rollfigurerna pd stadsavgiften som en gest av
"goodwill”, oavsett om de inte valt att sl3 folje
med Valentin-gruppen. Vil genom stadsporien
skiljs grupperna 4t, helst med handslag och viinliga
ord,

[ Staden omfamﬁmar er med en mingfald som
niistan verkar kviivande efter er linga resa. Overallt

- phgér en frenetisk kommers, trots den sena fimmen.,

I er viig stiller sig smdhandlare av de mest
skiftande slag och fostker silja sitt gods. ]

Tag ett eller tvd av nedanstiiende exempel och
besviira spelarna med,

1. Forsiljare av skyddsamuletter mot onda andar,
ger eft mycket bra pris om man képer dussinet
fullt.

2. Képman som siiljer exotiska frukter, Képer man
en jittepdse far man fkta abranska niibbtofflor pa
kiipet (eller tviirtom).

3. Slaktare som frin sin vagn siljer hela lamm till
eft mycket fdrdelaktigt kilopris,

4. Djetr dr siker pd att ndgon forfoljer er, han har
en mystisk k#insla i magen,

{ Efter att ha kryssat fram genom stadens _
slingrande gator och krnglat er genom det tita
folklivet stir ni slutligen framfor Academiz
Worwazkana dorrar, Eit litet stall finng till hoger
dir det verkar som om det gir bra att stilla sina
hiistar,]

Knackar rollfigurerna pi 6ppnar en av akademiens
lektorer, Magister Aljenkov. Annars kommer han
att titta ut och friga dem vad de gor stdende
utanftir hans Lirostite.

Nir de forklarat siit drende lyser Magister
Aljenkov upp och siiger aft tyvirr har pojken
lektion i morchaninsk arkanofysik just nu, men om
de £oljer med honom kan de £ tala med Rektor
Magnifikus Victor Malakovskij Krystov om hur det
it for pojken under det gingna dret,

[Ni eskorteras genom anrika salar, Gver slitna
marmorgolv och mellan bleknade viiggméilningar
{iit en imposant dorr som Oppnas framfér er i
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samma Sgonblick ni anliinder. Ut sibrtar en ung
man med héret pd dnda och vild blick. "Vi behdver
inga nymodigheter hiir!"” hors ett vrdl innifcin “Ta
era férbaskade ideer om kritiskt tinkande dit
pepparn vixer och kom inte tillbaka}"

Bakom ett stort och pedandiskt vilstidat

\/ skrivbord stdr en Hldre herre med striing uppsyn

och svagl rGdlétta kinder, Han dr klidd i en
Doctoris hedersmante! och biir sin dmbetshatt,
rektorns, med stolthet.

"Ah.." siger han "Gossen Alexejs familj, om jag
inte misstar mig. Stig pa, stig pa".]

Rektor Magnifikus Victor Malakovskij Krystov ir
en synnerligen bister gammal man med inget till
dvers for allt vad forandring heter. Han ir gkiind
for elakhet och sadism, nigot som han inte alls
fornekar men foredrar att kalla tradition,

\}/'Alexej, ja" mauttrar han ndr ni alla satt er. "Den
pojken ir eit vixande problem, for mig, sdvil som
for sina lirare".]

Lat spelarna reagera och ifrdgasitta om de vill,

[Fér det forsta; Unge Alexej har bedrdvliga
resultat i eft si viktigt dmne som vidska

___verbformer. Han har alls inte Iyckats tillgodogéra

sig den kvalificerade undervisning som vi bestir
med hiir pd Academie Worwazkana filosofiska
fakultet, Uppriktigt sagt, han har inte Iyckats med
en enda skrivning [}

Argumentera ghrna med spelarna om de motsitier
sig Krystovs hirda omdomen, Kom ihdg att rekiorn
aldrig har fell Om spelarna blir besviirliga kan du
I4ta Krystov exemplificra Alexejs usla insatser som
sA hiir - Han har inte begripit ens de elementiraste
grunderna for den morchaninska arkanofysiken,
bestdmda uppmaningar tll trots!

["Ja, ja", fortsitter rektor Keystov, "nu till de
daliga nyheterna.” Han lutar sig Hittjefullt tillbaka i
sin volumindsa linstol och ni blir obehagligt
pdminda om hur hirda era triipallar &r, "Pojken #r
en matematisk imbecill! Inte ens de enklaste
geometriska héirledningar klarar han av,
Vedervirdigt!"]

Om spelarna fortfarande infe ifrigasitter Krystovs
omdtmen kommer han att gd p4 i samma stil,
dmne for dmne tills han helt sigat Alexej. Rektorn
dlskar aft, som han siiger, "ta ner folk pa jorden”
ndir det ghller deras barn. Det dr dessutom bra att
de inte har ailt f6r hdgt stillda f6rviintningar, det
pressar bara barnen, Till sist avslutar Krystov sin
"avriittning” med ait rekommendera Zara att 1ita
pojken gd kvar och ta extra undervisning under
ferierna for att komma ikapp. Det skulle géra
honom gott och kostar inte mycket heller, 70
silverrubler bara och d ingir kviillsklasser.

Just dd avbryts rollfigurernas trevliga samtal...

Onskat resultat: Rollfigurerna skall uppehallas en
stund innan de fir triiffa Alexej. Defta for att
kidnapparna skall f& ett tillefickligt forspring,

EPISOD 3. BORTA MED VINDEN.

I den hiir episoden infroduceras dventyrets foirsta
problem, kidnappningen av Alexej. Vi firutsitter
att rollfigurerna befinner sig hos rektorn. Gor de
inte det av ndgon orsak eller 4r bara nigra av dem
med s& fir du improvisera i méjligaste man, Det
gér att se till s3 att episoden fungerar dven om
spelarna bevakar bela huset, kriiver att f4 triiffa
Alexej direkt etc, Du fir helt enkelt modifiera nir
och hur saker sker si alt spelarna inte kan reagera
forréin det dr f6r sent. Detta kan ske genom ait
distrahera spelarna, 1ita kidnapparna fa en helt
anpan vig o s v.

{In stormar en upprird lektor med hela sin klass i
sliptAg. De fér ett forfiirligt liv. “Rektor, rektor!
De foir bort unge Alexej!"]

Alexej har kidnappats. Har spelarna varit smarta
nog ait bevaka honom pd ndgot shtt &r kidnapparna
smartare. Inne i akademien rdder nu fullt kaos och
det 4r mycket svart alt snabbt ta sig fram. Overallt
star det folk iviigen och gestikulerar och ropar pi
hjilp etc. Primiirt har kidnapparna, Ihvs
sikerhetstjlinst (IST), tinkt (a huvudingdngen bide
in och ut. Utanfor har de Limnat hiistar som de
sticker iviig pA, De har alla sorters tillstind och har
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lyckats skefimma upp akademiens personal
ordentligt genom att vifta med order signerade utav
sjtilvaste Czaridsan,

Onskat resultat: Spelarna jagar efter kidnapparna
for att ridda Alexej.

EPISOD 4, TIUVAR, TJURAR OCH MELONER,

Detta fr dventyrets definitivt mest héindelserika
episod och antagligen den mest svirspelade. Den
kommer aft stiilla stora krav pi din
spelledarférméga och din formiga att improvisera,
visualisera och leva dig in i handlingen. Episoden
r tiinkt att utforas i eft rasande fempo och det blir
helt enkelt inte tid att tinka igenom allt som gors i
forviig, Forsok att under hela episoden driva upp
tempot s& mycket som mojligt. Betona att spelarna
héller p4 att forlora kidnapparna ur sikte, beskriv
omgivningen i svepande ordalag si att det framgdr
att nu gir det undan! T ex kan man Jita
rolifigurerna rida riitt genom en vaktpatrull och
Himna den bakom sig i en enda réra,

Liés noga igenom episoden innan du spelleder
den!

Forsok att g igenom hiindelserna for dig sjilv s&
aft du kan beskriva dem levande och med fullt
tempo. Det ir viktigt att man har kul och {r ait
uppnd detta 1t spelarna lyckas med en del av det

Furst Rakozel Sacharovitj Malinovskij

de foretar sig, Nir du spelar hiindelserna i basaren
dr det fullt mojligt att spelarna gér helt ovintade
och mycket smaria saker, dessa kan f3 lyckas bara
du fir in Valentingruppen pi ett bra sitt, Du
kan Jata nya IST- miin dyka upp for att ersitta
gamla forbrukade om det blir ntdvindigt for att
hdlla jakten Ievande.

[Néir ni viil hunnit fram till era histar och bérjat
forfolja kidnapparna har de redan férsvunnit utom
synhill. Att doma av f6rvirringen pd gatan utanfor
akademien #r det dock helt klart 4t vilket hall de
forsvann.}

Kidnapparna red iviig mot basaren i hopp om att i
folkvimlet kunna skaka av sig eventuella forfoljare.
P4 sin rasande fird efter dem ger foljande tecken
pa att man #r pa ritt viig:

1. Miinniskor stdr och stirrar férvirrat i
riktning nedfr gatan bort frin rollfigurerna,

2. En omkuilvilt handkiirra har spritt sitt
innehdll av dpplen dver hela gatan och den
vansinnigt arge 4garen stir och slungar sdvil
forbannelser som #pplen nedfor gatan i rikning
bort frén rollfigurerna,

3. En konfunderad folkmassa har genom sig
eft "spic" som alla dragit sig bort fran, Svordomar,
knutna niivar och forskriickta miner tyder pd att
folk fortvivlat forsokt att komma ur viigen for

AC:T MV:2" HP:55 THACO:3  No.A:2+1 D:d6+3 ClassvL:F7fWiz8 (Evoker Dexl?, Spec:Rapier (x2), Dagger,
Spelis: *Magic Missile, *Magic Missile, Color Spray, *Shield, Burning Hands, *Stinking Cloud, *Web, Strength, Blindness, *Fireball,
*Lightning Bolt, *Lightning Bolt, *Melf's Minute Meteors, Dimension Door, *Wall of Fire, Minor Globe of Tnvulnerability.)

Hertig Andrej Tjemenkovitj Andropov

AC:3 MVI2" HP:36 THACO:13 No.A:3/2 D:dB+S Class/lvl:F6 (Chain, Spec:Longsw, $1r18(13), Dex16)

Baron Oleg Urbanovij Medvedjev

ACi4 MV:I2" HP:23 THACO:16 No.A:3/2 D:d8+3 CLass/vl:F4 (Chain, Spec:Longsw. Strl§, Dexl15)

Baron Garrij Michailovitj Kalenkov

AC:5 MV:2" HP:35 THACO:16 No.A:3/2 D:d8+2 Class/Ivl;P4 (Chain, Spec:Longsw.)

Baron Ilja Bulganovitj Bulganin

AC:2 MV:2" HP:2l THACO:1S No.A:3/2 dB+3 Class/Ivl:F4 (Chain, SpeciLongsw. Sul?, Dexl7)

Baron Lev Gordanovitj Kirov

AC:7 MV:2" HP:24 THACO:16 No.A3/2 D:d8+2 Classfivl:P4/M5 (SpeciLongsw. Strl6, Dexl5, Enchanter Sleep,
Charm Person, Phantasmal Force, Color Spray, Message, Ray of Enfeeblement, Alter Self, Melf's Acid Arrow, Hold Person, Speciral Force)

Vaktchef 6 9" 15 17 372 d6+2 ¥3 (Padded, Spec: Skorisw.)

Vakt #1 6 9" 5 19 3/2 d6+2 Pl (Padded, Spec:Spear))
Vaki #2 6 9 T 19 3/2d642 Fi (Padded, Spec:Spear.)
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nigot,

[Tringsein pd gatan gor att er hastighet kraftigt
minskar, Arga minniskor skriker eller slir efter er
och ndgra enstaka stenar och #pplen singlar genom
uften i er riktning, Pl6tsligt mynnar gatan ut i en
T- korsning. Den korsande gatan #r fylld av
handelsmiin och salustind dér alichanda varor bjuds
ut. Rakt fram ligger en vildig byggnad i vilken
kommersen verkar forsigd i 4n hdgre grad. 150 m.
nerfor den viinstra gatan skymtar fem ryltare
genom folkmassan. Det &r kidnapparna! En av dem
hiller ett svart bylte bver sadelknappen, en annan
dirigerar nigra stadsvakter i er rikining, Ni verkar
just ha upptickt varandra...]

Nir kidnapparna upptiicker firf6ljarna rider de
tviirt in genom basarporten. Foljande héindelser kan
spelas under jakten genom basaren. Forstk att
utsitta rollfigurerna for sd manga hindelser som
mdjligt £6r att alla grupper skall f4 en si likartad
jaktsekvens som det gér, Foljande kan hinda:

» Vakterna pd gatan utanfér. Ett befil och tvi man,
alla beviipnade med spjul, triinger sig fram mot
rollfigurerna och forstker stoppa dessa fér forhor,
De vill inte lyssa pd eventuella argument.

+ Upprelade basarbestikare forséker dra ner och
misshandla rollfigurerna. Foéretridesvis ndgon som
stir stilla och tvekar.

* En viildig oxkiirra, lastad med meloner. P4 nigot
siitt rékar det sig sd att en av sidorna pa kéirran
lossnar och hela gréinden diir kidnapparna och
rollfigurerna befinner sig fylls av framstrémmande
meloner, Kom ihdg att melonsdrjan ligger kvar
och man mycket viil kan komma att irra sig
tillbaka hit under jakfen!

+ Formelviixling med kidnapparna. En av dessa
vinder sig om och inviintar eft lige for att sedan
lagga Stinking Cloud framfor rolifigurerna,

« Nigon har som av hiindelse slippt ut nigra
dussin ungtjurar ur deras fllor, Dessa har sedan av
oklar anledning rikat i panik inne i basaren och pa
gatan utanfor. Plotsligt mots rollfigurerna ailtsd av
en mindre hjord kreatur i ndgon tring passage.
Histarna kommer att rdka i panik och stegra sig.
Spelarna fir sl mot sin Riding proficlency for att
sitta kvar. Bfter denna hiindelse kommer det aft alit
som oftast att dyka upp ilskna {jurar jagandes
antingen rollfigurerna, kidnapparna eller nigon helt
annan,

» Omy/niir spelarna just har férlorat kidnapparna ur
sikfe kan du tipsa Djetr om att han precis rikade
skymia en misstdnkt man i en r6d turban som slank
in i en mork passage. Denne har naturligtvis inget
med kidnapparna att gdra, utan det #r Djetrs
misstiinksamhet som gdir sig pAmind,

« Ett antal stdnd med allskons varor i har vilts
omkull i kalabaliken, Honsburar har dppnats och
vita fjidrar yr genom luften. Kryddor, kiider,
grillspett och allt tinkbart sprids i villervallan,

+ Mera tjurar som jagar k6rmin, IST- miin eller
rollfigurer,

+ Under den hiir episoden kan det ocksd vara dags
att leka med Djetrs misstidnksamhet igen:

(I viinstra 6gonvran ser pldtsligt du Djetr hur en
man i broderad kappa stfir pi en balkong i er
niirhef. Mannen #r tunnhirig och har gritt skiigg.
Nu plockar han upp en pdse ur en av sina fickor...]

Mannen ifriga #r en stillsam och vilbirgad
képman som gdtt ut pd balkongen eftersom hans
fru inte tycker om atf han roker sin pipa inomhus.

» Frigar gruppen nigon stadsbo om de sett tilt
kidnapparna, kan det vara Limpligt ait lita en
piggdgd yngling vara synnerligen hjilpsam, Men

Melonema; Effekten blir den att alla histama fir sl3 ett saving throw mot Breath weapon 8¢ alt inte falla omkull, Spelamna fir sld mot
sin Riding proficiency for att inte trilla av. Alla som ramlar av tar skador om féljer: Djetr 5, ljena 3, Ferenc 8, Igor 2, Bobor 4 och
Zara 5 (justera uppdt och nerdt vid behov) och tvingas frsoka ta sig fram bland krossade meloner (jmf formeln Grease).

Tjurarna: De idstac/spelare som stdr kvar fir ta emotl tjuramas anlopp (charge) och de som fallit omkull blir nedtrampade (trampie)
och tar skador som {6ljer: Djetr 6, lljena I1, Bobor 14, Ferenc 9, Zara 17, Igor 12, (Justera vid behov, doda ingen,)

KRISTALLDOLKN Vi,

UDDSALA [990.




TY RIKET AR DITT

LATT FANCET...

niir gruppen sétter fart igen ser Djetr hur
vigvisaren stdr och ler och riknar ett antal
silverrubler ur en penningpung. (Han har lett dem
pa ritt spar, just nu stdr han bara och riiknar sin
veckolon och funderar pd hur han ska gora av
den.)

« Om rolifigurerna helt férlorat kidnapparna ur
sikte dyker de plotsligt upp precis framfor dem.
Den som har sicken framfér sig forsvinner i
rasande fart bort lings griinden tillsammans med en
kumpan. De Ovriga kidnapparna vinder heit om
och forstker stoppa rollfigurerna, Samtidigt gir en
vid det hir laget mycket ilsk ungfjur Gl anfall
bakifran,

» De tvil ryltare som helst bor undkomma #r Furst
Rakozci Sacharovitj Malinovskij och Hertig Andrej
Tjernenkovitj Andropov. De har lagt alla sina
skyddsformler pd sig och ticker sin retriitt med en
Wall of Fire fr den port som de limnar basaren
genom. Genom Wall of Fire:n hors tumult och
stridslarm,

Onskat resultat: Spelarna fir inte tag i kidnapparna
forréin de kiimpat orentligt och helst infe férrin
Furst Rakozci och Herfig Andrej kommit undan
bakom sin Wall of Fire.

EPISOD 5. I NODEN PROVAS VANNEN,

Valentins grupp har noga foljt spelarna p avstand
hela fiden fram till basaren, De 4r infe helt sikra
p4 om den kidnappade pojken ér prinsen de letar
efter, men allt tycks peka pd det. D kidnapparna
antingen lyckas komma undan eller precis innan
det verkar oundvikligt ait de hinns ikapp griper
Valentingruppen in, LAt spefarna dyka upp precis
néir Valenfin-folket inlett striden med kidnapparna.
I skolfallet dr detta niir Furst Rakozci just flytt
bakom sin Wall of Fire. DA rollfigurerna dyker upp
finner sig Natasja snabbt:

{Det visar sig att nir ni forcerat det sista hindret
mellan er och de svirfingade kidnapparna sd ser ni
era bekanta frdn "Tennstopet” involverade i kamp
med de férddmda barnarévarna! "Skynda, skynda”

ropar kvinnan vid namn Natasja desperat "Hjilp
oss ta fast de hiir stritrdvarna - de har ndgon i
sticken!"]

Valentin-folket gor inte sitt biista liingre nér
rollfigurerna vil dykt upp, de vill inte girna
avsloja sin formdgor i fortid. Konstantin latsas vara
skadad och Natasja och Valentin klantar sig
medvetet (fr a ligger Nalasja inte nigon formel),
Rolifigurerna far alltsd i pincip sjilva avsluta
striden med IST-agenterna. Forst Rakoczi flyr nu
s& fort som majligt (Dimension Door) medan
eventuellt kvarvarande agenter forsoker behilla
Alexej sA Binge som det gér, t ex genom att hota
dtida honom om spelarna inte slutar anfalla dem,
L4t spelarna losa problemet och ge dem hjilp av
Valentin-gruppen om det behdvs,

Onskat resultat: Spelarna har Alexej tillbaka med
Valentingruppens hjilp,

EPISOD 6. BATTRE FLY...

Rollfigurerna befinner sig nu & den situationen att
de dterfatt Alexej och triiffat Valentin-gruppen pi
nyit.

Det giiller nu att fi spelarna att fly frin Worwazka
hals dver huvud och undvika att de stannar och
forsoker "g4 till polisen” eller gbmma sig, Hir
finns en rad mojligheter for dig som spelledare att
ta till, Forst och {rimst dr det viktigt att Furst
Rakoczi kommer undan for aft kunna organisera
forftljarna, Sedan kan man bdrja med att Iita
exempelvis Valentin i Valentin-gruppen identifiera
motstindarna:

[Titta pd den hiir karlens ring. Det 4r ju ISTs
tvahtvdade &rn! Herre DVUS! Vad har ni gjort
for att hamna i klorna pd dem. Vi miste ut
hérifrdn illa kvickt, Om nigra minuter kommer vi
att ha hela stans garnison efter oss!]

Om spelarna fragar ut Valentin niirmare kan han
lite svivande beskriva IST som “fnkeczaridsans
handgdngna miin - de som aldrig ger upp”. Han
kan ocksd spekulera i hur 1dng tid det tar for
chefen som kom undan aft dterkomma med
forstirkning samt gora klart att myndigheterna i
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staden infe Iir std pd spelarnas sida, (Om de far
veta vad som #r pd ging kommer de ait f6rstka
lura bide IST och spelarna och ligga rabarber pi
pojken sjilva for att £ dran.) Om spelarna forhor
Valentin eller nigon annan i Valenfin-gruppen si
14t ocksd dem forhora spelarna om vad briket
handlar om,

Om detia inte riicker till for att dvertyga spelarna
att det iir dags att fly staden kan en mobb med
arpa stadsbor fran basaren Litt dyka upp:

{Vid gatans bida dndar ser ni nu att det bésrjar
samlas manga nyfikna och férfirade minniskor,
Det pekas pd er och muttras, S héjs ropen "Vakt!
Mord! Vakt!"]

For att understryka att det fir brdttom kan ju
trumpetsidtar som beredrar portarna att stinga
hisras pd vigen uf, Det fir dock inte ske s tidigt
s4 att spelarna uppfatiar att det #r for sent att hinna
ut. Kanske forst niir de kommer inom synhdll frin
porten. Nir de rider ut hiller porien pa att stingas
och vakter hojtar och viftar med vapen 4t
rollfigurerna men ingen hinner stoppa dem,
Valentin-gruppen star f6lje med spelarna under
flykten, Om ndgon inviinder sd 18t bara Valentin
svara atf det inte finns tid att diskutera.

Onskat resultat: Flykt tillsammans med
Valentin-grappen.

EPISOD 7. HALS OOVER HUVUD.

Fojande episod kommer att utspetas under flykt
fran Worwarzka, Det iir vikfigt ait denna spelas i
ritt halsbrytande tempo, att spelarna kiinner sig
riktigt stressade - annars blir def inte strskilt
spénnande. Matraster och dylikt kan spelas igenom
ritt schematiskt, utom vid de nedan specificerade
tillfiiflena.

[ Worwazkas murar forsvinner bakom er i fjdrran
och ni kan oroligt iakilaga hur ett dammoln stiger
upp mot himlen niir férféljarna spriinger fram mot
er. |

Hir kommer spelarna att stéllas infor fragan: vart?

Du kan snabbt orientera dem om kartan, de vet
nigorlunda hur geografin ser uf,

De vet ocksd:

1. Det tar atta dygns hdrd ritt att ta sig till den
niirmaste av fristiderna, Ijlina, Detta Sver ett helt
Gppet landskap,

2. Det tar ett dygn att nd floden Dvohr (vadplatsen
Barysj) och dérifran tvi till staden Kilin, Deffa #r
en av Riket Ihvs biist bevakade firdvigar,

3. Det tar tre dygn att nd Tajkan, en stor skog i
syd. Denna behirskas helt av grymlingar - nu i
rikets tjiinst!

4, Det tar fem dygns hird ritt att nd Sykratia Gver
bergen genom Greosien. Det finng en gammal,
ldngre, vig som det tar sex dygn med,

Slutsatsen bbr vara den att de flyr mot Sykratia
genom Greosien, Kommer de ej sjilva pd defta bor
du hjilpa dem pd traven. I viirsta fall kan du lita
Valentin-gruppen komma med bra forslag for att fi
in spelarna pa riitt viig - de vill ju ocksi komma
undan,

Om spelarna alls inte vill fly mot Sykratia s 4r
detta dock ingen katastrof. Du fir helt enkelt #ndra
lite pd miljébeskrivaingarna. De blir f6rf6ljda i
vilket fall och nedanstiende episoder intriffar éinda,
om #in modifierade fir att passa,

[ PA kviillen kommer ni fram Gl ett vadstille dver
en vindlande 4. Bergstopparna reser sig i mérkt
majestiit mot den ridfirgade skymmningshimlen
och en svag vind far de smd bergsbjorkarna att
sakta skaka sina fréidkronor it er bridska, P4 andra
sidan 4n ligger ett klipputsprang med flera trid
som skydd mot insyn. En verkligt inbjudande
ligerplats! ]

Lat rolifigurerna sld liger. Kom ihdg att poiingtera
for dem att de #r helt slutkdrda. De kan ha
problem med att giira enkla gromal ( ex mat,
rykia histar, sitta upp tilt eller dylikt,

[ Ni anlinder till ett fiirjelidger, beliget vid en
avsmalnande flodkrdk dir vatinet makligt flyter
fram pa sin vig till - ja vem vet vart? En liten
stuga stir alldeles intill vattnet och frin den gir det
en dragfiirja dver till andra sidan. En krokt liten
gubbe sitter uppflugen pd frjans reling och suger
pé en stor pipa. Han puffar bligrd moln av rok och
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gnolar pd en folkvisa.]

LAt spelarna ta sig Sver floden, som om det behtvs
kan vara Dvohr. Vil dver kan de se att férféljarna
komrner 1 full karriéir p4 sidan (50 m). Nu kan
rollfigurerna forstdra firjan for att férdrsja
forfoljarna, Gor de det s& birjar gubben grita - det
var hans farfars firja och allt #r sd hemskt med
dagens ungdom osv .

Framét kviillen den hiir dagen kommer rollfigurerna
aft vara ordentligt trotta efter den halsbrytande
ritten. Lat nAgon av dem:

1) Trilla av hiisten,

2) Somna in och borja snarka, fortfarande tifl hist,

Onskat resultat: Stress, flykt och angest.

EPISOD 8. UPPVAKNANDET,

[ Natfen har sénkt sig over er och i ffirran ljuder
hundskall som pdminnelse om att ndgon lang vila
inte #r att tinka pa. ]

Denna natt miste flyktinggruppen vila,
Rollfigurerna #r nu s genomfrétta att de kommer
alla att falla i orolig s6mn. Detta oavsett vad de
har {6r vakirutiner efc. Valentin-gruppen 4r lika
slutkdrd, men niir alla rollfigurerna somnat ger
Natasja de andra en stirkande dryck (Pofion of
Vitality) och de tar Alexej och férsvinner dérifrin,

[ Ni vaknar alla med ett ryck! Ivriga hundskall
bryter morgonens lugn, Vid Dviis! Ni har forsovit
er! Forféljarna verkar bara vara ndgon verst (1006
m) bort och ni ligger hiir och stlar, Valentin och
ginget #r dessutom redan viick - tillsammans med
Alexej! ]

Denna episod kan komma att medfira en del
problem f6r spelledaren. Det gdr inte atl forutstiga
hur spelarna reagerar pa att Valentin-gruppen r
borta. Firsoker de stanna och sliss mot IST-
miinnen kommer dessa inom (jugo minuter (2
turns), det finns tid till att lisa in {vd formelnivier.

Onskat resultat: Spelargruppen jagar efter Nalasjas

anhang,
EPISOD 9. VARA VANNER,

[ Litt iakttagbara spdr leder upp i de karga bergen,
mot den efterlidngade grinsen till Sykratia (om de
ridit At detta hall), ]

Spelarna fir siitta efter Valentin-gruppen, Vill
spelarna forst klara av IST- ménnen, sd forsok att
fa dem till att avstd. Detfa kan du gora genom att
skrimma upp dem med hur mdnga IST- miinnen,
phpeka aft Valentin-gruppen kommer allt lingre
bort, osv. Blir det strid i alla fall sA kbr igenom
denna sé fort det gir - annars missar spelarna
kanske slutet! Behdver du stats pd IST- minnen,
kolla in episod 4,

[ Sent pa eftermiddagen har spiren fort er Idngt in
i de djupaste bergen. Under stormpiskade skyar
rider ni fram genom en avsmalnande liten ravin
med ett strifande regn i ansiktet och vinden
skrikande i Gronen. Plotsligt upptiicker Djetr etf
svagt och flimtande litet ljussken strax framfér er,
]

(Handout 1)

Detta r Valentin-gruppens ligerplats for natten.
Runt ligret har Valentin Iagt formeln Spike Growth
och denna pAverkas varen som nirmar sig av,
Rolifigurerna fir nu attackera biist de kan, Valentin
dr den som héller vakt dd de dyker upp. I kniit pa
Naltasja ligger ett svart litet bylte - Alexej. Natasja
flyr med Alexej med hjilp av en Dimension Door
ndr rolifigurerna attackerar, Striden med Valentin
och Konstantin spelas pd det sitt som lmpar sig
biist, dessa forsOker hindra rolifigurerna frin att
komma ikapp Natasja och de sldss till déden om de
miste. Dock anviinder de sig glirna av Hst for att
fordrdja spelarna, t ex prata om att allt #r ett
misslag, att de kan forklara att det hiir #r biist for
alla, att de alla miste beklimpa IST-m#nnen som
dyker upp snart osv, Vid ett impligt tillfalle
attackerar Natasja spelargruppen med lamplig
formel fran eit Gverraskande hdll, Nir striden
borjar g& daligt fr henne forstker hon fly med
Alexej, Detta fir inte lyckas! Av henne blir inget
annat fin eft brev kvar di hon besegrals. Detta
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lyder:

Kira dofter] Vira kunskapare har spirat unge
Ihvanovitij till akademien i staden Worwazka. Vi
vet dock inte vilken av akademins lirljungar det
ror sig om. Hans viilgbrare iir vissa personer i
staden Rogorod. Idealiskt vore ait sammaniriffa
med nigon av dessa di de bestker gossen och pi
sd vis ldra vem av Jldrljungarna det 4r, Snabbhet dr
dock av néden - czaridsans miin #r oss pd spdren,
Var forsiktig, L.

(Handout 2)

Onskat resultat: Natasja besegras med nigon
miktig formel, alternativt som i episod 10, som
bara kirs om inte spelarna aftackerar henne
tillrickligt bra, Hur som helst ska man finna
Alexej och brevet oskadda, Natasja #r sparlost
forsvannen (gaseous form).

EPISOD. 10 HIMELENS HAMND.

{ Regnet dser ned och begriinsar sikten 11 bara
nagon armlingd, det bréinner av utmatiing i era
lungor och histarna stapplar fram néira nog galna
av trotthet, Nér ni hdjer era tunga huvuden skymtar
ni stluetten av en ryttare framfér er, stiende pd en
brant kulle i slufet av ravinen. Det dr Natasja! Hon
g0r hotfullt svepande gester med armarpa och i
ljuset av en plotslig blixt ser ni att hon skratfar
hejdlost, T

L4t spelarna reagera, det tar tvd segments tills niista
hindelse.

[ Just dd spyr de blisvarta skyarna ur sig naitens
kraftigaste dskvigg. Med ett bliindande ljussken och
ett forddande don sldr den ner i hojden framfsr
¢r. Natasja forsvinner, uppslukad av en vit eld och
runt er dimper glodgade stenbitar ned och ligger
och friiser i viitan. Hela ravinen skillver som i
vanda och bakom er rasar klippblock ned och
tdpper igen passagen. Ni fr skra, om bara ravinen
inte rasar mer,., Nigonting ror sig, trots aflt, dir
framme i resterna av kullen. En svartnad arm héjs
tvekande... ]

Det dr forstds Alexej som mirakuldst nog dverlevt
smiillen och ligger kvar i resterna av Natasjas hiist

och ulrustning, Av Nalasja sjilv eller hennes kropp
finns inget spir (hon har antagit gaseous form),
men didremot hittar spelarna ett brev (se¢ ovan)
bredvid Alexej, (Handouf) IST-méinnen har av raset
cffektivt blivit avskarna fran dventyrarna, det tar
dem timmar ait forcera ravinen,

EFTERORD.

Genom sin flykt tog sig vira viinner tifl slut till
Fristidderna. Dir fann de sig siikrast for Alexejs
och gin egen del. Breven i kombination med de
underliga hiindelserna vertygade hjiltarna om att
deras fosterbarn nog i alla fall var en riktig prins,
ja, faktiskt den rittmiitige hirskaren av Ihv.
Hidanefter inrikfade sig mdnga av gruppens
handlingar pd att frimja Alexejs tronpretentioner.
Alla insig att de hade ansvaret fér en blivande
Czar! Under senaste iret lyckades man presentera
den unge prinsen f6r manga av de politiskt vikh'ga'y
personer som var oppositionella till Czar Thvanov
I, En 16s allians kom att samlas kring prins Alexej
och forhoppningarna steg, att han en dag skall
kunna bestiga Ihvs tron. Det senaste steget i den
riktningen #r eft arrangerat bristlop med en ung,
hogittad greosisk flicka. Alexej har vid det laget
vuxit upp till en stilig sjuttondrig ung man som far
sitt arv pd stdrsta allvar,
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BLODSBAND

BLODSBAND.

SPELLEDARINLEDNING

Blodsband #r indelat i tvd delar vars handling hela
tiden griper in i varandra, Dels ulsiits spelarna for
en serie mordférsok frin Uljanovfamiljen vilka
maskeras som om de vore rikfade mot Alexej
personligen. Uljanovfamiljen har forutseit en
uppgdrelse med Alexejs "fosterfamilj" och hoppas
kunna jimna ut oddsen lite. Parallelit med detta
forviintas spelarna 16sa frigan om placeringen vid
bréllopsbanketten, den fbrsta officiella
hovceremonin i koalitionen runt den nye
fronpretendenten. Alla inblandade {(utom méjligen
rollfigurerna och Alexej som kommer frin de lite
mer borgertigt sinnade Fristiderna) dr av
uppfattningen att de platser de tilldelas vid
banketten iven kommer att avgora deras
platser i koalitionen, Firsikeingar om motsatsen
iir och betraktas som nonsens!

Betona alltsi for spelarna ait
bordsplaceringen kommer att ha en avgérande
politisk betydelse och inte bara Hr en onddig
formsak. Tryck glirna pd detta vid ldsandet av
inledningen, Om spelarna inte uppfatiar detta énda,
It d4 nigon annan av NPC-personerna inskiirpa
detta di saken forringas. Exempelvis: "Ténk pa vad
ni gtr nu; Ihys framtid vilar i era hiinder!"

D4 spelarna férhandlar med familjerna kan
foljande riktlinjer anviindas, Nya placeringsférslag
som produceras undan for undan, kormmer inte att
16sa kxisen. Dessa kommer bara aft forkastas av
successivt ilsknare och mer uppriirda familjer,
Nyckeln till problemet ligger i stiillet i
forhandlingar, pitryckningar och tyst
maktpolitik. Spelarna méste testa de olika
familjernas styrka, Gva utpressning dér det gér;
anvinda hot och Overtalning, 16ften och argument,
Du mdste sjiilv avgora, utifrin varje familjs
syften, vad som #r godtagbart, Om spelarna
Gverdriver, bryter mot regler eller etikett,
féroldmpar eller helt enkelt spelar daligt; 14t di
familjen ge sig av dirifrdn! Tink emellertid pd att
ingen familj innerst inne vill géra detfa eftersom
Alexej kan representera viigen till makten och

rikedomen fér dem. Varje familj gér en
balansging, precis som spelarnal Alla vill ta for
sig s& mycket som mdjligt, men backar di de 4r
tvungna. Spela med list och kiinslal

Om forhandlandet tenderar at falla pA nigon
ensfaka spelares loit i gruppen - motverka di defta
genom att 13ta upprorda familjer komma till de
dvriga och beklaga sig Gver hur oritivist de
behandlas, Dra in de Gvriga i intrigerna runt
mordférstken efc.
Glbm inte bort att det halvannan dagsmarsch
bortom Eigret, dir de fornimare bor, ligger en liten
armé i bivack. Alla de adliga familjerna har med
sig en viil tilltagen livvakt med sig, men denna
styrka Hr inte samordnad pd ndgot sitt. De ligger
och bevakar grinsen till greosien och de dalgdngar
som ger tillfrdde till brotlopsplatsen, frin Ihy
riknat. Inalles bestdr de militira styrkorna i
hirligret (sc separat karta) av cirka 300 man och
posterade i bivack pd avstind, av drygt 3500 man.
Dessa stOrre styrkor har ingen gemensam ledning,
utan agerar som sjilvstindiga enheter till ett beslat
om altiang och uppror verkligen fattats efter
brollopet,

INLEDNING

0 [Efter en ling dags fard fill den lilla hiirens
faltliger var ni si dntligen framme, Ligerchefen
hade redan forberett er ankomst, ni anvisades ett
rymligt tilt alldeles intill det kungliga, dir Alexej -
forviintades residera sjilv, Det var oerhért skont att
f& tvitta av sig leran frin firdviigen, Det var ocksi
mycket skint att slippa lyssna pd Hovheraldikern
Vijatjeslav Petrovitj Pavlov som underhillit er hela
viigen med aff forklara det ihvska hovceremonielet
i minsta detalj, Det verkade i alla fall vara det,
Mycket trottsamt men ack s viktigt di det ghller
att axla rollen som czar och densammes livvaks,
Pavlov var niirmast etiketten sjilv och det var inte
utan att bade Djetr och Igor striickte lite pd sig di
de blev titulerade "Hovmagikern" respektive
"Kanslern."

Placeringar vid officiella tillstillningar, fick
man t ex veta, &r mycket viktiga di det giller att
fastsiiilla de deltagande familjernas och personernas
respekiive dignitet, Enligt den orerande heraldikern
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var det en urgammal sed hiir i trakten att de
deltagande familjerna vid den hir typen av cermonier
representerades av endast tre medlemmar, detfa for
aft uppnd det viktigaste vid moten mellan stolta
herremiin - réttvisa, Hir, menade Pavlov, blir
heraldikerns arbete helt avgtrande di det giller att
berdikna exakta férhillanden pd grundval av sliktskap
och historiska bedrifter, Den officielia placeringen
vid hovceremonier blir sdledes avgérande dd man vill
bestimma vilken familj som var [Srniimst och hogst
rang. Pavlov ondgjorde sig ocksd Sver utlindska bruk
att 1ata godtyckliga politiska vindkantringar bestimma
officiella placeringar i stillet fir strikt heraldiska
normer.,

Pavlov redde ocksd ut iktenskapets helt
avgbrande roll for att knyta fasta politiska band
mellan familjer. Det framgick, om én inte uttalat, aft
familjen Uljanov av Pavlov infe betraktades som den
fornéimsta (i heraldiskt avseende), trots aft man efter
noggranna undersdkningar hade ansett att de skulle
vara den viktigaste familjen av de tilltfinkta
koalitionsparterna. Nija, niir det gillde realpolitik
handlade det ju om atf ha de starkaste med sig och
inte de firevordigaste,

Hirldgret var ocksd en syn. P4 en kulle i dess
mitt var adelsfamiljernas 41t pacerade och i mitten av
dem i sin fur det kungliga tiltet, Alla tilten (rde
respektive familjs vapen vilket borde betyda att alla
anliint redan. Det enda vapen som saknades var
Alexejs vita ros. Mellan tilten var trottoarer i tei
byggda! Kommendanten miste ha Svertriiffat sig
sjilv, allt for att ddlingar och adelsdamer skulle
stippa klafsa omkring i gylijan. Zara gjorde en
minnesanieckning om att komma ihig deita di
promovering kom pi tapeten - initiativ skall belsnas
med befordran, Nedanfor den lilla kullen héit man pd
att uppfora ett viildigt tilt, uian tvekan ceremonitiiltet
for bankeit och bréllop. Tili och med lafrinerna hade
man klarat av pd ett mer 4n filtmissigt vis. En vagn
hade bygpts om speciellt f6r dndamilet och diir gavs
bide avskildhet och komfort. Det visade sig ocks aft
varmvatten 1 stora kar frin koket kunde levereras
med endast minuters varsel f6r den som dnskade
tvaga sig, Det gavs bara nigra fi timmars vila innan
det var dags for Alexejs moltagning di de anliinda
adelsfamiljerna gavs tilifiille att presentera sig vid
hovet och innan dess skulle de till rdga p allt hinna
bekanta sig med diverse vikiiga befattningshavare.]

Lt rolifigurerna komma in i sitt t4lf och vara ifred
en kort stund innan de stbrs,

In kommer hiirligrets organisatoriska
befattningshavare:

1) First presenterar sig kbksmiistaren Leonid
Gasparovitj Jevitusjenko och bverliter formellt
angvaret for menys faststillande och godkinnande till
spelarna,

2) Direfter infinner sig ligerkommendanten Kapten
Michail Karamasovitj Slavjenko och informerar om
att de nu Overtagit det omedelbara ansvaret for
ldgrets inre sikerhet samt £8r organisationen ay
brollopet och arrangemangen vid detta.

3) Den (illforordnade marskalken Vjatjeslav Petrovilj
Pavlov kliver leende fram efter den sirikte kapienen
och framhdller att de #venledes har det slutgiltiga
ansvaret for bordsplaceringen, men framhdller att de
kan lugnt slappna av di han personligen ser till detta
kiinsliga dmne. Han forsikrar aft denna bérda nog
inte skall bli allt £6r tung {6r dem att bira,

Mottagningen hélls i det just uppforda ceremonitiliet,
Alexej sitter i en féllbar stol. Friga spelarna hur de
arrangerar vakterna s att de far Klart for sig att det
#r de som har sikerhetsansvaret (eventoellt kan
vakthavande sulbatern fraga Zara), Hovheraldikern
och tilifsrordnade Marskalken Viatjestav Petrovitj
Pavlov stir och anmiler varje familj, samt viskar
ndgra upplysande ord s att alla runt Alexej kan hora.
Lis nedanstdende lista fér spelarna, samt Fmna ut
deras kopia av den.

{Handout 1)

Niir du kommer il slikten Uljanov presentera di
_Tatjana som en besljad ung dam, endast 16 &r
gammal, med god hdllning och moget sitt. Hon gbr
hovringning med grace och stger "6dmjuka
tjinarinna" med en rdst som lovar mycket! Det iir
forsta gngen kontrahenterna ser varandral Tatjanas
ansikte syns inte bakom slbjan, enligt gammal
greosisk sed,

Slikien - Serafimov greosisk adelssliki i exil.
Tidigare fgare till betydande silvergruvor i Greosien,
Bidrar med medelstora truppstyrkor samt finansicring.
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Shikten Voloch - handelsmagnater frin Sykratia,
Bidrar med fartyg till en floita och ekonomiska
medel.

Slikten Malek - handelsmagnater frin Sykratia,
Bidrar med skepp och stridstriinad besiitining. Inte
lika rika som Voloch,

Slikten Uljanov - greosisk exiladel. Bidrar med
1000 man livegna trupper samt yiterligare 10-20
gdnger sA manga vil inne i Greosien. Alexejs

fillkommande $ir Tatjana Pavlovitjeva Uljanova,

Sliklen Portisch - Vezarernas hovding, Har inte
utfiist sig for nigonting men séigs kommendera
hela det vezarigka folket (10 000 - 20 000
kavallerister - den kiinda viirldens bista Liita
kavalleri). Dessa dr dock omdjligen alla disponibla
for falttdg i utlandet.

Slikien Kocholskij - Sykratias ledande
vapenhandlare, Har sagt sig kunna rusta en hel hir
alldeles ensam. Mycket respekierad familj.

Sliikkten Mysjin - en av Ihvs #dlsta och finaste
adelsslikter, Gir de med i koalitionen kommer
andra hogéttade ihvska adelsfamiljer att st i ko.

Stikten Skolny - respektabel sykratisk familj med
anor inom landets hogsta militir. Bidrar med
militdr expertis och sykratiska trupper, De #r alla
mycket 1dnga, mrka och hégdragna,

Sidkten Afanassov - thvsk adelsfamilj (dvohrer)
med viktiga politiska och diplomatiska kontakter,

Slikten Oblon - #iger stora jordomrdden i Sykratia,
Tillhandahdller fornddenheter samt ekonomiska
medel att vlirva trupper for. Sykratias rikaste
familj?

Slikten Karevjin - gammal greosisk familj, Drivna
i exil av Czarens forfoljelser, Stora livegna
styrkor. :

Adjutanten Pjotr Bogoljubovitj Kalinin,

Mardaren: AC:5, MV:9", HP:7, THACO:20, #A:1, D/A:1d4+spec, KLAVL:FL, (Dolk och gift: Saving throw cller d6.)

KRISTALLDOLKEN VI, UDDSALA 1990.

Representant for Goroden Dimitrij Bogoljuboy
Kalinin, hans far, befilhavare for den Ihvska
tstarmén, Forhandlar om att byta sida,

Adjutanten Vasilij Groznyjevilj Samsanov.
Representant f6r Goroden Dimitrij Bogoljubov
Kalinin, befdthavare for den Ihvska dstarmen.
Gemensamt érende med Adjutanten Pjoir
Bogoljubovitj Kalinin,

Ambassaddr Ibrahim al Imbrah av Tariz. Stor
resendir, kednikdr och geograf frdn det fifirran
Abranien. Har genomftrt en ambassad till Thv 16
Ar tidigare och sedan dess yiterligare resor till Thv
och Hinderna runt Bachalska Havet,

Ambassadtir Zorbalman Evondery. Foretrider en
viss firkemagiker Morchanin av Jimnhdjderna, en
av de mitktigaste minnen 1 fjiirran Gstern,

Ambassaddr Warthold Munviider av Brishamn.
Foretrider den miktigaste av dsterns ekonomiska
sammanslutningar,

Ambassaddr Rutmor av Merina, Forefrider
Vidmark, kungariket utan kung, Bt feodalt
riddarrike belidget pd kusten av det stora
dstanhavet,

EPISOD 1. EN MISSRIKTAD DOLK (Kvillen dag
D

Innan du borjar spela denna episod, var noga med
at ta reda ph exakt var rollfigurerna befinner sig.
Om de bevakar Alexej ordentligt borde dtminstone
nigon hamna mellan attentatsmannen och offret,

W [Pltsligt sltipper en vaki alldeles till hger om
Alexejs site sitt vapen, sliter fram ndgot blinkande
ur uniformen och rusar mot prinsens plafs...!] \A\

I handen har vakten en dolk insmord med gift.
Misslyckat saving throw innebir ddden, Vakten 4r
paverkad av en Domination-formel av Ludmilla
Vjatjeslasevskaja Uljanova, Tatjanas mor, Vakicn
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minns inget och vet inget utom ait Alexej miste
dé. Om Alexej forgifias kan Dimitrij Fjodorovskij
Uljanov hindra att han dor med en Neutralize
Poison,

I vilket fall blir det stor uppstindelse efter det
misstyckade mordftrstket, minga av de niirvarande
kvinnorna svimmar i ren férfiran och minnen
skriker upprért i hsgan sky. Indignationen ver det
(niistan) intriffade vet inga griinser.

Onskat resultat: Skall ge kinsla av att det finns en
okiind fiende. Spelarna skall fro att nigon 4r ute
for att morda Alexej och bli pd sin vakt,

EPISOD 2. POLITISK KRIS. (Tidigt pd morgonen
dag 2.)

En upprird och férniirmad Hovheraldiker och
tillférordnad Marskalk kommer anstker om audiens
hos "kanstern" (Igor) och de andra rolifigurerna.
Bordsplaceringen har enligt sed varit ute pd remiss
hos de olika familjerna. Samtliga-utem-familjen
Uljanov har protesterat eftersgfhl de ansett sig
eftersatta.

m"Oerhﬁrt 4r vad det &ir! Qerhirt och oacceptabgit‘r'
Utriiknade efter den urgamla hederliga
ihvtitulaturens oryggliga regler, Som om jag,
Vijatjestav Petrovitj Paviov, inte hade memorerat
alla berrda familjers bedrifter och shiktskap #nda
sedan urtiden och noggrant och med eftertanke
rangordnat dem..,"] __J

Pavlov menar ait protesterna antagligen beror pd
ndgra osikerhetsfakforer i berfikningarna och att
bara han kan fd utreit om verkligen Rurik
Afanassov driipt draken vid Ausuriska sjon for 633
Ar sedan och om draken varit stor eller bara
halvstor (om den var stor skulle detta ge dubbelt s
ménga poiéing som en halvstor). Om Attila Skolny
endast hade 300 man d& vezarerna bescgrades
under Romanov-dynastins 419:¢ 4r eller om det var
fler #n si. (Det blir ju tvd poling mindre f6r varje

hundratal $ver 3001} Var den heroiska Anya Oblon
verkligen anmoder till Oblonfamilien som sagan
fortiljer eller #r det i sjillva verket sdsom elaka
tungor sdger, atf Oblons bara tog detta namn for att
phskina sliktskap (helt avgorande for om Oblons
skall betraktas som finare fin Kocholskijs efc)?
Oslikerhetsfaktorerna visar sig i sjilva verket vara
hur méinga som helst och Pavlov helt oduglig d4
det giiller aft besluta i placeringsfrigor eftersom
han bara #r infresserad av att riikna ut familjernas
status, Bred pA med dnnu mer absurda exempel om
spelarna inte fattar detta.

Det méste alltsd goras klart for spelarna
att de skall losa placeringsfragan fire brollopet,
vitket skall hillas morgonen dirpi,

Onskat resultat: Att spelarna forstir att de méste
16sa frigan om bankettplaceringen sjilva, utan
Pavlovs hjilp,

EPISOD 3. EN HUND ATT BEGRAVA,
(Morgonen dag 2.)

Rollfigurerna och prins Alexej har kallats till
kéksmistare Leonid Gasparovitj Jeviusjenko for ait
diskatera sista detaljerna kring broilopsbanketiens
matsedel,

EHOS Jevtusjenko bjuds ni aft sitta ner kring ett
furstligt vildukat bord, Hir vankas rdbetssoppa
frklarar ktksmiistaren stolt. Han har bestillt
mingder med sydihvska ridbetor speciellt for att
kunna tillaga denna riitt, bla, bia.., Frin
inttliggande tAlt hiirs skrammel och order di hela
Jevtusjenkos kockbataljon arbetar med
férberedelserna infor morgondagens bankett.
Koksmiistarens vackra, viilskitta rasspets sitter fiven
den och tittar forviintansfullt 5msom pd Jeviusjenko
och ¢msom pd matskéilen.} i
Soppan serveras och innan nigon hunnit bérja Hta
faller hunden, som hunnit slicka i sig nistan halva
soppskalen, ihop i krampryckningar och dér.
Hunden har £t en skd av samma soppa som

Kaplen Michail Karamasovitj Slavjenko: AC:5, MV:9%, HP:38, THACO:14, #A:3/2, D/A:d8+2, KL.AIv1:T6 (klidd Chain Mail och
beviipnad med Longaword. Specialist med svirdet).Soldater: Finns sd mdnga du behdver upp till 300. AC:5, MV:9", HP:6,
THACO:19, #A:3/2, D/Ad6+2, KLAVL:FL (Iklidda Chain Mail och bevipnade med Spear. Spjutspecialister). Befélen ir subalierner
och sergeanter (AC:5, MV:9", HP:2, THACO:18, #A:3/2, D/A :d6+2, KL/VLFL (Ikkidda Chain Mail och beviipnade med Shorisword,

specialister).

KRISTALLDOLKEN Vi,
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serverats er, Det gr inte att reda ut vem som #r
skyldig, i stort sett halva Bigret skulle ha kunnat
komma 4t. Jeviusjenko v otrdstlig och griter
hejdlost samt kallar Alexej for "Lillefar”,

Onskat resultat; Spelarna skall tro att nigon &r ute
for att mbrda prinsen, och bli pd sin vakt,

EPISOD 4. STU ARS OLYCKA, (Férmiddagen dag
2.)

Spelas direkt da rollfigurerna Aterkommer till sitt
tilt efter foregiende episod.

[Marken ir full med glassplitter! Det &r Iljenas
stora spegel som var sint vildigt besvir att £3 hit -
i fusentals bilar, pytiebitar...]

Vakten utanf6r siger att han ingenting hort! LAt
giirna han eller nidgon annan tycka at det diir med
spegeln det for j-vla konstigt i rollfigurernas
nirvaro, Om tiltduken understks nidrmare
upptiicker man ¢n reva pi baksidan av tiltet. Det ir
Tatjana som osynlig lagt en Shatter-formel pa

spegeln,

Onskat resultat: Att spelarna skall bli forvirrade
och i ett senare skede kanske kunna koppla ihop
héindelsen med vampyrer,

EPISOD 5. EN OKAND BEUNDRARINNA
(Eftermiddagen dag 2.)

Ett meddelande hittas i Alexejs tilt. Om inte
rolifigurerna dr med Alexej kommer han att hitta
det sjilv och komma med det till dem.

oty ot

[Pé filtskrivbordet ligger eft kuvert som du (Djetr)
fr siker pA inte fanns ddr sist ni var i tiltet, Alexej
har ocksA sett det: “Men se vad #r det vi har hir?"
Kuvertet innehiller eit meddelande med f6ljande
ordalydelse :

"Onskar triffa er i ett mycket viktigt drende.

MOt mig i végskilet 3 verst norrut 3 timmar efter

middag. En tillgiven tjiinar- och beundrarinna."} @

(Handout 2)

En verst #r lika med 1066,8 m, Meddelandet blev
ditlagt da rollfigurerna och prinsen var och
diskuterade menyn (Episod 2) av en osynlig
Dimitrij Fjodorovskij Uljanov, Tatjanas farbror,
Vakten har inte sett eller hirf ndgonting,

Onskat resultat: Spelarna skall bli misstinksamma
och rida ut tillsammans med prinsen si aif niista
episcd kan spelas,

EPISOD 6. BJORNFALLAN, (Eftermiddagen dag
2)

PA vigen nigra hundra meler fore den i episod 5
angivna métesplatsen dr en sinnrikt konstruerad
félla beligen, Innan du spelar denna episod méste
du bestlimma exakt hur rollfigurerna rider, Endast
de som d#ir mer #n 10 m bakom firste ryitaren
hinner Sverhuvud taget reagera. De mellan 10 och
20 meter fir sl mot sin Riding Proficiency.

{Plttsligt ger viigen bara vika under hiisiarnas
hovar!]

Bjornfillan har forberetts av Ludmiila Uljanova
bara ndgon timme innan rollfigurerna anlinder,
Fillan &r konstruerad genom en Dig-formel och en
Hallucinatory Terrain-formel samt nigra spetsade
pilar,

Onskat resultat: Spelarnas forvissning om att en
mordare #ir effer Alexej skall siegras. Spinningen
skall 8ka, '

EPISOD 7. SPIONER? (Kvillen dag 2.)

En vakt anmiler att han har sett ryttare vid en
gammal ruin beléigen halvannan verst frin ligret,
Han #r inie siker pA hur minga och tyckie det var

Gropen &r 6 m djup och fallet ger var och en 2d6 skador. LAt dessutom  var och en som faller [ (iiven hiistarna) sl saving throw pi
-2. Den som misslyckas med detta skadas av n3gon av de viissade palama (4di2 skador).

KRISTALLDOLKEN VI, UDDSALA 1990.
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biist att larma hellre én att undersika sjilv. dag 3.)
Filjande unispelas niir gruppen kommer till
ruinen for att understka saken. (Om spelarna mi vaknar av att marken skillver svagt. Efter
skickar vakter istillet for att undersika sjilva nigon minut har skilvandet mirkbart kat i styrka,
kommer vakterna att upptiicka kistorna, men inte Snart dr det ett dovt din som frin markens inre,
spéren, hela tiden Gkande.] 3
r [Plitsligt ger golvet vika under Bébor och du L4t spelarna reagera och fortsiitt sedan:
stortar genom det murkna teidt, ner i nigon sorts e
killare fylld av varelser som skrikande stortar it ][Plétsh'gt brister marken under er och upp stortar

alla hail kring dig. Det #r beckmorkt héirnere.] i med ursinnig kraft vad som verkar vara en levande

massal] i
Bébor tar 6 skador av fallet. Om utrymmet lyses B
upp kan foljande upptiickas. Varelserna fir ganska Spelarna har just utsatts f6r Uljanovs sista
stora rattor som forskréimt trycker efter viiggarna, mordforsok, En dkallad jittelik Avgrundsorm (se
Dir finns fre ganska frischa trékistor med jord i, appendix) angriper frin marken rakt mot spelarnas
jord av annat slag #n den omgivande sykratiska tilt, eller direkt mot rollfigurerna om de dr nigon

myHan. Nigon verkar nyligen ha fyllt igen en ging  annanstans. L3t masken hugga direkt mot en efler
som fidigare lett in hif, Gingen gir upp till marken  v4 spelare och dra dessa med sig upp i lnften om

och mynningen gér att finna, dold i ett buskage, den triffar, Ovriga inom 3 meters radie frin
Det gir inte aft identifiera kistorna mer bestdmt, Avgrundsormens genombrottsstiille fAr sld saving
Utanfér finns spar av hiistar som leder tillbaka till throws mot paralyzation for att inte falla omkult pd
Hgret men forsvinner bland alla andra spir diir, grund av de uppstdrtande jordmassorna, S§ fort
Om inte spelarna vidtar atgirder for att dolja spelarna har bbrjat samla sig kommer maskens
forekomsien av kistorna si 14t det komma ut et bakdel att anfalla pd eft lika dramatiskt s#tt.
rykte om dessa i ldgret, nfigon tjinare elier Masken har dkallats frén ett tom¢ tilt endast
{jdnarinna kan vara veitskrimd el, dyl. en liten bit frin rollfigurernas, med formeln
Ensnarement. Om inte spelarna sjilva uppticker det
Onskat resultat: Spelarna fir reda pd att de har kommer ndgon vakt att gra det. P4 golvet i tiltet
vampyrer mot sig, men de vet inte vilka det #r. finng ett pentagram. Ingen vet vem som 1Atit siita
upp {altet.

LAt vakter och forbipasserande antingen gripas av
EPISOD 8. JORDSKALV? (Fram pd smidtimmarna panik under siriden med avgrundsormen elfer

Avgrundsorm;

AC:072, MV:127/12", HP:81, THACO:7, #A :Spec, DfA:Spee, Size: G (3m diameter, 30m Jang. Inielligence: Very)

Attacker och skador:

¥ Pem meter l4nga tentakler; tvd fram, tvd bak, THACO: 7 Triff innchir att offret hills fast i +d6 skador/runda samt
tillfallig forlust av en poding styrkafrunda. Man tar sig loss genom lyckat Bend Bars-slag eller genom 10 hp skada pA tentakeln, Ar
man fingad kan man endast allackera med knife eller dagger. Tentakeln har AC 0.

* Gap; kan endast atlackera offer som silter fast i tentakel, max enfrunda kan sviljas. Skada av matsmiiliningsenzymer d6
skador/runda samt forlust av en poling styrka/runda. (Fortsétter dven efter att monstrel dBit.) Vid styrka 0 blir man medvelslds. Gapet
har THACO 3. Vil inne kan man forsoka skiira sig ut. 20 skador med eggvapen kriivs for att komma ut, Kroppen innifrin har AC 5.

* Andedriikt: Bldser ut jordrik i konform, 30 m ling, 1,5 m vid munnen, 10 m lingst bort. Klarar man save vs breath blir
man slowed d§ rundor, Klarar man inte save blir man férblindad d6 rundor samt slowed 2d6 rundor.

* Magiska krafier: Dig 3ggr om dagen, Move Earth ggr om dagen, Transmute Rock to Mud Igg om dagen, Clairvoyance wiir
som helst max 30m bort. N oA [Dwion

Por ait hugga av en teatakel krivs Vorpal Weapon eller 20 hp skada i en attack. Kroppen regenercrar 1 hp/10 min s linge
den &r Sver -10 hp.
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modigt, dumdristigt och fifdngt blanda sig i
striden. Mdnga riidda och uppriirda minniskor,
bide gister och tjiinstefolk kommer efter siriden aft
undra vad det #ir som egentligen hiinder hir i
lidgret.

EPISOD 9. EN KYSS SOM SIGILL (Formiddagen
dag 3.)

Det 4r alltsh spelarnas sak att planera sikerheten
vid bréllopet, Var vakterna skall std, var brudparet
skall std, var gisterna skall std etc, Om de inte gor
detta av sig sjilva - 13t vakthavande befil komma
och friga om order.

I ceremonitiiltet har man lagt sigspin Gver
marken och bankettbordet #ir dukat. Om inte Bébor
eller Igor skall hilla forritiningen s3 finns det en

militdr kaplan i ligret som kan gora det. Brollopet
kan nu birja. Ceremonin forloper enligt foljande:

1. Ganska dunkelt i det stora tiltet, hundratals
levande ljus skapar en andiiktig stéimning.

2. En kor av sakrala singare sjunger stiimingsfyllda
hyliningshymner, Alla nirvarande priister kan delta.
3. Bruden och hennes folje (slikien Uljanov,
korgossar och bipriister) gér i procession till
“korets" hogra sida. Sang, levande ljus och rékelse
i sviingande kar,

4. Brudgummen och hans folje (rolifigurerna,
korgossar och bipriister) gir i procession till
“korets" vinstra sida. Sing, levande ljus och
rtkelse i sviingande kar,

5. Lofteshymner sjungs.

6. Priister sjunger vigselhymn,

7. Brud och brudgum méis och ror fér forsta

Adjutanten Vasilij Groznyjevitj Samsanov (alias Purst Rakoczi Sacharovitj Malinovskij.) AC:7, MV:12", HP:60, THACO:13, #A:2+1,
DIA:d643, class/lvi:FHW’zl})’, Dext7, SpectRapier (x2), Dagger, Evoker: *Ma/tgic Mifgigz, *Magic Missile, ColggéS‘pmy, *Shield, B“,rg,ing
L sdtaas S b
Hands, Alter Self, "‘Sﬁnicing Cloud, *Web, Sminﬁm, *Flaming Sphere, *Firgball, *Lighmin; Bolt, *Lightning Bolt, *Melf's Minute Meteors,
124 %9 t ¢ ; iy P K

»
2e.

Dimension Door, *Wall o g‘ire,M:'nor!G!obe oﬁnvulnera{b.rlity, *Cone q/ Ciﬂd, *Cloudkill, Telepor!.

157 5 6O 66 e 1L

Tatjana Pavlovitjeva Uljanova (alias Natasja Romanova Selemeva):

AC:1, MV:12"/18", HP:71, THACO:1, #A:2, DfA:d8+6, KLAvL:F1/Wizl3 Qeather, longsw, stel8(76), dexl8, wis 16,
Chrushing Blow 5-10 skador, +1 eller biittre vapen for att 1riffa, Vampiric Charnt <2 save, Gaseous Form, Spider Climb, Necromancer,
Batform, Auiomatisk Move Silently, Energy Level Drain, Inmun mot Paralysis, Sleep, Charm, Hold, Halv skada av kyla och Elektricitet,
Summon Rats, Bais & Wolfs, Regeneration 3 skador/nnda, Spells; 1) *Corpse fl{isage. *Chill ?‘ogck, Co!or| Spray, *Ca{ashl-ip. Siriie{d, Ma§ic
Missile, 2} *Specf'r:fté Hand, #g}:?ke, *Glmczf}l f_Tt‘omch, *Specrr"g! gI‘L:J.'rd, Allr'e_jrr ISeff. Vgc:::'ize, 3) legcfﬁghr, D;a,{'a e, *Vampjr;ig Touch, !
*Hove, _;!‘I&Sku’f. *Par'éatp{auch. Disp;,’, agic, 4} Dimeyst:_or} Door, *Coniagion, * 'ne%afon. *¥ au'cg{uﬂj.g gga'?u! Grip, Bestow Egrse, 5)
*Animate Dead, Avoidance, Cone of Cotd, *Wall of Bones, Sending, 6} ¥Lich Touch, Globe of Invulnerability, Contol Weather)

{5 s %6 pee A Spec {7

Ladmilla Viatjeslasevskaja Uljanova: )

AC:1, MV;12¥/18", HP:40, THACOQ:13, #A:1, D/A:5-10, KJlel:MlS," Ant: Chrushing Blow 5-10 skador, - +1 eller bitire
vapen for att wriffa, Vampiric Charm -2 save, Gaseous Form, Spider Climb, Batform, Automatisk Move Silently, Energy Level Drain,
Immun mot Paralysis, Sieep, Charm, Hold, Halv skada av kyla och Elektricitet, Stenmon Rats, Bats & Wolfs, Regeneration 3
skador/runda. FonTﬂer: 1) Audibll,g F lamer, Magic %iisi!.e, Hyp{lg%ism, Co:ﬁue.lrg?gmges. S!fgg, 2) Underqu{giz;'.é lignment, F?f‘géf.
Mirrm,; frmage, Le}r‘zf! fe, Melf‘.\} ,‘éﬁrd Arrow.l Shatter, 3)D£spell @rd’g ic, Gust o,ﬂ:’ma', Nan-DfSricrmn,Hold'l:ggo:t. nglar:;u' Bolt, 4}

Phamasmq{KoiHer, inotion, Dimension Door, Confusion, 5§} Domination, Dream, Feeblement, Mordenkainen's Faithfui Hound, 6) Mislead,
$ /5y 154 ley ley 16y e e

.
Ly g

Py eet
1 ot ;l-x '
Mass Suggestion,

g

Dimitrij Fjodorovskij Uljanov:

AC:1, MV :12"/18", HP:52, THACO:1i/13, #A:1, DfA :d10+2/5-10, KLAvL:Pil, Ant: Bevipnad med Two-handed Sword,
Chirushing Blow 5-10 skador, +1 eller-bittre vapen f6r ait triffa, Vampiric Charnt -2 save, Gaseous Form, Spider Climb, Batform,
Automatisk Move Silemtly, Energy Level Drain, Immun mot Paralys, $leep, Charm, Hold, Halv skada av kyla och Elektricitet, Sumnion
Rats, Bats & Wolfs, Regeneration 3 skador/frunda. Formler: 1) Dark{re(gs{ Darkness, Darkness, Pro.rec!{og Sfront Good, Shi{{flg%it.
Saae_%l:mry. Magicg{ Stone, 2) A{)d. Continual Dsrkne.r.r, Reﬂfgr Fire, Wit{}a:_r)a \ Ba.r(k.)gikin. C;gl.;lf. 3) Dispsl Magic, Prarec;l!i?ri Sfrom Fire,
Cause Bl{':{gigess. Animate Dead, Cg{sf, 4} Arrer! (j‘uimgouing, Spelt Immuntty, Spetl Immunity, Protection from Geod 10', 5} Stay L?t:'ti?g,

0 709 ; ¢
Flame Sl'rike,l 6) Animate 0O!:v,."ec'l'. LrO 122.0 21 (f z
: 1l

- <.
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gingen vid varandra, mitt mellan foljena, Alla
sjunger kiirlekshymn och (rohetshymn,
Brudgummen lyfter brudens sléja, ser fér f6rsta
gangen bruden och kysser henne. Alit kommer att
folja monstret fram till kyssen, om inte spelarna

vill gbra nigra avsteg,

| [Alexej lyfter nu pd slojan och kysser bruden 6mt

och linge, Det gir som en beldten suck igenom
forsamlingens hymn, Det ér bara det att Alexejs
nya maka, Tatjana Pavlovitjeva Uljanova, ser precis
ut som Natasja Romanova Selezneva, till synes inte
en dag dldre &n da ni sigs sist..!] \}

Tatjana har charmat Alexej med sin vampyrkyss.
Hon #r nu lagligen gift med Thvs tronféljare och
hon kan alltsA genom honom niirma sig den ihvska
tronen, [det problem som Aterstir for Tatjana och
familjen Uljanov #r allisd ait undanrdja
rollfigurerna. De 4r beredda pi strid men vill
helst inte ha nigon sddan. Om strid uppstar ir
det viktigt att rollfigurerna framsidr som
angriparna, Tatjana kan nu styra Alexej genom afi
helt enkelt be honom om vad hon dnskar, Alla,
adelsfamiljer, officerare, soldater, priister kommer
att Iyda Alexej. Alexej kommer inte att vilja gd
med pd att ddda eller strida mot spelarna, men han
kommer att kriiva aft de inte strider mot "honom
och hans gemdl", Om spelarna inte Iyder honom
kommer han aft beordra vakferna att arrestera
rolifigurerna. Giisterna kommer naturligtvis att
stilla sig pd Tatjanas och Alexejs sida om sirid

utbryter, Om spelarna borjar st ihjil adelsménnen
kommer dessa naturligtvis inte att g4 med i nigon
allians, Spelarna miste allts klara av
situationen utan direkt strid om de inte vill
hamna i konflikt med Alexej och hela
alliansprojektet. Hur de gor detta kan inte
ftrutses.

Om strid inte utbryter kommer
Uljanovfamiljen aft skydda Alexej och Tatjana frin
Gverraskningsanfall, De kommer d§ att anvinda
vissa formler som inte dr direkt stridsformler.
Tatjana kommer att forstka fi Alexej att forstirka
vakterna runt sig, verfora sikerhetschefsansvaret
pd sin farbror, lita avviipna rolifigurerna och
bevaka dem med vakter, Slutligen kommer hon att
forstka 1ata skicka iviig dem pa specialuppdrag s&
att hon kan Hita sina familjetrupper som finns i
faggorna anfalla dem. Ju lingre tid som forflyter
efter brillopet, ju stirre kontroli kommer hon
att fi dver prinsen. Hennes vampyrcharm kan
inte skingras med mindre #in a{t hon dor (alltsi
inte med Dispel Magic).

Om strid utbryter kommer de soldater och
adeismin som lyckas behilla fattningen att i {orsta
hand skydda Alexej och Tatjana, i andra hand lyda
Alexejs order och i tredje hand lyda Zara eller
Bébor(om de tidigare upptriit som sikerhetschefer).
Ovriga kommer att réka i panik. Adelsminnen skalt
bara delfa i striden s a s i forbigdende, LAt dem
skymta forbi, Ex: ndgon som férséker att
dramatiskt skydda Prinsen och hans hustru med sin
kropp eller ndgon som forsoker arrestera

Vsevolod Nikolajevitj Kiznov: AC:10, MV:12", HP:30, THACO:1S, #A:1, D/A:d6, KLAVI:FS (Shortsword)

Balasch Porlisch: AC:10, MV:12", HP:65, THACQ:8, #A:2, DfA:d8+4, KIAvL:F1L (Scimitar, str, spce, magi)

Milia Portisch: AC:7, MV:12", HP:45, THACO:12, #A:2, D/A:d842, KL/AVLES (Scimitar, spee, dex)

Jiri Kocholskij: AC:10, MV:12", HP:40, THACO:14, #A:3/2, D/A W6, KLAVEFT (Shortsword)

Sachar Juriovitj Mysjin: AC:8, MV:12", HP:25, THACO:17, #A:1, D/A:d6, KLAVI:T7 (Shorisword)

Janos Skelny: AC:10, MV:12", HP:60, THACO:10, #A:2, D/A:d8+2, K1L/Iv1:FI0 (Longsword spec)

Slobodan Skolny: AC:10, MV:12", HP:15, THACO:18, #A:1, D/A :d4, KLAVE:F3 (Dagger)

Ibrahim el Imbrah: AC:9, MV :12", HP:10, THACO:7, #A:5/2, D/A:d8+5, KLAVL:FIO (Scimitar +2 of Speed, spec, str, dex)

Zorbalman Bvondery: Sliss ef. Gommer sig.

Rutmeor av Merina: AC:10, MV:12", HP:66, THACO:11, #A:1, D/A :d6+3/d6+6/d6+9, K1.Av1:PLl, (Staff of Striking, Formler:
1) Convmand, Command, Detect Magic, Detect Poison, Bless, 2} Hold Person, Know Afignment, Withdraw, Detect Charm, 3) Locate Object,
Speak With Dead, Magical Vesiment, Remave Paralysis, 4) Divination, Protection from Evil 1Y, Tonguies, 5) Commune, Quest, 6) Blade

Barrier,

Warthold Munvider: AC:10, MV 12", HP:25, THACO:15, #A:1, DfA:dd+3, KL/Iv1:Wiz9 (Dagger +3, formler: 1)
Hypnotism, Comprehend Languages, Shield, Alarm, 2}Fools’ Gold, Mirror Image, Sumnton Swarm, 3) Tongues, lllusionary Seript, Secret

Page, 4} Confusion, Showt, 5) Bighy's Interposing,
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brakmakare genom ait hilla fast och ropa pd
vakter, Eventuellt kan nigon beslutsam blanda sig i
striden,

Uljanovfamiljen har dock négra trick i
bakfickan for att f3 slut pd striden och kontroll
Over situationen:

1. Tatjana har en Delude-formel lagd pi sig precis
innan ceremonin inleds. Hennes alignment, ondska
etc kommer allts inte att upptickas.

2, Alla Uljanovs (inklusive Tatjana) har
Stoneskin-formler lagda pa sig,

3. Ludmilla Uljanova ligger Mislead pa sig
samtidigt som Alexej kysser Tatjana,

4, Ludmilla Uljanova Kigger Mass Suggestion pi de
rollfigurer som bdrjar sliss och nigra av de
adelsmin/soldater som borjat ocksd. Hon féreslar
att de skall sluta sliss vilket ger -2 pd saving
throw,

5. Tatjana har en Contingency-formel lagd pi sig
som utléser en Minor Giobe of Invulnerability vid
en kyss,

6. Tatjana ligger sin Tafiana’s Ghoul Grip (Se
appendix) pd dem som fortsitter brika. Om detta
fungerar gir hon fram for att bita ndgon av de
immobila rollfigurerna med Energy Level Drain
samfidigt som hon kysser denne - Vampiric Charm.

Spela Uljanovslikten sd bra du kan i forstken
att utmandvrera spelarna, MA biste man vinnal

Onskat resultat: Att utgéra en utmaning och en
viirdig avslutning pd en episk 4ventyrstrilogi.

EPISOD 10. AVSLUTNING.

Beroende pd hur spelarna skolt sig kommer
koalitionen antingen att upplosas eftersom man inte
kunnat enas om placeringar eller adelsménnen
stupat under stridigheter kring brtsllopet, eller ocks3
kommer spelarna att forvisas av en
Uljanovkontroilerad Alexej. Om emellertid spelarna
skott def hela vl kommer Tatjana att slutligen do i
sin kista med en pdle genom hjirtat och Alexejs
fortrollning att brytas. Kanske gifter han sig med
fréken Mirzena Oblon innan koalitionen sluts och
Alexej Thvanovifj Thvanovs armé marscherar ut £or
att dterigen placera en vit ros pd lhvs fron,.,

BLODSBAND - VIKTIGA NPSs.

Diir klass och nivé inte angivits innebiir detta att
vederborande dr "0-nivdare",

Prins Alexej Ihvanovitj Thvanov, F4, TronfSljare
och rittmétig arvtagare till Thvs tron. Litar tilt sin
“familjs" formiga att 16sa det poliliska intrigspelet i
koalitionen. Vill infe kompromettera sig genom att
Gva ufpressning etc, Har ftt en gedigen utbildning:
ett &r vid Academiz Worwaskanz och sedan av
infomator, Vet att uppfriida, behdller alltid sitt lugn,
mogen och vaxen till sitt s§tt, 16 4r.

Skikten Serafimov - greosisk adelsslikt i exil.
Tidigare dgare tili betydande silvergruvor i
Greosien. Bidrar med medelstora truppstyrkor samt
finangiering,.

Vill inte ndja sig med tre platser vid bordet,
déttrarnas makar méste ocksd fi plats,

Baron Fjodor Alexejevitj Serafimov: kraftfull och
besiutsam men dyster gammal herre. Hans stora
sorg i livet #r att han aldrig fAtt nfgon son. Nir
han dér kommer familjen att splittras fill ditirnas
makar, 70 ar,

Alijna Fjodoritjeva Bugova: Aldsta dottern.
Stridslysten. Sin faders higra hand, Alldagligt
utseende, en blick som ingen glémmer. 35 Ar.
Anna Fjodoritjeva Kiznova: Yngsta dottern,
Odmjuk och undfallande, f&ljer makens dsikter.
Forstker vara lojal med familj, syster och make pi
en ging, Mork och mycket vacker, 31 Ar.

Jerzy Iljitj Bugov: Alijnas make. Politiskt obetydlig
men arvtagare till den Serafimovska
férmOgenheten. Hirstammar frdn greosisk 1igadel,
42 &,

Vsevolod Nikolajevitj Kiznov: F6, Annas make.
Politiskt obetydlig men arviagare till den
Serafimovska formégenheten, Vill utkonkurera
Jerzy och Alijna, F.d, militéir, 34 4r,

Slikten Voloch - handelsmagnater frén Sykratia,
Bidrar med fartyg till en floita och ekonomiska
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medel,

De kan tinka sig att betala for att £ en fin plats
vid bréllopsbanketten, helst pd ndgot vis biittre &in
Maleks.

Jarek Voloch: en blekhyad surmulen gammal stiit
med formiga att agera synnerligen lismande niir
han tycker det behdvs, (Hans "affiirsleende” &r
berdmt vida kring.) Karrilirs- och penninghungrig.
59 4r.

Nadia Voloch: Jareks hustrn. Till synes hunsad
liten grd mus. Styr maken genom aft bli “sjuk” s3
fort hon #dr missndjd med honom. Fin dam av det
striktaste slaget. Fullblodsegoist, anser att maken
bryr sig for mycket om andra kvinnor (¢ ex
dottern), 47 Ar.

Suza Voloch: deras dotter, Yulgir och docksit,

korkad och okiinstig. Mycket sminkad och urringad,

18 ar. \

Stiikten Malek - handelsmagnater frin Sykralia,
Bidrar med skepp och stridsiréinad besittning, Infe
Iika rika som Voloch,

Kriiver samma status som Voloch,

Vaclav Malek: 14it forsupen och taltriingd liten
rund man, Sillskapssjuk och life tillkimpat
gladlynt, I grunden bra kark 53 4r.

Olga Malek: Pysslig hustru till Vaclav. F d stor
skinhet, numera rynkig och nigot Svervikiig,
Forstker f4 familjen att se elegant och proper uf -
Vaclayv iir elt hoppldst fall pd det omrddet. 46 4r,
Lubor Malek: Pubertetsson. Hans tankeviirld iir
mesladels koncentrerad kring sexuella fantasier
involverande Suza Voloch, Blyg, 15 4r,

Slikten Uljanov - greosisk adel, Bidrar med
livegna trupper och hustra till Alexej. Rivaler till
Crarfamiljen.

Kriiver bista platserna, Brikar helst inte.

Ankchertiginnan Ludmilla Vijatjeslasevskaja
Uljanova: Tatjanas mor. Dam och dnka,

KRISTALLDOLKEN Vi,

Karismatisk och viljestark. Graspriingt (jockt hér,
men annars vilbevarad, Lite plufsig. Diliga tiinder,
Vill ghirna bestimma om smidetaljer kring
bréillopet, Uppskattar inte att bli motsagd, men
backar undan pa ett diskret sirat siitt vid behov.
Kontrollerat storhetsvansinne, Vampyr. Verkar vara
runt 45 r.

Dimitrij Fjodorovskij Uljanov: Tatjanas farbror.
Klurig gubbe och fruntimmerskarl i ett, Oforarglig
och elt evigt barn till sittet, Kraftigt byggd. Stor
nallebjiirn med stindigt rufsigt bir. Vampyr med
sadistisk humor, Hyperintelligent. Till synes 55 &r,
Tatjana Paviovitjeva Uljanova: Diskret ung dam,
Enligt greosisk sed beslbjad intill vigseln, Vampyr
och "Necromancer", Verkar vara 16 r.

Slakten Portisch - Vezarernas hovding. Firhandlar
for hela det vezariska folket (10 000 - 20 000
kavallerister. Den kiinda viirldens bista Eitia
kavalleri).

Kriver silkesvantar vid f)ehandﬁngen. Hotar att
backa ur vid forsta antydning till férolimpning
eller ringakining,

Balasc Portisch: F10. Stor svartmuskig med
skurkfysionomi. Dricker mycket och tal det. Ser
farlig och bra ut. Cerhort sjilviortroende. Betraktar
sig som den frimste av alla vezarer, inklusive
Fereng! Ser ner pi alla ickevezarer. 44 4r.

Milia Portisch: F8. Hustrun. Liten och tunn, men
tal lika mycket sprit hon, Brékar stindigt med
maken, men mest av gammal vana. Lika foraktfull
instélining som han, Ser egentligen inte bra ut men
dlskar att forfora karlar med sitt manhaftiga siitt,
Noga med att betona att hon &r lika miktig som
maken, 35 ir,

Resa Portisch: Nigot fellagd dotter, Tréstiter
godsaker for att hon tycker sig vara ful, Blir
mycket generad var gdng hon ser Fereng, Oppnar
néstan aldrig munnen utom for atf dta eller sucka.
Tyranniserad av modern, 19 4r,

Siakten Kocholskij - Sykratins ledande
vapenhandiare. Hoppas att fi leverera myckelt
vapen och rustningar till prinsens armé, Mycket
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respekterad familj,

Sliktens tverhuvud #r ovan vid sin roll, gir att
bldsa. Upptiicker han att de blivit f6rbigdngna ir
han dock snabb att backa ur. Pratar man mycket,
listigt och linge, med honom kan man dock f3
honom att acceptera det mesta,

Grevinnan Jarmila Kocholskij: dnka och halvdtv
liten tant som fir forijust i stora starka karlar, vilket
hon visar utan Yverdrivna himningar, Alla
manspersoner mellan 15 och 100 riknas som stora
och starka, Virrig men charmerande. 65 4r.

Greve Jiri Kocholskij: F7. Son och slikiens
dverhuvud, Kiinslostormande brushuvud med ett
véiltriinat sviird. Svarisjuk, misstinksam och
dregirig. Dock inte helt vis. Att tala vil om hans
hustru infor honom #r i stort sett lika illa som att
tala illa om henne - i bida fallen 4r han snar att
utmana vederbdrande pa duell, 39 4.

Jelena Kocholskij: Sonens hustru, En i grunden sot
liten flicka som motverkar detta med en
fruktansviird kltidsmak. Blandar alla stilar i en
patetisk strivan att bli trendsetter, Troligtvis
firgblind, ger folk “solsting". I Gvrigt godhjiirtad
och n#irmast aggressivt omténksam mot sin
omviirld, 25 ar.

Stikten Mysjin - en av Ihvs dlsta och finaste (¢
adelsstikter, SA gott som uifattig, Bidrar mest med
prestige, forhoppningsvis skall fler av Ihvs finare
familjer félja deras exempel.

Kan ta en mer undanskymd plats mot ekonomisk
ersitining omm det sker synnerligen diskret och
man uppfinner en ¥implig anledning,

Furst Jurij Djenrikovitj Mysjin: en brumbjbrn med
raspig stimma. Alltid artig och belevad hur trétt,
berusad eller ursinnig han én ir, Glupsk p4 bide
mat och dryck, om han blir bjuden, 52 4r.

Irina Markoitjeva Mysjin: Hustrun. Ocrhért "fin"
dam som stiindigt hittar pd nya sitt atf f6rs6ka
forklara bort familjens fattigdom. Livsuppgift att
hilla skiktens mask utdt vilpolerad. 46 4r.

Sachar Jurijovilj Mysjin: T7. Viluppfostrad, {jusig
son som dr Hverraskande vilklidd. verkar dock lite

trdig och fantasilds, dr egentligen spelare och
mycket skicklig ficktjuv. (S4 loser han sina
penningproblem.) MAlsittning just nu: gifta sig rikt,
28 4r.

Slﬁl{t)eki/i Skolny - respektabel sykratisk familj med
anor inom landets higsta militir, Bidrar med
militdr expertis och sykratiska trupper, Typiska
drag hos en Skolny Hr ait ha tjockt mérkt har,
morka Ogon, likblek hy och blindande leende (jfr
typiska vampyrer...}.

Kriver mycket god position vid honndrsbordet -
inget snack] Utpressning (via kunskaper om
barnens mindre lyckade dad) keiiver stor finess £6r
att lyckas, men #r nog #nda siitet att £ Skolny att
backa i sina krav. Kanske 4nd4 biist att acceptera
dem...

Greve Janos Skolny: Sykratias Sverbefilhavare.
Fl1. Stillsamt skrytsam, tar inte till stora och
hégljudda ord men pratar bara om sig sjilv.
Oerhort stolt, fruktansviirt temperament som visar
sig nér ndgon forsdker tvinga honom il nigot.
Hustrun férsvann for fem & sedan och han vigrar
att fala om saken (Hon #r intist pa familjegodset
eftersom hon 4r skvatt galen. Gér att uppfatta vissa
vilda rykten eller antydningar om detta.) 48 ir.
Slobodan Skolny: F3, Milititrfanatiker och pappas
gosse. Har gigantiska spelskulder, bl a till unge
Mysjin, vilket han hemlighdtler for fadern, TAl sprit
daligt, forlorar snabbt omddmet och borjar stita pa
alla kvinnor i nfirheten, Utseende som attraherar
romantiska unga damer. 23 4r,

Gyla Skolny: Dotter till Janos, Pappas 6gonsten,
Gravid (med faderns adjutant vilken vigrar kiinnas
vid det hela) utan faderns eller broderns vetskap.
Gyla vigar inte viinda sig till fadern, Om gruppen
fir nérgangen eller frigvis tror hon att de #r henne
pé spdren, Hon viigrar i forsta hand att svara pi
négra frigor alls, i andra hand f&r hon vildiga
gritattacker och stker intensivt trést (fortfarande
ufan att avslSja nigol) - eller egentligen en make...
Efter yiterligare dvertalning kommer hela historien
fram, 20 Ar,
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Slikien Afanassov - ihvsk adelsfamilj (dvohrer)
med viktiga politiska och diplomatiska kontakter,

Kan tdnka sig att st tillbaka i bordsplaceringen for
att fA hitla ett Lingre tal vid middag eller bréllop.

Hertig Sergej Anatolovitj Afanassov: F d ihvsk
ridsmedlem, fordriven av Ihvan II, Ser nu en ny
chans till politisk karriiir, Stilig diplomal som
aldrig brusar upp. Acklig sjilvkontroll. 53 4r.
Agafja Borisovitjeva Afanassova: Den evigt
representativa hustrun, Saknar helt eget personligt
liv, lever bara som makens std, Trevligt siitt, folk
brukar minnas att hon sig bra ut men inte hur. 42
ir.

Jevgenij Sergejevitj Afanassov: Den kuvade sonen,
Ling och skranglig. gor trevande f6rsék att vara
galant mot flickor, tillkrdnglade av forildrarnas
beniigna rddgivning. De har ocksd givit honom i
uppdrag att ndrma sig Gyla Skolny. 20 4r,

Skikten Oblon - #ger stora jordomriden i Sykratia,
Tilthandahaller férntdenheter samt ekonomiska
medel aff virva trupper for.

Ké4mpar hirt for att hdlla sliikens 4ra uppe, hoppar
dock aldrig av projekiet,

Greve Stanislav Oblon: Apatisk drdmmare,
Planerar girna, ulltr knappt nigot. Kanske
Sykratias rikaste man, skulle vilja anvinda
pengarna till att gbra folket viitmicende och
laskunnigt, men dels blir det infe av och dels vill
inte hustrun, Uppriktigt kiic i henne, 39 ir.
Pavlena Oblon: Hans husiru. Ambitiés och
sarkastisk kvinna som fitt f6r vana alt utféra
makens plikter i smyg. Striivsamt och kraftfullt
uiseende, obestimbar Alder. Alskar sin make. 42 r.
Mirzena Oblon: Rebeltisk och mycket tjusig dotter
som vill skapa s4 mycket kaos som mojligt som
hiimnd for att hon inte kan gifta sig med
tronfoljaren, Alexej, hennes stora hemliga
forilskelse. Vidare hiivdar hon sig forsska
uppriithilla heliga folkliga principer och en sann
livsfilosofi, i kontrast till faderns velighet och
moderns egoism. Pavlena fir det (ill att hennes
make satt griller i huvudet pd dottern som nu
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anvinder dem tilt ait reta gallfeber pd henne, I
grunden intelligent flicka som faktiskt med tiden
skulle kunna bli en riktigt bra czaridza... 17 4r.

Slikten Karevijn - gammal greosisk adelsfamilj.
Pétvungen exil efter Czarens forfoljelser. Stora
livegna styrkor i Greosien, Lite osikra pa vilket
ben man skall std, stilla sig helt bakom prinsen
eller dra sig ur koalitionen medan det finns tid.
Endast Iojaliteten mot fadern och familjen hindrar
broderna fran aft gd 4t var sitt hill,

En bra plats 4r ett go{t argument £6r att stanna i
koalitionen,

Baron Michail Ablanov Karevijn, Sliktens
Gverhuvud. Tveksam och ostker till nistan allt, 73
ar,

Oleg Michailovitj Kareviin, Alste brodern.
Czarfientlig. Vill sluta upp bakom Alexej. Kosta
vad det vill. 49 ir

Bodvin Michailovitj Karevijn, ¥Yngre brodern.
Czarviinlig, Vill fara till hovet i Ihv for att gora
avbon. Liveadd for Thvagenter. 44 Ar.

Ambassadéir Ibrahim al Imbrah av Tariz, FL0. Bir
den officiella titeln Quadi. Stor resendir, kronikor
och geograf frin det fjirran Abranien, Har
genom{trt en ambassad till Thv 16 4r tidigare och
sedan dess ytterligare resor till Thy och linderna
runt Bachalska Havet. Har oerhdirt mycket att
beritta om virlden for den som 6nskar hora pa.
Ibrahim &r mycket intresserad av vem denne nye
pretendent pd Ihvs tron minde vara, hur han i
som person, vilka rykfer om honom som #r sanna
och vilka som #r falska, vilka prinsens livvakter
egentligen #r etc. Han hdller just p& att avshufa sin
attonde bok om frimmande linders geografi, folk
och historia. Han béir en réd turban, 43 4r,

Ambassaddr Zorbalman Evondery. Wiz6,
Foretrider en viss drkemagiker Morchanin av
Jimnhdjderna. Arrogant och sjilvbetdten,
Gverdriver hela tiden sin egen beiydelse, Misstinker
alt det antagligen skulle kunna utltsa en konflikt av
krigisk natur mellan tronféljaren och Morchanin av

UDBDSALA 1990.




TY DIKET AR DITT

BLODSBAND

JimnhGjderna om sindebudet (d v s han sjily) inte
akias mycket hgt. Alla sidana anfaganden iir helt
ogrundade, Zorbalman #r egentligen mest
intresserad av personlig prestige. 36 Ar,

Ambassadtr Rutmor av Merina, P12. Hennes
uppdrag Hir att virdera styrkan hos tronfoljaren och
koalitionen bakom honom. Detta #r just vad hon
gor, ocksd di spelarna férhandlar med henne, En
Bverfygande och kraftfull argumentation #r vad hon
gillar, Hon sfiger bara emot ftir aft préva
forhandlarens styrka. 64 &r,

Ambassaddr Warthold Munvider av Brishamn, F9,
Observatdr for ridsrepublikens Brishamn riikning,
Warthold #r hir fiir att eventuellt sluta nigra
handelskontrakt, Han fr mycket mer intresserad av
att sluta kontrakt #n av att siita pd bra plats, Blir
han garanterad nigra feta konirakt kan han
acceptera vilken placering som helst, 59 ir.

Adjutanten Pjotr Dititrovitj Kalinin, F5.
Representant for Goroden Dimitrij Bogoljubovitj
Kalinin, hans far, befilhavare fér den Ihvska
Ostarmén, Goroden funderar pd att byta sida om
koalitionen verkar bli stark och han sjilv och hans
familj far en central roll, Vigrar sitta slimre 4n
Janos Skolny, 34 &r,

Adjutanten Vasilij Groznyjevitj Samsanov alias
Furst Rakoczi Sacharovitj Malinovskij (se Litt
finget...). Czaridsans personliga spion, Upptriider
som bisittare till Adjutanten Pjotr Dimitrovitj
Kalinin utan att denne vet vem Samsanoy
egeniligen ir.

Kapten Michail Karamasovi(j Slavienko: F6.
Greosisk #dling, f d officer i den ihvska armén,
Onskar pa alla sitt visa sin duglighet for att bli
akfuell fr befordran i den nya hiren. Godkiind ay
Zara pd reckommendation av Sergej Anatolovitj
Afanassov. For befil dver (re fotfidnikor (300 man)
exilgreosier. Dessa soldater ufgdr finnu kiirnan i
Alexejs blivande hiir, 31 ir.

Koksmiistare Leonid Gasparovitj Jevtusjenko:

Mycket pdlitlig karl. Har tidigare tjiinat den ihvska
hbgadelsfamiljen Kinaz-Souvorov, vilka inte lingre
hade rdd att hdlla honom. Utmirkta
rekommendationer. 53 r,
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Vistov Worwazka
Grotmal 2 obol 2 obol
Rotfruktsgryta 1 kopek 1 kopek
Rotfruktssoppa 3 obol 3 obol
Brid (per kaka) 1 obol 1 obol
Ost (500 gr.) 4 kopek 4 kopek
Honung (100 gr.) 1 kopek 1 kopek
Saltad sill 2 obol 1 kopek, 2 obol
Stér, portion 2 kopek 6 kopek
Stdr, hel (6 pers.) 12 kopek 36 kopek
Kyckling 4 kopek 3 kopek
Lamm, portion 3 kopek, 2 obol 3 kopek
Lamm, helstekt 1 rubel 40 kopek
Gris, portion 8 kopek 7 kopek
Gris, helstekt 1 rubel, 6 kopek 1 rubel
Mjolk (get) 1 obol 1 obol
Svagdricka 2 obol 2 obol
01 1 kopek 1 kopek
Vin (vattnat) 2 kopek, 2 obol 2 kopek, 2 obol
Vin (normalt) 3 kopek 3 kopek

Vin (drgings)
Tibarijrom, (5 cl
"kérringsup")
Tibarijrom, (15 cl)

Hiistfoder, havre
Histfoder, ho

4 kopek - 1 rubel
3 kopek

15 kopek

2 obol
gratis 1 viirdshus, 1

4 kopek - 1 rubel
3 kopek

15 kopek

2 obol

gratis 1 virdshus, 1

obol obol
(?vcrnattning, sovsal 2 obol/ pers. 2 obolf pers.
Overnattning,
kammare:
1 bidd 3 kopek 3 kopek
2 biiddar 2 kopek, 2 obol/ pers. 2 kopek, 2 obol
3- 6 biddar 1 kopek/ pers. 1 kopek/ pers.
Firjeavgift - 1 obol/ pers.

2 obol/ hiist

Tibarijrom: Beryktad dver hela den ihvska kulturkretsen. Drycken serveras i

brinnande béigare. Ligan skall blasas ut och bigaren tSmmas i ett drag. Hos
fristadskaparna finns en gammal sed enligt vilken man inte kan rikna nigon som "riktig
vin" innan man tomt en bigare av den gyllengiula rommen tillsammans.
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I fiera av Iinderna kring Bachalska havet, diribland
Ihv och Sykratia, dr Dviis-kulien den forhiirskande
religionen, Det unika med denna religion ir att
Dviis p4 samma gdng uppfattas som en enhetlig
gudom och som atta olika aspekter, som alla har
sina egna prister och till och med i vissa fall
dyrkas separat,

I religionen finns tvd symboler som #r
vikligare 4n alla andra. Dels floden Dvohr som
férenar alla sina killor (ill en enda strém (precis
som blodddrorna i minniskan), dels séngen i de
dviisiska hymnerna. Denna sdng sjungs i
Attastimmig kdr, didr varje stimma representerar en
av Dviis aspekter. Sdngerna saknar ord, de handlar
i stiillet om att med de olika stdimmornas hjilp
skapa harmonier och melodier. Till de olika
stimmorna finns dven solosénger, dven de orditsa,

Edr pristerskapet innebiir detta att de med
alla itta stimmor representerade kan utféra
storslagna mirakel med sina sdnger, medan
effekterna av en solostimma 4r mera moderata.
Varje prist kan endast representera en stimma eller
aspekt,

De itta aspekterna dr riknat frin hiigsta till
l4gsta stimma;

1:a sopran: Ljusets, solens och kunskapens aspekt
2:a sopran: Vindens och figlarnas aspekt

1:a alt: Vatinets och fiskarnas aspekt

2:a alt: Jordens, livets och fruktbarhetens aspeks
%1:a tenor: Kiirlekens, vinskapens och det mystiskas
aspekt

2:a fenor: Djurens aspekt

1:a bas: Smideskonstens, formandets och klippans
aspekt

2:a bas: Krigets, dodens och morkrets aspekt

IHVS OLIKA FOLKSLAG
VEZARER

Vezarerna #r ett histuppfédande folk som &4r
spridda dver hela det Ihvska imperiet, Under det
varma halvret bor de i t4lt ute bland sina betande
hastflockar, resten av dret i sina vinterbostiider som
antingen utgdr ena halvan av en by, dir resten iir
vanliga jordbrukare eller ligger i egna kvarter av
ndgon av handelsstiderna, I imperiets utkanter finns
ocksd ndgra rena vezarbyar, dir endast de dldre

kvinnorna, de nyblivha mddrarna och de minsia
barnen bor Aret om - med ansvar for jordbruket,
Eit vezarsamhiille styrs av ett byardd bestiende av
fldre kvinnor - med hederstiteln vrdade modrar, I
de mera uppblandade vezarbosittningarna har man
tagit till sig omgivningens patriarkala styrelsesitt,
Minnen har dock i alla hitndelser ansvaret f6r
hiistskétseln och det #r de som bestdmmer under
sommarhalvirets nomadliv.

Kidnnetecknande for vezarisk kultur dr
danserna. Deras folkdanser ir akrobatiska och
innchdller element som konstritt och sabelfiktning,
Kildderna 4r i allminhet av linne i matta fHrger,
med firgstarka broderier, Kénnetecknande #r ocksd
banden av fliitad, mangfiirgad histtagel som
anviinds till somfdrstidrkningar, bilten, armband,
halsband och for kvinnornas hdruppsittningar,

Vezarer dr mérkhiriga och har en
tverhuvudtaget ymnig hirviixt. Kvinnorna har ofta
antydan till mustasch, nigot som 4r en del av det
vezariska sk&nhetsidealet. Miinnen #r i medel 180
cm langa, kvinnorna 170 cm. Felma #r ovanligt och
anses vara mycket missprydande, QOgonen i#r bruna
och en aning sneda,

Vezarernas liv delas alltsd i allmiinhet upp i
tvi sdsonger som ir inbdrdes mycket olika. Detta
giiller ocksd kosthillet. Under nomadsommaren fter
man svamp, frukter och bir tillsammans med
torkade brédkakor och smd méngder kitt, férutom
hist dven diverse smdvili, Man dricker firsk
stomjélk och vatten, sillan starkare drycker
eftersom det forsimrar arbetsférmdgan, Under
vintern tar man igen sommarens renlevnad.
Hiistkott, kyckling och anka &ts i stora mingder
tillsammans med saltinlagda gronsaker och fluffigt
pitabrsd. Stomjolken dricks nu ofta jist och varvas
med viner och Thvska specialiteter som
pdronbrinnvin och Tabarij - den brinnande
drycken.

Vezarerna stdr vid sidan av den normala
hierarkin i Ihv, De #r inte livegna, ufan dger smd
markomriden dir de har sina vinterbostiider, Riitten
till denna mark och ritlen att ldta sina histar beta
Gver hela riket uppriitthiller de genom att leverera
sina hdgkvalitetsdjur till hovet och de olika
markégarna, Histarna #r i princip vezarernas enda
handelsvara medan man inklper spannmli,
grénsaker, linne- och ylletyg, kryddor, viner och
spritdrycker, De (4 gammeldags vezarbyarna har en
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kollektiv ekonomi, hiistflocken 4r gemensam liksom
riitien {ill och ansvaret fér forstrjning. Bland andra
vezarer har man infért personlig ekonomi, med
hjdlp av 6ronmiirkning kan man se vems histen i
flocken dr.

Vezarerna haller sig i allméinhet pa distans
fradn imperiets Svriga invinare. De anses vara bide
highirdiga och tjuvaktiga och deras min siigs vara
notoriska och mycket skickliga forforare. Dessa
rykten #r dock i de tvd senare fallen i allminhet
falska och har troligen uppkommit p4 grund av
deras kringflackande livsstil, Det forekommer
giftermal mellan vezarer och ickevezarer, men i de
gammeldags byarna kan detta ibland leda till
utesluining ur byn.

DVOHRER

Kring floden Dvohr och dess tillfléden bor ett
folkslag som dbpts efter floden, dvohrerna i sina
typiska tegethus med torkad vass som fak. Dvohrer
kan egentligen delas in i tvd grupper; jordbrukare
och pradmdragare, Jordbrukarna lever i mycket som
Thvs dvriga invinare, man har livegenskap och eft
strikt manssamhille. Prdmdragarna & sin sida #r
frimén, betalar skatt dels via gratistransporfer, dels
via soldattjinst, I etf prdmdragarlag styr formannen
som i sin tur #r understilld adelsminnens
forvaltare, Prémdragarna kiinnetecknas ocksd av att
kvinnor och min har sd gott som likadana
arbetsuppgifter och ocksd lika mycket att siga till
om. Dvohrerna lever av sitt jordbruk, sin handel
med centrala Ihv, Greosien, fristiiderna, Sykratia
och Abranien samt primfransporterna.

Dvohrerna dter mycket frukt och grénsaker,
farska under ssongen, annars torkade eller inlagda.
Till detta dter de fisk och di och di noikstt fran de
oxar som importeras for att dra primarna. I
kulturen miirks framfor allt praimdragarsingerna, pd
samma melodier som de religitsa hymnerna i
Dviis-kulten men hir med lyriska texter om floden
och ménniskornas slit. Folket dr ocksd mycket
religitst, mer #n ndgon annan av Ihvs folkgrupper,
och de uppfattar floden Dvohr som helig sdsom en
parallelisymbol till Dv{is samtliga aspckter och
livskraften i sig, som den till exempel manifesteras
i minniskans blodddror,

Dvohrerna betecknas ofta som allvarliga
asketer. Detta gdr mycket vil ihop med deras

framtoning, de har kantiga anletsdrag med héga
markerade anletsdrag. De 4r i allminhet
magerlagda och har en hudfiirg som #r nigot
mdirkare #n vad som annars #r vanligt i Ihv,
Harfdrgen gir fran morkblond till korpsvart och
dgonen &dr sd gott som alltid bruna. Deras
klidedrikt 4r enkel, materialen 4r ylle och linne
och vanligaste firgerna gratt, blAtt och gront,
Dvohrernas gudfruktighet har gett dem ett rykte om
aft vara pélitliga, men trikiga, snila och ogina; helt
enkelt det stimsta tinkbara viirdfolket.

KAPROSER

Utanf6r Thvs nordostra kust bildar Kaprosbarna en
svirseglad skirgdrd. Hir finns de si kallade
Fristiderna, en sammansltutning av etf anfal stdrre
och mindre stider som #r knutet till det Ihvska
imperiet men har lingtglende inre sjilvstyre.
Kaprosbdarna dr den enda provinsen i Ihv dir
livegenskap saknas. Hiir har ocksa kvinnor och min
i stort seft jimbordiga positioner, "Duglighet gir
fore kon" brukar kaprosiska kvinnor siga,

Fristidernas invinare kallas kaproser och i4r
den brokigaste folkgruppen man kan hifta i hela
den kinda viirlden. I Kaprostarnas smiltdege! har
kulturer fran hela Thv samt flera av grannlinderna
blandats, med hjilp av inflyttande sjbmin och en
strid flyktingstrom. Dirfor dr det svirt att siirskilja
en typisk kultur for Fristiderna, om man inte néjer
sig med att kalla den for en salig blandning. Man
kan ocksd se att ovanligt minga av invAnarna #r
sprikkunniga och ovanligt ménga #r skickliga
soldater.

Befolkningen pd barna livnir sig pi fiske,
handel, farskétsel och visst odlande av spannmal -
men kanske framfor allt pd kaparverksamhet.
Fristidernas kaparskepp sitter skrick i alla
Inlandshavets handelsflottor, och endast de Linder
och handelshus som slutit speciella avial slipper
attacker mot sina skepp.

Makten i Fristiiderna ligger hos
Kapienskollegiet. Dess uppgift 4r forutom att uise
nya kaptener (med krav pd lydkaptenserfarenhet
och erliiggande av avgift) att sluta avial om skydd
mot kapning, att stifta lokala lagar samt att besluta
om skattcindrivning. Ur kollegiet viljs en person
tilt Djera, med uppgilt att fatta ldpande beslut
mellan kollegicts sammantriden, vilka sker tvd
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ginger per 4r. I kollegiet har varje fullvirdig

kapten en rdst. I sin hemstad har kaptenen
dessutom domares rang,

Vigen till storhet gar via Iydkaptenstjinst, d
v s som skeppsbefdlhavare underlydande en
fullviirdig kapten. For att sedan kunna utses till
kapten kriivs att man blir foreslagen infor kollegiet
av sin egen kapten, '

Traditionellt har minga som behtvt bryta
med sitt tidigare liv sokt sig till Fristiidernas flotta,
Dessa tas i allméinhet emot med varma hiinder, men
vissa livegna som flytt frdn sina herrar skickas
tilibaka i avsikt att blidka den centrala Thv-makten,

GREOSIER

Uppe i de héga bergen i nordost finner man ett
stolt och gistvinligt folk, greosierna. I denna
storslaget vackra idyll lever dessa smivuxna och
ofta rundlagda getskbtare ett lugnt och ovanligt
langt liv, p g a stillsamma vanor och sund mat.
Just maten och dess tillagande hamnar ofta i
centrum i greosierns tillvaro, och man kan ofta
hora dem predika om hur den syrade getmjolken
ger lycka och tillfredsstillelse medan diremot de
I8kvixter som grannfolken anviinder innebiir forsta
steget mot graven. Dessutom betraktas 10karna som
smufsiga och illasmakande.

I detta paradis pa jorden finner man en
hdrdare avskiljning mellan adel och livegna in
nigon annanstans i Ihv. Den greosiska adeln lever
ndrmast inom lyckta dérrar i sina hem for att
slippa beblanda sig med det enkla folket, (Rykten
gir dock om vildsinta fester bland de f4 utvalda.
Dessa rykten bestyrks av det utsvivande liv som de
greosiska adelsmiéinnen lever niir de bestker tvriga
delar av riket.) De enkla bénderna ir dock, som
sagt, lattare ait f4 kontakt med. Greosiern i gemen
inleder i allmiinhet ett samtal med att prisa sitt
hemland i lyriska ordalag och beklaga att inte alla
viirldens minniskor kan se¢ defta vackra varje
morgon de stiger upp.

Greosien dr en jordbruksbygd. Hir odlas
frukter, grsnsaker och spannmdl - man gér bland
annat ett forstklassig! vin, Uppe mot topparna betar
gelterna, som ger greosierna kott, mjolk och
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vinterklider. Greosierna har aldrig kommit lingt i
utvecklandet av nigon konstart utanfdr de
kulinariska. Deras synsiitt tycks vara att livet i sig
kan vara en konst stor som nigon.

SYKRATER

P4 andra sidan Greosien finns Ihvs lilla stliga
granne, Sykratia. Folket hiir 4r traditionella fiender
till greosierna, men ser till att hilla sig nigoriunda
vil med dem for att inte f4 hela ihvska imperiet
Uver sig. Sykratia 4r frimst kidnt som en
handelsnation och for sitt uivecklade vapensmide.
Bitarna med Sykratias flagg seglar pd alla kiinda
hav med sina laster och sykratiska handelshus har
dppnat filialer frin Brishamn i norr till Abranien i
stider.

Typiskt for Sykratia r nationalismen. Det
sigs att mdnga av dess medborgare 4r i forsta hand
sykzatier, i andra hand miinniskor, Detta syns i det
blommande kulturliv som frodas ibland dem. Bide
bildkonsten och lyriken iir ofta hemlandsorienferad,
dven om romantik och mysticism ocksi 4r viktiga
strémningar,

Landets hierarki dr som en mindre kopia av
Ihvs, Under Czaren foljer adel, frimén och livegna,
Folket arbetar i gruvorna i bergen, dir jirnet
utvinns; pi landsbygden, med veteodlingar och
farskotsel och pA handelsskeppen som sjomin. Av
dessa #r gruvarbetarna och bénderna i allminhet
livegna, sjminnen diremot frimin.

Sykratias fattiga kliir sig enkelt, men bland de
rika kan man finna de mest storslagna kreationer i
alla méjliga material. Tyger och firdiga plagg
importeras med handelsskeppen och det har blivit
en populiir sport bland adeln att forséka finna de
mest Overraskande och dverdddiga drikterna att
biira pa festerna.

Landets oppositionella frigar de styrande
varfor man inte forstker ansluta sig till Ihv, Man
har ju samma sprdk och samma
samhillsuppbyggnad. P4 si siitt skulle man ju ocksh
kunna f4 en starkare stillning gentemot Greosien.
Tur dr det f0r den Sykratiske Czaren att
nationalkfinslan hos adeln 4r s stark...

IHY
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Riket Ihv &r vidsiriickt och omfattar de mest
skiftande folkslag och kulturer. Just pd grund av
dess storlek har riket delats in i ett antal provinser,
tolv stycken, som styrs av endast inftr Czaren
ansvariga guverntrer, Dessa 4r bide civilt och
militirt den hdgsta beslutande makten inom sin
provins., Oftast innchas detta ansvarsfyllda och
firorika uppdrag av en av rikets Furstar. Centralt
styrs Ihv av den envildige Czaren med de
rddgivare denne finner det for gott att omge sig
med. Foér tillfillet bestdr dessa av den gamle
krigshjilten Storgoroden Furst Boris Neblanovitj
Sjujskij som for befil 6ver Ihvs samlade krigsmakt,
av den hjirtlgse men genialiske skatimistaren
Arkan Gudonovitj jusjin som sfigs ha riddat rikets
finanser med sin aldrig sinande uppfinnigsrikedom
vad giiller nya inkomstkillor fér staten och
shutligen av Storfurst Igolkin Leonidovitj Federov,
Czarens speciellt fortrogre ridgivare som ansvarar
for allehanda sikerhetsfrigor i riket. Over hela Ihy
finns det tusentals adelsfamiljer med gods och stora
rikedomar, De skyddas av Czaren, och har stora
privilegier si som skatlcbefrielse, exklusiv tillging
fill hbga statliga poster och riitt att fritt rora sig i
riket, Arligen samlas landets adelsfamiljer till ett
rddsméte, kallat Duma, for att ge Czaren rdd och
for att diskutera viktiga sporsmil.
Stadsbefolkningarna lever i ett slags mellanlige, de
har vissa friheter som { ex rirelsefrihet men saknar
adelns mera Idngtgdende forméner, De har dock et
ritt gott liv d4 de fir syssla med handel och
penninguflining och betalar timligen milda skatter.
Bénderna lever ett siirledes miserabelt liv som
livegna pd de gods som adein haller, de har vad
man inom de $vre samhillsgrupperna kallar f6r
“total trygghet" - pd gott och ont! Utan frihet att
réra sig eller byta yrke ir deras liv redan fran
borjan klart utstakat och de behdver egentligen bara
oroa sig dver en sak - skatterna. De betalar fyra
femtedelar av sina inkomster Gll skattméstaren samt
gor dessutom dagsverken pé adelns gods.

Inom riket finns férutom de ovan nimnda
provinserna tvd samhiilisgrupper som inte gir at
héinfora till ndgot sirskilt geografiskt omride. Deita
dr vezarerna - de stolta nomadiserande
hiisthandlarna - och de fria prdmdragarna kring
floden Dvohr och dess bifloder. Vezarerna har
erkfint Czaren som sin protekior och belalar genom
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sin hdvding Portisch Arlig tribut om en silverrubel
per hiist i vezarigo till dennes skaltmiistare.
Prdmdragarna #ir organiserade i lag med férmin
som arbetsledare, En adlig Sverférman rapporterar
direkt till skattmistaren och erligger en femtedel
av prdmdragarnas samlade inkomster i skat.

GREOSISK VAMPYR

Greosiska vampyrer skiljer sig frin "vanliga®
vampyrer pi fdljande punkier:

* De kan agera i dagsljus, men har -2 pA alla slag
med d20 di,

* De regenererar bara 1 hp/round i dagsljus,

* De har inte vanliga vampyrhdratiinder eller andra
typiska utseendedrag

utan ser ut som vanliga greosier,

* De kan endast dterfd formler efter vila i jord
fran deras hemtrakt.

* Greosiska vampyrer har inga problem med
rinnande vatien,

* For en greosisk vampyr fungerar vampiric charm
endast vid en kyss.

AVGRUNDSORM

Avgrundsormen som sddan har dykit upp i myfer i
minga olika kulturer, Vad som dir berittas om
gudarnas straffande séindebud, ondskans slukande
kiiftar eller underjordshiirskarens keldjur kan vi
ldmna dérhdn, Faktum #r ait avgrandsormar lever i
eft litet antal i en annan dimension, eft underplan
till jordelementplanet som kallas sandplanet, Vid
enstaka tillfidllen i virldens historia har
avgrundsormar kallats till vir virld f6r att tillfiliigt
tjina nigon av de milktigaste magikerna,

TATJANA'S GHOUL GRIP (dth level Wizard)
(Confuration/Summoning, Necromancy)

Range : 30 yards

Components: V.S.M

Duration: 1 turnilevel

Casting Time : 4

Area of Effect : 1 m radinsilevel
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Saving Throw : Special

Denna formel skapar en mingd (I/nivd) likbleka,
delvis multnade armar som htijer sig upp ur
marken och griper efter vadhelst formelkastaren
dnskar, Underlaget kan vara vad som helst: goly,
jord, vatten o s v Armarna #r upp till 60 cm
ldnga, Armarna har AC 10 och t3F 5 skador men
kan bara triffas av magi och magiska vapen,

Triffen 4 automatisk och om méilet #ir en
Ievande varclse tar denne 1d4 skador och miste
denne sld elt saving throw mot paralysis eller std
paralyserad 1-10 rundor. Direfter blir det dter dags
for ett saving throw, Offret kommer att vara
paralyserat tiden ut dven om armen avligsnas under
tiden,

PROTECT ITEM FROM IMPACT (Abjuration)

Range : Touch

Components: V, S, M

Duration : I turnllevel

Casting Time ; 2

Area of Effect: One item, max 1 cubic dmilevel
Saving Throw ; None

Formeln ger det paverkade foremalet +6 pd saving
throw mot crushing blow och fall, For en behdllare
réknas #dven innervolymen vid bestimning om
formeln kan piverka den.

PROTECT ITEM FROM FIRE (Abjuration)

Som ovan, men formeln ger bonus for saving throw
mot fire och magical fire 1 stillet,

ILJENAS HANDSTAV

Denna siav dr gjord i gyllenc metall och prydd av
en hand hdgst upp. Handen #ndrar sin position pd
samma siit som den effekt den just brukas for att
dstadkomma, Effekterna #ir p4 niva 15. Foljande
kan utforas;

1. Burning Hands (1 charge).

2. Bighy's Interposing Hand (2 charges).

3. Bighy's Forceful Hand (3 charges).
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4. Bighy's Grasping Hand (4 charges).
5. Bighy's Clenched Fist (5 charges),
6. Bighy's Crushing Hand (6 charges).
(Iljena har 13 charges kvar.)

ZARAS ONDA OGA

Naturtroget emaljbga. Fungerar som en permanent
Ray of Enfeeblement. Maxavsiindet ir 10 meter.
Ogat 4r mycket kiinsligt och det #r 1% chans var
ging det anviinds att magin tar slut. For att skydda
den viinskapligt sinnade omgivningen mot tgats
effekier miste det skylas bakom en dgonlapp.

DVUS HELIGA ROKELSEKAR

Karet #r ett intrikat dekorerat réikelsekiirl som
priisten svinger fram och tillbaka i Iuften i en
kedja samtidigt som han sjunger en hymn. Karets
effekt beror pd vilken hymn priisien anvinder, Den
rokelse som anviinds méste vara av absolut bista
kvalitet och kostar minst 50 silverrubel/runda kiirlet
anviinds, 2 individer/runda kan piverkas inom en
radic av 10 m,

Effekier:

Stirkande hymn = Aid,

Skyddande hymn = Sanctuary.

Lugnande hymn = Remove Fear.

Stvande hymn = Sleep.

Fortrdstande hymn = Emotion : Hope,

Inspirerande hymn = Emotion: Courage.

Déljande hymn = Obscurement (phverkar 2m
radie/frunda upp till ett maximum av 10 m).

(Igor har rokelse for 12 randor kvar.)

BOBORS MAGISKA VAPENOLJA

Tar en runda att smérja in vapnet med. Varar 3d6
rundor. Ger egg- och spetsvapen (d v s ocksd
Bébors spikklubba) +3 att tréffa och skada. (B6bor
har 5 applikationer kvar.)

BOBORS HEDERSRUSTNING

Denna rustning dr mycket vackert ornamenterad
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och utsirad samt forgylld pd vissa stillen, Fuil
Plate Armor +1 som #ven reducerar skador med
-I/skadetirning,

IGORS FANGSTNAT

Fungerar som en Web-formel 2 gor/dag. Nitet har
dimensionen 20 m och kan formas som kastaren
dnskar,

ILJENAS ORHANGEN

Detla dr tvA samverkande rings of protection +2
(tillsammans +4), Dessa har Iijena {agit som
souvenir frin en grymlingshdvding som anvinde
dem som funna armringar, 10 cm i diameter, men
stiltrddstunna,

DRAVMIDIOVS FRAMKALLANDE SPEGEL

En stor oval spegel i en mahognyram. Spegeln ir
monterad pi en reglerbar stillning med smé hjul.
Den gir utmiéirkt bra att spegla sig i pa vanligt vis.
Fungerar som formeln Monster Summoning I-VIII,
S14 en d20 for att se vilken formelnivd som blir
aktuell. Spegeln behtver bara riktas mot det
aktuella hallet och ett kommandoord ytiras si
sirbmmar de framkallade monstren ut. Spegeln kan
anviindas hogst 2 ggr/dag.

D20:

1-5: 1

6-9: 1L

10-12; HI

13-15: IV

16-17: ¥

18: VI

19: VII

20: VIII

ZARAS HALSKEDJA

Ger AC 3. Akiivering kostar en charge/runda,
Halskedjan &r forgylld och mycket dekorativ. (Zara
har 28 charges kvar)

FERENC DODSDOLK

Detta dr eft morkt, utstkt vackert snidat vapen med
f4stet 1 form av ddden med en lie i sin hand, P4
dess blad stir fexten "Aft db - Att sova - Intet
vidare" ristad i dlderdomliga runcr, Dolken #r elt
magiskt 42 vapen.-Bessutom=slir-den-alitid-mot-

-AGyp-107rustningar- ger -inget-skydd-mot=detta
wvapen;Dock forekommer defensiva modifikationer

Dexterity och magi. Ger alltid maximala skador.
Dolken miste déda nfgon var ging den dras,
annars diddar den sin egen biirare!

1 i
Intelligence 10, Bgo 16, Borme ppaad deadly

et die d

DJETRS FARGKULOR

Detta ir ett set med till synes vanliga stungkulor
fast firgade i olika kulérer. Kulorna iir nio till
antalet och fungerar som respekiive aspekt hos
Chromaiic Orb-formeln fast med en slungas
riickvidd (S:-, M:3-6, L:9) samt 43 att triiffa,
Kulorna #r firgade pd samma siit som
formeleffekten. Forutom formeleffekten tar offret
skador som frdn sfingbullets,

BOBORS HORAPPARAT

Detta 4ir en vanlig htrlur som anviinds av folk som
hor illa fast med en liten férirollning vilken ger
50% chans p& Hear Noice och minskar avstindet
med hélten vid forstk att lyssna i allméinhet. Detia
betyder att for den som med denna lur forstker
avlyssna en konversation som firs pd 10 meters
hall riknas avstindet som 5 meter.

ZARAS SOBELBOA

Forvandlas med eft kommando till en Giant Weasel
(AC:6, MV:15, THACO:17, #A:1, D/A:2d6,
SA:Sldpper inte taget, ger automatiskt skador efter
forsta triffen). Kan anviindas obegrinsat antal
glnger, tills sobeln dor i strid. Fungerar endast i
strid, d v s det gdr inte all vandra runt med sobeln
som husdjur ill vardags.
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IBRAHIM AL IMBRAHS RESOR

Utdrag ur tredje boken: Ambassaden tifl Thy, Bn abransk reseniirs
skildring av imperiet Ihv och dess huvudstads politiska liv.

I Gudarnas, de fyra barmhirtiga fbrbarmarnas namn!

I Ihv blev jag mycket vl mottagen, Ihverna fr ett mycket hdvligt folk om
#in nigot reserverade. Bn lustig egenhet #r deras sitt att tilifala varandra.
De har alla tre namn, Det f6rsta 4r att betrakta som fornamn och anvinds
bara av nfira vénner, Det andra #r fadersnamnet och anviinds tillsammans
med férnamnet ndr man vill tilltala ndgon man ser upp till, Det sista
namnet 8 familjens namn. Deita anviinds tillsammans med fornamnet nir
de markerar att de stdr dver eller 4r jambordig med den de filltalar, Alla
de tre namnen anviinds bara vid hogtidliga tillfillen eller di de vill tilliala
néigon med vederborlig respekt eller formell kylighet,

Min ambassad forlépte vil och miit ackeeditionsbrev dverlimnades och
tirades vederbirligt. Den ihvske khalifen, vilken enligt seden hiir benimns
czar, Thvan II, mottog vir hyllning.

Hér i Thy ir man endast kommen tll & 44 i tiderikningen och man §r
sdledes 921 4r efter, riiknat frin de fyra profeternas framéridande. Czarens
fader, den olyckligen framlidne Ihvan I, var myckel omiyckt av folket och
en stor vin av virt rike, Jag hoppas innerligt att hans son nu skall lyckas
vl i dessa bida avseenden. Allt tyder pi detta eftersom han redan bérjat
niimnas vid sin faders smeknamn, vilkef ungefiir kan Sversittas; "lifen
fader”,

Envisa rykten hiir i huvudstaden gér dock gillande att allt inte gitt riktigt
réitt till vid trontilliridet. Czar Ihvan I:s unga hustru Cagsandra Kirova
Ihvanova forsvann under mystiska omstindigheter vartver det finnu inte
skonjts nigot Ljus. I vilket fall kom Ihvans vuxne son med
forstakonkubinen frén den greosiska slikten Vladoslavl att anta faderns
namn och ordningstalet II. Det sigs att den nye hiirskarens stéd skulle
besttt av hans handlingskraftiga moder, konkubinen Iryssja, och den
kejserliga kaplanen Viadimir. Den nye hiirskarens krOning f6ljdes av
omfattande gvor i form av gods till framstiende adelsmiin och militirer.
Den gamle czarens hustrus slitkt verkar dock ha farit ifla genom
godsreduktion och arresteringar,

Som niistan alla folk utanfor Abranien 4r iliverna otrogna, Detta bereder
mig vissa problem vid fredagsbdnen. De fornekar faktiskt alla gudar utom
en och denne kallar de DvGs, Denne tilibedjes dock i Atta olika aspekter
och det finns priisterskap och tempel tillignade varje aspekt.

M4 de fyra profeterna intyga alt mina ord #r sanningen och m3 de 13ta er
dela min hipnad och férundran Gver dessa frimmande mirkliga folk,
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IBRAHIM AL IMBRAHS RESOR

Utdrag ur femte boken: Andra resan till Thv, En abransk reseniics
skildring av imperiet Ihv och dess huvudstads politiska liv.

I Gudarnas, de fyra barmhiirtiga forbarmarnas namn!

Man riknar nu hiir 4 52 och landet #r sig i sanning inte alls likt. Over
huvudstaden vilar numer en dyster stimning, likt en djinn som ligger och
lurpassar pd forbipasserande vandrare. Minniskorna vigar inte lingre tala
med en frimling som mig och de kiinner alls inte lingre vid mig vid
hovet. IST, den kejserliga hemliga polisen, tillser att tand halls for funga
hos alla och envar.

En vin hiir frAn min forra resa berditade att skattebrdorna pA de ofrilse
blir allt tyngre genom nya pilagor och var och en som inte kan erlidgga
sina skyldigheter blir siinda som livegna hos nigon adelsfamilj i hovets
gunst. Den gamle czarens fogdar var kiinda for att se till btndernas val i
tider av néd och ofred. Nu siigs herreméinnen kunna pressa ut vadhelst de
dnskar ur sina livegna, utan att czaren bryder sig dirvid. Skatterna
kommer vil fill pass dé det giller att stampa fram knektar for att tukta
grannfolk och hdlla missntjda bonder i schack. Jag har till och med hort
rykias att man hiller grymlingar i rikets uniform pd vissa hall. Jag sttter
dock ingen tilltro till sAdana fruktansvirda pistienden men jag ger att
gudarna hjilpe att inte den ihvske czar Ihvan I vill fukta oss, sina frinder
i stder, sedan gammals,

Om czaren viskas ocksd ont. Ihverna har inte lingre ndgra vackra namn
pa honom, Kvar finns bara férakt, Diremot nimns czaridsan,
dnkedroftningen, allt som oftast med fruktan ch respekt i risten, Jag
misstiinker, och allt jag hort stirker mig i den uppfattningen, att gamla
greosiska matriarkala bruk vunnit insteg vid hovet, Det #r inte
ovanligt,ségs det, hos de gamla greosiska riddarslikterna, att modern eller
hustrun 4r den verkliga hirskarinnan dven om sonen/mannen uppbir titeln,
De norra provinserna har varit upproriska mot den nya czaren och Ihvans
armé har dér farit skoningsldst fram. I 8ster har de fria stiderna pi
Bachalska havet allt mer gjort sig oberoende och de flesta betalar inte
lingre kejserlig tribut. Ihvans den II regemente har ocks farit ytterligt
hért fram bland den ihvska adeln. Flera gamla riddaritter har fordrivits
och flera provinser #r numera i det nfirmaste aft betrakta som fientliga
mot Thv. Sjéilv tycker jag nfirmast att det liknar en uppgorelse med
czaridsaslikiens gamla fiender. Miirkligt: czaren borde ju snarare vara att
betrakta som en Ihvanov hellre 4n en Viadoslavl.

Eviga liro de fyra profeternas ord, mot dem #ir min ringa skildring intet,
Mina ord ir blott en oviirdig reseniirs iaktagelser, M3 de bringa er
forstielse for de otrogna i norr och dirigenom yiterligare #ra de fyra
gudarna och deras fyra profeter,
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IBRAHIM AL IMBRAHS RESCR

Utdrag ur ttonde boken: Firder runt Bachalska havet. En abransk
resentirs skildring av iinder och politik i norden.

I Gudarnas, de fyra barmhiirtiga férbarmarnas namn!

I den ihvska kalenderns 60:e ir (937 efter de fyra profeterna) timar i
sanning mirkeliga och omvilvande ting hir i Sykratia. En viss Alexej
thvanovitj Ihvanov har framiritt med ansprik pi ait vara son till Thvanov
1 och hans fGrstahustru Cassandra och didrmed réilimiitig hiirskare fill riket
Thv. Om detta visar sig vara sant, och alla uppgifter som stir att £i hir i
landet tyder pd det, kommer detta verkligen aft skaka linderna
hiromkring,

Som bevis pd dennc Alexej Thvanovs hiirstammning har man anfort en
ring med faderns, Thvan I, familjevapen: en vit ros, samt nigra brev vars
innehll skulle kunna forstis pé detta vis. Breven verkar vara skrivna av
en fiende till den unge Alexej hvanov och di det 4r oklart vem denne 4r
kan de naturligtvis inte riknas som bevis, Efter vad jag fdit erfara har
dock sdvil ring som prins underkastats noggranna rituella prov och diirvid
befunnits vara #kta. Rykten surrar som gor géllande att Cassandra flydde i
skrick frin huvudstaden IThv di den gamle Czaren dog 4r 43 och att hon
med hjilp av trogna tjinare undgick alla férféljare som den svartsjuka
konkubinen Iryssja skickade efter. Hon hann 4nda till hamnstaden Irina, i
det nordliga riket Jouvala, innan Czaridsans hiimnd nidde henne.
Cassandra ldr ha dodats av grymma IST-agenter och hennes barn, just
pojken Alexej, skulle foras tillbaka till Thy niir skeppet han fordes pa
kapades av lagltisa pirater frin fristiderna. Direfter 4r hans dden holjda i
de djupaste dimmor, férdolda likt de heliga mysterierna,

Alexej Thvanov hiller sig med en mirklig livvaki, efter alit ait doma
bestiende av frimin frin den fria staden Rogorod vid Bachalska havet,
Det sfigs aft det dr dessa som under 16 &rs tid hillit honom undan frin
ihvska agenter!

Sykratierna har redan borjat hylla honom som prins av Ihv och minga
ihvska exilfamiljer har borjat sitta sin tillit til{ den unge prinsens
mijligheter att leda en revolt mot Thvan H:s regim, Jag anar att det
snabbt kommer att bildas en stark opposition mot czaren runt denne man,
Aferstdr bara att sc om alla stridiga viljor kan forenas, Vad som talar for
detta r aft hans livvaki verkar vara en vil forfaren skara minniskor som
alla 4r betydande personer i de fria stiiderna och som vet att fora sivil
silkesvantar som pansarnfivar,

M2 min penna ha varit for era dgon som profeternas ord #r for era sjilar,
o rittrogna,
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IBRAHIM AL IMBRAHS RESOR

Utdrag ur nionde boken: Alexej Ihvanovifj Ihvanovs bréllop, den stora koalitionen och det
ihvska tronftljdskriget. En abransk resenirs skildring av omvilvande begivenheter i norden.

I Gudarnas, de fyra barmhiirtiga forbarmarnas namn!

Mitt rykte hade ghtt fore mig. Som tidigare ambassaddr till Ihv Snskade man min néirvaro
ocks# vid Alexej Ivanovs brollop. Detta var mycket lyckligt eftersom det gav mig mojligheten
ait att studera pA niira hill, hur den stora koallitionen mot ihvczaren Ihvan II slots. Foga anade
jag vilka 6desdigra skickelser och gruvligheter som diir skulle tima,

Knappt hade den unge Alexej och hans folje anlint G1f Higret foreéin olyckorna hopades,
redan den forsta kviilien blev jag vittne tifl hur en av vakterna forstkte knivmorda
tronpretendenten, Sillan har vit en olycka varit utan sillskap, och inte lingt ddrefter hirde
man viskas om en giftmérdare 16s i ligret. Jag tror i sanning att Shaitan, hin onde sjilv slog
till natten fore brillopet f6r att avgdra den ihvska tronschismen, Btt fasansfullt
avgrundsmonster slog till mot hirligret, och hade det inte varit for Alexej Thvanovs livvakter
hade nog ingen niirvarande varit i livet denna dag.

Som det ihvska hovceremonielet féreskriver hade dagen fore brillopet, vilket befrakfades
som den fbrsia officiclla exilhovsceremonin, tillbringats under ett febrilt férhandlande om
forniima platser under ceremonicrna, Avsikien med detta #r att gbra rangordningen vid hovet
klar och tydlig redan frin forsta stund. For den utomstiende kan det rentav te sig som om
man ville sélja manen innan lejonet #r nedlagt.

Den viirsta av alla gruvligheter hade dock I4tit viinta pd sig till sjilva brdllopet och tilt
den blev jag sjilv vitine! Det visade sig under sjilva ceremonien att slikten Uljanov, med
Alexejs nya maka i spetsen, inte var vad de utgav sig for. I sjilva verket stkte de kontroilen
Over Alexej Ihvanov for att sjalva anviinda sig av koalitionen for egna syften, Det stir nu
klart att Uljanov-familjen var blodtorstiga odjur och rivaler tili Vladoslavl-familjen, vilken nu
usurperar Ihys iron. Aterigen blev det Alexej Thvanovs husfolk som fick visa sina slipade
klingor for att reda saken ut. Eft nytt bréllop arrangerades mellan Alexej Ihvanov och den
unga Mirzena Oblon, ett gott parti eftersom det innebiir stod frin Sykratias kanske rikaste
familj. :

Da olyckorna #nteligen var #ndade kunde s slutligen den stora koalitionen slutas. Till
Storgorod och befilhavare for den brokiga armén utsigs en viss Bobor Tjerkaschevitj, en av
Alexej Ihvanovs fortrogna f d livvakier, Som goroder utsdgs Janos Skolny av Sykratia, Balasc
Portisch av Vezarerna samt Goroden for Thvs dstarmé Dimitrij Bogoljubovitj Kalinin, Den
ihvska Ostarmén revolterade siledes mot czar Thvan If och de f4 lojala elementen,
grymlingsforbanden och de trupper som siints frin huvudstaden, besegrades i grunden av den
nye storgoroden i slaget vid Worwaska, inte ens en full minad efter hiindelserna kring
bréllopen, Revolten viéixer nu i styrka for var dag och det #r inte utan att jag tillskriver Alexej
Ihvanovitj Ihvanovs framgéngar den dugliga lilfa gruppen av fortrogna ridgivare och livvakter
han alltid omgivit sig med. Jag tror att den vita rosen har kommit for att stanna, Ménde
ihvimperiet skakal
M4 mitt skiigg falla till marken och min (urban blckna om inte detfa 4r mina Sgons
vittnesbdrd, in 1 minsta detaljen. De fyra ondimnbaras profeter skall vara mina vittnen, och ni
mina trogna ldsare His och frijdas.

KRISTALLDOLKEN VI, UDDSALA 1990.




TY RIKET AR DITT

ADPDENDI

DJETR VLADOVITJ BIR

1

Dijetr Vladovitj Bir insjuknade vid tio drs dlder i méisslingen och sviivade di i tre
dygn mellan liv och dod. Att séiga att denna historia #r grunden till hans veka
kroppsbyggnad #r kanske for mycket, men hans sjilsliv har otvivelaktigt tagit intryck
déirav, inte minst genom hans bacillskriick,

Djetr 4r besatt av tanken pd doden: livet efter detta, vad som sker i
dddsdgonblicket, men framfdr allt skréicken infér smiirtan och utslocknandet uppfyller ofta
hans sinnen. Djetr #r ocksd mycket sjilvupptagen och mén om sin egen sikerhet. Han har
lirt sig att han miste utnyttja sin intelligens for att dverleva i en livsfarlig omviirld, vilket
bland annat innebér att han inte riskerar liv och Iem i onddan. Att han indé lever si
farligt har sina orsaker. Kalkylerade risker méste tas om det ska bli nigot av hans karriiir
som magiker. Dessutom kan han inte limna sin barnsliga syster i sticket. Familj ir dndd
familj och hon verkar ju helt sakna kontakt med verkligheten,

Att Ijena passar upp pd honom #r inte sd dumt, men varfor pd de andra? Hon
borde hjilpa till att f4 folk att inse vilken tillgdng syskonen Bir verkligen dr.

Djetr dr mycket misstdnksam till sin Iiggning och har stindigt omgivningen under
noggrann uppsikt. Vad andra skulle kalla férfoljelsemani skryter han om som vaksamhet,
fornuftig {orsiktighet och dverlevnadsinstinkt, Han berdmmer sig dver att aldrig ndgonsin
blivit sd dverraskad att han tappat fattningen. (Tljena pastir sig minnas sidana tillfillen
men de fornekar han bestdmt,)

Som tidigare antytts har Djetr higa tankar om sig sjilv och satsar p3 en
magikerkarridir. De medfbljande nodviindiga utgifterna har gjort honom mycket
kostnadsmedveten, vilket yttrar sig i att han ser till att ta varje chans till ett billigt pris
som ges, Iljena péstdr att han koper higar med skriip, men inser hon inte att den som
koper dyrt betalar mer? Med ett tillrickligt 1agt pris dr vad som helst ett fynd, och tar
man inte sddana chanser dr det ens eget fel om man inte blir rik.

Det ska tilliggas att de flesta miinniskor tycker att Djetr #r minst sagt odriiglig,
och det #r inte att undra pd. Inte nog med sndlheten, skrytsamheten och fegheten, han &r
dessutom ofta oférskiimd. Om nédgon tar illa vid sig nir han kritiserar dem, vad ror det
honom? Han gér ju dem faktiskt en tjinst niir han ger dem en chans att géira nigot 4t
sina brister, eller atminstone forstka délja dem lite béttre. Faktum dr att det brukar gi att
tolka allt Djetr séiger som en pik,

2

Djetr kiinner idag att han lyckats fi de andra att f6rstd att han har sitt viirde. I
Gvrigt har karridiren gétt framét, dock inte sd snabbt som han hoppats.

Mera Overrraskande for omgivningen var det niir Djetr motte kirleken i form av
en kaptensdotter pd Rachol. Efter en del pinsamheter blev det si smaningom férlovning
och nu slits Djetr mellan lusten efter fistmén Anya och karridirslystnaden. Karrifiren har
for tillfdllet Sverhanden men han griper varje tillfiille att skriva ett brev till sin #iskade,
ddr han anstriinger sig for att uttrycka sina kinslor i varje ord. Han #r fast bestimd att
gifta sig med henne sd snart hans stillning som magiker blivit tillriickligt solid.

Hans fidstm8 har morka boljande lockar och mjslkvit hy. Alla flickor som
pidminner om henne gor honom lycklig bara av dsynen - otrohet iir dock helt otéinkbart.

Djetr &r inte fullt s§ oférskdmd som forr. Han har borjat inse att saker och ting
gdr ldttare om man héller sig vil med folk. Helt Litt & det dock inte att hlla tyst alltid.

3

Djetr 4r numera en stadgad familjefar, med tre dottrar som han skiimmer bort s3
mycket han ndgonsin kan med smé presenter (billiga) och sma magiska skimt. Hans
hustru dr honom varmt tiligiven och har hjilpt honom att utvidga sin sjilvupptagenhet att
omfatta hela familjen,

Han kan inte riktigt forstd varfor de andra ser sd nedstiimda ut nir han beriittar
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om sina underbara dottrars fantastiska eskapader: deras forsta steg, hur de gor nir de
Hter, deras favoritsagor och vad som far dem att skratta,

Djetrs karrifirsférhoppningar har inte tagit slut. Niista steg mdste vara att bli
hovmagiker. Hans skriick for doéden har fitt en ny orsak, Vem vill sluta leva nir allt ser
sd Ljust ut?

FERENC CSABAI

1

Fereng Csabai har aldrig kunnat erkiinna sig vara imponerad. Som han ser det
skulle detta beflédcka hans stolthet, Redan som barn ledde detta till att han skaffade sig
fiender, framfor allt sin egen far,Vid tjugo &rs dlder nddde konflikten med fadern sin
kulmen. Sonen fick reda pa att han skulle gifta sig, och det med ett tjockt, koppirrigt
fruntimmer som var tio 4r dldre #n honom. Infor faderns listigt uttdnkta illddd sig han
bara en enda mdjlighet, att limna sin slékt och sin bakgrund fér att soka sig till
kaprosernas kapare,

Fereng har forst nyligen Iirt kiinna de ¢vriga gruppmedlemmarna. Han har haft
svért att finna sig tillciitta i sin nya miljd, men har funnit att Zara #r vird att ersiitta de
kraftfulla kvinnogestalter som priglat hans uppvixt, Som ett tecken pa detta har han
borjat att vid vid limpliga tilifdllen tilltala henne med hederstiteln “vérdade moder” och
ir beredd att utmana den pa duell som skulle {Sroriitta henne. De 6vriga kamraterna vill
han hilla p viss distans, dtminstone till dess de visat sitt viirde.

Ferengs stora talanger i livet kretsar kring vezarisk folkdans, Han #4r en akrobatisk
jonglor, en blixtrande svirdsdansir (ofta med bindel £6r 6gonen) och en fullfjidrad
konstryttare. Han har ocksd viss ovning i spionage och konsten att Sverraska och
oskadliggira en fiende. Han har blivit kallad tjuv en ging, det borde vederbirande avstitt
frdn. Fereng stjil inte och han liter inte heller en forolimpning passera ostraffat, Mordare
fir man ddremot kalla honom. Fiender ska dé. Han skiljer p4 fiender med och utan ira.
Den senare kategorin struntar han i hur de krossas,

Ferengs stiliga yttre uppritthdller han fifingt, vilket ytterligare forstirker hans
stolta arrogans. Detta utseende leder ocksi till problem. Ménga unga flickor forilskar sig
i den stolte och mystiske frimlingen och visar detta med fnitter, dgonblinkningar,
rodnande kinder och andra finerier. Detta irriterar honom. Inte for att han har nigot emot
vackra kvinnor, men en kvinna som inte har pondus och vett att bete sig #r vil inget att
ha. Hur skulle ndgon kunna tinka sig att gifta sig med sddana dér fjollor? Vad Iljenas
omsorger betyder i sammanhanget vet han inte, men de irriterar honom i alla fall. Han &r
bara for stolt for att siga ifrén,

Ferengs mal #r att Ateruppriitta sin position inom slikten och hiimnas pi sin fader.
Fereng dr mycket ldngsint och haller reda pa vilka fiender han har for att ge dem vad de
dr virda niir tillf4llet kommer. Han #r beredd att viinta,

2

Tre &r efter att han forst limnade sin hemby 3terviinde Fereng for sin moders
begravning, Han mottes av en hanleende fader. "S&, du har insett att du hade fel? Navil,
allt #r forldtet - brollopet stdr om en vecka. Katryne #r fortfarande ogift." Fereng reste
redan nista dag.

I ilskan &ver faderns ondsinthet valde Fereng att bryta slutgiltigt med sitt forflutna
och tog virvning i det Thvska kavalleriet. Tre drs trist orderlydande fick vara nog och han
tog dter kontakt med sina gamla Hventyrarviinner. Soldatlivet har dock satt sina spar och
han har nu insett att om flickorna kastar sig framfor framfor ens fotter kan man lika
glrna gd i sting med dem innan man knuffar bort dem,

Fereng har 6verhuvudtaget borjat uppskatta det goda i livet, bide vad giller
dryckjom och spel. Av nigon anledning kiinner han sig tvangen att hilla detta ifrin Zara,
som han har stor respekt for.
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3

Nigon méinad innan dventyrets borjan besskte Fereng dter sin fodelseby, dir han
lyckades bli utsedd till formyndare Gver sin gamle och virrige fader. Raskt anordnades ett
bréllop mellan fadern och hans egen gamla "fiistms” Katryne, beledsagat av en storslagen
fest. :
Nu kiinner sig éntligen Fereng vara fri sin uppfostran och har insett att det iir dags
att skapa sig eft eget liv och ett eget hem. Han har linge haft ett gott §ga till Iljena med
en lust att plocka fram ungflickscharmen ur henne igen, Det ir nog dags aft sHtta in en
stot dir nu, Han har ocksi insett mojligheten att bli vezarernas niste hvding. Med Alexej
som czar borde det knappt g ait hindra honom frén det.

Det utsviivande livet ledsnade Fereng pd ganska snart och han néjer sig girna nu
med ett parti schack med Bé6bor eller lite stillsamt plockande pa balalajkan som han Idrt
sig spela pd.

ILJENA VLADOVITIEVA BIR

1

Iljena dr forst och frimst en obotlig romantiker. Som syster till Djetr &r detta nog
en vilsignelse, ty med sin optimism, entusiasm och positiva livsinstillning balanserar hon
broderns misstiinksamhet och svdrmod. "Folk dr mot dig som du #r mot dem!" brukar
hon glatt férklara. Unga fréken Bir &r pratglad, skiimtsam och, ovanligt nog fér den typen
av minniskor, mycket intresserad av sina medminniskor. Hon #lskar att lyssna pd
berittelser om andras livsdden. Det ger henne ndmligen god inspiration till en av hennes
favoritsysselsittningar; dagdrommeri. Iljena lingtar efter prinsar pé vita springare,
fabuldsa rikedomar och alit vad hennes barndoms sagor fyllt henne med. I Iljenas virld
kan allt hinda - och gor det!

Romantiken i Iljenas liv har pd sistone fitt sig ndgot av en kniick, hon har
nimligen upptickt hur spinnande och intressanta stiliga unga mén kan vara men de har
inte i tillndrmelsevis samma grad upptéickt henne. Hon kinner sig faktiskt lite frustrerad
Gver detta vilket i sin tur resulterar i att hon blir nervés i nérvaro av tjusiga mén, Till sin
egen fortvivlan beter hon sig di alldelens forskrickligt fjompigt 4t, som en riktig
flicksniirta och inte den mogna kvinna hon vet sig vara, nigot som knappast hjilper upp
hennes dilemma. Till riga pd allt rdkar den didr nykomlingen, Fereng, vara just en sin dir
riktig snygging!

Iljena har en riktig och forstaende vin, sin dagbok. Den fyller hon med sina
tankar och kiinslor och den gor aldrig narr av henne. Inte siillan kan man se henne plita
ner dagens upplevelser, allt som hiint eller kunnat héinda. I dagboken gér hon upp stora
planer infor framtiden, allt skall bli s& bra - bara de fir ihop lite pengar och en biittre
"mecenat” dn den férdémde Krapotjev.

Froken Bir har en stark lust att forindra saker och ting som hon inte gillar. Hon
ger ofta goda, men konstigt nog inte alltid uppskaitade, rdd till sin omgivning, girna
kryddade med en version av hur bra allting kommer att gd. Inte konstigt att hon valt att
specialisera sig pa forindrandets magi! Hennes 6nskan att foréindra tar sig sven till
uttryck i att hon pysslar och ordnar niir andra bara slappnar av. Nir hon var liten tog hon
hand om, men nu n#r hon ir vuxen ir det hennes dventyrarkamrater.

2

Under de ar som gitt har Iljena till det yttre mognat till en vuxen och grann
kvinna. Inombords finns dock fortfarande den romantiska drémmaren, dven om hon med
tiden insett att det ofta ir olimpligt att visa det Sppet. Hon forstker dirfor hilla uppe en
fornuftig och allvarlig fasad, men den brister ibland och den gladlynta pratkvarnen
kommer tillbaka. Fortfarande har hon inte funnit sitt livs stora kéirlek och hon borjar sd
smitt att tvivia pa att det nagonsin kommer att ske. Hon har ocksd grubblerier om hon
ndgonsin varit kir och hur kiirlek egentligen ser ut.

Hon har funnit ett sétt att f3 utlopp for sin pysslighet och kelsjuka - Vasil, hennes
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imponerande och renrasiga vinthund. Hon tréttnar aldrig pd att nojsa med den och hélla
den i vilborstat och viilansat skick,

3

Det finns ett fel med dven de vackraste drdmmar. De brukar forr eller senare ta
slut. Négonstans pa viigen kom Iljenas dagbok att &indra karaktiir, Tidigare handlade den
om férhoppningar och romantiska sviirmerier, Nu stir diir kyligt cyniska kommentarer om
tillvarons meningsloshet och minnens eviga falskhet och hoppldshet.

Iljenas yttre ungdom har dverlevt lingre #in den inre. Hon ser nu tillbaka med
avsmak pa sina tidigare barnsligheter, Den stora viindpunkten blev nir Vasil dog i en strid
med grymlingar for tvd ir sedan. I sorgen efter honom kom uppvaknandet och
illusionerna foll. Drommarna hon levt 1 hade bara varit en fasad for verkligheten, ett sitt
att forneka virldens ondska och odets cynism. Hennes flickdrém om mannen stimde illa
med sanningen om f3fiinga finar som styrs av sitt underliv,

Visst dr Iljena fortfarande skdmtsam, men nu andas hennes kvickheter ironi och
cynisk bitterhet, Hon har gett upp alla forhoppningar om #ktenskap och barn och intalat
sig att det var lika bra att det aldrig blev av. Saknaden k#inns bara i samband med hennes
tre brorsdéttrar, vilka hon forestitter sig att se till att de tidigt fér fotterna fast pa jorden,
Trots kiirleken till de smd sitnosarna gor Djetrs eviga tjatter om dem henne irriterad och
avundsjuk. Hon pysslar fortfarande om de andra i gruppen, numera av en sorts distri
vana,

De vilda idéer hennes hjdrna brukade spruta fram mirks inte ofta lingre, och i sd
fall dyker de upp i hennes skulpturer och hennes anvindande av magi.

BOBOR TJERKASCHEVITJ
1 .
Bébors ursprung #r holjt i dunkel, inte minst f6r honom sjilv. S&vil moders- som
faderslos ldmnades han till ett barnhem i Dviistemplets regi. S8 mycket dr han i alla fall
inforstddd med att ndgon av hans fordldrar miste ha varit en grymling, Detta gér honom
till en bastard som de flesta inte ens skulle vilja ta i med ting. P4 grund av sitt, minst
sagt, nigot annorlunda utseende hade Bobor det inte litt i unga &r, Sedan den tiden har
han alltid varit svag for fattiga och forildraldsa barn, Han kiinner till deras elinde lika
viil som négon. Inte heller idag kan Bébor pdriikna vilvilja frin ménniskor i hans vig.
Hans pristerliga status forbittrar emellertid hans anséende i nigon mén,

Den unge och mycket vilbyggde Bobor tog snart starkt intresse i krigiska sysslor
och efter en tid fick han en chans att gd med i Dviis- kultens dttonde stimma; krigets,
ddédens och morkrets aspekt. Som krigarpréist har Bébor funnit sitt sanna jag, Han #r
mycket stolt fver sin nyvunna virdighet som prést och har nu gett sig ut pa sin, for
Dviiskulten traditionella, kringvandring tillsammans med sin "broder” Igor Rokossovskij
Alexejev. Bébor kinner sig nagot osiker i den alltid sd hjirtlige Igors sillskap, sjilv har
han svirt att vara s& dir framdt och vénlig jimt och stindigt.

Bébor har ocksd en del komplex for sitt ursprung och vill girna férekomma alla
som eventuellt skulle kunna {4 for sig att han inte dr sd dir vildigt smart, I detta syfte
har han inforskaffat en kopia av Pjotr Olmics "Bevingade Ord" och gjort sitt bista for att
léira sig denna utantill. Den vildige krigarpristen strér numera citat omkring sig, tyvirr
inte alltid med hénsyn till om de passar situationen eller ej.

Ibland hinger Bébor helt enkelt inte med néir saker och ting gir for fort eller #r
for invecklade. I frimmande siillskap brukar han férstka dolja detta genom tankfull
tystnad, neutrala svar eller djupa, underfundiga ordstiv. Sina viinner brukar han diremot
frdga ut extra noga, pd grinsen till det trdttsamma, f6r att faststilla tingens exakta
forhdllanden.

Unge herr Tjerkaschievitj har det ibland lite svart med umginget med folk, de
menar ju inte alltid vad de siger, fast ibland gor de det och det hela idr f6r Bébor mycket
forvirrande. Han forstdr namligen inte ironier eller ordvitsar alls, utan tolkar alit
bokstavligt och naivt. Nej, den humor Bébor uppskattar dr mer av det fysiska slaget. Ju
brutalare desto bittre - krokben, dunk i ryggen pd nigon som just dricker, nyp i baken pi
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tjusiga damer osv. Nir Bébor sett eller hort ndgot han tycker #r kul gr han ofta och
funderar pa det dir léng tid efterdt och kan nir som helst bryta ut i ett gapskratt, till
synes helt omotiverat.

Bébors matvanor #r dvenledes de ndgot annorlunda. Han #r mycket fortjust 1 mat,
stora méngder mat. Mat dr for Bébor allt som #r blodigt k8tt och ingenting annat, “Inte
.undra pé att ni dr sd smé, sd mycket skriip som ni #ter " brukar han dra till med nir
nigon anmiirker p4 hans matvanor. Nir han dter sitter han ledigt i sig mat &t ett helt
byalag och klagar &ndd ofta ver att han aldrig fir #ta sig riktigt miitt,

2

Aren har inte gitt Bébor sparlost forbi. Hans imponerande kroppshydda #r tickt
av mingder av #rr frin hundratals bataljer. Han dlskar att fortilja for omgivningen dessa
sina "utmirkelsers" historia, giirna med ménga och bloddrypande detaljer. Konstigt nog
tycks alla inte vara lika intesserade som han sjilv av dessa berittelser. Bébor har med
dren insett att hans chanser att fa tillbringa livet efter déden i Dviis eviga rike Skar
betydligt om han, nir stunden #r kommen, kan redogbra fér alla sina bedrifter i Dviis
namn. Dérfér har han borjat att fora noggrann bok Gver alla som han besegrar i strid.
Detta gor han mgjligt genom att alltid presentera sig for sin motstdndare och dérigenom
fa dem att géra detsamma. Han vill ju veta vem det dr han sliss mot och ghrna lite om
deras bakgrund och sd. Det kiinns som en fruktansviird besvikelse varje gdng nigon
motstindare dor ifrdn honom utan att ha hunnit presentera sig,

For Bé6bor dr kirleken och romansen heliga virden. Han hyster en trdnande
olycklig och obesvarad kirlek till den unga fréken Nikova Belovitjeva Ordzhondikidze,
yngsta dotter i en av Ihvs férndmsta familjer. D4 den obesvarade kirleken borjade ta sig
allt fér tydliga utryck i form av uppvaktanden tvingades Bébor till sist att limna
huvudstaden. Detta intriffade for ungefir fem 4r sedan och Bébor har inte 13tit en dag av
dessa forflyta utan att han skiinkt sin hjirtas utvalda en trinande tanke. Det virsta han vet
dr att hora klyschor av typen: "Tiden liker alla sdr". "Kirleken #r evig!" hiivdar han
bestimt.

Bébor har under de senaste dren borjat niira ett vixande lyrikintresse. Olycklig
kiirlek d@r det dominerande motivet och han deklamerar giirna smi egna verk med
vemodig stimma. Han tycker ocksd att det gor sig mycket vil att efter en strid #ra de
doda med en stimmningsfylid hymn i moll. Att det rimmar - det #r det viktigaste, har
Bébor insett, Dirfor dr det vill lite si och sd med sjilva innehallet i hans dikter och
sdnger, men rimmar - det gor det!

3

Litt granad och, niir ingen ser pé, pligad av gikt och dilig rygg niirmar sig Bébor
dlderdomen, men viigrar att acceptera faktum. Overhéljd i Hra frin 4rtionden av krigiska
ddd &r han nu for forsta gangen i sitt liv riktigt stolt Sver sig sjilv och vem han ir, Det
som bekymrar honom dr inte lingre att hilla reda pa fallna fiender utan att hilla sig sjilv
undan frén formliga horder av héimdlystna sliktingar till tjugo &r av blodig framfart. Han
lingtar efter lugn och ro men stindigt stdrs han av ungtuppar som vill gra sig ett namn
som den fruktade Bobor Tjerkascheivitjs baneman, Mycket trottsamt f6r redan slitna
lemmar,

Ser diligt gor han ocksd. Kan knappt urskilja hur folk ser ut pa lingre fin
armslingds hdll. Han bir naturligtvis synglas, men bara i smyg. Lite besviirligt att inte se
bra i strid, men det fir gd. Bara i absolut n&dfall kan han tinka sig att ta p& synglasen i
strid eller i annat "offentligt" sammanhang,

Hgjdpunkten pd Bébors karridir var hans giftermal sex 4r tidigare, dtminstone har
det framstiillts sd for honom av verstepriisten - och tillika sviirfadern - i hemstaden
Achyrka. Det hela var ett arrangerat, politiskt giftemal och Bébor han helt enkelt inte
siga ifrén innan det hela var dver. Hans fru #r en mycket liten, bestimd och dominant
dam med skarp blick och vass tunga. Hennes namn dr numera Samsara Tjerkaschieva,
Vid sin dlder borde Bébor verkligen dra sig tillbaka och njuta frukterna av ett
hiindelserikt och dventyrsfyllt liv. Hans hustrus regemente driver honom dock frin hem
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och gird. Vad #r det for liv for en krigare och hjilte? frgar han sig sjiilv ofta, Nej, han
héller sig hemmifrén si mycket som mojligt och hoppas pi att £ d6 med vapen istillet
for sopborste i hand.

ZARA ILIEVITIEVA KRASNOVA

1

Zara #r f6dd och uppvuxen pd Inlandshavet och féljaktligen av tvdng och ohejdad
vana en férstklassig sjoman. Hon fr hiirdad av vind och vatten efter att ha tillbringat hela
sin ungdom och sitt vuxna liv fér om masten. Detta gér igen i hela hennes person.
Hennes sprik #r formligen nedlusat med allskéns kraftuttryck, hon tuggar tobak si ofta
hon kommer &t och tvekar aldrig att tala om f6r folk vad hon tycker om dem.

Zara har ett alldagligt utséende vilket hon #r vil medveten om. hon hyser en liitt
misstinksamhet mot kvinnor som lever pd sin skénhet. hennes behov att hivda sig tar sig
dirfor uttryck i att inte vara simre in NAGON annan. Detta giller i synnerhet mén som
inte kan acceptera konkurrens frin en kvinna. Hon har flera ginger forsoke underhilla
varaktiga relationer med mién men dessa har alltid fallit pa att "karlslokarna" inte hallit
mittet. D4 hon dérfor resignerat infér méjligheten att skaffa sig man och barn har hon
birjat betrakta sina dventyrarviinner som sin familj. Det enda hon egentligen riktigt saknar
dr barn, men man kan inte f3 allt héir i vérlden.

Zara Kragnova #r nog att beteckna som gruppens ledare. Hon ir flera ir #ldre in
de andra och det &r som besiittning under hennes befil de ursprungligen triiffats, For Zara
ir det en sjilvklarhet att hon som den mognaste och mest ansvarskiinnande skall ta hand
om ungdomarna i "familjen".

Zara har en stor svaghet: Den gyllene, ekfatstappade Tibarijrommen, Hon dricker,
om mdjlighet ges, kopiésa mingder rom och blir d§ ordentligt berusad. I detta tillstind
far hon utlopp for hela sitt annars si hiimmade jag, Detta brukar ta sig uttryck i nigot av
féljande tillstind:

* Hon kan bli gritmild och sentimental. D4 minns hon alla goda vinner hon haft,
vad de gjort for henne, vad de betyder och hon méste di prompt tala om hur mycket hon
hdller av alla, bide tvd och tre ginger.

* Hon kan bli "karltokig", kirlekskrank och alldeles villdigt flirtig, Hon vill d4, pd
en géng ta igen alla amordsa misslyckanden hon rakat ut for . Alla mén framstir dd med
ens som veritabla kap.

* Hon kan ocksd bli skrytsam och skrivla hejdlost om alla sina bedrifter och
dventyr.

Zaras livséde 4r kanske en aning frustrerat, &ven om hon aldrig skulle erkiinna det
sjilv, Det dr nidmligen sd att hon har mycket svirt att ens tinka sig att hon gjort eller
beslutat ndgot fel niir det gir galet. Hon skulle snarare uppfatta sig som otursforfsljd.
Flera ginger har hon varit bara en hirsmén frin lycka och framgdng och hon har insett
att det inte &r det médosamma striivandet utan snarare slumpen som skiljer vinnaren frin
forloraren, Bara en hdrsmin frdn den eftertraktade styrmanstjiinsten, bara ett tirningskast
frén formogenheten, bara en vindkantring frin att uppbringa den virdefulla prisen, och nu
senast, bara nagra volocher fran en lydkaptenstjiinst, Otur, otur, otur...

2

Under de ér som gitt sedan dventyret med Kraken och himnden pi Krapotjev har
Zaras liv forindrats en hel del. Hon titulerar sig numera kapten, stolt befilhavare pa
kaparkoggen Katyusha, Hon har ocksd fitt en son: Alexej, barnet frin Kraken, Zara
utndmnde sig direkt till barnets mor och beskyddarinna, Alexej ir nu nio &r gammal och
Zara hade helst sett att han fatt en gedigen kaparutbildning, Det krivdes niistan ett helt
drs entriigen Svertalning for syskonen Bir och Igor Rokossovskij for att Svertyga Zara att
skicka gossen till en god internatskola. Alexej har nu varit hemifrén i snart ett 4r och
Zara har knappt kunnat ligga band pi sig tills hennes Ggonsten skall hiimtas hem infér
ferierna.
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Zara har ocksd borjat Jigga band pa sitt sprikbruk, framfor allt bruket av
kraftuttryck. Detta har hon gjort helt for Alexejs skull. Hon vill ju inte att gossen skall
ldgga sig till med ndgra olater. Nir hon tappar humdret, vilket kan intridffa allt som oftast
niir inte Alexej #r i néirheten, glémmer hon dock helt bort alla sprikliga konventioner och
gdr bruk av ett helt halvt livs erfarenheter av okvide. Tuggar tobak gér hon numera mest
i smyg.

I en sjddrabbning ndgra &r tidigare bar det sig inte bittre #n att kapten Krasnova
fick ett hugg tviirs dver huvudet. Hugget var inte dodligt men huden sprack &ver hjissa
och ansikte och hon firlorade synen pa sitt viinstra 6ga. Skadan markeras numera av ett
stort #rr frén kind till hirfiste, en gra strimma i haret dir hirstickarna dstt och en svart
lapp for det blinda 6gat. Det har lett till att Zara i 4n hdgre grad 4n tidigare borjat
betrakta sig som oattraktiv, ja direkt ful. Detta har i dn hogre grad paverkat hennes
forhdllande till mén. Miin #r ett inkompetent gissel. Undantag gors bara for de som tar
order av henne. Temporirt undantag kan ocksd giras for viktiga potentater och dignitirer
som det kan vara ohiilsosamt att stota sig med.

Att Zara har varit otursforfsljd under sitt liv rider det ingen tvekan om, menar
hon, men hon har ju onekligen byggt upp en viss position omstindigheterna till trots.
Livet dr nog trots allt en kombination mellan strivan och férsyn... Numera kan hon i
vilket fall striicka sig s lingt att diskutera om hon eventuellt gjort ndgot tokigt, men att
direkt erkiinna det - aldrig!

3

Under det knappa decennium som férflutit sedan kidnappningen av Alexej och
jakten pd hans kidnappare har Zaras lv fordndrats en hel del. Alexej Ihvanovs identitet
har varit sékrast att halla hemlig. Som tur var verkar inga fler IThvagenter varit Alexej pa
spiren. Men ett oadligt liv som kapardrottningens fosterson kan inte Zara tinka sig t
Alexej. Hans pretentioner pd Ihvs tron miste dteruppriittas - det giller bara att vinta till
Alexej blivit gammal nog,.

Zara har genom framgangsrik kaparverksamhet avancerat till ledamot av
Eristidernas kaptenskollegium och hon har i sin tjinst ett halvdussin lydkaptener,
Personligen deltar hon inte lingre i kaparverksamheten, hon #gnar sig numera 4t att bygga
upp sin egen organisations styrka och att driva en antiihvsk politik i kollegiet. Det dr
ocksd viktigt att se till att Alexej fir en stindsmiissig utbildning, den allra bista, sven om
detta innebir att himta hem en abransk informator for 5000 silverrubel om Aret.

Zaras nya roll har inneburit att hon totalt fatt ligga om sina vanor. En blivande
“styvinkekejsarinna" kan ju inte ga omkring och tilltala sin omgivning pé ett ohyfsat sitt
eller k14 sig i sjomanskliider. Inte heller i egenskap av kaptenskollegiets forsta dam
fungerar detta helt friktionsfritt. Stindsmissighet innebiir enligt Zara att vid alla oficiella
tillfidlien kli sig i krds och sobel, bira dyrbara smycken och rida damsadel, allt till hennes
gamla viinners uppenbara fortjusning. Man fir dock aldrig forldgga sin huggare alltfor
ldngt bort och en buss tobak di och d4 ndr ingen ser pA maste man unna sig.

Som om inte detta skulle vara nog omtumlande har ocksd oturen férsvunnit
sparlost ur Zaras liv och kiirleksgudinnan har visat sig - pd den mest oviintade av alla
platser: i Igor Rokossovskij Alexejevs gestalt! Numera kallar hon sig Zara Hievitjeva
Alexejeva efter det stiligaste brollop staden Rogorod ndgonsin upplevt. Nog trodde Zara
att hon visste vilken typ Igor var efter s4 ménga drs viinskap. Visst beter han sig
fortfarande som sitt gamla jag men ndgon slumrande del av henne har han viickt. Det
miste erkinnas att tanken har forespeglat henne att hennes nye make #ktat henne av
politiska skél - hon #r ju trots allt en av de viktigaste personerna i Fristiiderna - men nir
han ler mot henne forstdr hon att han verkligen #lskar henne. Kanske vet han bara inte
om det sjilv, miin kan ju vara sd sjdlvupptagna. Vad giller det hiir med att erkfinna sina
fel och brister har flera &rs barnuppfostran gjort Zara betydligt sdmjukare. Nu for tiden
erkinner hon villigt sina misstag och finner det ocksd ldrorikt att diskutera igenom dessa
noggrant med dem hon litar pd. Man ldr s linge man lever...
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IGOR ROKOSSOVSKIJ ALEXEJEV

1

Sésom det trettonde och yngsta barnet i en relativt vilbiirgad familj frin staden
Tarstok insdg Igor tidigt att hans framtid l1dg helt i hans egna hinder, nigot arv skulle han
aldrig fd se roken av. Hans forildrar satte honom 1 skola 1 stadens tempel och det var
genom templets forsorg han fick mojligheten att utbilda sig till priist. S& sméningom blev
Igor priist for Dv{is, den enda kiinda och tilldtna religionen i Ihv.

Igor forstod snart att makten inte bara Iag i fysisk eller magisk kraft. Makten stod
ocks att soka i priisterskapets formella hierarki men framfér allt i det personliga
inflytandet och relationerna. Hans teologiska verksamhet kom speciellt att inriktas mot
dessa problem. Han #gnade sig 4t viinskaps-, kamratlighets-, fértroende- och
kiirleksaspekterna. Tyviirr ville man inte forstd hans strivan i templet i Tarstok. Abboten
lat sinda ut honom pd missionsuppdrag till Fristiderna, Antagligen 1ig ndgra avundsjuka
medbrdder bakom hiindelsen,

Néja bland tringsynta medbrider vill vl ingen vara. Hir gillde det att snabbt
gora sig kiind som en pélitlig och fortroendefull person, Man far aldrig glémma att skapa
underlag for framtida kontakter som kan vara oundgingliga i karrifiren, samtidigt som
man tjinar Dv{is, menar Igor. Bista siittet att inleda en fortroendefull relation, resonerar
han, dr att pd det gamla urihvska viset dela ut en rejil bjérnkram och nigra
fortroendeingivande smillkyssar pd kinden. Det ger alltid ett gott intryck. Ibland forstar
Igor att ndgon kan uppleva honom som instillsam men det #r ju si olika hur folk
reagerar och om det till dventyrs skulle ligga ndgot i det s& 4r han det i s4 fall av en god
anledning - sin egen framtida framgdng, ‘

Igor berdmmer sig ocksd av att aldrig glémma ett ansikte. Niistan en forutstttning
for att vara allas vin. Att tala infér ménniskor Hr dven det ett sitt att gora sig kiind och
betrodd. Igor skulle aldrig dromma om att forsitta ett tilfille att tala infoér 3horare. Ett bra
sitt att f4 andras uppmirksamhet dr att bjuda pd mat eller dryck nir tillfille ges. Detta
har dock egenheten att resultera i finansiella problem. S&dant miste man losas genom att
representera nagonting, Dels s& blir man sisom representant #nnu viktigare och dels
spenderar man inte egna pengar. Det handlar inte om att gora sig viktig, menar Igor, den
som har andras fértroende och uppmiirksamhet AR viktig. En representant r en viktig
person och en organisation som inte har en framstiende representant kan inte vara ndgon
sirdeles framstidende organisation. Det hela #r ett 6msesidigt beroendefsrhaliande,

Infor sina vioner i Zaras grapp tonar Igor ner sin utdtriktade viinskaplighet, det
kan vara skont med vénner som jnte ir beroende av hans utspel hela tiden. Diremot si
ser han det som sin uppgift att representera gruppen utit. P4 si vis skiinker han gruppen
et ansikte medan den skiinker honom en position, Han skiljer ddremot bestimt pa
ledarskap och representantskap. Aven om det utdt sett dr bra att han framstir som
gruppens ledare si fir andra fatta de verkliga besluten. Igor har alldeles for fullt upp med
att representera.

2

Under dren som gdtt har Igor utvecklat och finslipat sin vig till makten. Hans
position som vandringsboder har visserligen hindrat honom fran att uppnd négon central
position i staden Rogorods tempel men han har &tminstone blivit primus i
vandrarbrodernas rdd i staden. Dessutom har han sedan fem &r fungerat som vikarierande
andrenotarie i stadens arliga kommerskollegium. Den stora triumfen var dock féregiende
drs val till 12:e borgarrdd 1 stadsmagistraten, Denna framging, menar Igor, var helt och
hillet byggd pd dr av hirt popularitetsbyggande arbete. Det var ocksi forsta gangen
nigonsin som ndgon utanfér kaptens- gilles- eller skrikretsarna lyckats bli vald in i
magistraten.

Finansieringen &4r dock ett stort problem for Igor. Det ir utomordentligt
problematiskt att géra karridr niir man inte har nigon férmdgen familj, nigot gille eller
skra bakom sig. Visserligen har ménga haft fortroende fér honom men de har alltid sett
till att f4 en skuldsedel i utbyte. Senaste &ret har storre delen av de 1in och gavor Igor
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uppburit huvudsakligen gatt it till att betala gamla skulder. Smépengar #r inte Igor
intresserad av men han fr i desperat behov att finna stora bidragssummor.

Numera upplever 51g inte Igor primért som sin grupps representant utan snarare
som sin stads. Han har ocksd blivit mycket mer villtalig och litar helt pd att han verkligen
kan utritta nagot nér han tar till orda. Hans vinner verkar inte lika dvertygade men var
skulle han ha varit denna dag om han bara lyssnat pa dem? Offensiv representation,
menar Igor, bygger pa fortroende och fortroende #r nyckeln till framgang,

3

For Igor har de gingna itta dren varit nigot av en skirdetid. Ungdomens moda
borjar dntligen betala sig. Som lagman och borgmiistare i sin hemstad Rogorod 4r han en
av traktens miktigaste personer. Han 4r naturligtvis ocksd stadens ombud till Fristidernas
rdd. Som person har han utvecklat en #kta pondus och han ser numera tillbaka pé sitt
lismande ungdomsjag med vemod. Sin uppfattning om maktens strukturer har han dock
inte forindrat. Minniskor dr ocksé bara kanaler som den ambitiose kan anvinda for att nd
sit mal, om inte han gor det s& gbr ndgon annan det.

For nagra dr sedan erbjods Igor att dterviinda till Tarstok och bli abbot i templet
ddr, Kanske skulle det varit en attraktiv post for atta ar sedan, idag har han emellertid
siktet mycket hogre stillt. Igor har alltid sparat sig for ett politiskt brollop av rang. Det
gdr inte an, har han alltid resonerat, att uppge sig sjilv pa ett alltfor tidigt stadium i
karrifiren, Man maste gifta sig "uppat" till mer makt och hégre status, men nir man vil ér
dir sd kan giftermalet vara en black om foten jimfért med alla bittre partier man skulle
kunnat gora senare i karridren, Giftermélsfrigor ir ndgot man maéste behandla ytterst
delikat.

Plotsligt i msag han en dag att det idealiska partiet fanns alldeles framfér dgonen pé
honom: Zara llievitjeva Krasnova. En riktig vin att lita pd 4nda in i déden. Makt! Det
skulle med ens ge honom inflytande i kaptenskollegiet, den enda miktiga organisationen i
Fristiderna dit hans inflytande inte striickte sig. Och rikedom! Antagligen en av de rikaste
kvinnorna runt hela Bachalska havet som sjilv férvaltade sin férmdgenhet. Barnlds?
Javisst men vad spelade det for roll? Visserligen hade han ju sjilv goda relationer med
Alexej Ivanov, dcras fosterson, men genom att gifta sig med Zara som varit prinsens
fostermor i 16 &r, var han ju att betrakta som fosterfar. Under sddana omstindigheter var
ju Kanslerimbetet si gott som hans, sd snart som Alexej stortat den falske czaren
Cazimir,

Det var det statligaste brollopet i mannaminne, mellan lagmannen och
borgmiistaren Igor Rokossovskij Alexcjev och kapardrotiningen Zara Ilievitjeva Krasnova,
Brudniibb var deras fosterson Alexej, utan ndgons vetskap prins och réittmitig pretendent
pa Ihvs tron..,
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