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Forord

“Anton Karps sista dagar” dr en berittelse inspirerad av klassiska barnbocker sdsom “Alice i
underlandet”, “Trollkarlen frdn Oz” och “Peter Pan”. Inslag finns ocksé fran "Momo, eller kampen om
tiden”, "Varfor ar det sd ont om Q?" och ett antal andra barndomsfavoriter. "Anton Karps sista dagar"
&r med andra ord en nostalgisk blandning av min barndoms litterdra upplevelser. Bland de visuella
forebilderna kan ndmnas kortfilmerna om Wallace och Gromit samt den tecknade héjdarserien "Oliver
och Colombinas dventyr" (Va, &r det bara jag som kommer ih&g den?). Stamningen ar bade uppsluppen
och melankolisk, och det centrala temat ar den flytande gransen mellan fantasi och verklighet.
Berattelsen ar uppbyggd av ett antal scener som alla bestar av foljande:
o Drama: Den troliga héndelseutvecklingen i kort.

e Kuliss: En beskrivning av den plats dar scenen utspelar sig. Detta &r oftast ingen exakt beskrivning
utan bara ndgra intressanta detaljer och stamningsskapande associationsord som du sjalv far
improvisera utifran.

e Biroller: Beskrivningar av viktiga spelledarpersoner som upptrader for forsta gangen.

e  Statister: Enradsbeskrivningar av spelledarpersoner som du kanske ké&nner for att blanda in i
historien.

De problem som berattelsens huvudpersoner stéter pa har inga givna losningar utan allting bygger pa
fantasifull improvisation, bade fran spelarna och fran dig som spelleder. Ta ut svangarna s mycket det
gar inom berattelsens ramar. Kom dock ihag att det ska vara barnsligt men inte 16jligt!

Ett stort tack till alla som stéllde upp och speltestade. Ni bidrog alla med er fantasi till denna
beréttelse.



Berittelren ¢ kort

“Anton Karps sista dagar” ir ett friformsscenario for fyra spelare. En av dessa gestaltar huvudpersonen,
barnboksforfattaren Anton Karp, och det ar ur hans perspektiv beréttelsen upplevs. De &vriga tre har
vardera tva roller, en som de gestaltar i verkligheten och en som de gestaltar i Anton Karps
fantasi/feberdrommar.

Verkligheten representeras av en anonym svensk storstad med dystra industrikomplex ndgon gang
under andra varldskriget. Detta &r inte nodvéandigtvis den varld vi kanner utan en mérkare och mer
hoppl6s varld. Standig regngra host rader och staden kurar ihop sig under det verhingande krigshotet.
Ibland tycks luftvarnets stralkastare fanga upp en vinge, en propeller, men det kanske bara &r radslan
som spelar folk ett spratt. Fantasin representeras av Chimérien, det sagorike som Anton Karp har skrivit
om i sina barnbdcker. Chimarien kénnetecknas av gladje och bekymmersléshet, och de faror som finns
har mer med morkerradsla att géra an med verklig fara. Har och var tranger dock gra fragment av
verkligheten in i fantasin.

Nar berattelsen tar sin borjan ligger Anton Karp pé sin dodsbadd och funderar pa sitt liv. Hans fru
&lskar honom inte langre utan &r otrogen med hans forlaggare, férlaggaren ser honom bara som en
inkomstkalla, och han behandlas av en inkompetent lakare. Hans sista onskan &r att fa aterse sin
utomaktenskapliga dotter s& att han kan tala om att han alltid har tankt pd henne och vill testamentera
allt han &ger till henne. Tyvarr har han tappat kontakten med henne och vet inte var hon befinner sig
numera. Det dr d& hans undermedvetna bérjar tala till honom i hans feberdrémmar i form utav tre av de
figurer som han har skrivit om i sina barnbdcker. Dessa &r lekfulla travestier av frun, forlaggaren och
lakaren. De leder honom genom hans egen hjarnas vindlingar, samtidigt som han fysiskt vandrar genom
storstaden. Vid nagra tillfallen vaknar han upp ur sina feberdrémmar och finner sig da jagad av frun,
forlaggaren och lakaren. 1 sina feberdrémmar jagas han av sin egen radsla for att bli bortglomd, vilket
representeras av bland annat de hotfulla grd& mannen. Feberdrommarna forsatter honom dock
huvudsakligen i ett lyckorus eftersom han far se sina fantasier bli verklighet.

Till slut leder hans undermedvetna honom ratt och han finner dottern nar hon sjunger pa Operan.
Formodligen har han sett hennes namn i en dagstidning utan att medvetet registrera detta. De faller i
varandras armar och far antligen tillfalle att tala om att de alltid har funnits i varandras hjértan. Dottern
forsékrar Anton att hon aldrig kommer att gldmma bort honom och lattad dér han i hennes famn. Han
lever dock vidare i hennes minne.

Tidrrchema

0:00 — Karaktérsgenomlésning
0:30 — Scen 1: Pa dodshadden

0:45 — Scen 2: Gammelsumparn
1:00 — Scen 3: En sko av glas

1:45 — Scen 4: Manvindar

2:00 — Scen 5: I manegen

3:00 — Scen 6: Pirater!

3:15 — Scen 7: Vid molnens kant
4:00 — Scen 8: De hungriga odjuren
4:15 — Scen 9: Marknaden Som Inte Finns Men Bara Lite
5:00 — Slut



Scen 1 - Pi didrbidden

Drama

Anton Karp ligger i sin sang (kuliss 1) svart sjuk i tuberkolos och tanker med vemod tillbaks pa sitt liv.
Han borde ha gjort s& mycket mer &n bara skriva en massa barnbocker for barn han inte kiande. Men det
gjorde han inte, och nu ligger han hér och vantar pa att do.

Nedifran koket pa forsta vaningen hor han roster. Det ar hans fru Inga-Lill, forlaggaren Bert
Wijkander och doktor Brink. De verkar upptagna. Forsiktigt plockar han fram det testamente som han i
hemlighet har borjat skriva och slutfor detta. Tyvarr saknar han tva pélitliga personer som kan bevittna
testamentet, och han vet inte heller var hans dotter befinner sig numera.

Plotsligt kommer Inga-Lill, Bert och doktor Brink in i rummet, och Anton hinner precis gémma
undan testamentet. Doktor Brink gor en av sina standardundersdkningar och suckar dver Antons
tillstand nagra ganger. Inga-Lill och Bert latsas vara oroliga for honom. Darefter gar de ut igen.

Anton blir plétsligt medveten om att nagon annan har kommit in i rummet. Det &r
alvaporslinsdockan Glitterlill som har kommit for att radda honom. Hon beréattar att de gra mannen
boérjar komma allt ndrmare och bara Gammelsumparn i Chimarien kan hjalpa Anton. Efter att ha lyckats
dvertyga honom om faran féljer han med henne ikladd pyjamas och nattmdssa.

oA

De smyger sig forbi koket och ut pa stadens gator (kuliss 2) dar Alfabert och doktor Blink otéligt
vantar. Efter en snabb presentation vandrar de alla genom staden (de grd mannen kan skadas pa avstand
dar de star blickstilla i en mork portuppgang, eller sa kanske deras skuggor kommer krypande ur nagon
grand) tills de ser det varma ljuset frAn Chimarien — fantasins, nostalgins och melankolins hemvist — i
slutet p4 Aterviindsgrinden. Lis barnkammarrimmet ”Chimérien”.

Knlizrer

e Kauliss 1: Ett tyst, morkt sovrum dar lukten av damm och sjukdom ligger tung i luften. Rester fran
ett helt liv ligger kringspritt i rummet: Dopsked, skolbdcker, fotografier, konfirmationshibel,
skrivmaskin, en oavslutad barnbok, med mera. Genom fonstret skymtar natthimlen dar luftvérnets
stralkastare sveper fram och tillbaks och rok fran de upptornande fabriksskorstenarna férmorkar
himlen ytterligare. Ensamhet, vemod, borttynande, ett sista gdmstalle undan en vérld full av kyla,
jarn, blod och hat.

e Kuliss 2: Storstadens morka, 6de gator. Husfasadernas fonster gapar tomt, hotfulla krigsmoln
tornar upp sig pa natthimlen. Paranoia, kyla, en kansla av att vara liten och utsatt.

Biroller

De gréd mannen: Dessa ljudlosa man &r ikladda morkgra rockar och vidbrattade hattar. Deras ansikten
ar lika gra som kladerna och totalt uttryckslésa. Man kan bara ana dgonen under deras hattbratten. De
tycks utstrala kyla, dod och glomska, eller &r det kanske sa att de helt enkelt saknar utstralning? De har
ingen egen vilja utan representerar manniskors glémska. De &r det kollektiva medvetandets stadare av
6verblivna minnen och har bland annat till uppgift att hdmta de ménniskor som gléms bort.




Chimdrien

Ser du dérborta det allra svagaste sken
Forsok dig nu skynda, ror pa dina ben

For detta ljus finns bara i dina drémmar

Du skadar nu fantasins starka sommar

De som fogar samman sagans rike, Chimérien
Javisst, det dr sant, nu &r du hdr igen

Pa en ang svajar solrosor gula i stilla takt

De sjunger en visa om solens stralars makt
Rdéda ballonger bérs fram av vindens flaktar

I dessa hanger humlor och samlar nektar

For sa brukar de gora i sagans rike, Chimarien
Och de é&r alla glada att du &r hér igen

Se, en stad, dar vimplar svajar fran sneda tak
Har finns inte en gata som &r riktigt rak
Vartenda litet hus med godisfarg ar malat
Och med spunnet socker har man inte snalat
For det & omtyckt i sagans rike, Chimérien
Ja, det var ju det jag sa, du &r hér igen

Ballerinan dansar fram dér fjarilar yr

Sotaren fran en heltokig skorsten flyr

En kock sprattlar under en forvalld platt

Pa en takas sitter faglar och spelar klarinett
Det ar sadant man ser i sagans rike, Chimarien
Och du vet att du verkligen &r hér igen

Allt du hér ser &r for ledsnad en god trost
Kann sa det bubblar av gladje i ditt brost
Men forr eller senare slutar ditt bestk

Och de skdna synerna upploses i suddig rék
Dé maste du lamna sagans rike, Chimarien
Men du kan lita pa att du snart &r hér igen




Scen 2 - gfmme[m@xm

Drama

Vara vanner tar sig via forvirrande stegar, trappor och tvattlinor upp pa ett hus dar Gammelsumparn
vantar inne pa sitt utedass. Denne undrar hur det har gatt och berommer Glitterlill for att hon har skott
sitt uppdrag val. Darefter bjuder han pa vedervidrigt kaffe, forklarar att Anton &r i stor fara och spar i
sin tusenariga kaffesump. | denna ser han Antons vég till raddning fran de gra méannen. Anton maste
bege sig till As-kungens palats och bevista den stora balen. Glitterlill, Alfabert och doktor Blink maste
naturligtvis ocksa folja med. Dar kommer Anton sattas pa prov, men Gammelsumparn &r lite (njae,
valdigt) oklar pa exakt hur. Han mumlar dven nagot om nycklar, nyckelpigor och att finna sig sjalv.

Knlize

Ett rangligt utedass som &r stérre &n man kan tro inuti med sittplatser for alla. Dasset balanserar hogst
uppe pé taket pa ett komplext och 6verdimensionerat tyrolerhus med otaliga balkonger, blomlador,
tvattlinor, vinschdrivna hisskorgar, fritt hangande hammockar och héngbroar. Huset befinner sig i den
chimériska huvudstadens gytter av fantasifulla och fargglada hus, en del upp-och-nedvanda. Soligt,
glatt, uppspelt, forvirrande.

Birall

Gammelsumparn: En knotig gammal gubbe som trots sin aktningsvarda alder &r nastan helt rynkfri,
precis som en gammal kinesisk mystiker. Han ar iford en kanariegul sidenrob och pa huvudet sitter hans
kaffetankarhjalm. Detta 4r en kaffebryggare bestaende av ett otal glaskupor, glasrér och slangar samt en
tratt med tusendrig kaffesump. Alltihop bubblar och vibrerar glatt nar vatten och kaffe pumpas runt. En
slang hanger ned pa sidan och avslutas i en tappkran, vilken Gammelsumparn serverar kaffet ur.
Gammelsumparn kan spa i kaffesumpen, men hans 6gon ar daliga och spadomarna osékra. Férmodligen
borde inte Chimdriens invanare ta dem pé sa stort allvar, men de ar valdigt fortjusta i spaddomar och
dessutom ser Gammelsumparn véldigt vis ut. For ovrigt & Gammelsumparn en mycket valmenande
gubbe, om &n nagot forvirrad och osammanhangande.




Scen 3 - Ensko mfé‘/m

Drama

Vara hjaltar anlander till As-kungens Kiristallpalats (kuliss 1) strax efter solnedgangen da de forsta
gasterna har borjat anlanda i sina pumpavagnar. Alfabert har en massa inbjudningsbokstaver pa sig, sa
de slapps in i balsalen utan problem. Balen &r en sagolik tillstéllning och As-kungen Gvervakar den fran
sin tron. Han flankeras av sin hedersvakt pa ena sidan och den radgivande panelen pa den andra.
Gésterna for inte-lektuella diskussioner och dansar wienervals, vilket innefattar ett stort intag av
wienerbrod.

Néar vara vanner har frotterat sig en stund med de Ovriga géasterna utbryter plétsligt en
elektricitetsstorm uppe i balsalstaket och de jattelika kristallkronorna faller en efter en till golvet
(orsaken ar att en av de grda mannen befinner sig utanfor palatset och nagon av véra vanner kan tankas
skymta honom innan han forsvinner in i skuggorna). Gésterna skingras i panik och det blir becksvart
nar dven eldflugorna flyr sin kos.

Nar allt har lugnat ned sig utbrister As-kungen i grat. Han hade fatt syn pa den vackraste av kvinnor
ute i balsalen. Han kan inte beskriva henne ndrmare eftersom han saknar ord for hennes skonhet.
Alfabert far order av As-kungen om att finna henne. Den enda ledtraden ar en smacker sko av glas,
kvarlamnad tillsammans med ytterligare ett hundratal skor. As-kungen drar sig tillbaka till sin kammare
och vill inte bli stord forrén de har funnit hans drémkvinna.

Vara vanner far nu soka bast de kan. Antingen gar de runt och knackar dorr (det ar omstandligt)
eller sd gar Alfabert ut med en kunglig kungorelse om att de kvinnor som forlorade sina skor under
balen ska instélla sig for skoprovning. Sedan kan de prova skon pa alla damerna, och da uppdagas det
snart att den tillhdr Flodina Ballerina.

As-kungen tillkallas och nar han far syn pa Flodina Ballerina uppstar omedelbart kérlek mellan de
tva. Eftersom vara vanner har gett As-kungen det han alltid har atratt mest vill han som tack gora
detsamma for dem genom att skdnka dem en kristallnyckel. Denna &r nyckeln till innehavarens innersta
onskningar och skulle kunna hjalpa Anton att undkomma de grd mannen. Tyvarr har As-kungen inte
nyckeln pa sig utan en gammal van, cirkusdirektdren Direktorn, forvarar den at honom. As-kungen
lanar ut sin flygodla Monty samt piloten Kent (dessa gor en vadlig landning mitt pa balsalsgolvet nér de
tillkallas) for att de snabbt ska kunna ta sig till cirkusen, Den Kungliga Dromcirkusen. Vara vanner gar
ombord pa Monty, och Kent drar upp ankaret. Darefter valkomnar han dem ombord pa flyg 323, ber
dem slécka sina cigaretter (sjalv roker han lugnt vidare) och utfér en av sina harresande starter.

Knlize

Kristallpalatset bestér av glittrande Kristall och gravitationstrotsande torn. Balsalen ar blandande vacker
med glittrande kristallkronor upplysta av eldflugor. Vérdigt och knéppt. Alfaberts skrivkammare och
experimentverkstad finns uppe i ett av tornen.

Biroller

e As-kungen: Chimériens regent dr en nedstdmd jattegam med dverbett. Han kénner sig ensam och
dvergiven, och hans olycka gor att han ser ganska skrépig ut. Kungakronan har forlorat sin glans,
de en gang vackra kladerna ar luggslitna och riksapplet ar maskatet.

e Flodina Ballerina: En gigantisk flodhéstkvinna ikladd ballerinakjol. Hennes sméckra fotter
avviker i hog grad fran hennes gigantiska kroppshydda.

e Kent: En kedjer6kande pilotvessla med flygarhuva. Han kan narmast beskrivas som en vaghalsig
raggare med Gverdimensionerat sjalvfortroende.

e Monty: Godmodig, tobakstuggande flygodla med blaglittrande fjall. Han &r forsedd med
mekaniska extravingar eftersom han har en psykisk blockering som gor att han inte kan flyga utan
dessa. Passagerarna sitter i en gondol pa hans rygg.



Statister
e Balens orkester: Symfoniorkester bestaende av frackkladda plingviner.

e Hedersvakt: Strutsar som gémmer sina huvuden i hal i golvet sa fort det hettar till.

e Den radgivande panelen: Tjattrande markattor som standigt babblar och brakar med varandra.
e Hoiga fagelskrammor.
e Tingliga &lvor.

e  Stressade kaniner.

e Snobbiga giraffdamer.
e Enbenta tennsoldater.
e  Speldoseballerinor.

e En vartig, danslysten haxa med angdriven kvast och en
svart katt som fyller pa kol.

e  En skrytsam storviltjagare med korkgevar.

Scen 4 - Manvindar

Drama

Vara vanner ger sig av och Kent rekommenderar en genvag. Denna gar via manen (kuliss 1). Tyvarr
tvingas de gora en vansklig nédlandning har nar Monty far slut pa bransle, det vill sdga tuggtobak. De
sprider ut sig pa manens yta for att leta efter mer tuggtobak. Anton stoter pa en manvarelse och finner
sig snart jagad av en hel hord av dessa...

kA

...men plotsligt skingras hans feberhallucinationer och han uppticker att han stir framfor det gamla
observatoriet i hans hemstad (kuliss 2). Rop hors en bit bort och dar kommer Inga-Lill, Bert och doktor
Brink springande, alla mycket upprérda. En vild jakt genom stadsparkens sovande tradgardar och
labyrinter vidtar...

kA

....tills Glitterlill drar honom i sdkerhet bakom en fontdn och han ér tillbaks pad manen dér de precis har
undkommit ménvarelserna. Lds barnkammarrimmet ”Pa ménen”.

Knlizrer

e Kuliss 1: Ménen, en steril plats dar glomskans vindar sveper upp damm fran en pords, ostaktig yta.

e Kuliss 2: Stadsparken. Det ar gryning, himlen ar blygrd och staden har svepts in i en overklig
morgondimma. Tystnad, inget figelkvitter. Observatoriet, 6gat mot rymden, ar stangt.

Biroller

Manvarelser: En meter higa, gra, spindeltunna varelser med stora, halvgenomskinliga 6gon. Till att
borja med ar de mycket skygga. Om de vidror en person med fantasi borjar de suga &t sig offrets
psykiska energi tills denne blir katatonisk. N&r de gor detta syns elektriska urladdningar i deras égon.
Om offret forsoker undkomma klanger de sig fast vid denne och kallar pé sina gelikar pa telepatisk vag.
De representerar idétorka.



Pi manen

Nu sitter vara vanner fast pa manen
Och Monty végrar flyga den fanen
”Vad ska vi gbra pd manens yta?”
”Smalta ost i en jattelik gryta?”

Overallt ser de bara porost mangrus
Och de som behdver tuggbart snus
”Vi maste allihop leta efter tobak”
”Till var 6dla som dé flyger till tack”

Kent lyfter pa en ostaktig sten

En manvarelse sticker ut sitt ben

”Bu” siger Kent, blaser en rokring
”Hu” sdger varelsen, springer omkring

P& andra sidan manen tittar Glitterlill
Hon tobak hér snabbt hitta vill

”Men hiér finns ju bara Camembert”
”Fast s& kramig att man blir kir”

Doktorn far syn pa en Roquefort, han
En mycket I&cker en och grann

”Den osten ska jag genast dta opp”
”Och skolja ned med medicin i kopp”

Alfabert tar det lugnt, en sadan lurk!
Han hittar bokstaver pa en burk
”Lat mig nu lasa, T-O-B-A-K”
”Aha, utan stress kan jag nu aterga”

Med tobak i mun Monty fran manen far
Glitterlill féljande ord glatt i munnen tar
”Besdket var inte helt utan gagn, hor ni”
”For jag fick med mig en dkta Brie”




Scen S - Umm%m

Drama

Vara hjaltar kommer fram till Den Kungliga Dromcirkusen (kuliss 1) i skymningen, en timma fore
forestallningen. De forsta besokande barnen har precis borjat anlanda och star i en liten klunga utanfor
de &nnu sténgda cirkusgrindarna. De finner Direktorn i hans vagn. Han kanner naturligtvis igen doktor
Blink och kallar honom vid hans gamla cirkusnamn, Puttefnask (vilket alla andra pa cirkusen ocksa
gor). Just nu har han dock fullt upp med att studera kvallsforestéliningens schema och oja sig dver sina
problem. Han har pantsatt As-kungens nyckel for att betala taltreparationer och behdver nu kvallens
intékter i form av hjartliga applader, glada tillrop, skratt och slangkyssar for att 16sa ut den igen. Tyvérr
har Borst-Olga rakat av sitt skdgg, och Bong och Bang végrar prata med varandra. Direktdrn anser
deras nummer vara vasentliga, sd vara vanner maste fixa skivan och se till att forestéllningen
genomfdrs. Plats for innovation!

Under deras forsok att stalla allt till ratta exploderar Nitros husvagn da han Gvar efter maten.
Négon skalleklant har tydligen hallt bonor i hans mat. De stéter aven pa Ernesto som nedlatande kallar
Puttefnask for en oléraktig svikare.

Under sjélva forestallningen uppstar ytterligare problem som de maste lésa undan for undan. Till
exempel tapps Grummes snabel igen av bubbelgum, Constrictas lejon Hans somnar, Lina far akut
svindel och blir paralyserad, och sa vidare. Det verkar minst sagt som om nagon forsoker sabotera
forestallningen. Direktdrn springer hela tiden runt med en séck och samlar in kvéllens intakter samtidigt
som han manar pa vara vanner att fa forestéllningen att flyta.

S& smaningom blir det dags for clownnumret. Ernesto rullar in sin clownmaskin och kallar pa
Puttefnask med bister uppsyn. Sedan borjar han spela och doktor Blink far springa for livet. Ernesto
spelar fortare och fortare, och snart borjar gréten fran maskinen éversvamma manegen och krypa fram
over trabankarna dar barnen sitter. Ernesto skrattar vansinnigt och forklarar att han &r trott pa att alla
skrattar & honom. Nu &r det hans tur att skratta! Vara vanner maste ta sig igenom gréten och stoppa
galningen. Nar de lyckas jublar barnen si vilt att intakterna slar nytt rekord. Dérefter avslutas
forestallningen och barnen vandrar tillbaks éver féltet mot gryningen.

kA

Efter forestéllningen beger de sig tillsammans med Direktorn till pantbanken (kuliss 2) dér herr Skata
styr och stéller. De betalar herr Skata genom att lata denne stoppa ned huvudet i Direktorns sack och
fortjust motta ett antal slangkyssar. Darefter far de antligen nyckeln. Direktorn vet inte vart den gar men
tror att molntydaren pa De Hungriga Odjurens Berg kan hjalpa dem.

Knlizrer

e Kuliss 1: Den Kungliga Dromcirkusen har slagits upp pa ett stort falt utanfor en liten by. Den
domineras av ett stort, randigt cirkustalt med vimplar och méngder av fargade lyktor. Taltet omges
av cirkusvagnar och djurburar. Rorigt, omtumlande, férvirrande, spannande, lite farligt.

e Kuliss 2: Pantbanken ligger inne i byn och &r en liten butik fullbelamrad med allehanda ting vars
gemensamma namnare &r att de alla glittrar och gnistrar.

Biroller

e Direktdrn: Cirkusdirektor och dvérg, kladdd i frack. Han &r stundom jovialisk, stundom maniskt
upprord. Han tar sin uppgift som givare av goda drémmar till barn i verkligheten pé storsta allvar.

e Ernesto: Clown. En tadlmodig pedant som alltid har full kontroll pa vad han gér. Han gar omkring
pa styltor for att visa sin dverlagsenhet. Han ar mycket besviken pd doktor Blink for att denne
rymde. Hans favoritnummer inkluderar en clownmaskin och kraver tva clowner. Maskinen bestar
av ett positiv som slungar pajer, sprutar vatten, hivar sndbollar, kastar grét och skjuter av
fyrverkeripjaser nar den ene clownen spelar pa det. Den andre clownen far febrilt springa runt i
manegen och forsoka undga alla projektiler.

-17-



Borst-Olga: Fore detta skdggig dam som normalt sett gor uppvisningar med sina dresserade
fladdermass (formation, saltomortaler, flygstrider). Fladdermdssen startar fran hennes skagg dar de
ocksd sover. Denna morgon upptackte hon att nagon hade rakat av henne skagget och
fladdermadssen var forsvunna. Hon kommer ihdg att hon horde ett elakt skratt i somnen. Nu kallar
hon sig istéllet for Borsjtj-Olga och bjuder pa rodbetssoppa.

Bong och Bang: Siamesiska tvillingar och jonglorer vars specialitet &r att hjula. Bada har fatt
kérleksbrev fran Constricta, och darfor ar de nu vansinnigt svartsjuka pa varandra.

Constricta: Ormtjuserska och lejontdmjerska. Sensualiteten sjalv med en mun som kan suga giftet
ur vilket ormbett som helst. Hon har inte skickat nagra karleksbrev till ndgon nagonsin!

Hans: Constrictas enda lejon. Han &r vegetarian, sa hall tummarna for att ingen rakar ge honom
kott for da drabbas han av somnsjuka.

Punjab: Fakir och elefantskotare. Han skéter Grumme. Om han hér krita gnissla mot en krittavla
drabbas han av 6verkanslighet och kan da inte ligga pa sin spikmatta med Grumme staende ovanpa.

Grumme: Sapbubbleblasande elefant som blaser bubblor med pudlar i. Ibland Gvar han
bubbelblasandet med sina bubbelgum av market Ganesha. Om nagon skulle byta ut dessa mot
Bombay Surpris istallet kommer snabeln tappas igen och hans sapbubblor ga sénder hela tiden.

Kocken: En spinkig karl som dryper av matflott och har tjocka glaségon. Dessutom har han en
enorm slaktarkniv och ar fortfarande sur for sitt finporslin som Puttefnask forstérde. Han utfor ett
knivkastarnummer tillsammans med sin fru. Vi far hoppas att ingen byter ut hans glaségon.

Herr Skata: En gniden pantlanare och jatteskata.

Statirter

Cirkusens besokare: Barn fran verkligheten som kommer till cirkusen i sina drommar. De &r alla
kladda i pyjamas. Utan forestallning kan de fa mardrémmar istéllet. Fore forestallningen kommer
de vandrande fran sina sangkamrar i en lang ringlande k6 som stracker sig mot horisonten.

Nitro: Eldslukare som kan fisa langa eldkvastar. Av sakerhetsskal dter han aldrig bonor.
Lina: Lindanserska som drabbas av akut svindel om hon far syn pa en spindel.

Benlés: Gummimannen som garna provar nya stallningar. Tank om nagon skickar honom en bild
pa en stallning som &r helt omojlig och leder till att han fastnar!

Pudlar: Ett stort antal vita, valklippta pudlar som springer i vagen &n vart man gar.
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Scen 6 - Prrater!

Drama

Vara vanner flyger ivdg mot De Hungriga Odjurens Berg och Kent rekommenderar en genvag. Denna
gar over Piratsjon (kuliss 1) dar de naturligtvis blir beskjutna av piraternas kanongryta. Piraterna far in
en traff, Monty vippar till och Anton faller, faller...

oA

...faller omkull pa gatan (kuliss 2). Manniskor jaktar forbi och bryr sig inte om Anton. Ur folkmassorna
l6sgor sig ett antal grd man. De omringar den liggande Anton och stirrar kallt pa honom. Plotsligt
tranger sig Inga-Lill, Bert och doktor Brink fram mellan de grda mannen. De slapar ivag Anton till Berts
bil och foser in honom i baksétet. Innan de kliver in sjalva avbryts de av en poliskonstapel som
ifrdgasatter deras satt att parkera pa och undrar vad de gor med den gamle mannen. D& Gppnas
bildérren pa andra sidan och...

oA

..Glitterlill slapper ut Anton ur den fangelsehdla dar piraterna har Iast in honom. Lé&s
barnkammarrimmet “En 6dlekrasch”

Knlisrer
o Kuliss 1: Piratsjon. En till synes stillsam liten sjo med flygfisk och en och annan Shang-haj.

e Kuliss 2: Den stora huvudgatan i Antons hemstad. Sparvagnar skramlar forbi, gengasbilar tutar, ett
latt duggregn faller over staden och allt ar lika gratt som vanligt. Luftvarnskanonernas siluetter
avtecknar sig mot den déda himlen.

Biroll

Poliskonstapel: En korrekt polisman som i hdgsta grad ogillar felparkerade bilar.

Statirter

Vedervardiga pirater: Dessa usla skurkar guppar omkring i en jattelik jarngryta och révar allt de
kommer éver. De representerar hotet fran ett varldskrig som kommer allt narmare.



En idlekrasch

0j, sa det sméller, vi attackeras av pirater
Uslingarna forsoker i Monty skjuta en krater
Hoppsan, men se, dar faller stackars Anton ur
Piraterna tar honom och skjuter en sista skur
Bort de sedan seglar i sin oljestinkande gryta
Montys vingar krasar ndr han traffar sjons yta
”Hjalp, hur ska vi oss ur denna knipa ta?”
”Det hdr gar vil aldrig bra!”

Kent fattar en kastrull och ivag han ror
Glostgda fiskar tittar upp, usch vad de glor
Snart vi nar en skrackinjagande 6 av jarn
Langst upp vi anar ett taggigt, ointagligt varn
”Ack och ve, vi har kommit till piraternas 6
”Hir skola alla ovdlkomna alltfor snart d6”
”Hjalp, hur ska vi oss ur denna knipa ta?”
”Det hér gar vil aldrig bra!”

Glitterlill, den allra modigaste bland toser
Hon sig oforvéaget uppfor jarnstupet kloser
Smyger in bland piraternas djupaste gangar
Hittar snart Anton bland alla glamiga fangar
Men végen tillbaks &r blockerad av en pirat
Och han ser inte ut att vilja bli var kamrat
”Hjalp, hur ska vi oss ur denna knipa ta?”
”Det hér gar vil aldrig bra!”

Kvickt smyger vi in i det varma kdket
Ingen mérker oss hér i det allménna boket
Glitterlill tar en sdck med bonor i handen
Finner sedan en trappa ned till stranden
Ger Monty bonor for har vill vi inte dréna
Nu med jetdrift vi far dver havet det gréna
”Se dér, sa kan man sig ur en knipa ta!”
”Det hir gick ju riktigt bra!”




Scen 7 - Vid molwens kant

Drama

Efter att ha lamnat Kent och Monty (vars forstorda mekaniska extravingar hindrar honom fran att flyga)
och vandrat genom djup sné uppfoér De Hungriga Odjurens Berg nar vara vanner molntydaren Alto
Stratus observatorium (kuliss 1). De tar sig igenom laboratoriet och finner Alto Stratus inne i
observatoriet dar han ligger som en bilmekaniker under sin fantastiska mekaniska molnskadarmaskin.
Genom att hissa upp kristallnyckeln i en vaderballong skulle han kunna avl&sa vad Moder Jord vet om
dess ursprung, men han &r missmodig eftersom molnskadarmaskinen har gett valdigt underliga resultat
pd sistone. Han séger ocksa att han nog skulle kunna laga Glitterlills medaljong, men forst och framst
maste han laga sin maskin.

oA

Vara vanner hjalper honom finna felet genom att upptacka att en av mossen lamnar vita fotspar efter
sig. Det ar en gra mus som forsokt forkla sig. | munnen bér den ett kugghjul. Den forsvinner genom ett
hal i vaggen och darinne skymtar en pytteliten stege som leder nedat. VVara vanner gar ned i kéllaren och
finner dar fler spar som via en hog med vitt kalk leder vidare in i en potatiskéllare. Har finner de en
smal, mork gang som leder fram till en miniatyrhall. I hallen kan de skada de blinda vantarmdssen och
deras mystiska domedagsklocka (kuliss 2). Mdssen ror sig inte och forsoker inte hindra véara vanner fran
att ta klockan.

oA

Med de forsvunna delarna i klockan kan Alto Stratus laga molnskadarmaskinen. Déarefter firar han upp
en vaderballong och anvander molnskadarmaskinen for att avlasa Moder Jords rost i molnens rorelser.
Resultatet talar om att nyckelkristallen har sitt ursprung pa Marknaden Som Inte Finns Men Bara Lite i
Chimariens huvudstad. Alto Stratus lagar ocksa Glitterlills medaljong genom att ga ut pa berget och
sanka ned den i en rykande molnkalla. Molnen i medaljongen barjar réra pa sig och nar Glitterlill tar pa
sig medaljongen igen kan hon flyga.

Knlizrer

e Kuliss 1: Pa bergets soliga topp ovan molnen kan skadas ett mellanting mellan en polarstation och
ett rymdobservatorium P& den isiga ddrren sitter ett anslag med texten "Knacka och kliv pa".
Innanfor vantar ett laboratorium med en rora av klatterpinnar, sma rutschkanor och ekorrhjul som
sammanbinder ett otal arkivskap och ingangen till observatoriet. Sma vita moss springer omkring
med obskyra diagram Gver molnrérelser i sina sma munnar. De gnager in sma halkombinationer i
diagrammen innan de arkiverar dem. Tempo, effektivitet, forvirring, datorstruktur. Observatoriet
bestdr av en stor panoramaglasbubbla och utsikten &r spektakular. Har star en jattelik, intrikat
maskin med en gigantisk grammofontratt och snurrande kugghjul. Den drivs av snd som skyfflas in
i ett kylskap (en tiningsmotor). Langa diagram matas ut fran maskinen. Pysanden, knappa ljud.

e Kuliss 2: Kallaren &r trdng och mork. Klaustrofobi, alienering.

Biroller

e Alto Stratus: En smatokig uppfinnare och vetenskapsman som ar urtypen for den sagoaktige
magikern/astronomen, s& nar som pé att han har sma moln pa sin spetsiga hatt istéllet for stjarnor.
Hans skégg ar langt och vitt, och han talar fikonsprak. Hans mal &r att forsta Moder Jord.

e De blinda vantarmadssen: Gra mass som sitter tyst pa sma stolar i en halvcirkel nere i kallaren.
Tva av mossen sitter pa varsin tron och har en kungakrona respektive drottningkrona pa huvudet.
Alla mossen ar blinda och ror sig inte en millimeter, men man kan &nda kénna hur deras
uppmarksamhet riktas mot en. Av de delar de har stulit fran Alto Stratus har de byggt en mystisk
domedagsklocka. Denna representerar Antons tid som sakta rinner ut.



Scen 8 - De /L%%Vg% 04’%7/&%

Drama

Vara hjaltar far 1ana tva pulkor av Alto Stratus for att snabbt ta sig ned for berget (kuliss 1). Tyvarr
upptacks de av de hungriga odjuren och en vild jakt vidtar. Anton och Glitterlill far rakt in i en vit
snddriva, vit som taket i ett sjukhus...

oA

...det stora sjukhuset i Antons hemstad (kuliss 2). En sjukskdterska kommer in och talar om att han har
blivit pakord av en bil. Hans fru och tva vanner ar pa vég. | samma 6gonblick som hon siger detta
stiger de tre in och séger att de kommit for att ta med honom hem. Han placeras i en rullstol och de
borjar rulla ivdg honom genom en sjukhuskorridor. Plotsligt lutar sig Glitterlill fram och viskar “Ska vi
sétta lite fart?” Rullstolen far ivig genom korridoren, utfor en trappa, genom luften...

oA

...och ner pa kullerstensbelaggningen pa en smal grand i Chimariens huvudstad dit pulkfarden har fort
dem. Las barnkammarrimmet ”En svindlande pulkféard”.

Knlizrer

e Kuliss 1: Bergets opistade nedférsbackar med valdsamma gupp och ovantade stup.

e Kuliss 2: Sjukhuset. Ett stort, sterilt sjukhus vars syfte ar att gora folk friska, inte att f& dem ma
bra.

Biroller

o De Hungriga Odjuren: Groteska, snérvlande, dreglande monster. De representerar dodens kéftar.

e Sjukskdterskan: En korrekt ung kvinna med entonig rost och dverexponerat leende.



En mvindland, ¢ pt /kﬁc‘m/

Av Alto Stratus vi pulkor nu far

Han har dem vallat s& de snabbare gar

”De kanske inte svénger speciellt bra”
”Dock sékert de flesta vid ndsan dra”

Men det tisslar och tasslar, gnyr och morrar
Vad i allsin dar &r det som knorrar?

Strunt i det, utfor vi nu susar fram
Trotsar med pulkorna varje sndkam
Alfabert blundar hart infor varje stup
Doktor Blink tar sig lugnt en sup

Men hor sa det later, vaser och morrar
Nu 6verallt omkring oss det knorrar

Anej, det 4r bergets hungriga odjur
Varfor har ingen satt dem i en bur?
Hemskingarna kommer fran alla de hall
Nu ar allt vara chanser lika med noll

Oj, vad de frustar, pustar och morrar
Och man hdr tomma magar som knorrar

Nagot oroande syns i deras blickar
Standigt de sig om munnen slickar

De blottar vassa tander harda som stal
Andedrakten borde atgéardas med tval
Forvantansfullt de nu skrockar och morrar
| takt med deras magar som glatt knorrar

Utfor backen vi far, vi vill inte stanna
For hér blir vi dagens monsterpyttipanna
Och se, pulkorna var verkligen snabba
Och snart vi at odjuren gott kan flabba
For pa efterkalken de dreglar och morrar
Och utan oss resten av dagen nu knorrar




Scen 9 - Marknaden Som Inte Finnr Men Bara L ite

Drama

Vara vanner glider in pd Marknaden Som Inte Finns Men Bara Lite (kuliss 1). Ingen ar speciellt
intresserad av att hjalpa vara vanner med nyckeln, men efter lite képslaende far de veta att en sierska,
Den Sanna Sangens Jungfru, kan hjalpa dem. De finner en stor, 6ppen plats dar den omnamnda sierskan
omges av ett hav av folk. Alla har verkar inneha en likadan kristallnyckel som Anton, och de vantar pa
att s smaningom fa komma fram till sierskan sa att hon kan sia om vad deras kristallnycklar ska
anvandas till. Med sin sang sétter hon varje framstrackt kristallnyckel i svangning, varvid de viskar
fram unika svar beroende pa agare. Ingen ar intresserad av att slappa fram Anton, och Glitterlill &r inte
tillréckligt stark for att flyga fram med honom.

Plétsligt far Anton syn pa sierskans ansikte. Det ar Kajsa Lindh! Han borjar tranga sig fram genom
den protesterande folkmassan som plotsligt visar sig vara publiken pa Operan (kuliss 2). Pa scenen star
Kajsa Lindh och sjunger, och efter Anton kommer Inga-Lill, Bert och doktor Brink springande. Anton
borjar kastas fram och tillbaks mellan verkligheten och Chimarien, och de andra spelarna &r ena stunden
en del av den dystra verkligheten och forsoker stoppa Anton, i nasta en del av Antons feberdrommar
och forsoker halla undan folk. Ur folkmassan 16sgor sig ocksa ett antal gra méan som sakta narmar sig,
béade i verkligheten och i fantasin.

Till slut nar Anton fram till scenen och talar om for Kajsa vem han ar. Hon tror honom omedelbart
och séger att hon lange har vetat vem han ar. Hon har 1&st och &lskat alla hans barnb6cker och kéant att
de var skrivna for henne. Hon behdéver inga pengar, utan river testamentet i smabitar. Hon kommer
alltid att tanka pa Anton och &lska honom som sin far. N6jd dér Anton i hennes famn...

...men i Chimdirien splittras kristallnyckeln i smé fargglada skalbaggar som omringar de gra
mannen och driver bort dem. Anton &r rdddad och véljs enhélligt till hedersmedborgare, varvid hans
yttre forvandlas till en sagoberattarfarbrors med nattmdssa, flygande sang och allt. Dérefter blir det stor
fest i huvudstaden, och alla de vanner de mott under berattelsens gang deltar.

Knlizrer

e Kuliss 1: Marknaden breder ut sig bade pa bredden och hojden dar den klattrar uppfor branta,
ravinliknande husfasader. Hissnande, fantastiskt, omtumlande.

e Kuliss 2: Operan ar en klassisk operabyggnad och en kulturens hogborg dar arvet fran tidigare
generationer tynger ned obildat patrask.

Biroll

Kajsa Lindh: En sympatisk kvinna i trettiodrséldern. Hon har en blomkrans i haret och &r iford en vit
kladnad passande for en sierska/wagnersk ungmé. Hennes sang ar ljuv som en sommarbris.

Statirter

e Forsaljare: Dessa trdngs med varandra och ropar ut sina varor som &r allt ifran drivved och
bortgldmda dagar till joddlande ostron och racersniglar. En misslyckad igelkott séljer ballonger.
Vissa forséljare kan tankas forsoka lura av nykomlingar deras kristallnycklar eller pésté sig veta
vilket 1as de kan 6ppna. Skalmar och bedragare.

e De vantande massorna: En salig blandning av folk som alla pa ett eller annat satt har kommit 6ver
kristallnycklar. Manga har vantat har langre an vad de kommer ihag (formodligen langre &n den tid
det tar att rulla en snorkraka) och tanker minsann inte tolerera att ndgon tranger sig fore. Forsok
diskutera med en butter noshdrning, en hyperaktiv hattmakare (du vet vem), en kacklande
honsfamilj eller en klafingrig blackfisk sa far du se hur latt det ar!

e Operapublik: Irriterade, oférstdende gra méanniskor som hatar allt som rubbar deras cirklar.



Anton ny&

?z%mmf

Dina dagar ar raknade, det vet du. De senaste manaderna har du legat svart sjuk i tuberkolos, och av
dina hostningar att doma kommer dina lungor inte att orka med s manga andetag till. Ditt sdngliggande
tillstand har fatt dig att fundera pa vad du gjort av ditt liv? Du har skrivit sagobdcker for barn, fantiserat
om frdmmande vérldar med komiska varelser och fantastiska mojénger. Men det var bara
verklighetsflykt for att undkomma den hér grd, trista véarlden. Och nu ligger du och véntar pa att fa do.
Kanske hade ditt liv kants mer meningsfullt om du hade haft ndgra barn. Ar det inte darfor du har
skrivit dina bocker, for att du dnskar att du hade egna barn att berdtta dina sagor for?

Kanske &r det denna barnlgshet som har gjort att Inga-Lill, din fru, inte l&ngre &lskar dig. Hon har
aldrig sagt nagot, men hennes kyla mot dig &r uppenbar. An vérre &r att hon har en kérleksaffar med din
forlaggare, Bert Wijkander. Bert har alltid stottat dig genom aren, men han har nog i forsta hand sett dig
som en inkomstkalla och inte som en van. Nu har du en kénsla av att de bada tva vantar pa att du ska
do.

Inga-Lill har anlitat en l&kare, doktor Brink, for att skota dig i hemmet. Du kdnner honom sedan
tidigare eftersom han har varit i Inga-Lills familjs tjanst sedan en lang tid tillbaka. Du har en vag kansla
av att det inte ar den bésta lakaren hon kunde fatt tag i, men det spelar knappast nagon storre roll langre.

Det finns dock en sak kvar som du skulle vilja utritta innan du dor. Aven om ditt dktenskap har
varit barnlost, sa har du faktiskt en dotter. Innan du traffade Inga-Lill hade du en karleksaffar med en
annan kvinna, Sarah Lindh, och en tid efter det att ni hade skiljts at fick hon en dotter. Du tyckte att ni
skulle gifta er, men hon ville inte att barnet skulle vara orsaken till att du dktade henne. Du tréffade
dottern, Kajsa, nagra ganger innan du gifte dig med Inga-Lill. Nu vet du inte vad det har blivit av Kajsa,
men du skulle valdigt garna vilja traffa henne innan du dér. Om inte annat sa skulle du vilja tala om att
du har tankt mycket pa henne och skrivit alla dina bocker for henne, den dotter du aldrig fick ge din
manskliga varme. Om hon behdver pengar har du en rejél slant undanstoppad. Du har bérjat skriva ett
testamente till hennes forméan, men du har annu inte fatt det bevittnat av tva personer, eftersom du aldrig
traffar ndgra manniskor du kan lita pa. Naturligtvis kan du inte beratta nagot for Inga-Lill som
formodligen skulle gora allt for att stoppa ett sddant testamente. Om du dndéa kunde fa ga ut!

?Wmnlg/wf

Du har alltid varit en fantasifull person som alskar att berétta tokroliga historier. Du har dock aldrig
muntligt beréttat dina historier utan foredrar att bara nedteckna dem. Kanske &r du en ensling som har
insett att andra manniskor inte forstar sig pa dina fantasier och idéer, atminstone inte vuxna manniskor.
P& sistone har du blivit mer eftertainksam och grubblande, och du éversvammas av existentiella fragor.
Du har ingen att prata med om dina funderingar och for istillet langa diskussioner med imaginéra
personer i din fantasi.

Sjukdomen féar dig att hosta hemskt och du har dven markt att ditt minne har borjat svika dig.
Ibland har du svart att skilja pa drom och verklighet. | dina feberdrommar kastas du mellan uppsluppen
gladje och frustrerad angest. Du har en kansla av att ditt undermedvetna forsoker tala om nagonting for
dig genom dréommarna. Om du bara kunde lista ut vad!

Det yttre

Du &r en bit dver femtio &r men ser dldre ut. Haret ar tunt
och stripigt och sjukdomen har gjort dig blek med
insjunkna kinder. Du &r kladd i randig pyjamas och
nattmassa.
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Chimdrien

Dina bocker utspelar sig alla i sagoriket Chimarien, en fantastisk plats dar fantasin styr framfor logiken.
Har finns skimrande palats, smaragdgrona skogar, hus stora som skolador och grander sma som raviner.
Invanarna bestar av allt fran enbenta tennsoldater till sjungande grodor, och gladje och uppsluppenhet
kannetecknar allting som sker har. Overlag kan Chiméarien ses som en travesti av den grd, trista,
industrialiserade verkligheten, vilket inte minst marks pa alla lustiga och knappa maskiner och
uppfinningar som éversvammar Chimarien. | Chimariens huvudstad finns till och med ett teknikréad
bestdende av kabblande gamlingar med hdga hattar som synar och forsoker reda ut vad manga
uppfinningar egentligen ar till for.

De senaste aren har din fantasi trutit och du har inte skrivit s3 mycket. Sedan du blev sjuk har dock
Chimdrien borjat komma till dig i dina drommar och dess invanare har fatt nytt liv. lbland drémmer du
att Glitterlill, en vacker &lvaporslinsdocka, kommer till din séng och berattar historier om Chimérien fér
dig. Glitterlill ar din sagobild av hur Inga-Lill var d& ni var nyforalskade, och du &r mycket fortjust i
denna karaktdr. En annan favorit &r stroppen Alfabert, en kunglig skriftstallare. Han &r naturligtvis
modellerad efter din forlaggare. Har finns ocksa den vimsige doktor Blink, en humérsdoktor som &r en
skamtsam avbild av doktor Brink. Och sedan far vi ju inte gldmma den profetiske Gammelsumparn, den
fula As-kungen, den kedjerdkande pilotvesslan Kent, med flera. Nar du tanker p& alla dessa kéra
skapelser brukar du kanna dig battre till sinnes. Ibland kanns det nastan som om de far eget liv, och da
brukar du vara valdigt nyfiken pa vad de egentligen tycker och tanker. Tyvarr borjar ditt minne bli
daligt och du blandar numera ihop allt fler detaljer och glémmer bort vad dina berattelser handlar om.
Och vad verkligheten handlar om... Du bérjar till och med tappa tron pa dina egna skapelser. Finns det
nagon mening med dem eller &r de bara fria fantasier, precis som normala manniskor i din omgivning
alltid har sagt?

Speltips: Anton har visserligen hittat p& Chimarien, men i hans feberdrommar borjar allting flyta
samman och han kan inte langre riktigt halla isar allt han har skrivit. Aven om det mesta i Chiméarien
ar bekant for honom s& blir han anda Gverraskad av det som sker dar. Han ar hela tiden pa vag att
tappa greppet om vad som hander och kanske borjar han dven tappa forstandet.



U}gx—l, il J(@s
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Nar du foér manga ar sedan gifte dig med Anton alskade du honom verkligen. Han var sa rolig och
fantasifull, och han skrev underbara bocker for barn. Barn, ja! Du langtade sa mycket efter att ni skulle
skaffa egna barn. Sa blev det emellertid inte, och allt eftersom aren gick borjade du alltmer se Antons
backer som ett han mot er barnlgshet. Sa smaningom sag du dig om efter nagon som kunde ge dig det
som Anton inte kunde. Det var da du fick upp 6gonen for Antons stilige forlaggare, Bert Wijkander,
och ni inledde en kérleksaffar. Han gav dig blommor och presenter, och brydde sig verkligen om dig.
Nu &r Anton svart sjuk i tuberkolos och har nog inte Iang tid kvar. Om han bara kunde do6 sa du kunde
fa gifta dig med Bert istéallet! Du kommer att fa ett rejélt arv efter Anton och da kan du och Bert starta
ett nytt liv tillsammans.

Om inte... innan Anton tréffade dig hade han en kort affar med en annan kvinna, Sarah Lindh. De
fick ett barn, en flicka, men gifte sig av ndgon anledning aldrig. Ett sddant svin! Andra kan han gora
med barn, men dig har han domt till barnlshet. Han har inte hallit kontakten med sin dotter, men du
tror att han fortfarande tanker pa henne. Hon heter Kajsa Lindh och ar sangerska pa Operan, fast det vet
inte Anton. Men tdnk om han forsoker kontakta henne och kanske vill testamentera allt till henne. Det
maste stoppas till varje pris! Han ska hallas kvar i sitt rum tills han dor. Det ar darfor som du har anlitat
doktor Brink, en gammal familjedoktor som bland annat har behandlat din far for diverse inbillade
krémpor. Doktor Brink &r en kvackare och dessutom léttledd. Du har gett honom lite extra betalt for att
han inte ska flytta Anton till stadens stora sjukhus, dér denne skulle kunna kontakta andra méanniskor
och fa veta var dottern finns. Tank om Anton skulle fa for sig att skriva om sitt testamente! N&, numera
lider han av standiga hallucinationer och feberdrommar, sa han kan inte ha lang tid kvar.

?Wmnlg/wf

Din en gang i tiden sa glada personlighet har forbytts i en forbistrad, gnallig attityd. Du &r trott pa att
hora din mans dumma fantasier. Du vill ha en riktig, omtdnksam man som vet hur man behandlar en
kvinna. Du anser dig sjalv vara en romantiker och lyssnar inte p& vad andra sager om att du inte ser
romantiken dar den finns utan alltid tror att gréset &r gronare pa andra sidan. Du ar 6vertygad om att
pengar ska hjéalpa dig finna lyckan.

Det yttre

Du &r en bit 6ver 40 ar. Ditt har ar morkt och oftast uppsatt i en hard knut i nacken. Linjerna i ditt
ansikte borjar sakta dverga i djupa, bistra rynkor. Du forsoker kld dig stindsméssigt, men det marks
tydligt att du bara har rad med klader av 1&g kvalitet.
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Du &r en dlvaporslinsdocka som bor i Chimarien, sagans rike. Har adgnar du din tid at att leta upp
spannande &ventyr. Du d&lskar att reta gallfeber pa lonnfeta krokodiller, dka snalskjuts med
parallaxfaglar eller leta efter forsvunna duktativer. Du bor hos din farbror Gammelsumparn som &r en
vis gammal man, och du tar ofta med dig besynnerliga fynd fran dina aventyr till honom.

Eftersom du ar en &lva har du dlvavingar, men trots detta kan du inte flyga utan svavar bara nagra
centimeter 6ver marken. Detta bereder dig stor sorg. Du innehar ett smycke bestdende av en liten
glasmedaljong i vilken moln kan skadas. Dessa borde rora sig, men det gor de inte. Férmodligen &r det
dérfor som dina vingar inte bar dig mot himlens fria héjder. Det ségs att det finns en lard man som vet
allt om molnens hemligheter. Han skulle sékert kunna laga smycket, men du vet inte var han bor. Om
du anda kunde flyga...

Ibland l&mnar du Chimdrien och bestker en man i verkligheten. Anton heter han och du &r Kar i
honom. Vad roligt det skulle vara om han kunde bosétta sig i Chimarien... men det ar inte tilldtet. Du
far noja dig med att bes6ka honom om natterna och beratta om Chimérien fér honom. Han brukar skriva
ned dina beréattelser sa att barnen i verkligheten ocksa ska fa hora om fantasins rike och dromma vackra
drémmar.

Men nu &r Anton i fara. Det har Gammelsumparn beréttat for dig. Glomskans gra man ar ute efter
honom. Du maste ta med honom till Chimarien sa att Gammelsumparn kan lasa hans 6de. Dina tva
bésta vanner foljer med for att hjélpa till med réddningen. Den ena dr Alfabert. Han &r en artig och
belevad man som é&r skriftstéllare at As-kungen, Chimariens regent. Ja, Alfabert kan faktiskt skriva,
nastan som pa riktigt. Han ar lite fortjust i dig, men du alskar ju Anton. Din andra van &r doktor Blink.
Han &r rolig! Han haller humoret uppe pa alla genom sina sma upptag och ingen kan vara sjuk sarskilt
lange i hans narhet. Ibland kan han vara lite svar att fa tyst pa, vilket inte &r sa bra nar man hamnar i
ondskefulla mardrommar dér monster letar efter en.

For att hamta Anton maste du smyga dig in i hans sovrum i verkligheten och Gvertala honom att
folja med till Chimdarien. Inga andra manniskor far marka ndgot. Sedan ska ni ta er till
Atervandsgranden utan att stéta p& n&gra gré man. Kom ih&g att Anton méste ta med sig en viktig
pappershit, tastalente eller nagonting!

?Wmnlg/wf

Du ar romantisk ut i fingerspetsarna och ser skonhet i allt. Dina kénslor sitter utanpd, vilket inte minst
marks pa att du blir glad av andras lycka och ledsen av andras olycka. Ditt klingande skratt hors dock
oftare an din grat. Du talar alltid om hur mycket du tycker om andra och pussar dem pa kinden, och du
brukar sprida glitter 6ver folk for att de ska bli vackra. Ibland &r du lite lillgammal och snusfornuftig till
sattet. Allt som oftast gor du sma skutt i hopp om att du ska lyfta och flyga ivag.

Det yttre

Du &r en porslinsdocka med plutande I&ppar, rosiga kinder,

stora 6gon och blont har med glitter i. Kladseln bestar av

en salig blandning av spets, glittrande paljetter och N
farggranna slojor och det ar fel storlekar pa de flesta
plaggen, ungefar som ett litet barn som har klatt ut sig i sin
mormors gamla avlagda klader. Pa ryggen fladdrar ett par

skora &lvavingar snabbare &n vad dgat kan uppfatta.

Speltips: Glitterlill & modellerad efter hur Inga-Lill var
som nyforalskad samt en travesti av Inga-Lills nuvarande
tillstand. Se henne som en naiv och Gverdriven bild av hur
Inga-Lill skulle kunna vara i en béttre vérld.
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Sedan manga ar tillbaka har du varit Anton Karps forlaggare. Hans bocker har varit en stadig och trygg
inkomstkalla, om ej sa stor, men numera verkar intresset minska for hans underliga bocker. De ar ju
totalt overkliga; barn vill ldra sig hur saker och ting fungerar pa riktigt. (“Sa funkar det”-serien har varit
en stor framgang.) Han skriver inte sa mycket langre eftersom han har drabbats av tuberkolos och &r
ganska krasslig. Formodligen har han inte lang tid kvar, men det bekymrar dig inte sarskilt mycket. Du
har sedan en tid haft ett hemligt forhallande med hans fru, Inga-Lill, och om Anton dor sa slipper ni
fortsétta smussla med det hela. Inte for att du &r kar i henne, men hon Iar arva atskilligt med pengar
efter Anton. Du vet precis hur mycket Anton har tjanat pa sina bocker, och han har inte precis haft
spenderbyxorna pa har i livet.

Du vet egentligen inte varfor du inledde affaren med Inga-Lill. Kanske for att det verkade
spannande. Spanningen ar borta nu, och Inga-Lill verkar tro att ni ska gifta er nar Anton dor. N&, du
kanske kan fa henne att investera pengarna hon arver i ditt forlag innan du gor slut med henne.

Anton &r en ganska ynklig typ egentligen. Han har aldrig kunnat hantera verkligheten sarskilt val.
Senil borjar han bli ocksa. Han yrar jamt om en massa underligheter som du tror kommer fran hans
bocker. Ibland pratar han med dig som om du &r en annan person. Det &r sorgligt att se och formodligen
ar det lika bra att han far do. Tills dess vill Inga-Lill att Anton ska stanna i sitt sovrum, formodligen for
att han inte ska kunna sprida nagra rykten om er tva. Det &r nog en bra idé. Hon har namnt att Anton har
en odkta dotter ocksa och vill val inte att han ska kontakta henne.

Inga-Lill har anlitat en viss doktor Brink for att skota Anton. Han verkar néstan lika virrig som
Anton och ger intryck av att vara totalt inkompetent. N&, det viktiga ar att han héller Anton kvar i
hemmet tills det &r dver. Doktor Brink sjélv verkar for godtrogen for att inse att han utnyttjas.

?Wmnlg/wf

Du &r en tillgjord gentleman som utstralar arrogans. Ditt standiga forséljarleende ar ordentligt invat
och du kan prata dig ur alla knipor. Ibland anklagas du for att ha ett 6verdrivet stort sjalvfortroende,
men det stor dig inte. Du anvander garna fina och tillkranglade ord for att framhalla hur sofistikerad du
ar.

Det yttre

Du &r en stilig man en bit dver 40 och liknar i ditt eget tycke Clark Gable. Ditt svarta har ar valkammat
och du har en tunn mustasch. Du kl&r dig i skraddarsydda kostymer och sidenscarfar.
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Du &r skriftstallare &t sagoriket Chimdriens regent, As-kungen. Som skriftstéllare nedtecknar du As-
kungens kungliga kungorelser, trycker upp dem i ordkneliga aksemplar med hjalp av en
skalbaggekopieringsmaskin (skalbaggarna doppas i black och springer fram texten) och sprider dem
fran ett av det kungliga pallatatsets torn (for det mesta brukar vindarna fora arken till stadsdammen, sa
numera anvander du vattenfast black).

Du har varit skriftstallare sedan den gamle skriftstallaren, herr Dyslex, rakade skriva att As-kungen
var impotent istallet for imposant. As-kungen visste att du vid den tiden sokte anslag for att utveckla en
krakkopieringsmaskin. Han bifoll detta och gav dig en experimentverkstad i pallatatset mot att du blev
den nye skriftstallaren. Sedan dess har du Gvergivit din idé om en krakkopieringsmaskin eftersom den
bara producerade krakfotter.

Din stora passion &r att samla pa bokstaver som du stoppar pa dig i alla dina otaliga fickor. Det ar
hogst anmarkningsvart si manga bokstaver som bara ligger och skrapar utan att nagon lagger mérke till
dem. Konstigt nog har du dnnu inte hittat ett enda Q, sa dessa haller du alltid lite extra utkik efter. Du ar
en av de fa i Chimarien som kan skriva, dven om du kanske inte alltid foljer de korrekta, trakiga
skrivreglerna utan skriver lite som du vill. Man maste ju fa improvera. Det ar nyttig hjarngymnastistik
har du hort.

Du har tva riktigt goda vanner. Den ena ar Glitterlill, en glad alvaporslinsdocka som jamt glider
fram nagra sentameter 6ver marken. Hon brukar besoka en man i verkligheten, Anton, och beratta om
Chimarien for honom. Det ar bra for pa sa satt glommer inte verklighetens invanare bort fantasin. Nu
hotas Anton av en outsaglig fara och Glitterlill har bett dig och dakktorr Blink att hjalpa henne radda
honom och ta med honom till hennes farbror Gammelsumparn. Sjélvklart har du lovat att stélla upp
eftersom du &r valdigt fortjust i Glitterlill.

Dékktorr Blink ar Chimariens ende dakktorr. Nar nagon mar riktigt useldaligt kommer han pa
hembesdk och muntrar upp den sjuke med diverse roliga historier och medusiner som man blir alldeles
vimmelsnurrig av. Det fungerar alltid. Han &r valdigt vimmelsnurrig sjélv. Han kanske inte borde dricka
sd mycket av sina egna medusiner.

?Wmnlg/wf

Du ar en forfinad schantleman av den gamla skolan (s& gammal att hela du ar full med damm som yr
omkring nar du plockar upp din ndsduk ur fickan). Du &r alltid artig och belevad, damernas riddare
(oavsett om de behdver hjélp eller ej) och du foredrar att prata framfor att lyssna. Du anvander ofta
konstiga ord som du hittar pa sjalv.

Det yttre

Du &r kl&dd i en for liten kostym som stramar Over axlarna och
stussen. P4 huvudet har du en malaten hog hatt. En svarm av mal
foljer dig verallt tillsammans med diverse damm och bokstéver som
jamt slinker ut ur dina fickor.

Speltips: Alfabert &r modellerad efter hur Bert var pd den gamla
goda tiden d& han verkligen var Antons van samt en travesti av
Berts nuvarande tillstdnd. Se honom som en naiv och Gverdriven
bild av hur Bert skulle kunna vara i en battre véarld.




Doktor Brink
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Du &r en ldkare som for lange sedan lamnat s6tebrédsdagarna bakom dig. Numera lever du pa nagra fa
rika kunder som huvudsakligen lider av hypokondri. Det &r inte speciellt uppbyggligt for ditt ego, men
det haller atminstone din ekonomi flytande.

En av de fa patienter som faktiskt &r sjuk ar Anton Karp. Anton ar i den évre medelaldern, men han
verkar mycket dldre dn sd. Férmodligen har livsgnistan lamnat honom. Han &r barnboksforfattare, fast
numera skriver han inget. Han bdrjar val bli senil och det verkar ibland som om han lider av
hallucinationer. Det som kommer att kndcka honom &r dock tuberkolos och feber. Han har
fruktansvarda feberdrommar som far honom att svettas floder och yra vilt. Ibland ropar han pa nagon
som heter Kajsa, vem nu det kan vara.

Antons fru, Inga-Lill Karp, &r den som har anlitat dig for att se till Anton i hemmet istéllet for att
fora honom till ett sjukhus. Han kan inte ha lang tid kvar och kanske &r det fru Karps dnskan att han ska
fa do i sitt eget hem. Fast du undrar om hon inte har nagon baktanke med det hela. Inga-Lill &r en
okanslig kvinna som inte verkar bry sig om sin stackars déende man. Fragan ar om hon inte till och med
onskar livet ur honom. N4, du far véldigt bra betalt. Dessutom har du tidigare skétt om hennes far, sa du
kanner henne ganska val och har svart att avvisa hennes 6nskan. Kanske ar det lika bra att Anton far do
snart, sd forvirrad som han har varit pa sistone. Visserligen ar du lakare och maste uppratthélla
lakarkarens heder genom att gora ditt basta for den stackaren, men fru Karp betalar valdigt bra och det
ar inte ditt fel om nagon skulle raka lamna fonstret pa glant sa att kall luft letar sig in. | det hér fallet
skulle nog dddshjélp vara en vélgérning.

En person som du ofta tréffar vid dina hembesok hos paret Karp &r Bert Wijkander. Han &r Antons
forlaggare och verkar lite stroppig. Han &r sakert bekymrad over att Anton ska do sa att denne inte kan
skriva nagra fler inkomstbringande bocker. Men ar inte han och fru Karp lite véal intima med varandra
ibland? Nej, det maste vara inbillning! Vart tog stetoskopet vagen, nu igen? Ah, runt halsen! Sa dant!

?Wmnlg/wf

Du &r en ganska virrig och distra person. Du uppfattas nog ofta som lattledd och godtrogen, men innerst
inne vet du vad som sker i din omvarld. Detta undviker du dock att visa for att slippa bli indragen i
otrevligheter. Du har for l&nge sedan insett att du &r en kvackare men vill inte riktigt erkénna detta for
dig sjalv.

Det yttre

Du &r omkring 60 ar. Ditt har &r tjockt och lockigt, och du har stora, yviga polisonger. Du ar oftast
kladd i en enkel tweedkavaj vid dina hembestk och har en stor lakarvaska med en massa onyttiga
instrument och lakemedel som du inte har riktigt koll pa hur man anvéander pa basta satt.
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Du é&r sagoriket Chimériens ende l&kare. Visserligen &r du bara en lyckosam kvackare som tror att det
récker med att muntra upp folk for att de ska bli friska, men detta fungerar eftersom du bor i Chimérien.
Du brukar ge patienter och andra behdvande hemgjorda drinkar, piller och bakverk, och ofta utsatter du
dem for olika handgripliga skamt. Du har ocksa en viss forkarlek for att smutta pa dina egna mediciner
och blir ibland lite val snurrig och oregerlig. Men medicin &r ju sa gott, och dessutom sa ar det bara i
forebyggande syfte som du dricker av dem. Hick!

En gang i tiden, nar du var mindre (eller har du nagonsin varit mindre, ingen aldras ju i
Chimarien?) skulle du bli cirkusartist. Detta var pa Den Kungliga Dromcirkusen, vars cirkusdirektor var
en liten dvarg vid namn Direktérn. Tyvarr hade du inte talang for nagonting och alla som fick dig till
larling holl pa att ga upp i limningen. Till slut adrogs det clownen Ernesto att lara upp dig i sina konster
eftersom ingen hade s& mycket tdlamod som han. Lustigt nog visade det sig att du var riktigt bra pa att
fa folk att skratta, men du lyckades aldrig lara dig numren ordentligt. Du brukade smygtrana infor
cirkusdjuren, och dessa blev anmarkningsvart pigga och friska av att se dina upptag. Efter att av misstag
ha anvant kockens finporslin i tallrikskrossarnumret rymde du fran cirkusen. Du borjade nu utge dig for
att vara doktor och botade folk med hjalp av dina upptag och diverse dekokter som du snappat upp fran
cirkuskocken.

Du har tva riktigt goda vanner i Chiméarien. Den ena &r Glitterlill, en alvaporslinsdocka som alltid
ar frisk och glad. Hon &r bra att ha med vi lakandet, sa du har utsett henne till hederssjukskdterska. Hon
brukar berdtta sagor for en man vid namn Anton som bor i verkligheten. Anton skriver sedan ned
sagorna for barn i verkligheten. Det ar nyttigt for Chimarien som far fantasikraft fran dessa barn. Anton
ar nu i fara och Glitterlill maste ha hjalp att radda honom och ta med honom till sin farbror
Gammelsumparn. Du har naturligtvis lovat att stélla upp eftersom du anda har glomt vad det var du
skulle gora idag.

Din andre gode védn &r Alfabert. Han &r en mycket kunnig man som nog kan néastan alla
bokstaverna i alfabetet. Det ar darfor han &r skriftstallare & Chimariens regent, As-kungen. Ibland tar
han sig sjalv pa lite for stort allvar och da ser du alltid till att spela honom nagra upplivande spratt.

?Wmnlg/wf

Du &r fruktansvart virrig och har mer &n en gang gatt vilse i din garderob. Som tur ar har du ett gott
humar och ser positivt pa allt, an hur illa det verkar. Inget ont som inte har nagot gott med sig (som du
brukar séga till dina patienter nar du ger dem en polkaget).

Da‘yh‘re

Du ar kladd i en l&karrock dekorerad med smileys och har
gigantiska polisonger. Du bar pa en ldkarvaska med en
jattesmiley pa. 1 denna finns allt fran pruttkuddar och
nypsliga kréfthattar till fardigvispade graddpajer och en
hembranningsapparat.

Speltips: Doktor Blink &r modellerad efter hur doktor
Brink var pa den tiden d& han var engagerad i sitt arbete
samt en travesti av doktor Brinks nuvarande tillstdnd. Se
honom som en naiv och 6verdriven bild av hur doktor
Brink skulle kunna vara i en battre varld.
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Et barnkammarrim

Tisdag forliden vecka avled forfattaren Anton Karp efter en langre tids sjukdom och han begravdes igér
i all stillhet. Hans namn séager kanske inte dagens ungdom sd mycket, men vi som véxte upp med hans
underbara barnbocker kommer alltid att komma ihdg honom med véarme i vara hjartan. Naturligtvis har
hans bocker alltid levt i skuggan av andra mer internationellt kanda verk, sdsom Alice i Underlandet,
Trollkarlen fran Oz och Peter Pan, men de fortjanar att jamstéllas med dessa. Det ar darfor med stor
sorg vi sager farval till denne barndomsvan. Som hylining publicerar vi nedanstidende barnkammarrim
som igar inldmnades till redaktionen av en ung kvinna. Hon uppgav inte sitt namn, men berattade att
hon kande herr Karp vél och att han skrev detta rim under sina sista dagar som en foéraning om sin
annalkande h&danfard.

Titta, dar ligger Anton Karp pa sin dédsbadd
Det kan nog ténkas att han &r en aning radd
I hans sovrum ar det sa lugnt och stilla
Utanfor bullrar staden alltfor illa

Hotande kanonpipor riktas mot skyn

Visst &r detta en deprimerande syn!
Fabriksmaskiner haller en rytm sa fast
Skift pa skift - aldrig nagonsin tar de rast
Regnet gor allting i den stora staden vatt
Det enda manniskor ser ar dodande gratt
Anton déremot ser liv bland maskiner

Han hor annat &n tristess som viner
Fridsamma munkars klockor som klingar
Det ljuva fladdrandet av fjarilsvingar

Som férg hans tankar éver staden sprids

I hans sinne allting till lycka forvrids
Framfor oss vi nu ett skimrande sagorike ser
Dér allt vi trodde var omdjligt standigt sker
En flygande ddla idogt sin tobak tuggar
Porslinsdockan den séta sina 6gon gnuggar
Skalbaggar kungliga kungorelser skriver
Skriftstallaren sjélv sin arma skalle river
En doktor sé glad dricker sin medicin
Smabarn tittar pd med glada grin

Den kedjerokande vesslan standigt hostar
Manen ar gjord av gronmogelostar

Visst dr vl allt detta vackert att skada

Har glada tankar en yster dans trada

Men snart kan fantasin vara ett minne blott
D& Antons sinne slutgiltigt [amnar sitt slott




