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Ett appendix med lite ytterligare information ooch text av det mindre viktiga slaget tillsammans med
noggranare rollbeskrivningar till spelarna kommer dyka upp, fardigkopierade och glada, pa Mittkon. De
mailas ocksa till David Bergkvist, Stina Wedin och Daniel Bystrom under fredag eftermiddag.

Foérkortningar som anvands

PD: personer dagtid

PN: personer nattetid

L: Ledtradar pa platsen

TG Tjuvgillet, kan ochsa betyda associerad med TG.
rp:na  rollpersonerna

kursiv text kan lasas direkt for spelarna

VARLDEN
Inte i Ereb Altor utan i:
Varlden Maerov; Landet Jeralim; Hertigdomet Fardalii; Residensstaden Faaru

Ar -37 (minus trettiosju eller trettiosju fére som vanligt folk séager) Om 37 &r sé& férvantas Gudarna Hel och
Kal stiga upp till Maerov frén sin boning foér att med en strid avgéra vem som ska vara Gud av skapande
(forloraren) och vem som ska fa vara Gud av forgérande (vinnaren) till nasta avgérande om ytterligare 514
ar.

KOMMENTARER TILL SL

Stamning

Mycket high fantasy, garna draget till kanten av SATIR. Det & meningen att spelarna ska ha roligt. Inget i
plotten bor dock fa humoristiska proportioner, Det ar tillrackligt att stamningen &r hog.

(PG 13)

Pa flera stallen i aventyret hanvisas till Lerns pedofila bojelser, emellanat pa ett satt som skulle kunna
upfattas som stétande. Det ar inte alls viktigt for historien utan ar framst ett satt att tydligare definiera Lern
som ond. Om dina spelare &r unga, kéansliga, reportrar, besokande foraldrar, Diddi Ornstedt eller p& nagot
annat satt skulle kunna ha svart att skilja fiktionen i sagan fran verkligheten rekommenderar jag att du
cencurerar bort de pedofila antydningarna. T.ex. kan Sam och Tam pa Den Svarta Lotusen bytas ut mot
tva flickor i lite mer mogen alder. Men om du tror att dina spelare klarar det sa spa garna pa. Det &r lite
meningen att spelarna ska reagera med avsmak och ackel. Ett manifest liksom ;-)

Magi och andra regler
Fria hander och sunt fornuft ar nyckelorden. Det viktiga &r sagan och att den beréattas pa ett bra satt.

BAKGRUND

Ungefar sa har ligger det till:

Hertigens Ries av Silfverqvist's yngre bror Nalderbost af Silfverqvist langtar efter makten och hertigens
tron. Nalderbost utbildade sig i hemlighet till magiker da han inte langre stod ut med att vara nast efter sin
bror i tornerspel, dgande, uppmarksamhet, ja allting. Nu ar han tillbaks for att ta makten. Han har tagit sig
namnet Lern Bastod, som f.6. inehdller samma bokstaver som hans riktiga namn, och rollen av
mattforsljare. Det faktum att ingen har genomskadat honom &nnu ger honom stor tilllfredsstallelse. Lern
har dessutom skrivit nagra bocker i magi under namnet Anzibar Tvastrdle. Genom aventyret anvands
oftast namnet Lern for att beteckna denne fuling.

Hertigtiteln inte &r arftlig till broder (kanske for att undvika sddana har situationer) utan valjs av de fem
stathallarna som ar i Ambetet da en hertig dor. Detta system gor titeln i princip arftlig, eftersom stathallarna
utnamnes av Hertigen, men med det praktiska tillagget att den gar att kdpa sig. Lern har nu tankt efter.



Han har mutat tva av Stathallarna till att stodja honom i ett val till Hertig och har mordat tva av de andra.
Straxt tinker han morda Hertigen och bli vald.

Metoden Lern anvander baserar sig pa de fantastiska bonaderna som han mycket framgangsrikt séljer.
Alla med pengar nog har en bonad av Lern. De han har salt till Stathallarna, och till ett par platser och
personer till (se BONADER nedan) innehaller en portalbesvarjelse via vilken man kommer till ett ganska
litet konstruerat universum som ser ut som en gigantisk slottspark, Tradgarden kallad. Med hjalp av ratt
magi kan man sedan kliva ut genom en annan bonad. En begransning ar att inga foremal kan medféras.
S& man maste fardas naken och outrustad. Lern loser de praktiska delarna av detta genom att via magi
skifta skepnad till ett stort ulvliknande djur da han behéver valdféra sig pa ndgon. Nagon losning pa de
sociala problem det innebér att ga pa visit naken har han inte alls bekymrat sig om.

Nu har Hertigen blivit orolig och har darfor bestamt sig for att hyra nagra raska aventyrare till att l6sa
saken. Eftersom Maerov ar en fantasyvarld sa har hans stadsvakt inte en endaste liten tillstymmelse till
chans att I6sa problemet. Aventyret borjar nar rollspersonerna har anstallts.

BONADER

Alla bonader som avbildar Tradgéarden &r portaler, men det kravs en skicklig magiker som vet vad han gor
for att 6ppna dem. Ingen pé Universitetet ar specialiserad nog. Emellanat ar vaggen mellan varldarna sa
tunn att rorlser kan anas aven utan direkt magisk averkan. Fran parksidan ser alla portar ut som
spaljéportaler som uppfor sig precis som vanliga spaljéportaler, tills de aktiveras. D& blir de precis som
vanligt frdn den ena sidan men fran andra hallet ser man rakt in i rummet dar den associerade bonaden
hanger och man kan ocksa ga ut genom porten.

| staden finns flera portalbonader, de viktiga ar:
Palatset, genom vilken Lern kommer att attackera och genom vilken rollpersonerna kommer folja efter.

Bartling Theossof's mottagningsrum (Stathallare 1 och mordplats 1) Har har Lern tagit sig in i Bartlings
hus for att sedan smyga sig till hans sovrum, genom piggangen.

Erk Saarel's arbetsrum (Stathallare 2 och mordplats 2). Har har Lern attackerat Erk och dédat honom.
Detta skedde dagen innan rpn:a anstalldes.

Templet, pa skaparsidan. Lerns tjanare Sten fran Backen (trakigt namn, han blev sakert mobbad for det
nar han var liten) har levererat fel bonad hit. Den som egentligen skulle vara dar star i Lerns kallare. Det
myckna tillbedjandet skapar en mycket tunn vagg mellan véarldarna. Inte sa att nagon kan passera, utan
bara s& att man oftare ser igenom. Darav de manga "gudomliga ingripandena" som har upplevts. Rpn:a
kommer att fa en snygg lektion i detta da de nakna forfoljer Lern forbi just denna portal :-)

Lerns ritualrum. Har kommer rpn:a for forsta gangen stifta bekantskap med de mer pikanta detaljerna hos
bonaderna da de forfoljer den ldmske Lern.

INLEDNING

Det har ar ett uppdrag som ni gillar. En rik och maktig arbetsgivare och inget krypande i gamla
katakomber eller fangelshalor. Det borjade precis som vanligt. Ni hangde nere p& "Den Vulgara
Enhdrningen" och hoppades hitta pa nat aventyr som inte var riktigt lika tjockt med svartfolk som det
senaste da Angus, fridéverhansminne, gruppens senaste magiker blev gruppens senaste fore detta
magiker. Ni hade fortfarande ratt gott om guld kvar och de narmaste veckorna sag ljusa ut.

Tydligen var ert rykte betydligt battre an vad ni trodde, for den som sékte upp er var ingen mindre an en
radgivare till Hertigen. Efter att han forakrat sig om er diskretion forklarade han sakernas tillstand for er
enligt féljande:

"Som ni sékert vet ar hertigtiteln i Fardalii inte &rftlig. Utan nar Hertigen dor eller avséger sig sitt &mbete
far de fem stathallare som &r i tjanst valja en ny Hertig. De har vissa restriktioner gietvis, s& som familj,



rang etc. men ganska fria hander. Saken ar nu den att tva av dessa stathallare har brutalt mordats och
Hertigen misstanker att det ar den forsta delen av en 16msk kupp att stdrta honom. vi behéver er till att
undersoka saken."

Nu har ni traffat Hertigen och blivit lovade stora beléningar om ni bara lyckas undanréja hotet mot hans liv
och uppdaga vem som ligger bakom. Hertigen gav er aven ett féljdebrev att visa upp om ni behévde hjalp
av ndgon. Han varnade er ocksa for att dra for mycket uppmarksamhet till er.

Nu ar det meningen att rollspersonerna ska leta runt efter ledtradar i staden. En lista pa rimliga alternativ
kanske hjalper dem pé traven, men brottsplatserna bor vara ett férstahandsval.

PERSONER OCH HANDELSER ATT RAKA UT FOR | FAARU

En av Lerns tidigare tjanare (Sten i Backen) som tappat forstandet efter att Lern pryglat och kastat ut
honom for att han levererade fel bonad till Templets skapardel. Mark val att han inte vet vad han gjorde for
fel, darfor ar hans straff desto mer nedbrytande. "Han sa den stora rullen och jag tog den stora rullen,
sedan bar jag den ratt, precis som han sa, jag gjorde justsom han sa, just som han sa att jag skule, den
stora rullen, till Skaparens ara, men, men han blev ond..."

Lern vill for 6vrigt inte hamta tiloaka bonaden da det skulle vacka misstankar att ta tillbaka en gava man
gett till Templet. Se &ven TEMPLET och BONADERNA

Ranforsok (1T6)

1 En utmarglad tolvarig pojke med trapak forsoker knocka en RP bakifran. trapak FV9, sla medvetslos
FV8, KP 8

2-3 1T3 desperata ranare med sma yxor, knivar etc ber om pengarna eller livet. Inser sitt misstag och flyr
om rollpersonerna drar vapen. handvapen FV12, fly i folkmassa FV15, KP11

4-5 Ficktjuv, stjala foremal FV15, dolk FV12, KP 9 om han fangas relativt oskadd och slapas till ett avskiljt
stalle kan han beratta var det lokala tjuvgilleskontoret ligger om Grakatt anger réatt [dsenord annars
fornekar han férekomsten av nagot tjuvgille.

6 Gentlemannatjuvar: En vakladd borgare med tvd hunsade barare stoppar rollpersonerna och ber dem
peka ut ndgot pa kartan de har med sig. Borgaren talar, pekar, fragar och forstar inte riktigt medans hans
kumpaner knycker pengarna. Upptackt sa flyr de. Ledare: Snacka skit FV17, Fly genom folkmassa FV13,
KP13, Kumpaner: Stjala foremal FV15, Fly genom folkmassa FV13, KP 11. Detta hander bara en gang.

Skapar-/forgorarkulter

Om rollpersonerna gar i staden i gryningen kan de val traffa pa en grupp Hel-kultister (2T20 st) som
massar och dansar pa Hare Krishna-vis ikladda orange kladnader. Eventuellt kan de férséka omvanda
rollpersonerna med I6ften om evigt liv, lycka, framgang eller nat liknande. Under skymningen &r istallet
Kaldyrkare ute och predikar, med ungefar samma metoder men med purpurkladnader.

L: Om rollpersonerna fragar en Hel-prast om Anzibar Tvastrale s& kan han i femtio procent av fallen
beratta om att han skrivit bocker om animerandet av oorganiska objekt. Nagot som alla fanatiska
Helkultister forddmmer mycket hart. Darfor star Anzibar pa Helfanatikernas syndlista.

Diverse oviktigheter att krydda historien med

- Stympad eller sjuk tiggare L: alla tiggare ar beredda att ljuga ihop en historia om vad helst rollpersonerna
betraktar som intressant nog fér att betala fér.

- Fyllo

- Tiggare som spelar sjuk eller stympad L: se (1)

- Prostituerad (1T6, 1-3 mansklig kvinna, 4-5 ndgot mer exotiskt, 6 nagot riktigt exotiskt)

- Gatuforsaljare med billiga varor, "Flott pa en pinne, bara tre koppar!"

- Skattmas med tre stora vakter och 1T6x20 silver

- Krogslagsmal som drar ut pa gatan

- Herreman med dalig attityd. Vald mot honom &r en dalig idé i ett langre tidsperspektiv.



BYGGNADER OCH PLATSER | FAARU

PALATSET

Tja... hur fladigt som helst. Massor med rum, korridorer och identisk arkitektur. Chansen att ga vilse ska
var ratt stor. Ju mer extravagant och dekadent desto battre. Kom ihag att Bonaden maste hanga langt
ifrAn Tronrummet. En matsal i andra dnden av palatset ar typiskt bra.

L: Man kan tala med de tre stathallare som fortfarande ar i livet, se deras rollbeskrivningar i det bifogade
dokumentet. Inget viktigt kommer troligen ur de samtalen.

BIBLIOTEKET

Stor byggnad, manga backer, eld ar riktigt, riktigt forbjudet har inne. Elda och du blir fangad, snopt, fladd,
rullad i salt och upphangd pa stadsmuren till allmén varnagel. Oavsett rekomendationsbrev fran Hertigen.
Att bestka biblioteket kostar 1 silver per timme om inte rollpersonerna bevisar att de ar pa uppdrag fran
Hertigen. Inga bocker lanas ut utan Hertigens yttryckliga, skriftliga tillstdnd. Det gar att smyga sig in via
bakdorrar och sddant om man har lite tur och skicklighet

PD: 2T4st Custoder, vandrar runt och sorterar bocker; 3T6 studenter, larare och forskare fran
universitetet, ev. en eldmagiker som kanns igen pa jarnharnesket de maste bara enl. biblioteksreglerna;
1T6-2 st 6vriga besokare. Tva vakter vid ingdngen och fyra till pa patrull i byggnaden.

PN: 1T4 stressade studenter med tentamen inom 1T20 timmar; fyra vakter vid ingdngen och tva pa
patrull.

L: Om rollpersonerna vet att Lern skriver under Pseudonymen Anzibar Tvéastrale kan de hitta bocker han
skrivit om bla dimensionsvandring, animering av déda objekt och skepnadsbyte.

Boken "Les Portales Etranger" av Anzibar. Tvastrale ar utlanad till Magicus Majoris Ignatius pa
universitetets magiinstitution.

Boken "Lycantropi, en utredning av orsaker, verkan och botemedel" av samme forfattare, ar en valdigt
akademisk och svartolkad text om varulvssmittan. Nagon valutbildad magiker kan utréna att Anzibar
Tvastrale tydligen lyckats bryta ner Varulvsforbannelsen i dess delbesvarjelser.

Backer om vilka sorters trad som ar lamplig/vanlig i mattor och bonader. Denna sortens trad kan sparas till
Lern i hamnen.

Bocker om vilka magiska ingredienser som behdévs for dimensionsportaler (i synnerhet enhdrningshorn ar
oumbérligt). Dessa kan sparas till Lern via tjuvgillets kontor i hamnen.

Lern har lanat flera bocker om anagram, ordmagi och kluriga bokstavspyssel.

TEMPLET

Templet har tva portar: en orange for Hel skaparen at 6st, en purpur for Kal forgoraren at vast. Om 34 ar
kan statyerna inuti behdva flyttas, igen. Mycket marmor, guld och rokelse.

PD: Tva tempelvakter utanfor varje port, 2T4 st till spridda runt templet (lang, ringbrynja abs 6, stridsgissel
FV15, skold FV13, kp 14, vertikalt tvaddelad tabard i orange och purpur, flyr icke); 1T3 praster som forrattar
ritualer eller leder tillbedjan; 3T10 besodkare,

PN: Tva tempelvsakter vid varje port; 1T6 bestkare och 33% chans for en prast.

L: Lern har gjort tvd enorma bonader till templet. Hels bonad &r nagot storre an Kals och har dessutom
den typiska Tradgarden som motiv. Kals bonad &r ett mer allmant fantasilandskap i lila toner. Sedan de
kom upp har antalet uppenbarelser i skaparsidan av templet 6kat. Se i dvrigt noteringen om Bonaderna.

TJUVGILLET

OBS: vid aventyrets borjan vet rp:na inte var denna plats ligger.

| kallaren pa en gammal lagerbyggnad i narheten av hamnen finns denna viktiga samhallsinstitution
inrymd. For att komma in maste mn knacka pa dorren och sedan ange manadens I6senord. Har kan alla
kriminella element f& en fristsad, sélja stoldgods och ta emot bestallningar. En lagom blandning av hot och
mutor gor att fristaden inte hotas av ordingsmakten. Det enda som har stort friden pa sistone ar en grupp
nyblivna dventyrare (Bagronks Bestar) som till sin férvaning fann sig fangslade fér hemfridsbrott av
stadsvakten i stéllet for hyllade som samhéllets beskyddare. Om rollpersonerna rapporterar om tjuvnastet
for Hertigen s& kommer de att bli tillsagda att bekymra sig om sitt uppdrag istéllet och sedan slapps de
inte in dar mer.



Om tjuvgillet vet vad rpna jobbar med kommer de inte att forska hindra dem, de ar namligen véldigt
intresserade av att de osanktionerade morden slutar da de har jobbat upp ett bra samarbete med
Hertigen. Om rpna daremot kommer pa kant med Tjuvgillet, t ex genom inbrott i TG's lokaler eller 6verfall
pa medlemmar. Kommer TG att med jamna mellanrum forsoka tillrattvisa eller doda rpna. Gor inte dessa
assailanter for skickliga eller for tatt aterkommande da det tar fokus fran huvudplotten.

PD: Tva stora dorrvakter. En hel hog tjuvar, langare, tiggare, nagra horor och sa vidare. Manga vardefulla
kontakter finns har om man &r bosatt tjuv i staden. Dessvarre ar inte ndgon av rp:na det.

PN: Tva stora dorrvakter. Annu fler tjuvar osv an dagtid.

L: Med lite mutor och smicker s& uppdagas att Lern har bestallt enhérningshorn och manga andra
magiska ingredienser i stora kvantiteter.

STADSMUREN
Oppningar m. torn och portar &t tre hall (V, N, NO)och en flod som flyter frdn O mot V pd den soddra sidan
av stadsmuren. Hamn i sédra anden.

ETT TORN | MUREN

Tre vaningar, en liten dorr till den nedre vaningen pa var sida av den stora stadsporten. En kapten
bestammer Over tornet, (1T6, 1-2 smdrig infér hertigens sigill, 3-4 korrekt och strikt, 5-6 upptagen och
motvillig)

PD: Ett dussin vakter i tornet varav 1T6+1 star och kontrollerar trafiken in och ut i staden. Pa
maknadsdagar antecknas hur mycket handelsméannen har med sig in respektive ut och mellanskillnaden
tullas med ett tjugonde.

PN: Ett dussin vakter i tornet varav 1T4 star i porten. Alla som passerar efter moérkrets inbrott maste ange
arende och antecknas i stora liggare. Porten ar som regel aldrig stangd.

L: Lern har inte passerat ndgon av portarna pa minst ett ar. Detta uppdagas om alla fyra Rpna tillbringar
tva timmar per manad och port de vill undersoka. Att undersoka alla portarnas alla passerande pa sex
manader tar t.ex. (2h*6man*3torn =) 36 timmar.

HAMNEN

Ruffigt och tuff miljé, manga storvuxna och grova man. Manga underliga affarer sker har. Tavernan Bla
Hajen finns har. Hertigens Sigill imponerar generellt sett inte pa folk.

PD: Massor med hamnsjaare, nagra tiggare och horor. Ett stort hamnkontor och tjuvgillets hamnkontor.
TG's hamnkontor hittas bara efter en vagbeskrivning som kan erhallas fran TG's huvudkontor eller fran en
relativt organiserad tjuv. | bada fallen kravs ovnliga omstéandigheter for att nan ska ge ifran sig
vagbeskrivningen.

PN: Se i huvudsak BLA HAJEN nedan. Valdigt lite annan aktivitet forsigér.

L: Snorigt dyr mattvavartrad kan sparas till Lerns namn och adress.

BLA HAJEN

Smutsigt, rokigt, nerganget och brakigt. Typiskt ruffigt med manga grova rep pa vaggarna.

PD: mer eller mindre stangt. en ensam sjoman som ater eller sa.

PN: Hamnsjaare, sjoman, horor etc. hdg och hard stamning.

L: Nattetid: Full sjoman kan supas ner annu mer och fas att skryta om hur han jobbat for tjugillet. Om SL
anser att rpna behover ledtrddar berattar han att han 6ppnade en lada som innehéll enhérningshorn. Han
kan ge datum och skepp for leveransen men inte addresat. Adressaten ar givetis Lern och kan hittas via
TG's hamnkontor. Nasta dag hittar rollpersonerna sjomannen dod eller déende i en grand om han har
berattat ndgot viktigt for dem. Hans tunga ar utskuren enligt TG's sétt att pamina sina arbetare om att inte
pladdra. Strupen, armagarna, fingrarna, knaskalarna och testiklarna ar ocksa krossade, nagon med
kunskaper i medicin kan avgdra att han varit vid liv ett bra tag efter misshandeln. Se i 6vrigt kommentarer
om tjuvgillet.

HANDELSKVARTEREN

Handelskvarteren med nagra olika affarer, mestadels for folk med mer pengar (mattor, skraddare, fin
parfym, vapen, rustningar, dven krutvapen kan erhallas efter bestallning och en seriés handpenning.)
Tavernan Hundra Och En Natt finns hér



L: Lern bonader ar de basta i staden, Vagbeskrivning till hans affér.

HUNDRA OCH EN NATT

Manga borgare och kdpman, fin exotisk mat och goda viner. Ganska dyrt, vackra flickor som serverar,
stédad stémning. Lite arabisk kansla med oljelyktor och knutna mattor.

PD: Forvanansvart mycket folk som har affarslunch, tar en rast eller firar en lyckad affar. En och annan
slavpojke som passar upp pa sin herre.

PN: Gott om glada manniskor, inte s& mycket affarssnack. Nagra fa dyra prostituerade.

L: Fragor om mattor eller bonader kommer nastan omedelbart in pa Lern's underbara verk. Det ma vara
vilka hutlésa priser han kan ta eller konkurenter som har gétt i konkurs eller hur krasen han ar med
materialet. Om SL anser att Rpna behdver ledtradar kan ndgon hava ur sig att det matte vara magi
inblandat for att géra sa vackra mattor. Vagbeskrivning till Lerns affar.

BLA LYKTORNA

De bla lyktornas kvarter ar platsen dar kvinnor (och i viss man man) av manga olika raser séljer sina
kroppar.

PD: Hur manga osminkade och ouppkladda prostituerade som helst. Tidigt pA morgonen kan man se en
och annan dvernattande basokare pa vag hem, de forsoker alla se ut som om de bara rakade ta en
genvag genom bla lyktornas kvarter pa véag till ett hedervart jobb.

PN: Hur manga prostituerade som helst, Karaktarernas mest udda, spannande och fantasifulla drémmar
kan forverkligas mot en betalning som star i ungefar omvand proportion till risken att fa en udda,
spannande och fantasifull kénssjukdom.

L (nattetid): se DEN SVARTA LOTUSEN nedan

DEN SVARTA LOTUSEN

"Horhuset den Svarta Lotusen ar inrymd i bottenplanet av vad som en gang var en storstilad och vacker
tvavaningsbyggnad i sten och méaktiga timmerstockar. Numera &r byggaden mest stor och nergangen, En
av de karakteristiska bla lyktorna hanger utanfor ingdngen. Under lyktan finns en stadig dorvakt som
férmodligen ar en fjardedel rese och en vackert tecknad skylt som sdger "den Svarta Lotusens
specialerbjudande - tre stycken i valfri farg" Inne i byggaden hanger tunga malétna draperier i moérkt roda
och blda nyanser. | ett stort samlingsrum, upplyst av oljelampor och en stor glédbadd, ligger ett halvdussin
gaster, man allihop, pa divaner, uppassade av atta knappt kladda flickor i &ldrarna 10 till 25 och ett
tvillingpar pojkar i losa, knappt skylande hoftskynken, uppskattingsvis i tolvarsaldern. Flickorna ar mycket
riktigt av alla mojliga olika hudfarger. Pa en scen i ett hérn ligger en flicka i Gvre tonaren som underhaller
sig sjalv och gasterna med en penisatrapp i keramik. Runt vaggarna hanger sju vackert vavda férhangen
framfor valvda 6ppningar till sma bas. Tva bas ar stangda och galla skrik av tillgjord njutning hors fran ett
av dem. Rummet domineras totalt av den enorma kvinnan i svart siden och spets som skrider fram genom
rummet som en tremastare genom storm. Overst pa hennes enorma barm som knappt alls skyls av
spetsknten runt det rekordstora decoultaget seglar en svart lotusblomma i ensam majestat mot den bleka
bakgrunden. Hennes 6verdimensionerade solfjader dranker er i en storm av mysk, olja och rokelse”
Damen heter Lotus och ar forestandarinna. Hon halsar pa rollpersonerna och erbjuder dem den Svarta
Lotusens special, tre flickor av valfri farg. Om rollpersonerna tackar nej ler hon férstdende och ropar till sig
de tva pojkarna Sam och Tam. Medans hon snabbt talar om hur bra de &r pa att bejaka de mest skilda
onskningar.

Om rollpersonerna lyckas Gvertyga henne om att de inte ar blyga kunder sa blir hon mindre hjartlig och
undrar misstanksamt vad de gor har. For ratt mutor (10-100 s) kan hon minnas att Lern &r har da och da
(naturligtvis utan att uppge sitt namn men hon kanner till mattférséljaren) och att han brukar hyra Sam och
Tam. Om rollpersonerna vill tala med S&T maste de betala en timmes avgift (2x15 silver), i forskott.
Sedan blir de tilldelade ett bads som natt och jamt rymmer de sex personerna. En stunds forvirring uppstar
garna d& S&T borjar ta av sig kladerna och smeka varandra for att egga gasterna. Men sedan det klarats
upp berattar de géarna for rollpersonerna vad de vet om Lern (se L: nedan). Dessvérre finns det inget
rollpersonerna kan géra for att hindra dem fran att beratta vad som sagts for Lotus som i sin tur kommer
att beratta for Lern att rollpersonerna séker honom.

L: Lern tycker om att ropa Hertigens namn nar han valdfor sig pd S&T. Han bar aldrig ndgra smycken eller
klader utdver en stor rock och eventellt en mantel. Han bér en koppardolk i baltet.



UNIVERSITETET

Universitetet med alla de vanliga utbildningarna plus en liten magikerfakultet med fr.a. eldmagiker.

PD: en uppsjo studenter (fyra hundra stycken), manga larare och annan personal. Magikerfakulteten har
lite en kansla av Hogswarth och Unseen University 6ver sig. Manga konstiga elevprojekt som hanger och
vrider sig pa vaggarna. Eller svavar i glasskap. Magicus Majoris Ignatius, ansvarig for eldavdelingen, har
sitt kontor i bortre andan av den langa korridoren. Magicus Majoris Reverin, ansvarig for forskning, haller
till i sitt labb invid den enorma focaultpendeln.

PN: Nagra studenter som gor laborationer eller skriver uppsatser. En och annan larare som inte har nagot
liv utbver sitt alskade arbete.

L: Om rollpersonerna uttryckligen fragar eller om SL anser att de behover hjalp brattar Reverin att han har
blivit stord i kansliga experiment flera ganger de senaste dagarna av de distorsionsringar som sprider sig
kring 6pnande av dimensionsportaler likt vattenringar efter en sten. Han kan till och med visa
rollpersonerna en bild av dimensionen som har anslutits till varenda gang eftersom han en gang rakade fa
en avbildning av den istéllet for av de elementarfilment som han hoppades. Mediet &r en glaskub med
sidan 1 fot, innuti syns en bit av en vacker slottstradgard i miniatyr. Inklusive tvd sma naktergalar och
tumshoga parkbankar. Tradgarden &r givetvis den samma som den pa bonaderna vilket ar uppenbart om
man har sett ett par bonader. En av de vita spaljéportlerna ar bara ihalig frdn ena hallet. Fran andra hallet
visar den en port in i en stor matsal, 6verflodigt inredd men folktom, s& nar som pé en stor gra ulv som ar
pa vag bort fran betraktaren. Reverin berattar att han inte har kunnat identifiera djuret eftersom det inte
syns sa bra. Storleken gor det dock orimligt att det skulle vara et djur som lever naturligt s har nara stan.
Antagligen ar det magiskt producerat eller fran en annan dimension.

Ignatius har lanat boken Les Portales Etranger av A Tvastrale. Den later han rollpersonerna titta i om de
fragar specifikt efter t ex nagot som Tvastrale skrivit. Den kan ocksa hittas pa nagot skrivbord eller sa om
SL tycker det behdvs.

Uppgifter om att listor 6ver ingredienser till dimensionsportaler finns i bocker pa biblioteket erhalles efter
forfragan eller om SL anser att ledtradarna behdvs

Ingen av magikerna ar sarskilt bra pa dimensionsvandring.

LERNS MATTAFFAR
OBS: Vid aventyrets bdrjan har rp:na inte ens hort talas om det har stallet.
Aven Lerns bostad dvs Nalderbosts bostad, dvs Anzibars bostad

<mer text kommer>

L: brev till Lern Pseudonym Anzibar Tvastrale frAn munkklostret som kopierar hans bocker. En fet bonad.
Tva gargoyler. Lerns affarsutrymmen och knytverkstad med fem smapojkar som Lern utnyttjar till bade det
ena och det andra.En hoprullad bonad i orange farger som visar en sluppgang, den star i ett hérn och ar
dammtackt.

BADHUSET

Tank romerska bad, mycket sten. Folk kladda som tiggare,bonder, fattiga borgare eller liknande kommer
inte in. Vapen, dyrbarheter och liknande kan lamnas till férvar. Inne pa omradet ar folk nakna eller
mojligen kladda i togaliknande svepningar. Badvakterna bar langa kjortlar och sandaler. Kénsseparata
omkladningsrum med viss stoldrisk for dyra klader, i dvrigt allt kdnsblandat. En central bassang med
halvjummet vatten for bad. Ett flertal sma heta bassanger. Nagra dngbastubad. Kalla "duschar" invid
vaggen. Enskilda rum med massorer och masséser som inte saljer ndgot utom massage.

PD: Massor med badare och nagra badvakter.

PN: Stangt

L: En ung ficktjuv som kan tas pa bar garning och lamna ifran sig ett malt pulver som han snott fran "han
den dar mattforsaljaren som jamt tar pa mig" dvs Lern, men han kan inte namnet. Pulvret &r malt
enhdrningshorn, vilket for 6vrigt ségs ha en effekt som afrodisiakium fér man.

DEN VULGARA ENHORNINGEN
| de slummiga kvarteren just innanfér muren.



DVE &r den lokala métesplatsen for stadens aventyrare. Ett sprudlande kontaktnat mellan lyckosokare.
Det var har som rpna blev uppsokta av (den obligatoriske) Hertigens radgivare, en aldre man med skagg,
for att fa detta uppdrag. Glad stamning av hjartlig konkurrens mellan de olika gangen, mjédsvingande och
glatt gammande definierar kvallarna ganska val. Skronor &r populéra. Allvarliga brak ar ovanliga.

PD: Nagra aventyrare som vilar upp sig eller slickar sina sar, nagra av dem har massor med pengar och
nagra har knappt klader pa kroppen. Flera wannabes som nar en drém om att komma bort fran sitt trakiga
liv och leva som aventyrare. De &r vanligtvis i samsprak med nagra av de pensionerade dventyrna som
omvaxlande skryter om det harliga liv de haft och omvéaxlande varnar for yrkets faror. Nagra "vanliga”
kunder som uppskattar den lugna stamningen.

PN: Aventyrare av alla sorter. Flera gycklare, lekare och danséser som hoppas dra nytta av den
givmildhet som plétslig rikedom skanker. Nagra vélvardade och ganska dyra prostituerade. Flera vanliga
kunder som uppskattar underhallningen och den héga stamningen. Bagronks Bestar (fem man i évre
tonaren) sitter och muttrar 6ver att de blev fangslade for att de forsokte uppehalla lag och ordning i staden
(se TIUVGILLET)

L: En grupp (Brutna Yxans &ventyrargang, tva barbarer, en fd munk och en kvartsorch) har brutit sig in
hos Anzibar Tvastrale (dvs Lern, fast det vet de inte) for sju ar sedan. De var dar for att hamta en maktig
bok om hamnskifte som deras icke namngivna arbetsgivare velat betala massor av pengar for. Dessvarre
hade tva tradgardsprydnader i form av sma stentomtar varit magiskt animerade och de hade vackt hela
hushallet innan Yxorna (som de kallar sig) hade oskadliggjort dem. De avsade sig sedan uppdraget och
tog pa sig ndgot med mindre smygande. Om ledtradar behdvs beréttar de hogljudt berattelsen just da
roliperonerna kommer in.

SKRATTANDE GRISEN

Var som helst i staden, ja faktiskt var som helst i vilken fantasystad som helst.

En typisk taverna med den obligatoriske tjocke och jovialiske vardshusvarden och en dppen eld mitt i
stora samlingssalen. Billig god mat och lagom kallt 6l.

PD: kanske nagon lunchande gast eller en piga som skrubbar golvet. Inte mycket action.

PN: Mycket folk, i synnerhet arbetare och bonder. Mycket 6, lite for mycket 6l for nagra, handgemang ar
vanligt men inga vapen. Nagra stressade pigor som blir daskade i baken var tredje minut och latsas tycka
om det for att f& mer dricks. Eventuellt utbryter ett riktigt krogslagsmal som drar med sig rollpersonerna.
Om de drar vapen kommer handgemanget att avbrytas sa fort de sarat nagon allvarligt och rpnas chans
att fa nagon information blir noll for ingen vill prata med dem. Om RPna klarar sig med navarna eller flyr
faltet bor de inte fa mer an ytliga skador om natt enstaka KP, fulla bonder ar ingen match for tranade
aventyrare.

L: Pa temat rikt folk och deras sloseri sa beréattar en drucken bonde, mot ett farskt stop naturligtvis, att han
var hos Erk Saarel, stathallaren, for att diskutera arrendet pa sin mark i hstas. Han kan svara pa att
bonaden pa vaggen i hans arbetsrum dndrades da han inte tittade pa den. Bondens trovardighet bor
spelas som l&g och det ar uppenbart att han ofta berattar denna skrona fran rikt folks varld, hans fulla
kamrater diskrediterar honom hégljudt.

MORDPLATS 1

Theodor af Uggla, Stathallare, Dod

Alla som bryr sig om skvaller fran de rikas véarld vet att han ar dod. Detaljerna varierar fran rykte till rykte.
Stort, vrakigt hus, lite romersk dekadens smaklost blandat med modern arkitektur. Tryckt stamning bland
tjanstefolk och vakter.

Viktiga personer:

Fyra slavflickor som turats om att ligga sangvarmare at SH1 Den femte, Sara, lag dar under mordnatten
och dodades hon ocksa. Slavflickorna ar alldeles forstorda och har inga ledtradar att komma med utom
den mycket genomskinliga och numer trasiga kladnaden som Sara bar. Om nagon undersoker den hittas
grova, gra palsstran. Pa universitetes biologiavdelning kan de identifieras sasom troligen tillhGrandes ett
storvuxet hundbesléktat djur som lever i varma temperaturzoner, inget riktigt likadant finns i universitetets
samlingar.

Vakterna, tva stod pa post vid porten och tva patrullerade huset. Ingen har hort eller sett ndgot. Kan
beratta att SH1 har slitits i stycken av nagot med klor. Alla skadorna var aldeles for trasiga och infekterade
for att vara gjorda med skarpa metallvapen.



Tjanstefolket: femton stycken, Alla skarrade, en har sett en naken karl som traskade omkring mitt i natten
(se synopsis). En tyckte sig hora att signalklockan i koket pinglade en gang men trodde hon misstagit sig,
inget mer pingel kom. Inga rutor var trasiga eller 6ppna pa morgonen.

Viktiga rum:

Sovrummet, Stor himmelssang mitt i rummet, stora garderober langs vaggarna, en med ett latrinhal i, Tva
stora fonster med tunga draperier, en klockstrang som gar till koket och en till nattvarmarna. Mycket blod
pa golvet och sangen. Latrinhalet mynnar i ett latrinrum i kéllaren. L: férhangena, lakanen och
séngkladerna ar rivna. klockstrangen till koket ar avryckt och ligger i sdngen.

Latrinrummet, Har hamnar allt som kastas genom latrinhalen och skyfflas s& smaningom ut till tradgarden.
L: Latrinhdlen &r inte en mdjlig attackvéag om man har en diameter pa mer &an 25 cm, dessutom skulle man
lamna spar i dynghégen.

Mottagninsrummet, En stor vacker bonad (av Lern, vilket de mer vlainformerade av tjanarna kan informera
om ) och flera vrékiga divaner. Laga bord och stora fruktkorgar.

L: Vid genomssokning av rummet uppdagas att en av divanerna rakt under bonaden har ett blodspar i
form av ett handavtryck pa ryggen som vetter direkt mot bonaden. Som om nagon tagit spjarn for att
klattra upp i bonaden.

MORDPLATS 2
Erk Saarel, Stathallare

Erk dodades sittades bakom sitt skrivbord i sitt enorma arbetsrum. Han halvligger fortfarande kvar éver
skrivbordet och har blodat ner manga v de viktiga papperen. Arbetsrummet ar fladigt inrett med tunga
gardiner for fonstren, tjocka mattor pa golvet och vrakiga tavlor pa vaggarna. Moblemanget bestar av ett
skrivbord med en stor nastan tronaktig stol bakom och tva stora djupa besoksfatoljer framfor. | Gvrigt fins
bara en bokpedistal med "Dialogen”, Dualismens heliga bok som ska lasas fr tva hall. Den ar uppslagen
pa en sida med verser som forharligar den jordiska karleken s& som varades den storsta hyllning en
manniska kan ge den skapande guden. Detta har ingenting med Aventyret att géra, men det far rpn:a
garna tro om de har gott om tid. Dorr till koridoren i vastra vaggen, dorr till ett vilorum i den éstra och tva
stora, lasta fonster ut mot tradgéarden i den sodra. Mellan fonstren hanger en av Lerns bonader, vilket &r
tydligt om man har sett nagra stycken. Annars kan nagon av de mer utbildade tjanarna beratta det. Det &r
annu inte allmant kant att Erk ar dod.

Vilorummet

Tre fonster med tunga morklaggningsgardiner, fonstren stangda fran insidan. Det ar omgjligt att lirka igen
l&sen utifran. En divan, en garderob med representativa klader och ett nattkarl. Ett nattduksbord med en
fruktskal och en karaff vatten. Inget av intresse har.

L: Erk ar erkdnd somen snabb och skicklig faktare men hade inte dragit sitt svard.

Strupen &r uppsliten av ett grovt och inte allt for skarpt vapen. Som ett bett fran ett rovdjur. Erk visar
tydliga tecken pa att ha hallits fast medans han fatt forbloda.

Tva man vaktade utanfor de tva dubbelddrrarna men markte inget. De ska spelas som typiskt for dumma,
fantasilosa och trogna for att ha utfért mordet p& egen hand.

Tradgardsmastaren och tva drangar krattade grusgangarna i tradgarden utanfor arbetsrummet. De finner
det orimligt att ndgon skulle ha kunnat smita forbi dem och klattrat tva vaningar upp pa vaggen obemarkt.
De verkar nervésa éver att rpn:a betraktar det intréaffade som deras fel.

SLUTSPEL

Nar rpna genomskadat Lern's onda plan kanske de forsoker varna hertigen. Han kommer da skicka dem
att arrestera sin bror Nalderbost. De kommer av diskretionssjal f& gora det ensamma.

Nar rpna kommer till Lerns residens for att hamta honom &ar han pa vag igenom dimensionsportalen i sin
bonad. Han skapar snabbt en kraftmur mellan sig och rpna och sedan kommer den klassiska scenen d&
ondingen forklarar sina fula planer for hjaltarna. Nar han har skrutit fardigt skickar han sina tva gargoyler



pa aventyrarna. Striden som féljer bor bli actionartad och inte sluta med allvarligare skador an vad som
kan avhjélpas med alvens helande drycker. Medans rollpersonerna slogs tog nalderbost av sig sin rock,
och sina sandaler utan vilka han ar spritt naken och sa klattrade han in genom den nu uppenbart magiska
bonaden.

Overraskningen kommer nu, nar rpna ska félja efter Nalderbost genom portalen, inga déda ting kommer
igenom. Enda chansen att komma in ar att ta av sig naken och lamna alla vapen och andra prylar efter
sig. Att ggmma saker i munnen eller magen kan ga om SL tycker det kanns rimligt. Fordelen &r att man
blir ren :-) Lern bor langt ifran palatset, om nu nagon far for sig att g& den vanliga vagen dit. Val inne i
tavlan behover inte rpna anstranga sig s& mycket for att folja sparen i det mjuka graset. Klimatet ar varm
sommar, kring tjugo grader. Hela detta konstruerade universum &r en slottspark. De enda varelser som
lever har ar faglar av allla de vackraste sorter. fran skonsjungande klargrona kolibrier till enorma pafaglar.
Det enda vatnnet har finns i springbrunnarna och de eviga béackarna som bara rinner i cirklar utan varken
kalla eller utlopp.

Rollpersonerna kommer att passera en portal som ar genomskinlig men inte maojlig att passera, inte heller
ljud kan passera. Den bonaden hanger i skaparsidan av Templet dar en gudstjanst just pagar. Sa
rollpersonerna ser en massa manniskor med orangefargade kladnader som sitter i rader pa golvet och
ber. De gudsfruktiga ser ocksa aventyrarna och tycks anse det markligt att den vackra bonaden visar
nagot sorts gudomligt tecken i en underlig form.

Val ute p& andra sidan, dvs i palatset, s& maste rollpersonerna férsoka stoppa Nalderbost. En skadad
betjant aldeles nedanfér bonaden. Han yrar om en varg ur vdggen och om hur han misslyckats i sin plikt
mot hertigen, han bldder friskt pa rollpersonerna och svimmar till sist. Har ar det lage att springa i langa
korridorer och konstiga rum under mycket stress. Formodligen kommer rpna att vilja bevapna sig pa
palatsvaktens bekostnad, genom lock och vald i lagom blandning. Eventuellt kommer de att vilja ha
palatsvakten pa sin sida men deras trovardighet ar inte sarskilt hog eftersom de ar nakna, kanske
skadade och definitivt okanda for just de vakter de traffar pa. Rekommendationbrevet fr hertigen har de
definitivt inte fatt med sig. Om nagra vakter trots allt kommer med till tronrummet s& kommer de som béast
spela samma kladdiga biroller som de andra vakterna just gjort. Det bor finnas rétt gott om vapen fér rpna
att ta for sig av. Nagra familjeklenoder pa vaggarna plus vad som tillhért de doda vakterna, evetuellt tillhor
de annu inte doda vakterna. | denna stridsscen ar det viktigt att kanslan av heroisk fantasy bibehalls, vald
ska vara hjaltemodigt och héaftig, som i conanfilmerna, inte avskyvart och forkastligt som i "Radda menige
ryan".

Nalderbost, i ulvform, kommer att sl sin bror svardslos och skadad i precis lagom tid for att lata en
rollperson interferera med héndelserna. | denna situation ar det fritt fram for rollerna att bli allvarligt
skadade. Do far de dock bara géra om det ar pa ett heroiskt satt, de &r ju fantasyhjaltar trots allt.
Slutklammen kommer nér Nalderbost, oavsett om han &r triumferande eller pa vag att do, dréps av sin
bror Hertigens valriktade hugg. Nar han dor forvandlas han aterigen till mansklig form och hertigen inser
att han drapt sin bror, forskracks, tvekar, hardnar och skaldar till sist: Gra ulvhamn tog han och som en
hund dog han!

SLUT!

POSTLUDIUM

Bekymra dig inte allt for mycket om den har delen. Aventyret ska sluta med hertigens poem. Om spelarna
garna vill veta sa gick det som alltid i vackra sagor:

- Rpna far massor med guld och berém av Hertigen.

- Besvéar med saker som vilka av de tre stathallarna som &r att lita pa léser sig alltid s& smaningom.

ROLLPERSONERNA | KORTHET
Kagh Tvablod - Dvargisk krigare. Man, 231 ar
Lynnigt dvargiskt humor, stor tvdhandsstridsslagga, dvargsmidd ringbrynja, tycker om 6l och guld.

Eraendiel av huset Reail - Alvisk sparare och jagare. Man, 214 ar



Nagot dverlagsen attityd, Langbage (vad trodde du?), alvisk kappa (TYSTNAD, GOMMA), Helande dryck
tre doser om 274 KP

Kwagine av slakten Stalbarre - Adelsdotter och riddare utan kansla for hovliv och giftemal. Kvinna, 29 ar
Lever efter ridderliga ideal, valdigt stolt 6ver sin sléktlinje men &r inte for fin for lite rejalt geggigt
aventyrande om det skulle behdvas. Glav, dolk, latt plat- och ringbrynjerustning med "detaljead" brostplat.

Grakatt - Mansklig tjuv (inbrott, stéld och i nédfall ran) Man 32 ar.
Attityd &r viktigt, coolast i stan, skulle ha burit solglasdgon om det fanns sddana. Tre dubbelhandarmborst
och minst ett halvdussin dolkar. Kan Tjuvgillets I6senord "Rédskagg”

FEM STATHALLARE

Tva doda. Se respektive mordplatsbeskrivning.
Bartling Theossof, <SH1> Dddad for fyra dagar sedan
Erk Saarel, <SH2> D6dad dagen innan rp:na hyrdes

Tre levande, i sékert forvar hos Hertigens residens.

<SH3> Vet att Nalderbost tanker ta 6ver makten med fula knep, men kommer knappast att avsloja nat.
Spelar rddd och forkrossad.

<SH4> Vet att Nalderbost tanker ta 6ver makten med fula knep, kommer inte heller att avsloja nat. Verkar
kaxig, hard och oberord infor det faktum att tv& av hans kollegor har mérdats.

<SH5> Vet ingenting men ar ganska lugn. Gnaller lite éver att de maste sitta insparrade hos Hertigen i
stallet for hemma.



