Ddden: In fran vanster

Ett konventsaventyr i sex akter till GONDICA

Dramatis Personae:

Furstehovet i Fergenburg, Skrattens och Maskernas Stad:

Furst Elar tem-Bratenel ran-Striga av Fergenburg
Dod 20 ar innan spelet borjar, offer for en komplott. En plikttrogen, duglig och rattskaffens harskare, men
oforstaende make, hjalplds fader, och trist i sallskapslivet. Log aldrig, bojde aldrig ryggen.

Furstinna Sarsita tar-Brantrit ran-Striga av Fergenburg
Dad 20 ar innan spelet borjar, dven hon ett offer. En nervas, blyg och intill déden lojal hustru. Spad, morkharig,
utmattad av sina fodslovandor.

Furst Pylar tem-Stenor ran-Striga av Fergenburg
Fergenburgs nuvarande harskare, Elars kusin, mdrdare och eftertradare. En nyckfull, maktgalen och sldsaktig
man, men charmig, forslagen och néjeslysten. Ankling; skrattar ofta, alltid &t andra.

Retor tem-Vedrat ran-Gurat, Fergenburgs polemark och furstlig gardeschef
Tyrannisk ledare for Fergenburgs krympande armé. Fafang, sadistisk och vidskeplig, salde sin forne herres liv
for sin titel. Regensburgs framste faktare, mest hatade man och mest eftertraktade ungkarl.

Forbri tem-Forbrion, furstlig hovmekanurg, scenmastare vid och konstruktdr av Fergenburgs furstliga
scen

Gav hjalpmedlen for att moérda hundra oskyldiga; priset var hans &mbete. Girig, avundsjuk och hjartlés. Narmar
sig senilitet av for mycket kvicksilver; &ts upp inifran av for mycket brannvin.

Lalrik, Forbris strykradde gesall

Blyg, tafatt och borde for lange sedan blivit sin egen. Fader- och moderlds; uppfostrad av Forbri, men mer slav
an fosterson. Utfor nu de flesta av Forbris uppgifter; konstigt nog en av furst Pylars favoriter, kanske for att han
ar en sadan god driftkucku. Mer an han ser ut att vara.

Gidarit, furst Pylars f.d. hovskald
"F.d.” eftersom han inte garna kan skriva stovelslickande panegyrik nar han ar dod. Den siste av de fyra
konspiratdrerna mot furst Elar, och en gang dennes ende van. Dog av skrack och skam; Strigos forsta offer.

Gidarits teatertrupp
Lamnade landet i panik, trots 16ften om guld och gréna skogar, nar Gidarit dog.

Retors slemma soldater, tillika staden Fergenburgs vakt
Fega och brutala dversittare; varje hederlig man har [amnat sin tjanst. For tillfallet i skrack infor Strigo.

Borgare i Fergenburg, Fergenburgs huvudstad, goda som onda:

Radsa tar-Antel ran-Korr, Fergenburgs radsrattsdomare
Den sista personen med bade makt och heder i Fergenburg. Fjattrad fran handling av sina egna strikta krav pa
rattvisa; giktbruten, plagad av rodsot, men hennes hjarna ar det inget fel pa.

Harst tem-Tikrik, mentor och demagog
Star upp mot tyranniet; flerfaldigt fangslad men frigiven; uppskattad for sitt arlighet och mod, men jagar bort
alla sanna vanner genom surmulen puritanism. Strigo?

Gamla froken Varlirka; folkskygg invalid pa Vita Rosens hospital
Blind sedan manga ar; den som bevarar furstinnan Sarsitas hemlighet. En av tre hemligen 6verlevande fran
Borgbranden, som krossade den gamla furstefamiljen.



Kallista, faunisk klokmor (mystagog)
Daod nar spelet borjar; den andra av de hemligen 6verlevande fran Borgbranden. Svarmor till Tisa tar-Nerut av
den fauniska landstrykarklanen ran-Kabri.

Dolon Langsynt, faunisk tjuv och skojare
Egentligen en Tragisk Hjalte; aldste son till Tisa tar-Nerut ran-Kabri; utstétt ur klanen Kabri foér tjuvnad och
brist pa respekt for familjens 6verhuvud. Officiellt scenarbetare vid den furstliga scenen.

Gurdur tem-lIbrastrion, ockrare och hyresvard
Arketypisk girig och omansklig utsugare. Offer for Strigo; lever svettig bak Iasta fonsterluckor.

Elina, ensamstaende fattig mor
Strigo gick genom eld for att radda hennes barn; borsen han (?) gav henne ar slut, lever pa allmosor.

Nerit Jarnskégg, hévding over kringstrykarklanen ran-Perut

Furst Pylars vanstra hand; dit Retors grymma men fega soldater inte nar, nar Nerits gang av oradda busar. En
Adel Bov, i motsats till de andra Bovar detta stycke &rligt talat myllrar av. Hans bror dréptes av Strigo; slits
mellan vidskeplig skrack och broderligt hamndbegar.

Nerits klan, stolta och brutala kringstrykare
Tror att Jarnskagget ar deras legendariske forfader, Nerit den Forste, aterfodd; obrottsligt lojala.

Fergenburgs invanare

Blandade borgare; fattiga som rika, precis sa nojeslystna och festglada som stadens rykte anger, men kuvade
och sorgsna av furst Pylars regemente; deras hjalte, som sa lagligt évertog den ouppskattade Elars plats, visade
sig vara en tyrann. An sa lange, hukar av skrack.

Tillresta underhallare och teatersallskap
Forsiktiga med tanke pa det tryckta laget infor den arliga Karnevalen; giriga efter Priset, 100 guldquadror, och
livstids engagemang pd den furstliga teatern...

Strigo, legend pa bara ett halvar, Maskerad Hamnare i arketypisk (klichéartad?) svart mantel

Furst Elars spoke? Hans arvvinge, mirakul6st aterkommen? En aristosofisk styggelse, en uppviglare som déljer
ett monster bakom masken? Eller, som det viskas bland de vidskepliga, sjalve Strigo Nattugglan, han som
hédmtar De Doda, Theos Kosmokrators egen liktor, sand att straffa furst Pylar? Man? Kvinna? Manniska?

Kom ihag: alla rykten ar falska..

Hjéltarna, tillika rollpersoner

Tisa tar-Nerut ran-Kabri, faun, stolt matrona, ledare for den lilla fabelspels- (numera ockséa teater-)
truppen Rankabri

Bestamd, lurig, hamndlysten, man om sin vérdighet. Har kuskat runt i manga ar och sett hur hennes klan krympt
genom bortgifte och fejder.

Fast besluten att vinna Priset. Ocksa fast besluten att 16sa tvisten med Birba genom att finna den enda som
kanner hennes foraldrar. Saknar Dolon, sin alsklingsson, sa att hjartat varker, men vagar inte erkanna det.
Sjunger och spelar spinett bra; kan de flesta klassiska fabelspel utantill. Spelar oftast Maharahul Profeten och
Coron Tuppen, och Orakel, Gamla Ammor eller Drottningar vid riktiga skadespel.

Birba tar-Varlirka, manniskoflicka, uppfostrad av mor Tisa

Gladlynt, rattvis, omtanksam, nyfiken. Inte direkt &rrad av att véxa upp med tre (till en borjan fyra) fauner som
fostersyskon, men nog mérks det ibland — framst genom att hon &r mer vélordnad &n de flesta, for att kompensera
for broderna.

I tvist med sin fostermamma eftersom Tisa inte berdttar mer om hennes riktiga mor, Varlirka. Fast besluten att
finna négot mer &n teaterlivet. Langtar efter en karl som &r lugn, tystlaten och ordningsam.

Sjunger, dansar och spelar flojt. Passabel fabelspelare och skadespelare, god improvisator. Spelar oftast Artos
Slagbjornen (eftersom hon ar langst i familjen) eller Tigrus Huggtigern (samma skal). Né&r det ar riktig teater i
faggorna brukar hon av liknande skal spela roller som Statlig General eller Minotaurernas Hovding — i mask,
forstas. ..



Egentligen, fast ingen vet det, den rattmatiga Furstinnan av Fergenburg. Hennes far ville sa garna ha en son, sa
hennes mor 1jog for honom... och de dog bagge innan nagon fick veta sanningen. Varlirka var hennes amma,
inte hennes mor. Den gamla leksaken hon sparat ar i sjdlva verket nyckeln till hennes fosterfarmors kista som
star pa vinden i Fergenburgs radhus; i den finns bevis pa hennes identitet.

Dilam tar-Tisa ran-Kabri, faun, fabelspelare, sjalvutndmnd dramatiker

Overspand, sarkastisk, sjalvcentrerad, optimist. Familjens intellektuelle, en som dessutom ser sig sjalv som
Konstnir, inte som ndgon som har som ”’jobb” att underhélla andra.

Absolut besatt av att vinna tavlingen i Fergenburg och “lyfta” sdllskapet till den Seriosa Konsten. Har hundra
idéer, maste bara fa ngon ordning pa dem forst.

Sjunger ballader eller beréattar historier, ganska duktig pa luta. Spelar Panterus, Vulps eller Strigo nar familjen
sétter upp fabelspel; nyper alltid huvudrollen (oavsett vem det ar) nér det géller Riktig Teater. Faktiskt mycket
pahittig och (&ven om han sjalv inte vill erkanna det) suveran fabelspelare, eftersom han &r fullkomligt lysande
pa att improvisera. Laser och skriver riktigt bra.

Dorri tar-Tisa ran-Kabri, faun, fabelspelare, manlig mandomsman

Pessimistisk, stolt, listig, palitlig (i motsats till hederlig). Ser sig som den som héller familjen siker sedan hans
far dog for sisadar 20 ar sedan. Besatt av sin Manlighet och stindigt beredd att bevisa den; notera att en skillnad
mellan termalisk “macho” och faunisk ditto &r att den senare berémmer den som léser konflikter med list (“en
smart javel”).

For en gangs skull ense med sin tvillingbror Dilam — anser att Fast Engagemang ar vad familjen behover av
praktiska skal. Har ocksé funderat pa att Birba behdver en Riktig Bock (fast hornlosingar &r fortvivlat sallan
riktiga Bockar...)

Knivkastare, jonglor och uppvisningsskytt nar familjen inte spelar teater; ocksa en hejare pa basfiol. Hanterar
och bygger eventuell rekvisita. Spelar Lobs eller Strigo i Fabelspelen. Hamnar alltid i eventuella Seriésa Manliga
Biroller nar det ror sig om vanliga skadespel, savida inte vederbérande forvéntas vara storvaxt; da gar till hans
gramelse rollen till Birba.

Didd tar-Tisa ran-Kabri, faun, fabelspelare, livsnjutare

Gladlynt, oansvarig, pahittig, hyperaktiv. Familjens pajas, men ocksa den som Iéser familjekonflikter (vanligtvis
genom att f& de grélande att borja skratta &t honom, och fauners temperament gor att de oftast glommer brak
efter ett par timmar eller sd).

Bryr sig inte vart de ar pa vag, for han har alltid nagot annat att intressera sig for.

Akrobat, pajas eller trollkonstnar nar familjen &gnar sig at gyckel. Brukar ocksa sluka eld och svard, och spelar
trumma, skalmeja och annat som man kan féra ovasen med. | Fabelspelen ar han antingen Felid, Laggo, Lagga
eller Vulps; i vanliga teaterpjaser far han den Obligatoriska Komiska Birollen (Pratsam Dodgrévare, Overviktig
Amma, Sanningssiigande Narr). Spelar girna kvinnoroller; fortjust i ekivoka skidmt (”Ah, herr Panterus, sa ni har
svansen pa framsidan? )

Dramats handling i korthet

Rollpersonerna ar det lilla teaterséllskapet ran-Kabri, en familj fauniska underhallare. De anlander till det lilla
furstendémet Fergenburg for att under den stora karnevalen delta i en pjas-tévling, dar vinnaren far 100
guldquadror och livstids engagemang som Furstligt Teaterséllskap. Familjens 6verhuvud, mor Tisa, ar ocksa dar
for att ordna upp vissa familjeaffarer: hon vill finna sin kéttslige son Dolon for att se om de kan forsonas, och
finna ut vem som egentligen &r hennes adoptivdotter Birbas foréldrar.

Snabbt dras de dock in i h&ndelser som for tillfallet skakar Fergenburg: Staden lider under den
nyckfulle furst Pylars vélde och stamningen narmar sig kokpunkten. Under det senaste halvaret har staden — eller
snarare furstens rika ja-sagare — harjats av en mystisk varelse. Denna kallas Strigo, efter en skrammande
sagofigur, och visar sig som en skuggestalt med svarta vingar och uggleansikte. Strigo sags ha évernaturliga
krafter, men vissa tror att han bara &r en dédlig — kanske den sanne attlingen till den forre harskaren, furst Elar.

Ran-Kabri stoter snart pd den mystiske Strigo, och han visar sig vara — till synes — deras véan. De
stoter i detta sammanhang ocksa pa sina gamla arvsfiender, kringstrykarna av tten ran-Perut, nu furst Pylars
brutala agenter. Trots detta bor de ha det lugn som krévs for att atminstone forsoka dgna sig at tavlingen, och de
far chansen att béade stéta ihop med Dolon och finna ledtradar till Birbas ursprung. Omstandigheterna blir dock
mer kaotiska, och till slut far truppen veta det som verkligen tvingar dem in i stormens 6ga: Birba &r den
rattmatiga furstinnan av Fergenburg (hennes mor dolde hennes kon for furst Elar), och Strigo visar sig vara tva
personer, dels en folkskygg mekanurg-larling vid namn Lalrik, dels — Dolon! (Hans “6vernaturliga krafter” &r
varianter p4 mekanurgiska specialeffekter, ursprungligen tankta for teaterscenen.)



Skurkars slemma plotter driver saken till sin spets: Dolon blir infingad och misshandlad och
kommer att hdngas om ingen gor nagot. Nagon maste axla Strigos mantel, och omsténdigheterna gor att Lalrik ar
hjélplods. Nagon maste storta den despotiske Pylar, och det dr bara rollpersonerna som finns till hands...

Akt 0: Vad innan skadespelet timat

De Fyra Sammansvurna

For ganska exakt tjugo ar sedan regerades Fergenburg av furst Elar tem-Bratenel ran-Striga. Furst Elar var

en duglig harskare, men tyvarr ocksa en forfarlig trdkmans. Hans folk forstod inte att uppskatta honom pa langa
vagar. Framst betraktade man honom som en oférlatligt trist figur. Atten ran-Strigas forbannelse, har man kallat
det: en l1ang radda farglosa, plikttrogna dysterkvistar i spetsen for det uppsluppna Fergenburg, och Elar tog priset.

Inte heller hans familjeliv var det basta. Han skrdmde och kuvade sin hustru utan att mena det,
eftersom han inte forstod sig pa annat. Den blyga lilla furstinnan Sarsita tar-Brantrit ran-Striga hade, nar vi
kommer in i historien, just fott deras forsta barn — det forsta som dverlevt — och var fortfarande svag av den
harda fodseln. Nu rakade furst Elar ha en passion — han ville ha en son. Kvinnlig arvsritt finns och fanns
visserligen — det var inte detta som géllde — det var bara att han mer &n allt 6nskade en son. Den tafatta lilla
furstinnan var van att allt vad hon gjorde var fel i hennes makes 6gon, sa nar hon fodde en flicka, dolde hon
barnets kon, och formadde sina tjanare att stodja henne.

Men det varsta var, att man pa hdgsta ort konspirerade mot honom. Dessa konspiratérer var hans
oddga till kusin, Pylar tem-Stenor ran-Striga, chefen for hans garde, Retor tem-Vedrat ran-Gurat, en mekanurg i
staden, Forbri tem-Forbrion och slutligen, furstens ende och béste vén, poeten och teatermannen Gidarit tem-
Haril. Tillsammans arrangerade de en kupp som skulle sitta Pylar pa tronen. Forbri konstruerade en infernalisk
maskin, som smugglades in i Uggleborg, Fergenburgs gamla furstesate, med hjélp av Retor och Gidarit. Gidarit
spred falska rykten om aristosofiska avfallingar som var ute efter att uppvigla stadens plebejer, och snart bérjade
aven furst Elar tro dem. Sa en natt nar ingen av de sammansvurna var i Uggleborg, utléste Forbri sin dodliga
maskin — och borgen rasade samman i eld och férodelse, och furstefamiljen med alla sina trogna tjdnare, hovmén
och radgivare dog. Detta gick till Fergenburgs historia som Borgbranden.

Pylar spelade nu upp en heroisk tragedi; han svor, han slet sitt har, och med osynlig hjalp
sparade han upp de ”skyldiga” (bevisen var givetvis ditplanterade), en "aristosofisk konspiration”, och dédade
dem med egna hander. Den gamle polemarken dog i branden, men Retor steg fram och med sina trogna vanner i
gardet (lika lomska som han) aterforde han ordningen. Nar rikets patricieratter enhalligt utsett Pylar till ny furste
(han var formell arvinge, och plebejerna som nu dlskade honom skulle hiangt dem alla om de inte gjort det 4nda)
fick de andra sina bel6ningar. Forbri blev hovmekanurg hos Pylar, Retor givetvis polemark. Gidarit fick den
teater han drémt om, ett scenografiskt underverk, det forsta av sitt slag i Vidonia. Men det finns inga perfekta
brott...

Flykt i natten

Ingen utom hennes nérmaste tjanare k&nde till furstinnans hemlighet, att hon fott en dotter. Samma natt som
Borgbranden befann sig Varlirka, furstinnans barnskoterska, ute i den morka natten, vid Mankallan bakom
Uggleborg. Dar métte hon upp med klokfrun Kallista, en faunisk mystagog som skulle se till barnet som tycktes
sjukligt. Det hela skedde i hemlighet — om fursten vetat, skulle han sént sin livmedikus, och upptackt barnets
kon. Darav hemlighetsmakeriet vid Mankallan.

Séledes undkom Varlirka och lilla Birba Borgbranden, men Varlirka traffades av gnistor i
ogonen nar de alla tre kastades kull av explosionen, och blev blind. Fru Kallista sig hur Retor och Forbri
lamnade platsen dar de utldst katastrofen och forstod av deras tal vad som hade hént. Hon tog med sig Varlirka
till Vita Rosens heliga hospital, och 1dmnade henne hos helarna dér. Sjalv anslét hon sig till sin svardotter och
hennes lilla trupp av fabelspelare och gycklare, och gémde sig bland kringstrykarfaunerna. Tyvéarr glémde hon
viktiga papper som kunde tjanat som bevis pa Birbas identitet i sin lya p& Rammergatan.

Men nagon hade sett dem: En av ran-Peruts kringstrykare, som berattade for Pylar. Han blev
vild och sande ut ran-Perut pa jakt efter Varlirka, Kallista och barnet (som han fortfarande trodde var en pojke).
Né&r de han i kapp faunerna vid staden Yvergard kréavde de att barnet skulle utlamnas till dem, men faunerna
vagrade hardnackat. En héftig strid brét ut med stora forluster pa bagge sidor. Det hela avbréts nar stadens vakt
anlénde och bégge sidor tvingades fly. Ran-Perut hade brutit mot vissa urgamla forbund som géller Yvergards
kringstrykare, och kunde inte stanna i trakten (eller, skulle det visa sig, ndgonsin mer kunna lamna det lilla
Fergenburg). Men skadan var redan skedd for ran-Kabri.

Kallista dog av en forgiftad pil i stridens hetta. Hon han aldrig avsloja nagot om barnets
ursprung. Tisa forlorade bade sin make och sitt yngsta barn i striden (ndgon satte eld pa vagnen dar barnet fanns i
tron att det var furstinnans “son” som 1ag dér). Tisa uppfostrade Birba som sin dotter, och kallade henne ”Birba



tar-Varlirka”, eftersom Tisas mor hette Birba, och hon trodde att flickans mor hette Varlirka. Det enda minne
som finns kvar fran den tiden ar en knepig bitleksak av tra och brons, som Birba fick med sig.

Skuggan av ett hopp

For ett halvar sedan dog Gidarit tem-Haril, furstens hovpoet och ledare for den furstliga teatern, under mystiska
omstandigheter. Han hordes skrika av skrack; tre av hans tjanare rusade till. P& golvet lag Gidarit och tog sig
krampaktigt for brostet, med ansiktet forvridet av skrick. ”Elar... Elar...” kved han. Vid fonstret stod en
skuggestalt med en vid svart mantel — eller kunde det vara svarta vingar? — och ett fagelansikte med stirrande
gula uggledgon. Tjinarna ryggade forskrickt tillbaka och en sade forskrickt: “Ett — SPOKE!” Gestalten svarade
“DARRA NI DOOODLIGE! DE ORATTFAAAARDIGA SKALL FA SIN DOOOM!” Tjanarna greps av
besinningslos skrack och flydde, men slangde dorren i las bakom sig. Vakter sprang till, men nar de nadde fram
var rummet tomt trots att det inte finns nagra andra utgangar &n den annu lasta dorren, och Gidarit var dod — av
djupaste skréck.

Under nagra veckor viskade man om beréttelsen bak stangda dorrar. Manga sag jattelika skuggor
som fladdrade ver Fergenburgs hustak, sérskilt kring det nya furstliga palatset och den statliga teatern. ”Elar gar
igen!” viskade man. ”Han har kommit for att himnas sin d6d — da var ryktena sanna! Ont spel Iag bakom
Borgbranden, for annars skulle de skyldiga ju varit straffade och han skulle inte gétt igen!”

Sé en dag slog han till igen. Ur dimma som kom frén intet skred en svart gestalt fram och
uttalade en forbannelse 6ver teatern och dess skapare Forbri, den nu férsupne och forgiftade hovmekanurgen.
Hans bitrade Lalrik och tvé arbetare var asyna vittnen — Lalrik svimmade av skrack. Forbri hamtade sig heller
riktigt aldrig, och slutade helt att arbeta. N&sta natt steg han ned dver landstrykarna ran-Peruts lager och dédade
deras hovding, Igur. Férutom ran-Perut ségs han av en grupp fauner som var dar i diverse skumraskaffarer.
Bland dem fanns en riktig filur vid namn Dolon, som var s uppskarrad av handelsen att han bérjade tanka pa sin
odddliga sjal, avsvor sig sitt forna liv och snart istallet hittade ett litet jobb som springschas vid teatern. Igurs
yngre bror Nerit tog dver ledarskapet for bandet.

Igen slog han till, och igen och igen. Ibland férbannade han, ndgon gang till drépte han, och
ganska ofta stal han. Ryktena berattade ocksa om att fattiga stackare funnit mystiska pengabdrsar nar de bést
behovde dem, och nagra sade sig ha mott den svarta valnaden sjalv och fatt hans hjalp. En gang gick (eller flog —
det beror pa sagesmannen) han genom eld och raddade ett barn ur ett brinnande hus. En annan gang uppenbarade
han sig for en girig hyresvérd och tvingade denne att erk&nna att han férsummat sina hus, och darmed orsakat ett
ras som dodat ett dussin fattiga hyresgdster. ”’Strigo” var det namn han fatt i folkmun, efter Strigo Nattugglan, en
kuslig sagofigur ur fabelspelen och hogst konkret andevésende i faunisk folktro (mer om dem i Appendix nedan).
For dven om vissa berattade spokhistorien om Elar, spreds bland kringstrykare och 6vriga av de fattigaste fattiga
en annan historia: att han var Strigo sjalv, sénd av Theos att straffa furst Pylars onda regemente.

Mer sansat folk viskade ocksa om Strigo. De trodde kanske inte pa de mer fantastiska historierna
— men fanns det inte ett rykte om att Elars son dverlevt, pa nagot mystiskt satt? Kunde det inte vara sant? Var det
sonen som atervant att hamnas fadern? Ytterligare andra, som véagrade tro pa ryktena om Pylars svek, mindes att
aristosoferna stértat Uggleborg — var detta mahanda en aristosofisk styggelse, ett 6verhetshatande monster med
uggleblick och uggleklor?

Mannen bakom masken

Lalrik, Forbris larling och tekniskt sett fosterson, vaxte upp under hugg och slag. Han larde sig
att lyda sin méastare i allt. Eftersom hans méstare pd manga sétt var korkad i sin tekniska genialitet larde han sig
ocksa att vara en dgontjanare, som i sin mastares franvaro stal och bedrog honom. Han utvecklade ocksa allt mer
den mekanurgiska talang hans méastare utvalt honom fér, och overtraffade s smaningom honom i genialitet.
Framforallt berodde detta pa att han fick traning, for Forbri gjorde allt mindre av arbetet. En dag hade Lalrik
lyckats astadkomma en fantastisk uppfinning pa sin tillstulna fritid. Han presenterade denna for mastaren och
hoppades att dntligen fa ett erkdnnande. Forbri skidllde tvért om ut honom for att han “maskat”, slog honom och
forklarade att han skulle presentera uppfinningen som sin egen; om Lalrik protesterade skulle han skalla honom
for tjuv och han skulle fa sitt straff.

Lalrik blev férbannad och ledsen och beslutade sig for att rymma. Han behdvde dock pengar,
och hos hans brannvinstorstige méstare fanns inga att stjala. Han visste dock att hos Gidarit fanns kassan for
teaterns kommande ar — och hade han inte jobbat for teatern hela sitt liv utan 16n? Han riggade ihop en manick
som kunde slunga en &nterhake I&ngre &n man kan med blotta handen och en sorts mantel som kunde fungera
som fallskdrm. Som en sista eftertanke plockade han reda pd en gammal fabelspelsmask — handelsevis Strigo
Nattugglans — och satte pa sig den ifall ndgon skulle rdka se honom, s& han inte skulle bli igenkand.

Sé tog han sig in till Gidarits kontor pa tredje vaningen — och dér satt poeten. Det var arsdagen
efter Borgbranden, och Gidarit drankte sin skam i vin och gdmde sig pé kontoret. Nar sa en mork gestalt klev in
genom fonstret kladd som &tten ran-Strigas symbol, trodde han det var en vision av sin olycklige vén, och i
skrack och angest fick han en hjartattack. Nar tjanarna dok upp, fick Lalrik en snilleblixt och bérjade recitera



replikerna som ett spoke haft i en av Gidarits egna tragedier (Lalrik har véxt upp i en teaterkuliss och har
fotografiskt minne). Sedan hoppade han ut genom fonstret och gled till marken.

Lalrik fick inga pengar med sig, men en idé: han skulle forsoka stjala ihop mer, och om nagon
sdg honom, skulle han spela spoke. Hans forsta mal var ett varuhus — som faunen Dolon Langsynt, tjuv,
bedragare och halare, redan holl pa att tomma. Lalrik forsokte kora sitt spoknummer, och Dolon suckade,
skakade p4 huvudet och sade: ”Ja men SNALLA nan...”

Det var borjan till ett I16nande partnerskap. Lalrik ar ett tekniskt geni, specialist pa skenbilder,
trick och synvillor. Dolon férsorjde sig som bedragare och &r en mycket skicklig sédan. Bagge vaxte upp i
teatermiljo och ar skickliga aktorer — Lalriks talang pa det omradet har vuxit sa snabbt att Dolon blir radd. Lalrik
kan komma in pa de flesta platser i staden som representant for en av furstens framsta hantlangare. Dolon har
gott om kontakter i den undre varlden. Inget I3s i staden kan motsta Lalriks kombination av flinka fingrar och
mekanurgisk perception. Det finns ingen végg som inte Dolon, vigare dn en panter och tranad i akrobatik sedan
koltaldern, kan antra. Dessutom sag de tidigt till att skaffa sig ett alibi — de har bagge setts samtidigt som Strigo.

I samband med detta fick de ocksa personlig hamnd. Strigo tog det sista av den forsupne Forbris
mentala hélsa. Han lever nu i en vérld av delirium och hallucinationer. Nar Strigo drépte Igur, drapte han den
man som dodade Dolons far.

De béagge ér i princip bara inne i “maskerade hdmnare”-svangen av materiella skal: Visst har de
(framst Lalrik, som njuter av hjalterollen) gett till de fattiga, men de har hunnit stjéla ihop ganska mycket till sig
sjalva ocksa. De finner framforallt rollen som mystisk rebell fruktansvirt praktisk, dven om de tycker Pylar och
hans anhang ar slempuckar av stort matt. Deras plan ar att till slut lista sig in i den furstliga skattkammaren,
bestjala honom bla och fly landet.

Men den kommer inte att lyckas.

Akt 1, Dag 1: Fergenburg, dar skrattet tystnat

I vilket vara hjaltar kommer till staden

Nar historien borjar ar det sen eftermiddag. Solen kommer att ga ned om tva — tre timmar eller
sd. RP anlander med sin vagn till staden. De har rest sedan gryningen och &r ganska trétta. Det ar halvmulet,
mycket kvavt, och aska i luften. Det ar fortfarande fullt med folk som strémmar in genom stadsportarna, sa det
tar ett litet tag att passera. Kon ar 1dng och besvérlig, och manga handelsresande och andra gycklare svar dver att
de maste vinta. Nagon muttrar att mycket kunde man vénta sig av den dar furst Pylar, men inte det har. Om
nagon av RP fragar ndrmare, tystnar vederbérande snabbt men sager om man pressar honom att Pylar inte precis
ar den som gillar byrakrati, det kan man saga till furstens fordel. Om négon RP vill hoppa av och smita i forvag i
nagot arende gér det bra. De maste uppge sitt drende for vakten i porten, men de blir inte uppskrivna eller s,
eftersom de inte har nagot att fortulla. Vakten papekar dock for vagnforsedda RP att de kan fa svart att stalla
vagnen nagonstans inne i staden. Om RP fragar var de kan stélla den annars, pekar den ointresserade vakten ut
riktningen till en allménning utanfor staden.

Nagonstans pa vag till teatern far syn pa Harst tem-Tikrik som star och gastar pa torget pa en
uppochnedvand silltunna. Nagra stadsvakter dyker upp for att arrestera honom (egentligen onddigt, eftersom fa
av hans askadare ids lyssna, men tyranners hantlangare &r ju aldrig 6verdrivet smarta i sadana har historier).
Radsa kliver dock fram ur hopen stodd pé sin képp och papekar att tornklockan slagit fyra slag, sa nu ar enligt
lagen Karnevalen i gang och da rader i princip yttrandefrihet i staden, och man kan inte arrestera nagon for
uppvigling. Radsa &r populdr, s3 pébeln bérjar tjoa, och vakterna slapper Harst. Nagon ur hopen utbrister att den
dar hederskvinnan &r den enda man kan lita p& nu for tiden. Om man fragar denne ser vederbdrande sig omkring
och tillagger att det ar si och s& med styret i staden nu for tiden, men att fru Radsa ar en hederlig domare och
alltid varit det. Nyfiknare fragor besvaras med ett frasande och uppmaningen med att sk6ta sina egna affarer —
fragvisingar slutar i fangkistan, stocken eller galgen. Nédgon annan mumlar nagot till en van om att det kanske ar
han som &r Strigo — “han har 4tten Strigas sinne, inte sant?” Om man frigar om detta, séger viskaren rodnande
att de maste hort fel, varpa denne och hennes vin forsvinner snabbt.

De maste anmala sig till tavlingen idag — det star pa Tisas och Dilams rollformular. Om nagon
RP fragar om var, sdg att de inte vet, men att teatern ar en trolig plats. Om de fragar nagon annan, vet i princip
alla stadsbor bade att det &r pa teatern de sysslar med sadant dar och var teatern ligger. P4 teatern, pa sjalva
utomhusscenen, sitter Lalrik bakom ett improviserat skrivbord och antecknar for brinnande livet. Forbri sitter i
en framdragen lansstol och sover. Han snarkar ruskigt och doftar finkel. Precis ndr RP kommer fram ur kon till
skrivbordet passerar Dolon som bar pa diverse pinaler som ska stadas undan. Han blir 6verraskad Gver att se dem
och verkar lite illa berérd, &ven om han snabbt forsoker dndra sig sé att de inte skall se det. Han forsoker lugna
ned alla kdnslosamma aterforeningsscener med att han har ett jobb att gora, det ar brattom just nu och de kan inte
bromsa upp kon. P4 samma satt forklarar han att han maste arbeta hela kvéllen. Allt detta ar mycket olikt Dolon
som de mindes honom. | det égonblick Lalrik far syn pa Birba blir han upp dver éronen stortfralskad i henne
(ergo, han svimmar och borjar bloda nasblod). | den uppstandelse som detta antagligen leder till vaknar Forbri



och barjar skalla ut Lalrik, varpa han skickar Dolon efter mer brannvin. Sjalva anmalningen &r en ren formalitet
utdver detta.

De maste hitta nagonstans att stélla sin vagn! Marknadstorget ar fullt, eftersom de &r sena, sa de
maste istallet stélla sig pa en plats utanfor staden. Dar har manga kringstrykare samlats, men storre delen ar
ockuperad av ran-Perut, som tar upp ungefar atta ganger det utrymme som behdvs. Medan de satter upp sina talt
dyker Tisas gamle van Sirdrit upp. Han informerar dem om de politiska laget i stort, stadens historia och
framforallt hur ran-Perut blivit nastan odrégliga att tas med (och mycket maktiga). Om de inte fragar, borjar han
babbla anda, efter att han forhort sig om deras halsa och utlatit sig lange om sin, i synnerhet sina variga bélder
mellan klévarna (som alla tvingas se vare sig han vill det eller inte). Han ndmner paradoxalt nog inte Strigo om
man inte fragar. DA borjar han skruva pa sig och sager att det inte &r gott att tala om s&dana ting nar solen inte
star hogt pa himlen. Om man pressar honom, mumlar han: ”Nattugglan har visat sig kroppsligen som varning for
furst Pylar, men inte ens det tecknet fran Theos har fatt tyrannen att skérpa sig.” Mer végrar han att siga. Namn
for Tisa att Sirdrit &r en skvallerbytta och ryktesspridare, och framforallt oerhort vidskeplig.

Ran-Peruts ledare far hora att ran-Kabri dykt upp och kommer forbi med nagra av sina I6jtnanter
for att se hur landet ligger. Karnevalen gér att han inte inleder nagra fientligheter. Istéllet ar han artig med en
biton av dverlagsen spydighet. | dgonblicket Nerit far en glimt av Birba blir han dgonblickligen stortforalskad i
henne. Han gér dérfor omedelbart ett ’se vilka coola muskler jag har bruden vill du nuppa?”’-férsok att stéta pa
henne. Om man spelar Birba ratt (det &r precis den sortens karl hon absolut absolut inte vill ha) sdger hon nej.
D4 lommar han ivag for han ar ju en &del bov som inte utsétter damer for nagot de inte vill.

Om Tisa vill jaga reda pa Varlirka, har hon problem: Ingen pé hospitalet kanns vid henne. De
gamla har ndmligen ljugit om hennes identitet for att skydda henne, men k&nner inte hennes hemlighet. De tror
hon &r en hustru eller fastmo till ndgon av de man som anklagades for att vara skyldiga till Borgbranden, och vill
skydda henne fran vad de betraktar som justitiemord. De unga har aldrig hort namnet och vet inte vem tanten ar,
men vid en narmare beskrivning kan de komma pé négot — i efterhand. Aven om RP visar leksaken séger
fortfarande skoterskorna att de inte fattar vad hon pratar om, men detta évertygar &ldre skoterskor om deras goda
avsikter. | endera av de senare fallen kontaktas de ett dygn senare. Om det var en ung skoterska de pratade med,
skickar hon en springpojke med en lapp som sager att hon kom pa vem det var och att de kan traffa Varlirka;
konstigt nog vill Varlirka att det skall ske i hemlighet. Om det var en &ldre skotare, &r det hela en forsiktig lapp
om att métas i hemlighet. | bagge fallen & moétesplatsen ruinen av Uggleborg. Ingen som inte &r mycket modig
gar nagonsin dit efter morkrets inbrott - det spokar ju dar ju! Observera att ingen av Skurkarna i historien &r
mycket modig...

Dolon gor sig oantraffbar. Om man beger sig till teatern for att traffa honom, &r han ute i
arenden eller négot. Lalrik &r precis lika ndsblods- och stamningsbenigen som pa dagen om Birba forsoker ta
reda pa nagot, men om hon ar lugn och vénlig kan hon f& honom att prata en stund, och da later han det slippa ut
att Dolon inte &r sa fortjust i sin mor. Han antyder ocksa att han hemskt gérna vill slippa att bli inblandad i
eventuella familjegral. Han tycker inte om gral. Om man fragar om Dolon, prisar han dennes flit, goda karaktar
och plikttrogenhet. Vid narmare patryckning avslojar han att Dolon inte alltid varit sddan, men att han varit en
hederlig karl sedan han fick jobbet har. Om nagon fragar om Strigo, latsas Lalrik svimma av skrack. Sedan han
kvicknat till ber han dem ga. Om de forsoker fraga ut ndgon scenarbetare eller s& berattar han ungefar samma
saker om Dolon. Lalrik har han bara férakt 6ver for; han ar en liten stovelslickande fjant och sékert furstens
stjartgosse. Fast det &r Klart, det &r tur att han finns, for annars hade val suputen Forbri sprangt dem i luften med
en av sina infernaliska uppfinningar vid det hir laget... Har man funderingar om Strigo och Lalrik, far man veta
att den haren sett spoket, och inte varit sig lik sedan dess. Det &r for dvrigt inte bra att prata om spoket, for
fursten tycker allt annat &n bra om det.

Om ndgon RP vill géra ndgot i staden, far SL improvisera. Som uppenbara framlingar kan de —
pé platser dar vaggarna inte har éron — fé sig till livs mer om hur det stér till i staden. Framlingar kan inte gdrna
vara furstens spioner. Detta inkluderar diverse historier om Pylars grymhet, slosaktighet och nyckfullhet, och en
och annan fantasifull anekdot om Strigo. Tre kortare sadana aterfinns i Appendix. SL kan brodera ut dem hur
han eller hon vill. Om de inte fragar sig fram, traffar de inte ndgon som sjalv sett Strigo. Om de av nagon
mystisk anledning vill veta mer, led dem till Gurdur tem-Ibrastrion eller Elina.

Akt 2, Natt 1: Fiender i natten

I vilket vara hjaltar far en bundsférvant

Under natten hor man &skan mullra pa avstand. SL bor papeka att det ser ut att bli ett
fruktansvért ovdder. Vid midnatt, eller nir alla kommit hem och bérjat lagga sig, blir RP’s ldger anfallna av
nagra brakstakar fran ran-Perut. Nerit Jarnskagg ar inte med, for han har annat att gora, och dessutom skulle han
aldrig bryta den fred som rader bland alla kringstrykare under Karnevalen. Det hela har planlagts av nagra av
hans I6jtnanter som vill imponera p& honom (att tilltaget skulle irritera honom har de inte fattat). Busarna ar tio



stycken och darmed fler an RP. SL bor kdra nagra stridsrundor av strid for att visa RPs allmanna underléage.
Hindra inte den RP som vill stila med sina stridsfardigheter eller s, men det &r inte meningen de skall vinna &n
sd lange. Fuska med skurkarnas tarningar for Ducka och parera etc. Fa garna spelarna att tro att de gjort nagot fel
och att det inte alls & meningen att det skall bli strid sa har snart och att nu kommer allt att ga &t helvete. Sadant
gor det lattare for spelarna att spela sina RPs fortvivlan. Plotsligt, ndr det ser som mdrkast ut dyker Strigo upp
och raddar dagen.

Dolon har begett sig hit i Strigos drakt for att i smyg hélla koll pé sin familj — han alskar dem
fortfarande men &r for stolt och sérad for att erkanna det. Nar han dyker upp ar det i ett rokmoln, samtidigt som
han later tre — fyra av Lalriks blixtljus brinna av, gémda i terrangen. Beskriv det som om blixten slagit ned och
att Strigo kom flygande ned ur morkret. Om spelarna ar sddana som anvander tarningar, rulla lite slag for SYN
och s4, ruska pa huvudet och ge lite spannande detaljer om fladdrande vingar och sa till den som slaget blev bast
for. Ingen ser anda vad som egentligen hander.

Efter att Strigo visat sig och forbannat de fega uslingarna for att de brutit Karnevalens heliga
fred, och forklarat att alla syndare skall straffas for sina brott, blir ran-Peruterna skrackslagna och retirerar. En av
dem drar en fickpistol och avlossar ett skott mot Strigo. Denne hanskrattar och sveper ut med vingen — det hors
en askknall och plétsligt stirrar mannen pa sin hand som saknar flera fingrar. Han skriker till och springer sin vag
han med.

Strigo vander sig mot RP, bugar — och forsvinner till synes i ett rékmoln. Strax efter anlander
nagra andra kringstrykarfamiljer, bade fauner och manniskor, som hérde ovasen men forst nu véagat sig fram. Om
de borjar soka efter Strigo hittar de inget, men SL kan ju rulla lite tarningar och papeka att det faktiskt ar mitt i
natten och oavsett vad det dar var, ar det forbaskat svart att spara i kolmorker. Lite efter att Strigo forsvunnit
borjar det regna — forst ett lugnt duggregn, men snart borjar det 6sregna, och efter ytterligare ett tag att &ska.

Under det att hela scenen pagar, ge Tisa, Dilam och Dorri varsin lapp, men ség att de inte far
titta pa dem &n.

*Tisa: Du tyckte du kande igen rosten hos den dar figuren. Den var hemskt lik Dolons. Och sag det inte ut som
en fauns hallning nér han gick...

*Dilam: Den dar spokfiguren upprepade i princip Strigos repliker fran ett fabelspel som heter Den bortstulna
puddingen — det var det forsta du var med i, och dar var det ju Dolon som spelade Strigos roll!

*Dorri: Du 4r ganska saker pa att det som klippte av kringstrykarens fingrar var en pisksnart. Du kanner igen
rorelsen — det var Dolon som larde dig den nar du var liten! Och da méste vingen vara en mantel!

Spelarna far titta pa sina lappar nar som helst efter att sjélva stridsscenen ar 6ver, men inte innan
dess. De maste dock sjdlva fraga om saken, annars kan SL vénta tills morgonen med att papeka for dem att de
borjar minnas en underlig sak fran i gar kvall.

Akt 3, Dag 2: Hela vérlden ar en scen

I vilket vara hjaltar gor sitt jobb

P& morgonen kan SL garna papeka att de har ett jobb att utfora. Spelarna far garna snacka hur
den dar pjasen ska fungera etc., eller fixa ett Fabelspel sa att de far in lite pengar (da kan de hyra in utbélingar
om de vill ha ett snitsigare skadespel tills imorgon). De skall helst inte behéva bli paminda, eftersom det ar
ganska tydligt fran rollformuléren varfér de ar har, men de kan bli uppskarrade av motet med Strigo/Dolon.

Har de tagit kontakt med Varlirka enligt ovan far de idag bud fran henne nu om att métas i natt,
precis som namndes vid foregaende dag.

Nerit dyker upp och ber & sina I6jtnanters vagnar om ursékt for att de brutit karnevalsfreden.
Han har Iatit skira 6ronen av dem och forjagat dem fran Fergenburg vid vite av dodsstraff. Detta har han sin
fulla ratt att géra som hovding, om ndgon RP undrar. Han forsoker fa Birba i enrum och gor ett betydligt mer
raffinerat raggningsforsok dar han fullstandigt arligt ber henne om forlatelse, betygar sin oandliga karlek etc.

Forsoker de konfrontera Dolon med att han ar Strigo nekar han; han papekar dessutom att
sddana pastaenden &r farliga, for tank om vakten hér dem? Om de &nnu inte har nagra detaljer om Strigo beréttar
han vad som &r allmént kant, och kan visa dem till Elina om de undrar mer. Han lagger till att han sjalv har mott
honom, beréttar att Strigo drapte den som mdérdade Dolons far (dvs. de 6vrigas far respektive make) och om de
betvivlar den saken fraser han att Nerit Jarnskdgg ar vittne och att &ven om han ar en ran-Perut ar han hederlig.
Dolon ber dock att de skall métas i natt istallet s& far de reda ut sina personliga fragor; han inser efter nattens
handelser, sager han, att han borde vara hos sin familj, eller atminstone pa annat sétt skydda dem. Just nu ar han
fruktansvéart upptagen, vilket faktiskt &r dagsens sanning.

Via djungeltelegrafen far de under dagen veta att Sirdrit arresterats for att ha ”’stort ordningen”.
De flesta ar ovilliga att prata om saken och ser sig oroligt omkring efter furstens spioner, men fragar man
entraget vagar till slut ndgon siga att han egentligen bara ifragasatte furstens ratt att bete sig som han gor under
en krogdiskussion i morse — han stérde ingen ordning alls egentligen, men vakterna kladde honom svart och



kastade honom i fangkistan. Det ryktas att han skall hangas nar karnevalen val ar dver, for under karnevalen far
ingen brottsling straffas.

Akt 4, Natt 2: Masker lyfts och dimmor skingras

I vilket vara hjaltar finner hemligheter

Eventuella hemliga méten med Varlirka sker i natt. Den gamla froken har med sig en manlig och
en kvinnlig skoterska fran Vita Rosens hospital. Den manliga skoterskan (skotaren?) ar en aldre man som kian
bekrafta nar och hur Varlirka dok upp pé hospitalet, men inte vet ett spar om Birbas identitet. Varlirka berattar
gratande av rorelse om vem Birba ar och hur hon trott att “lilla furstinnan” varit déd alla dessa ar. Hon tilligger
att hon tyvarr inte har nagra bevis pa saken, men att det borde finnas i Kallistas gamla hemligkista. Den fanns i
hennes lilla krypin pd Rammargatan — fast vakten sokte nog igenom det stéllet efter att Kallista forsvann. Den
kvinnliga skoterskan vet en del om sadant, eftersom beslagtagna dgodelar ibland skénks till Vita Rosen i anfall
av valvilja. Om den finns kvar, star kistan pa radshusvinden. Varlirka papekar att kistan ar omgjlig att 6ppna utan
att forstora innehallet (hon kallar den ”forhdxad”, men i sjdlva verket dr det ett mekanurgiskt underverk som ar
brandsékert, sprédngsékert och dyrkfritt) men hon tillagger att lilla furstinnan sékert har kvar nyckeln — Kallista
tog den ju med sig. Om nagon undrar hur den ser ut, kan Varlirka beskriva den. Birba bor kdnna igen sin gamla
”leksak”. Vita Rosen eller Varlirka kan inte pé nagot sitt hjdlpa RP rent praktiskt, men skdterskorna kan dock
beratta att Radsa 4r den enda maktmanniskan man kan lita pa i staden. Ambassaddrerna fran grannstaterna,
Jasmir och Bl Kejsardémet skulle nog ocksé vara intresserade.

Om négon far for sig att bryta sig in eller pa annat satt komma &t kistan i radhuset, bor SL inte
stalla till med nagra storre besvar. Det finns en enda vakt i rddhuset om natterna, och det 4r en gammal gubbe
som regelbundet faller i somn. Pa dagarna finns det dock folk som jobbar dar, vilket gor det hela lite
besvarligare. Se skissen éver huset i Appendixet.

Att kontakta Radsa mitt i natten &r ingen bra idé. Hon kréver bevis innan hon ger sig in i leken
pa RPs sida, och dyker de upp mitt i natten blir hon dessutom férgrymmad. Hon végrar att slappa in dem i
radhuset eller dylikt trams under natten. De maste vénta till dagen darpa, och om de dyker upp da utsétts de for
en mangd byrakratiskt men tyvarr fullstandigt juridiskt nddvandigt krangel. Under detta far furst Pylars spioner
reda pa att ndgon rotar efter Kallistas saker, men till RPs gladje far Retor inte reda pé detta forran det ar for sent,
namligen mitt under tavlingen nasta natt (se nedan), mitt i RPs pjés.

Om han anklagats for att vara Strigo, férsoker Dolon ordna ett regisserat méte mellan sig och
familjen pa teatern som avbryts av Strigo/Lalrik. Denne anklagar Dolon for att &nnu inte blivit hederlig eller
nagot; vitsen &r att familjen skall tro att Dolon och han inte &r samma person. Till Dolons fortret gor plétsligt
ocksa Strigo chevalereska nirmanden mot Birba (”Ack, om jag inte vore démd till Natten och Dimman — s
tanker jag var gang jag ser en sddan fager mé, blahaha dravel dravel”). Eftersom det #r ett forberett mote pa
teatern har de preparerat renassansmotsvarigheter till det basta Industrial Light and Magic kan astadkomma — SL
kan braska pa med varenda specialeffekt han kan komma pa for att géra Strigos entré sa effektfull som majligt.
RP har inte en snébolls chans i helvetet att genomskada ett enda av tricken, och den har gangen kénner de inte
igen nagot i Strigos upptradande. Om nagon specifikt fragar, ror sig Strigo pa ett satt som en faun aldrig skulle
gora, for ovrigt. En extra komplikation uppstar om de redan fatt reda péa Birbas identitet. Om man forsoker
berétta for Strigo att Birba &r furstinna av Fergenburg, blir spokfiguren mérkbart stélld. Helt abrupt férsvinner
Strigo utan att Iamna négra spar (dvs. via en l6nndor sé skickligt dold att RP inte kan hitta den). Dolon blir bade
bestdrt och intresserad, men ar mycket skeptisk. Egentligen tror han pa historien, och borjar planera hur han och
Lalrik skall béra sig at for att satta Birba pa tronen. Han vill dock inte blanda in resten av familjen och bannar
dem flitigt for att de genom sadana affarer kan dra pa sig furstens vrede. Han ar absolut pessimistisk angaende
chansen att lyckas med ndgonting, och totalvagrar att bli inblandad.

Mot morgonen ger sig Dolon av for att radda Sirdrit — om inte RP sade nagot, har han fatt héra
om saken av sina kamrater. Det hela &r dock en falla, och han blir arresterad. (Koppla garna detta pa nagot vis till
att RP misstankt honom vara Strigo; ju skyldigare de kanner sig, desto battre).

Akt 5, Dag 3: But the show must go on

I vilket vara hjaltar stalls infor ett ultimatum

P& dagen halls en uttagningsrunda till tavlingen; man far spela upp ett kort stycke ur sin pjas,
och fursten valjer de tre basta som gar vidare till final. Karnevalsfursten utses samtidigt. Pa furstens
skamtsamma forslag blir det Lalrik — fursten gillar att driva med honom, och vagrar att tro att den lille fjanten pa
allvar kan gora narr av honom. Lalrik &r ganska k&nd som furstlig driftkucku (teaterskvaller &r big news i
Fergenburg) och plebejerna tycker lite synd om karln — han &r pa satt och vis en representant for alla som hunsas



av furstens hejdukar. Ergo, sa blir han vald. RPs forslag gar till final oavsett vad som hander, sa lange de
kommer till teatern i tid — &r det uselt &r de dvriga tdvlandes forslag helt hdndelsevis &nnu sémre.

Hans post som karnevalsfurste binder Lalriks hénder — det blir fullstdndigt omdjligt fér honom
att dra pa sig Strigo-kostymen. Och det maste han, anser han, for att radda Dolon. Dolon kommer ju att avrattas
vid midnatt om inget hander (da ar Karnevalen namligen officiellt slut och man far avratta missdadare).

RP far under dagen, efter uttagningen, hora talas om att Dolon blivit arresterad — harolder 6ver
hela staden trumpetar ut att Strigo bara var en utkladd tjuv (man vet inget om hans tricks an, men fursten och
Retor antar att han stulit ndgra blixtar och rékbomber fran teatern, och att resten ar synvillor och éverdrifter — de
inser alltsd inte vidden av Strigos kapacitet). Forsoker de fa tag pa Dolon innan dess ar han helt enkelt
forsvunnen, och Lalrik har inte en susning om var han ar. Lalrik & mérkbart oroad. Om de pa nagot satt gjort
eller gor klart for nagon annan an Lalrik i furstens tjanst att de ar slakt med Dolon, kontaktas de av en vakt som
papekar att endast det faktum att Dolon &r utslangd ur familjen gor att de far stanna kvar i staden.

Om man kontaktar Radsa nu & hon mycket mer tillmétesgdende &n om man stor henne under
natten. RP méste forst skriva pd en massa papper innan de fr titta i kistan. Aterigen fér Pylars spioner nys om
saken, men tack vare den allméanna réran far den ansvarige for dem, Retor, inte reda pa detta forran mitt under
RPs skadespel under den kommande natten. Radsa kan ordna sa de far besoka Dolon i fangelset (under strang
bevakning) men hon végrar absolut att hjalpa honom rymma, och antyder de nagot sddant formanar hon dem
strangt att rattvisan maste ha sin gang. Bréakar de, blir de arresterade.

Akt 6, Natt 3: Ugglan flyger igen!

I vilket vara hjaltar slass for det goda

Tja, vid det hér laget borde de traffat Varlirka, funnit ut att kistan med bevisen finns pa
radhusvinden, att Birbas minnessak ar en (om an knepigt utformad) nyckel till den, och om de bevisen
presenteras for stadens borgare, plebejhoparna och de Viktiga Ambassadorer fran grannlanderna som narvarar,
sa gar de med pa att Birba ar den rattmatiga Furstinnan. Staten &r som bekant luspank och behdver lan, och om
Pylar inte far dessa, vet hans anhangare att det gar &t pipan, sa de 6verger honom mangrant om ambassadorerna
anser att nagon annan ar den egentliga arvtagaren. Innan tavlingen som halls pa kvallen &r det dock omojligt att
komma i nérheten av vare sig ambassaddrerna eller stadens patricier — de &r mitt i det furstliga festvimlet och dar
kryllar av vakter. Om inte RP &r listiga vagrar de dessutom att prata med kringstrykarfauner, punkt slut.

Radsa kan hjalpa dem om de kontaktat henne innan — just nu &r hon upptagen. Hon kan da
kontakta ambassaddrerna en och en och visa eventuella bevis for dem. Detta kommer dock att ta hela dagen,
eftersom hon forsoker undvika furstens lakejer och Radsa ar usel pa att ljuga.

Sedan maste de radda Dolon. Lalrik kommer att kontakta dem, och om de inte konfronterar
honom med saken, forklarar han vilka Strigo ar. Men Lalrik kan inte hjalpa dem just nu. Han kan bara f& en
halvtimme med dem i enrum pé teatern — hans ursakt ar att de kommer att hjalpa honom med nagot, om RP inte
har en battre ursakt. Nu ar goda rad dyra: fangelset ar totalt hyperbevakat med ett femtontal vakter bevapnade till
tdnderna, och de har ont om tid...

Det béasta slutet ar kanske om de kor Son of Zorro tricket och nagon tar pa sig Strigos kostym
och réddar dagen, men alla melodramatiska hisnande planer (byta plats med bodeln, férvandla pjasen till en
anklagelse mot Pylar, genomfora vérldens stunt for att leverera bevisen mitt under festen i ambassadérernas
hénder, osv.) bor ha enorma chanser att lyckas. Trista detaljplanerade kommandorader eller diplomatiska finter
bor dock utsattas for den mest pessimistiska realism och tvartom vara démda att misslyckas, och ingen som later
RP fly faltet bor ens pa lukta pa priset i turneringen, vad det nu blir... Dolon forvaras fram till tivlingen i finkan,
men nér den inleds placeras han i en jarnbur som hanger pa den strategiskt placerade galgen bredvid teatern (tja,
avréttningar ar ocksa en sorts offentliga nojen i Vidonia). Han har fatt fruktansvart mycket stryk i fangelset och
kan inte ga sjalv, men kommer inte att utséttas fér ndgon vidare &verkan innan tolvslaget.

Kom ihag att om deras sokande efter kistan med Bevisen uppmarksammat dem for Retor, far
han reda pa detta precis nar de haller sin forestallning. Utnyttja den dramatiska forvirringen till max!

Notera att om Birba spelar sina kort ratt kan hon fa Nerit — och darmed hela klanen ran-Perut —
att byta sida, men Nerit har allvarlig angest infor att bryta sitt ord till furst Pylar (han &r en &del bov, minns
det...) sa om inte Birba dr direkt i skottlinjen tar det &dnda tills kvéillen innan han ger med sig... annars far RP det
for l4tt i borjan. Déremot passar det utmdarkt om han l&gger sig i eventuella offentliga strider. Han kan t.ex. kasta
sig framfor en vérjstot eller kula &mnad for Birba och do i hennes armar ("Minns... att jag... dlskade dig ...
[dor]”).

Furst Pylar kommer att bli otroligt chockad om en ny Strigo dyker upp, och far om det passar sig
gdrna av misstag yppa att han har nagon skuld till sin kusins dod. Detta f6ljs antagligen upp av en besinningslos
attack mot vederborande (“Kan du... inte... DO!!!”). Retor, ddremot, kommer att offentligt pissa pa sig om det
visar sig att Dolon inte var Strigo (eller snarare den ende Strigo; hans forsta tanke om nya spdkfigurer dyker upp



&r att faunen bara var en enkel tjuv som utnyttjade ett tvattakta spoke som tdckmantel). Annars anfaller han friskt
alla som hotar fursten eller honom sjélv. En slutduell dér ndgon har ihjal honom &r narmast obligatorisk.

Om man visar att Birba &r rattmétig furstinna genom att offentligt presentera bevisen kommer
patricierna att yrka pa att hon tar plats pa tronen. Ambassadérerna kommer att stodja detta. Resultatet blir att
Pylar forsoker anfalla henne; han bryr sig inte om han dor, men &r inte han furste skall ingen annan fa bli det
heller. Retor kan tanka sig stddja honom, men de dvriga soldaterna och &mbetsménnen ryggar skramda tillbaka.
De ar dock for stallda for att ingripa pa RPs sida.

For att fa plebejerna med sig pa sin sida kravs nagot annat, namligen nagon sorts dramatisk
entré som bekréftar deras drémmar om en befriare. Ett dramatiskt fritagande av Dolon, t.ex., eller en anklagelse
mot furst Pylar under skadespelet ar tillrackligt for att fa dem att stélla sig pa Birbas sida. Papperstjafs och andra
juridiska bevis bryr de sig inte om, daremot.

Om man Gvertygar patricierna och de andra hdga herrarna och damerna, insétter de Birba pa
tronen, men om inte plebejerna &r dvertygade bryter snart oroligheter ut i staden, eftersom enorma ekonomiska
uppoffringar kravs for att satta stadens ekonomi pa fotter igen, och detta kommer inte plebejerna att acceptera sa
latt Detta far trupper fran vissa av grannstaterna att mer eller mindre besatta landet och Birba hamnar i
beroendestéllning till dem.

Om man tvartom overtygar plebejerna, men inte de hdga herrarna, gor plebejerna en véldsam
revolution. Med stora forluster besegrar de furst Pylars soldater och insatter Birba pa tronen. Tyvérr vagrar
nagon av grannlanderna att erkanna hennes furstinnetitel, och alla 1an som Pylar tagit inkravs omedelbart.
Furstendomet mer eller mindre gar i konkurs och invaderas av fraimmande trupper. Om inte omstandigheterna
gor att Dolon kan frikannas fran att vara Strigo, blir det dessutom ett extra orosmoment i det att han bestulit
manga av stadens rika medborgare. Om Strigos identitet kan bortforklaras pa nagot vis blir det enklare med den
saken.

Om man Gvertygar bagge, far vi ett lyckligt slut. Med bade folkets och de méktigas stod kan
Birba leda landet genom ett stalbad, fran vilket Fergenburg kan trada ut, gladare dn nagonsin. Men det &r en
annan och langt trékigare historia...



Appendix

Om fauniska och andra kringstrykares namnskick

Attenamn av typen ran-<namn> brukas vanligen endast av patricier. Bland fauner — sarskilt de kringstrykande —
samt bland manskliga kringstrykare rader dock andra forhallanden. Dessa anvinder “dttenamn” pé sina klaner
eller storfamiljer. Dessa accepteras inte som “riktiga namn” av de bofasta, vilket kringstrykarna inte bryr sig om.

Om de fauniska fabelspelen

Fabelspelen, ofta kallade “fauniska” eller ”daladhiska”, dr en urgammal tradition. Fore Profeten fanns nagot
liknande hos de hedna daladherna, och de traditionella rollerna kan utan stérre moda sparas till gamla daladhiska
avgudar. “Fauniska” dr ett epitet de fatt eftersom de flesta professionella fabelspelare ar fauner och yrket ar
kopplat till de kringstrévande faunernas kultur, ungefar som man brukade associera zigenare med hasthandel
eller italienare med glasstand har i Sverige forr i varlden.

Fabelspelen ar enkla pjaser med en grundhandling som bestar av moraliska fabler. Det finns ett begransat antal
“traditionella” roller, eller Masker, som deltar. Dessa motsvarar en sorts arketyper, sé det finns inga krav pa
konsekvens; en Mask kan dd i en pjés och dyka upp i en annan. En bra jamforelse ar typfigurerna i Commedia
del’ Arte (Harlekin, Pulcinella, Pierrot, osv.) eller figurerna i vissa serietidningar i dag. P4 liknande sétt finns et
par dussin vélkanda stycken man spelar; handlingen ar alltid den samma, men det finns stort utrymme for
improvisation. Fabelspel 4r ocksa i stor utstrackning interaktiva, i det att skadespelarna kan bérja munhuggas
med publiken osv.

Fabelspel finns i tva varianter: dagspel och nattspel. Dagspel ar en serios foreteelse framst riktad till barn och
med starka kopplingar till de ekomantiska férsamlingarna, som arrangerar dagspel vid lokala hogtider. | dem ar
moralen Klar: de goda vinner, brott I6nar sig inte, den som illa gor han illa far. De riktar sig i stor utstrackning till
barn och unga. Trots den religiosa kopplingen och moralkakorna &r de fulla med forhéllandevis oskyldig humor,
oftast av slapsticktyp (folk halkar pa potatisskal med gruvliga kullerbyttor, faller ned fran stegar etc.)

Nattspel ar & andra sidan morka med en cynisk sensmoral: den som ar oskyldig och naiv rakar illa ut, de styrande
ar korrupta och sjélviska, life’s a bitch and then you die. Skéimten &r galghumoristiska och improvisationen har
ofta en radikal politisk underton; man lagger in kommentarer som syftar pa lokala dignitarer folk tycker illa om,
t.ex.. Nattspel spelas alltid efter morkrets inbrott och barn far inte vara med. Mycket av humorn &r ekivok eller
rent obscen.

Manga séllskap av fabelspelare sysslar med bada sorterna. Att en fabelspelare sysslar med nattspel &r inget som
diskvalificerar honom fran att upptrada i ett dagspel som kopts av en lokal forsamling.

De traditionella Maskerna varierar fran plats till plats, men inkluderar de nedanstaende. Alla Masker har en
Dagsida och en Nattsida. Dagsidan &ar hur de borde vara, Nattsida hur de &r.

Artos Slagbjornen

Bér en bjornmask och furstlig mantel. Den Réttvise Fursten; bjornen representerar den starke och gode ledaren i
termaliska sagor (mdjligen en minotaurinfluens). Kan ibland vara kortsynt eller bli lurad av fula fiskar for att
visa hur en ledare inte skall bete sig. Delar ofta ut beloningar till den som gjort réatt.

Nattsidan av Artos visar en fafiang buffel som l4tt later sig luras av smicker och anvander ra styrka for att fa det
han vill.

Panterus Adlingen

Bar en pantermask i guld och fina kldder. Den Stolte Adlingen, med en bifunktion som Duglig Soldat. Tapper,
rattskaffens och hederlig. Uppvaktar ofta Dama Hinden.

Nattsidan av Panterus &r en feg, skravlande hycklare. Han misslyckas skandligen med vad han tar sig for savida
han inte tar sin tillflykt till list, vilket kraver att andra hjalper honom.

Dama Hinden
Bar en hjortmask och pralig klanning. Den Vana Mon. Kysk, oskuldsfull och dygdig.



Nattsidan av Dama ar antingen ett fafangt vap eller en naiv flicka vars orealistiska tro att alla &r goda innerst inne
resulterar i att hon blir valdtagen eller dédad (ibland uppaten, nar Maskerna ar mer lika sina djurforebilder).

Vulps Réaven

Bar en flinande ravmask och en kort rod mantel. Lurifax och Skurk med Hjarna. Sa lange han inte méter sig med
Tigrus eller Lobs misslyckas hans sjalviska planer jamt och han slutar i galgen, pa sjukstugan eller i fangkistan.
En grym pajas som haver ur sig bitska skamt.

Den enda skillnaden pa Vulps Dag- och Nattsidor &r att Nattsidan ofelbart lyckas med sina lémska planer.

Tigrus Huggtigern

Bar en huggtigermask och pralig mantel, har oftast ett svard vid sidan. Den Onde Fursten eller den Dalige
Ledaren. Brutal, girig och sjélvisk, tdmligen korkad.

Pa Nattsidan vinner Tigrus alltid, satillvida han inte stalls mot Vulps; da blir han ofelbart lurad.

Lobs Vargen

Bér en sur vargmask och soldatkldder. Den Rée Busen. Ibland framstélld som Vulps’ kumpan, ibland ar de
konkurrenter. | det forsta fallet ar Vulps optimisten och Lobs pessimisten; de fungerar ofta som sprakror for
improviserade politiska debatter. Ofta stélld mot Panterus, kimpande om Damas gunst. Fungerar som redskap
for sensmoralen, i det att han &r den som klar upp Vulpes eller &r den som stortar Felid i olycka.

P& Nattsidan far han sin vilja fram, om inte Vulps lurar honom.

Felid Kattan

Bar en kattmask (ibland i praliga farger for att antyda att hon ar hardsminkad, som en gatflicka) och en klanning
sydd av préliga trasor. Den Fallna Kvinnan; den som lyssnar pa henne rakar illa ut, och hon sjélv slutar i
rénnstenen. Damas konkurrent.

Pa Nattsidan far Felid vad hon vill, genom att utnyttja sin sexualitet. Hon framstaller ocksa hyckleri eller skenbar
fromhet i dess rétta dager.

Laggus och Lagga, Herr och Fru Hare

Bar harmasker och enkla klader. Dels herr och fru Envar, dels allméant oskyldiga offer. Ofta huvudpersonerna i
fablerna. Gor de Rétt, klarar de sig, gor de Fel, rdkar de illa ut. Ocksd dumma och oskyldiga clowner, motsatsen
till Vulps listige och skyldige clown.

Deras Nattsidor rakar ofelbart illa ut.

Coron Tuppen

Bér en tuppmask och en &mbetsmans eller mentors kl&dnad, har oftast en bok i hdnderna. Coron fungerar lite
grann som en Harold; han forklarar vad som hander i pjasen, ofta pa vers. Han kan ocksa st for intellekt eller
social kompetens sadar i storsta allmanhet; den som inte lyssnar pa hans rad rékar illa ut. Nar han sjalv ar
huvudperson galler det for honom att inte bli hdgmodig; da faller han ofelbart.

P& Nattsidan ar Coron alltid hogmodig och dverlagsen; hans kunskaper &r bara bluff (om han t.ex. ar advokat ger
han usla réd som gor att hans klient hamnar i galgen, &r han mentor bryr han sig inte ett piss om ekomantisk
moral men anvander en massa daladhiska for att visa hur lard och forndm han ér, etc.).

Strigo Nattugglan

Bar en ugglemask och kolsvart mantel. I handerna haller han eller hon (Strigo ar narmast en hermafrodit,
eftersom det &r en liten roll som tas av ndgon vemsomhelst som inte spelar ndgot annat just da) antingen en képp
eller spira av den typen liktorer och domare har som &mbetstecken, eller skarpréttarens snara och piska. Dédens
och Raéttvisans representant. Han/hon slapar ut de som dér i historien, och hon/han fungerar ocksa som domare
eller pa annat satt representant for lagen, omutlig och rattvis.

Strigos Nattsida ar korrupt och skrammande; de goda dér men de onda fér leva, déden &r meningslds men nagot
man bara maste rakna med. Ofta forsoker de Onda (utom Vulps, som ar for smart for det) Gverlista honom, men
da dverlistar han/hon dem pa slutet och tar bade deras mutor och deras sjél.

Maharahul Profeten

Bér en leende solmask och en grén klddnad. Den enda Masken som inte &r ett djur. Intrdder som deus ex
machina for att beléna de goda och bestraffa de goda. | slutet av varje pjas & Maharahul alltid ensam kvar pa
scen och forklarar dess sensmoral.

Nattsidan av Maharahul skiljer sig fran dagsidan genom att hans solmask gréter; han beklagar sorgset det onda i
varlden. Har finns ingen deus ex machina som raddar den naive, dumme eller oforsiktige, sd han trader bara in
pé slutet.



Trots att Maharahul ar en man, spelas han nastan alltid av en kvinna. Det har antagligen att géra med att pa den
tiden Fabelspelen var rena amatoraffarer, spelades Maharahul néstan alltid av férsamlingens mentor, som oftast
var kvinna. Sa ar fortfarande ofta fallet.

Det skall tillaggas att nastan alla Masker &r identiska med andevésenden ur faunisk folktro som faunerna
betraktar som ytterst konkreta.

Om Fergenburg i storsta allménhet

Fergenburg &r en stadsstat i regionen Dikrenen, en bit norr om Vikrestad. Staden saval som den omgivande
landsbygden &r starkt kuperad, och dar marken inte gér att odla bevuxen med sndrig tallskog. Klimatet ar ungefar
som i Sydsverige. Sjalva staden har kanske 8 000 invanare, medan dess omland har kanske 40 000. Dess
stadsvapen visar mot vit botten en svart uggla som flyger ivdg med tva gyllene teatermasker, en i vardera klon.
Fergenburgs framsta resurs ar att tva stora landsvéagar méts vid staden, en nord-sydlig fran Jasmir till Vikrestad
och en ost-vastlig tvars ver Imbri. Den som kontrollerar stadens citadell kontrollerar ocksa trafiken pa dem.
Tullinkomster fran véagtrafiken har utgjort en betydelsefull inkomstkalla for furstarna av Fergenburg, fast for
Pylar &r budget nagot som hander andra manniskor och staten har nu ett gruvligt underskott i kassan. Fergenburg
ar ocksa kant for finhantverk av olika slag, framst masker, leksaker, prydnader och dylikt, som séljs av
kringvandrande gardfarihandlare pa grannrikenas marknader.

Fergenburg beharskade ursprungligen ett storre landomrade, men olyckliga krig och dynastiska tvister under de
senaste tva seklen har krympt dess doméan. Lange stod Fergenburg i ett politiskt beroendeforhallande till
Vikrestad, bland annat eftersom denna hamnstad garanterade tillforseln av torkad fisk (Fergenburgs
jordbruksareal ar numera for liten for att forsorja staden, s& man ar beroende av livsmedelsimport). Vikrestads
undergéng ledde till politiska problem for Fergenburg. Fursten av Jasmir gjorde propéer som avslogs och
istallet har stadens ledning tvingats till en kanslig balansgang mellan grannstaterna, Jasmir och Bla kejsardomet.

Om karnevalen i Fergenburg

Karnevalen i Fergenburg ar en urgammal sed. Enligt legenden hotades staden av en stam vilda skogsbarbarer i
slutet av Svardseran. Deras hévding, Trigrot den Grymme, hade svurit att plundra och branna staden, som hade
givit en fristad &t hans forlupna fauniska tralar. En farsot utplanade dock tursamt barbarernas harskara i dess
lager utanfor stadsmuren. | gladje 6ver detta festade sa stadsborna i flera dagar. Detta utvecklades med

tiden till ett arligt aterkommande spektakel. (Detta ar givetvis bara en legend, men praktiskt taget alla i
Fergenburg tror pa den.)

Karnevalen handlar om séng, dans, dryckenskap och skérlevnad. Under nagra korta dagar lagger man vardagens
vedermddor at sidan och hanger sig at festandet. Stadens gator fylls av festkladda manniskor och kringvandrande
barder och gycklare. Har finns torgstand med grillade kottstycken, friterad potatis, farskt brod och &1, 61 och ater
6l. Under karnevalskvallen halls en parad dar stadens mer bemérkta medborgare forvantas delta, utkladda till
nagon figur ur den gamla legenden, och fursten férvintas ’sponsra” skadespelare och gycklare sa att det denna
dag ar fullstiandigt gratis att bege sig till teatern och lata sig roas av dem.

De sociala konventionerna sétts ur spel under karnevalen. Plebejerna véljer en karnevalsfurste, vars frdmsta plikt
ar att gyckla med de styrande. Han utser sina radgivare och de haller hov pd Brunnstorget, dar de stiftar
karnevalslagar och utfarder karnevalsdomar. Detta ar vulgért och parodiskt, men ocksa oerhort uppskattat av
stadens vanliga invanare. Tradition pabjuder att bade furste och 6verklass godmodigt ska svélja detta grova
gyckel. De flesta gor s&, men en del kdnner sig fororittade dver “patrasksederna”. Samtidigt kan patricier utan att
forlora ansiktet bete sig ytterst ovardigt under festdagarna; det ar fullstandigt tillatet att supa sig redlds infor
plebejer, rucka pé aktenskapets helgd, saga fula saker till sin far, osv.

Om SLP

Furst Pylar tem-Stenor ran-Striga av Fergenburg

Utseende: En stilig man med &tten ran-Strigas typiska skarpskurna drag. Hans hdr ar svart med ett stank av gratt
och han har ett kort, vélansat skagg.

Personlighet: Nyckfull, maktgalen och slésaktig, men ocksa charmig, forslagen och nojeslysten.

Typiska drag: Skrattar ofta. Tycker om att hdna andra. For hans motstandare ar det ett sorts straff, for hans
underhuggare ett test for att se hur uppstudsiga de ar.



Egenskaper: SMI 11/3T+1, BIL 10/3T+1, UTS 12/4T, VIL 12/4T. Ovriga 9/3T.
Vasentliga fardigheter: Ducka 12/4T, Faktkonst 14/4T+2, Pistol 12/4T, Slagsmal 12/4T

Retor tem-Vedrat ran-Gurat, Fergenburgs polemark och furstlig gardeschef

Utseende: Aven han stilig med ett charmerande leende och vackra 6gon. Hans hér ar langt med vélansade mérka
lockar; han &r slatrakad men har Ianga stiliga mustascher.

Personlighet: Tyrannisk, fafang, sadistisk och vidskeplig.

Typiska drag: Han tvinnar ivrigt sina mustacher nar han blir nervos eller upphetsad.

Egenskaper: Alla fysiska 11/3T+1, UTS 11/3T+1. Ovriga 9/3T.

Visentliga fardigheter: Ducka 14/4T+2, Faktkonst 17/5T+2, Pistol 14/4T+2, Slagsmal 15/5T

Forbri tem-Forbrion, furstlig hovmekanurg, scenméstare vid och konstruktor av Fergenburgs furstliga
scen

Utseende: En fet och plufsig man. Hans supande avtecknar sig tydligt i hans rédmosiga ansikte och hans bla
nasa. Fett, ovardat har och helskéagg, bagge i gratt.

Personlighet: Girig, avundsjuk och hjértlés. Gaggig och forsupen.

Typiska drag: Drar sig i nasan och kliar sig pa den. Snyter sig oavbrutet i en skitig nasduk. Syns séllan utan ett
krus med finkeldoftande brénnvin.

Egenskaper: BIL 10/3T+1, MEP 11/3T+2, 6vriga 7/2T+1.

Vésentliga fardigheter: Inga.

Lalrik, Forbris strykradde gesall

Utseende: Egentligen en stilig pojke pa vissa sétt, men hans hukande kroppsstallning och tendens att undvika att
se folk i ansiktet gor att man inte lagger marke till det sa latt. Brunt hdr, slatrakad, bruna égon, fina drag.
Personlighet: Blyg, tafatt och forsiktig — sa lange han inte har Strigos mask pa sig eller &r bland folk han litar pa
(vilket begransar sig till Dolon, for narvarande). Da ar han talfor och sjélvséaker, men fortfarande stillsam. Efter
ar som dorrmatta at Forbri ar han kénslig for orattvisor och tycker ofta synd om andra som réakar illa ut.
Fullstandigt svulten pa berém eller uppskattning och suger &t sig sadant som en svamp.

Typiska drag: Stammar och rodnar. Bligar under sin langa oklippta lugg istallet for att se folk direkt i Ggonen.
Borjar bloda nasblod om han blir extra stressad och kan till och med svimma (ibland pa latsas, for att slippa ur
besvarliga situationer).

Egenskaper: SMI 11/3T+1, FIN 12/4T, BIL 12/4T, SYN 12/4T, KAN 12/4T, MEP 12/4T, 6vriga 9/3T.
Vaésentliga fardigheter: Alkemi 18/6T, de flesta hantverk nédvéndiga for scenbyggen 14/4T+2+4T (MEP-bonus),
Mekanurgi 18/6T, Kasta 15/5T, Omarklighet 15/5T, Piska 13/4T+1, Slagsmal 14/4T+2, Spanst 12/4T, Tillhygge
15/5T, de flesta tjuvfardigheter 12/4T.

Retors slemma soldater, tillika staden Fergenburgs vakt

Utseende: Sluskiga, stroppiga eller dumfeta, det varierar, men ingen ger ett fortroendeingivande intryck.
Personlighet: Fega och brutala éversittare; varje hederlig man har ldmnat sin tjanst. For tillfallet i skréck infor
Strigo.

Egenskaper: STY 11/3T+2. Alla 6vriga fysiska 9/3T. Ovriga 8/2T+2.

Vésentliga fardigheter: Ducka 10/3T+1, Hillebard 10/3T+1, Muskét 10/3T+1, Slagsmal 12/4T.

Radsa tar-Antel ran-Korr, Fergenburgs radsrattsdomare

Utseende: Strikt kladd 4ldre dam, med det langa gra héret uppsatt i en knut. Klarbla 6gon (sillsynt i Vidonia).
Ler séllan.

Personlighet: Omutligt hederlig och plikttrogen. Fixerad vid lag och ratt och att allt gar i enlighet med
protokollet.

Typiska drag: Lider av gikt, s& hon haltar, och rédsot, s& hon maste ofta springa pa dass och har ofta ett plagsamt
uttryck i ansiktet, helt enkelt for att hon har ont i magen.

Egenskaper: BIL 14/4T+2, UTS 10/3T+1, VIL 12/4T, SYN 9/3T, évriga 8/2T+2.

Vasentliga fardigheter: Inga.

Harst tem-Tikrik, mentor och demagog
Utseende:

Personlighet:

Typiska drag:

Egenskaper:

Vaésentliga fardigheter:



Gamla froken Varlirka; folkskygg invalid pa Vita Rosens hospital
Utseende:

Personlighet:

Typiska drag:

Egenskaper:

Vésentliga fardigheter:

Dolon Langsynt, faunisk tjuv och skojare
Utseende:

Personlighet:

Typiska drag:

Egenskaper:

Vasentliga fardigheter:

Gurdur tem-Ibrastrion, ockrare och hyresvard

Utseende:

Personlighet:

Typiska drag:

Egenskaper:

Vésentliga fardigheter:

Arketypisk girig och oméansklig utsugare. Offer for Strigo; lever svettig bak lasta fonsterluckor.

Elina, ensamstaende fattig mor

Utseende:

Personlighet:

Typiska drag:

Egenskaper:

Vasentliga fardigheter:

Strigo gick genom eld for att radda hennes barn; borsen han (?) gav henne &r slut, lever pa allmosor.

Nerit Jarnskagg, hovding over kringstrykarklanen ran-Perut

Utseende:

Personlighet:

Typiska drag:

Egenskaper:

Vasentliga fardigheter:

En Adel Bov, i motsats till de andra Bovar detta stycke arligt talat myllrar av. Hans bror draptes av Strigo; slits
mellan vidskeplig skréck och broderligt hdmndbegér.

Nerits klan, stolta och brutala kringstrykare

Utseende:

Personlighet:

Typiska drag:

Egenskaper:

Vasentliga fardigheter:

Tror att Jarnskagget ar deras legendariske forfader, Nerit den Forste, aterfodd; obrottsligt lojala.

Fergenburgs invanare

Utseende:

Personlighet:

Typiska drag:

Egenskaper:

Vasentliga fardigheter:

Blandade borgare; fattiga som rika, precis sd néjeslystna och festglada som stadens rykte anger, men kuvade
och sorgsna av furst Pylars regemente; deras hjalte, som sé lagligt 6vertog den ouppskattade Elars plats, visade
sig vara en tyrann. An sd lange, hukar av skrack.

Tillresta underhallare och teatersallskap
Utseende:
Personlighet:



Typiska drag:

Egenskaper:

Vasentliga fardigheter:

Forsiktiga med tanke pa det tryckta laget infor den arliga Karnevalen; giriga efter Priset, 100 guldquadror, och
livstids engagemang pd den furstliga teatern...



Rollpersonerna



Tisa tar-Nerut ran-Kabri, faun, stolt matrona, ledare for den lilla fabelspels- (numera
ocksa teater-) truppen ran-Kabri

Utseende: En aldrad men fortfarande stilig faunmatrona. Hennes har och ragg har granat, och hennes rynkiga
hud liknar numera svart albark, men hennes hallning &r fortfarande stolt, hennes mérka blick fortfarande skarp.
Hon klar sig s& som dnka pa det satt fauner betraktar som anstandigt, dvs. med urringningar som visar mindre an
vad de déljer och langa och manga kjolar.

Bakgrund: Tisa har rest runt sedan barnsben och underhallit folk pé olika satt. Fabelspel &r en sysselséttning
med hdg status bland fauner, sa hennes &tt var en gang val sedd. Fejder minskade dock medlemmarnas antal, och
Tisa gifte sig med en man fran en gycklaratt med lagre status, men som hade manga medlemmar som nu var
allierade till &tten ran-Kabri. Giftermalet var visserligen arrangerat, men hon tyckte mycket om sin make i alla
fall, och de var relativt lyckliga och hade fatt fem killingar nér katastrofen slog till.

En natt for tjugo ar sedan dok hennes svarmor Kallista upp helt ovantat i deras lager. Kallista var
en klokmor, vad ménniskorna kallar for mystagog (dvs. en helig kvinna/klok gumma) och levde bofast i staden
Fergenburg sedan l&nge tillbaks. Kallista hade med sig ett m&nniskobarn, en néastan nyfédd flicka. Hon sade inte
mer &n att hon och barnet var forfoljda, och hennes son fragade inte mer utan begérde av Tisa att truppen genast
skulle forflytta sig. En faunman sager aldrig emot sin mor, och Tisa kunde inte neka sin man négot.

Naégra dagar efter at anfolls truppen av kringstrykare fran &tten ran-Perut, urgamla blodsfiender
till ran-Kabri. De begérde forst att manniskobarnet skulle utlamnas till dem, men dels véagrade Kallista, dels
skulle Tisa aldrig tilltit att man gav upp nagot for uslingarna i ran-Perut. S& det blev strid. | samband med den
dréptes Tisas make, Kallista traffades av en forgiftad pil — &tten ran-Perut ar 6kanda giftkokare — och nagon av
dem satte eld pa vagnen dar Tisas yngsta killing, en flicka, lag och sov — formodligen trodde de att
manniskobarnet fanns dar. Kallista fick pa sin dodshadd Tisa att svéra pa att ta hand om barnet, och hon forsokte
ocksa forklara hur hon skulle fa tag pa barnets mor. Tisa forstod namnet Varlirka” och ndgot om Vita Rosens
hospital i Fergenburg, men resten var bara mumlanden i feberyrsel. Hon uppfostrade flickan som sin egen, i den
man det ar mojligt for en faun att gora det med ett manniskobarn.

Tisa har alltid antagit att Birba (flickan hade inget namn, s& Tisa dopte henne efter sin mor) var
barn till ndgon som smitit fran atten ran-Perut. Det hander att vissa kringstrykare enlevererar kvinnor fran andra
strykardtter eller till och med de bofasta; det anses inte som god sed, men det skulle vara typiskt uslingarna i ran-
Perut.

De senare aren blev det ménga sammanstétningar med &tten ran-Perut, och antalet familjer i ran-
Kabri minskade. A andra sidan gjorde ran-Peruts handlingar att de fértjanade andra kringstrykares férakt, och de
drevs tillbaka till furstendomet Fergenburg och fick svart att ens lamna staden. P4 sitt satt ansag Tisa att hennes
make var hamnad — en kringstrykaratt som inte kan forflytta sig har gjort en stor forlust. Dock var nu hennes
egen &tt reducerad till ett fatal familjer, av vilka Tisas egen var den storsta.

For fem ar sedan drabbades familjen av en annan sorg. Tisas ldste son, Dolon, ertappades med
att forsoka stjala &n publiken. Atten ran-Kabri &r inga tjuvar och i sorg och besvikelse kastade Tisa ut sin
alsklingsson fran familjen och forbjod honom att bara sin fars eller attens namn. Hon har sedan dess ofta angrat
det, men det fanns inget annat hedersamt att géra. Nyligen fick hon veta att Dolon setts i Fergenburg (av alla
platser — en stad som bara bringat ran-Kabri elénde hittills!)

Personlighet: Tisa ar bestamd, lurig och ganska s& hamndlysten. Hon ar man om sin vardighet och ljuger t.ex.
hellre &n erkdnner att hon inte vet ndgot. Aven om hon kan vara diplomatisk nar det kniper tillater hon inte att
nagon satter sig pd henne, och &r extra noga med att hennes soner vet hut — hon ger dem fortfarande smisk om de
inte uppfor sig. Hon héller hart pa kringstrykarnas hederskodex — svik aldrig en attemedlem, ljug eller stjal aldrig
fran en av véagens brodraskap, glom aldrig att kringstrykarna ar fria man och kvinnor. Likt manga ledande
faunkvinnor har hon formégan att tanka langsiktigt, sd hon lider inte av den vanliga bristen pa strategisk formaga
som &r medfddd hos de flesta fauner.

Just nu: Tisa ar fast besluten att vinna Priset. Fastin Fergenburg ar en olycksalig plats har hon gatt med pa att de
beger sig dit. Om ran-Kabri blev en furstlig teatertrupp, skulle manga fauner vilja gifta in sig i atten, och den
skulle bli stor, ansedd och méktig igen. Tisa ar ocksa fast besluten att l6sa tvisten med Birba genom att finna ut
sanningen om hennes féraldrar och hitta en vettig make at henne. Eftersom hon vet att det pa hospitalet i
Fergenburg finns ndgon som skall veta mer, kan hon sla tre flugor i en small. Slutligen saknar Tisa Dolon, sin
alsklingsson, sa att hjartat vérker, men vagar inte erkanna det éppet. Hon har inte namnt att hon hért att han synts
i Fergenburg, men egentligen var det detta som fick henne att g& med pa Dilams tjat om tévlingen. Hon hoppas i
hemlighet att fa tag p& honom och forsoka astadkomma en férsoning mellan dem.

An pa: Sjunger och spelar spinett bra; kan de flesta klassiska fabelspel utantill. Spelar oftast Maharahul Profeten
och Coron Tuppen, och Orakel, Gamla Ammor eller Drottningar vid riktiga skadespel.



Birba tar-Varlirka, manniskoflicka, uppfostrad av mor Tisa

Gladlynt, rattvis, omténksam, nyfiken. Inte direkt drrad av att véxa upp med tre (till en borjan fyra) fauner som
fostersyskon, men nog mérks det ibland — framst genom att hon &r mer vélordnad &n de flesta, for att kompensera
for broderna.

I tvist med sin fostermamma eftersom Tisa inte berédttar mer om hennes riktiga mor, Varlirka. Fast besluten att
finna nagot mer &n teaterlivet. Langtar efter en karl som ar lugn, tystlaten och ordningsam.

Sjunger, dansar och spelar flojt. Passabel fabelspelare och skadespelare, god improvisator. Spelar oftast Artos
Slagbjornen (eftersom hon ar langst i familjen) eller Tigrus Huggtigern (samma skal). Nar det ar riktig teater i
faggorna brukar hon av liknande skal spela roller som Statlig General eller Minotaurernas Hovding — i mask,
forstés. ..



Dilam tar-Tisa ran-Kabri, faun, fabelspelare, sjalvutnd&mnd dramatiker

Overspénd, sarkastisk, sjalvcentrerad, optimist. Familjens intellektuelle, en som dessutom ser sig sjalv som
Konstnér, inte som ndgon som har som ”jobb” att underhalla andra.

Absolut besatt av att vinna tavlingen i Fergenburg och lyfta” sillskapet till den Seriésa Konsten. Har hundra
idéer, maste bara fa nagon ordning pa dem forst.

Sjunger ballader eller beréattar historier, ganska duktig pa luta. Spelar Panterus, Vulps eller Strigo nar familjen
sétter upp fabelspel; nyper alltid huvudrollen (oavsett vem det ar) nar det galler Riktig Teater. Faktiskt mycket
péhittig och (dven om han sjalv inte vill erkanna det) suveran fabelspelare, eftersom han ar fullkomligt lysande
pa att improvisera. Laser och skriver riktigt bra.



Dorri tar-Tisa ran-Kabri, faun, fabelspelare, manlig mandomsman

Pessimistisk, stolt, listig, palitlig (i motsats till hederlig). Ser sig som den som haller familjen séaker sedan hans
far dog for sisadar 20 ar sedan. Besatt av sin Manlighet och sténdigt beredd att bevisa den; notera att en skillnad
mellan termalisk “macho” och faunisk dito &r att den senare berémmer den som 16ser konflikter med list (en
smart javel”).

For en gangs skull ense med sin tvillingbror Dilam — anser att Fast Engagemang &r vad familjen behover av
praktiska skal. Har ocksé funderat pa att Birba behover en Riktig Bock (fast hornlésingar ar fortvivlat sallan
riktiga Bockar...)

Knivkastare, jonglor och uppvisningsskytt nar familjen inte spelar teater; ocksa en hejare pé basfiol. Hanterar
och bygger eventuell rekvisita. Spelar Lobs eller Strigo i Fabelspelen. Hamnar alltid i eventuella Seriésa Manliga
Biroller nar det ror sig om vanliga skadespel, savida inte vederbdrande forvantas vara storvaxt; da gar till hans
gramelse rollen till Birba.



Didd tar-Tisa ran-Kabri, faun, fabelspelare, livsnjutare

Gladlynt, oansvarig, pahittig, hyperaktiv. Familjens pajas, men ocksa den som loser familjekonflikter (vanligtvis
genom att fa de gralande att borja skratta at honom, och fauners temperament gor att de oftast glommer brak
efter ett par timmar eller sa).

Bryr sig inte vart de &r pa vag, for han har alltid nagot annat att intressera sig for.

Akrobat, pajas eller trollkonstnar nar familjen &gnar sig at gyckel. Brukar ocksa sluka eld och svard, och spelar
trumma, skalmeja och annat som man kan féra ovasen med. | Fabelspelen &r han antingen Felid, Laggo, Lagga
eller Vulps; i vanliga teaterpjaser far han den Obligatoriska Komiska Birollen (Pratsam Dddgravare, Overviktig
Amma, Sanningssdgande Narr). Spelar girna kvinnoroller; fortjust i ekivoka skdmt (”Ah, herr Panterus, s ni har
svansen pé framsidan? ™)



