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Handling

Rollpersonerna ir alla studenter vid Bonsors Akademis medicinska fakultet. De har
precis borjat ldra kiinna varandra under den forberedande kursen i slutet av sommaren,
och nu har hostens forsta kurs, anatomi, inletts. D& avlider den gamle professorn som
haft hand om dessa kurser, en man rollpersonerna funnit sig vél tillritta med. En ny
professor tillsétts snabbt, Eskil, som dterupptar undervisningen.

Scenariot borjar d& rollpersonerna dr pa vég till en nattlig dissektion av ménniska.
Dessa hélls pé natten dé de egentligen &r olagliga, ndgot som medicinska fakulteten
dock inte bryr sig om. Eskil tar emot rollpersonerna i anatomiska teatern, som &r
upplyst av ménga ljus. Rokelse renar luften frén otdcka dunster. Dissektionen tar sin
borjan, och fortskrider planenligt ttill dess hjértat &r frilagt och Eskil héller det i sin
hand. D4 slar det plotsligt dter, kraftiga, friska slag! Eskil kastar det ifrdn sig, skrikande
och skrickslagen. Lakanen, som téckt likets ansikte glider undan och avsldjar den forne
professorns ansikte.

Rollpersonerna tar sig ifrn anatomiska teatern och borjar undersdka dessa underliga
hiéndelser. Den svart chockade Eskil bistar dem vissa ledtrddar till varifran liket kom,
vilket s& sméningom leder rollpersonerna till en liten grupp gravplundrare, som tycks
vara associerad med en ond kult. D8 kulten bekédmpas hittar man deras hogkvarter, dar
kulten bjuder ett litt patetiskt motstnd. Dock finner rollpersonerna, dé det redan &r
férsent och de inte lingre kan tervinda, roten till det onda. En véldig drake ligger
sovande i en grotta under stadsberget. Rollpersonerna kan inte undkomma, men draken
sover, vilket ger dem ett dvertag. De kan i lugn och ro férbereda sig for att doda draken,
t ex genom att sticka en vérja i 6gat pd den. D4 detta gors (e! motsvarande) vaknar
draken och tackar rollpersonerna for at ha vdckt henne ur hennes dvala. Hon kunde inte
vakna om hennes liv inte var hotat, vilket det blev forst i den stund rollpersonerna
forsokte doda henne.

Draken forklarar nu, mycket snabbt, att rollpersonerna maste hjélpa henne, ty hon &r
fjattrad av en kedja smidd av dodens makt. Vidare sdger hon att den som héller makt
over henne far makt 6ver Liv ( drakens namn) och att den som fjdttrat henne dven
planerar att ta kontroll Gver rollpersonerna, varfor hast dr av ndden. Dessutom ndrvarade
ju rollpersonerna vid ritualen da kedjan skapades; det var i anatomiska teatern, och
Eskil var besvirjaren. Draken forsokte, d& hon alltfr sent blev varse vad som var &
farde, omintetgora ritualen genom att aterge professorn livet, men det var for sent. Nu
madste rollpersonerna bryta dodens makt; de méste doda Eskil, som for ndrvarande
befinner sig i anatomiska teatern.

D3 rollpersonerna forsoker doda Eskil blir de obonhdrligt ihjélslagna sjélva. De dor,
allihop. Scenariot &r dock inte slut med detta. Rollpersonerna aterfdr medvetandet i
dodsriket. De hor drakens rost som beklagar att detta tvunget maste ske, men att de nu
verkligen kan bryta dédens makt. De ska blott komma ihdg, att en kedja inte &r starkare
dn dess svagaste link.

Rollpersonerna gir 6ver dodsrikets vidder. Plotsigt blir de anfallna av en véldig
bock, av vilken endast skelettet dr kvar. D4 rollpersonerna bjuder enat motsténd,
kommer bocken att vika och ldmna dem ifred.

Vidare gér vandrigen 6ver vidderna. Rollpersonerna ndrmar sig en ensam talarstol i
svart sten, ddr en varelse véntar dem. Det visar sig vara Vidundret, en demon i
ménniskohamn, och advokat dessutom (se Processen). Vidundret hivdar att
rollpersonerna maste stanna i dodsriket, ty de har fortjénat att d6. Dock, menar han, kan
de ldmna efter sig de mest skyldiga. Han forsoker genom beskyllningar ur
rollpersonernas forflutna att utsa split och oenighet i deras led. Oavsett hans framgang
kommer han till slut att ldta dem gd vidare for att i sin odndliga godhet ge dem en chans



till. Han anbefaller rollpersonera att bege sig uppfor en sluttning, vid vars kron porten
tilbaka finns. Dock fér de pa sin férd inte se varandra, men inte heller sluta 6gonen. De
fér inte vidrora varandra eller binda sig samman. Om négon bryter ndgot av
ovanstdende &dr denne fast i dodsriket.

Denna fird gar inte utan komplikationer. Ndgon eller ndgra kommer med all sdkerhet
att fala bakom, att fingslas i dodsriket. Nu &r fragan: Vad gor de andra? Limnar de sina
vénner till sitt 6de och atervander till livet, eller trotsar de Vidundrets forbud, vénder
ater for att dtminstone forsoka hjélpa? D4 denna scen gar mot sitt slut forlorar samtliga
rollpersoner medvetandet.

Rollpersonerna vaknar upp, i olika gott skick, i anatomiska teatern, liggande pa bord,
iordninggjorda for dissektion och ritual. Eskil gar emellan dem och forbereder sig. Strid
utbryter en kort stund, varefter taket krossas ovanifran och draken stortar in och gor
processen kort med Eskil. Draken forklarar snabbt att rollpersonerna lyckats bryta
dédens makt och ddrmed hennes kedja genom att visa att deras vénskap inte kunde
brytas; den var starkare dn doden.

Nu reser sig Eskil som dodsgast ur sin egen aska och draken lyfter med ursdkten att
hon endast rdder 6ver liv och alltstd inte kan bekdmpa denna varelse. Det faller sdlunda
pé rollpersonerna. Efter denna strid dterstdr endast att forklara for myndigheterna vad
som egentligen hént.

For detaljer och noggranna forklaringar hdnvisas till ~ Johan Kéhler
018-355740

Vi har genomfort ett testspel med gott betyg givet dt scenariot och rollpersonerna, dock
lamnade rollspelet Ovrigt att Onska, vilket dock endast kan ldggas spelledare och spelare
till last.
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i. Handling

Rollpersonerna &r alla studenter vid Bonsors Akademis medicinska fakultet. De har precis
borjat ldra kénna varandra under den férberedande kursen i slutet av sommaren, och nu
har hostens forsta kurs, anatomi, inletts. D4 avlider den gamle professorn som haft hand
om dessa kurser, en man rollpersonerna funnit sig vil tillrdtta med. En ny foreldsare
tillsétts snabbt, doktor Eskil Ripa, som aterupptar undervisningen.

Scenariot borjar dé rollpersonerna ir pa vig till en nattlig dissektion av ménniska.
Dessa hdlls pa natten d& de egentligen &r olagliga, ndgot som medicinska fakulteten dock

- :1nte bryr sig om. Eskil tar emot rollpersonerna i-anatomiska-teatern, sem dr-upplyst av- - -

ménga ljus. Rokelse renar luften frdn otéicka dunster. Dissektionen tar sin borjan, och
fortskrider planenligt till dess hjértat &r frilagt och Eskil héller det i sin hand. D4 slr det
plotsligt dter, kraftiga, friska slag! Eskil kastar det ifrdn sig, skrikande och skrickslagen.
Lakanen, som téckt likets ansikte glider undan och avsldjar den forne professorns
ansikte.

Rollpersonerna tar sig ifrn anatomiska teatern och borjar undersoka dessa underliga
hédndelser. Den svirt chockade Eskil bistdr dem vissa ledtridar till varifran liket kom,
vilket s& sméningom leder rollpersonerna till en liten grupp gravplundrare, som tycks
vara associerad med en ond kult. D3 kulten bekémpas hittar man deras hégkvarter, dir
kulten bjuder ett latt patetiskt motstdnd. Dock finner rollpersonerna, d& det redan ir for
sent och de inte lidngre kan 4terviinda, roten till det onda. En vildig drake ligger sovande i
en grotta under stadsberget. Rollpersonerna kan inte undkomma, men draken sover,
vilket ger dem ett dvertag. De kan i lugu och ro forbereda sig for att doda draken, tex
genom att sticka en virja i 6gat pd den. D4 detta gors (el motsvarande) vaknar draken och
tackar rollpersonerna for att ha véckt henne ur hennes dvala. Hon kunde inte vakna om
hennes liv inte var hotat, vilket det blev forst i den stund rollpersonerna forsskte doda
henne.

Draken férklarar nu, mycket snabbt, att rollpersonerna méste hjélpa henne, ty hon 4r
fjdttrad av en kedja smidd av dodens makt. Vidare séger hon att den som héller makt 6ver
henne f&r makt &ver Liv ( drakens namn) och att den som fjittrat henne dven planerar att
ta kontroll dver rollpersonerna, varfor hast dr av néden. Dessutom nirvarade ju
rollpersonerna vid ritualen di kedjan skapades; det var i anatomiska teatern, och Eskil var
besvirjaren. Draken forsokte, d& hon alltfér sent blev varse vad som var § firde,
omintetgdra ritualen genom att iterge professorn livet, men det var for sent. Nu miste
rollpersonerna bryta dédens makt; de méste doda Eskil, som for nirvarande befinner sigi
anatomiska teatern.

D4 rollpersonerna forsoker doda Eskil blir de obdnhérligt ihjélslagna sjilva. De dér,
allihop. Scenariot dr dock inte slut med detta. Rollpersonerna &terfar medvetandet i
dddsriket. De hor drakens rost som beklagar att detta tvunget méste ske, men att de nu
verkligen kan bryta dodens makt. De ska blott komma ihdg, att en kedja inte &r starkare
dn dess svagaste lidnk.

Rollpersonerna gir 6ver dodsrikets vidder. Plotsligt blir de anfallna av en vildig bock,
av vilken endast skelettet dr kvar. D4 rollpersonerna bjuder enat motstdnd, kommer
bocken att vika och ldmna dem ifred.

Vidare gir vandringen &ver vidderna. Rollpersonerna nérmar sig en ensam talarstol i
svart sten, ddr en varelse védntar dem. Det visar sig vara Vidundret, en demon i
minniskohamn, och advokat dessutom (se Processen). Vidundret hivdar att
rollpersonerna méste stanna i dodsriket, ty de har fortjénat att d. Dock, menar han, kan
de ldmna efter sig de mest skyldiga. Han férséker genom beskyllningar ur
rollpersonernas forflutna att utsd split och oenighet i deras led. Oavsett hans framging



kommer han till slut att 1ata dem g8 vidare for att i sin o#indliga godhet ge dem en chans
till. Han anbefaller rollpersonerna att bege sig uppfor en sluttning, vid vars krén porten
tillbaka finns. Dock fér de pa sin férd inte se varandra, men inte heller sluta gonen. De
fér inte vidrora varandra eller binda sig samman. Om négon bryter nigot av ovanstiende
dar denne fast i dodsriket.

Denna fird gir inte utan komplikationer. Nagon eller nigra kommer med all siikerhet
att falla bakom, att fangslas i dodsriket. Nu 4r frigan: Vad gor de andra? Limnar de sina
vanner till sitt 6de och dtervinder till livet, eller trotsar de Vidundrets forbud, vinder &ter
for att 8tminstone forsoka hjilpa? D4 denna scen gir mot sitt slut forlorar samtliga
rollpersoner medvetandet.

Rollpersonerna vaknar upp, i olika gott skick, i anatomiska teatern, liggande p4 bord,
iordninggjorda for dissektion och ritual. Eskil gdr emellan dem och forbereder sig. Strid
utbryter en kort stund, varefter taket krossas ovanifrdn och draken stértar in och gor
processen kort med Eskil. Draken forklarar snabbit att rollpersonerna lyckats bryta dodens
makt och dérmed hennes kedja genom att visa att deras vinskap inte kunde brytas; den
var starkare &n déden. Liv forvandlar sig till ménniska och gér ut genom dorren.

Nu stortar Rikard Emanuel Ondlummer in och arresterar rollpersonérna. Med sig har
han ndgra soldater.D4 reser sig Eskil som dodsgast ur sin egen aska. Ondlummier anfaller
genast 1 tron att rollpersonerna ligger bakom detta. Hans soldater féljer honom mot
rollpersonerna medan Ondlummer sjdlv koncentrerar sig pd gasten. Efter denna strid
dterstér endast att forklara for myndigheterna vad som egentligen hint.

2. Inledning

Scenariot inleds med en sammanfattning av vad som nyligen hint, d v s de forberedande
kurserna for professor Ivar Anundson, dennes dod och begravning. Samma kvill som
begravningen skall professor Ivars snabbinkallade ersittare, doktor Eskil Ripa, utfora en
dissektion av ménniska i den anatomiska teatern. S&dana 4r ju egentligen forbjudna, men
medicinska fakulteten vill inte himma sin vetenskap, utan ge sina studenter bésta méjliga
utbildning. Om detta innebér nya, okonventionella eller rent av olagliga metoder, s ma s&
vara. Medicinska fakulteten anser lagen vara forildrad och utbildningen modern.
Fornyelse méste ske! Askidarna till dessa dissektioner ombedes dock vara diskreta och
forsiktiga d& de kommer till den nattliga foreldsningen. Opdkallad uppmirksamhet frin
myndigheterna vore icke onskvirt for nidrvarande.

Rollpersonerna beger sig siledes till den Anatomiska teatern framemot kvéllen. Det
skymmer och dimslgjor drar genom gatorna. Staden ligger de i den sena timmen.
Emellertid syns ett svagt skimmer frin Anatomiska teaterns kupol, och dérren star pa
glant. Rolipersonerna kan stiga in, och scenariot kan borja pa allvar.

3. Anatomiska teatern

D4 rollpersonerna stiger in i den anatomiska teatern &r allt redan forberett. Ett lik ligger pa
bordet i teatern botten. Lemmar och huvud &r alltjimt svepta i lakansviv; endast torson ir
blottad. Platsen lyses upp av brinnande stearinljus placerade pa skranket kring
dissektionsgirden. Renande rékelse gldder pa jamnt utspridda fyrfat i den stora salen, for
att inte oangenéma dunster ska besvira studenter eller dissektor. Allt ir stilla. Doktor
Eskil Ripa, professor Ivars ersittare, tar emot. Hans vanligen vresiga humér #r bytt mot
en forvéntansfull koncentration. Lgmilt ber han rollpersonernas sprida ut sig p4 liktarna
s att de vil kan folja hans forevisning.

Dissektionen tar sin borjan. Med siker hand ldgger doktorn snitt pd snitt och friligger
organen i bukhdlan, samtidigt som han med mumlande stimma redogér for organens
namn, placering, element, funktion (ej nodvindigtvis korrekt), etc. Han anvinder
teatraliska gester for att ge eftertryck till sina ord och arbetar sig obonhérligen vidare.
Med et elegant, kort hugg med ett huggjérm knécker han brostbenet och fliker ldngsamt



upp revbenen ovanfor hjértat. Hans malande, distanserade stimma klingar monotont Gver
laktarna.

"Revbenen avldgsas forsiktigt for att inte skada de underliggande delarna av lungorna
och hjértat. Lungorna frildgges och vi kan sérskilt ligga mérke till hur luftstrupen ansluter
till dessa, for andningen s vitala kortlar..."

eller ndgot den stilen. S4 fortglr dissektionen och nér slutligen hjértat. Det friliggs
och doktor Ripa sluter sin hand om det och med ett anstréngt dterhéllet ryck sliter han det
ur brostet och héller upp det med strickt arm.

"...och hir ser vi alltsd livets site, hjirtat, som..."

och hjértat borjar sl1& i Eskils hand! Kraftiga, obevekliga slag spottar blod Sver
doktorns stridckta arm. En kort stund stir han som frusen av skrick. Hans ansikte &r
kritvitt och gonen hotar trédnga ur sina hilor. S4 finner han sansen igen och med ett
skdrande skri sldnger han det dnnu sldende hjdrtat ifrdn sig. Det triffar likets huvud,
slutar sl& och faller till golvet tillsammans med lakanet som dolt likets ansikte. Den dode
mannen ir professor Ivar Anundson.

I det kaos som torde uppsté hojer sig plotsligt en stentorstimma over allt annat ljud.

" Vad pagdr hir? Avbryt genast dessa kitterska trolldomsriter!" :

‘Ovanfor rollpersonernas huvuden har ett fonster slagits upp i kupolen, och i
ménskenet avtecknar sig en vilkdnd gestalt; Bonsors nyutnimnde sheriff, Rikard
Emanuel Ondlummer. Genom det 6ppna fonstret drar sa plotsligt en vindil och de tinda
ljusen sldcks och teatern sénks i ett tumultartat morker.

4. Flykt

Rollpersonernas flykt frdn anatomiska teatern kommer att lyckas. Ondlummer har inte
ndgra soldater med sig den hir gdngen. Flykten gar dver de dimmiga gatorna i fullmanens
sken. Spelledaren ér fri att dramatisera som han vill. Dock kommer rollpersonerna och
doktor Ripa ifr&n varandra under flykten.

5. En okdnd fiende

Nista dag, eller for all del kanske redan samma natt, kan rollpersonerna forsoka fa
klarhet i vem eller vilka som stulit deras professors och vins lik frén dennes grav. Denna
undersokning &r naturligtvis ganska obunden, men ska priglas av kinslan att kan man
bara betala for sig, pd ena eller andra sittet, kan man dven fi den information man soker.

5.1 Graven

Professor Anundsons grav visar sig vara antingen orord eller oklanderligt aterstilld. En
eventuell gravoppning kommer att féranleda misstankar, ér olaglig, men avsldjar en tom,
odppnad kista. :

5.2 Olika kontakter i staden

Rollpersonerna har ju vissa kontakter de kan vilja utnyttja. De flesta vet faktiskt nigot,
men ingen &r villig att for intet avsloja vad han eller hon vet.

Claude kan ta kontakt med nigon av damerna i societeten, med vilka han ju stir pa god
fot. En typisk societetsdam, Malla Gyllenbjilke, tar girna emot honom, och later, om
dmnet ndmns, ana att hon kanske vet ndgot om gravplundrare. Hon borjar dérefter tala
om en fest hon planerar, men som troligen bara kommer att bli trékig, varfér hon nog ska
stélla in den, men d& fir hon ju sitta alldeles ensam den kvillen (menande O0gonkast). Om
Claude accepterar den plumpa inviten kan hon &terg till det ursprungliga samtalet och
berétta att det talas om en s34 spinnande dodskult, som , enligt rykten naturligtvis, dgnar
sig t gravplundring, ockultism, jungfruoffer (férskrickt min) och liknande verkligen
Onémnbara saker (fler menande dgonkast). Ja, sjilv vet hon ju ingenting, skulle aldrig
kunna dromma om att deltaga i slika ting, men det viskas att dodgrévaren sjilv inte har



rent mjol i pdsen. Men, dtertar hon, hon behover ju ingenting séiga, si har hon ingenting
sagt.

Den undre virlden kan avslja en hel del, och hir 4r det Otto som rér sig mest
obehindrat. De flesta sméskurkar och tiggare kan, om ersittningen #4r den ritta, medge att
visst forekommer det gravplundring, och att det 4r nigra ria typer som utfor den. De kan
for storre ersdttningar (gérna av varierande slag) berétta vilka busarna 4r, men oturligt
nog for spelarna dr dessa inte s litta att hitta, d& de ju &r dagdrivare utan fast plats i
tillvaron. vidare kan berittas att busarna pa senaste tiden blivit stoltare och mer arroganta,
och de har horts skrdvla pd virdshus att de har méktiga vinner och att alla i staden snart
skall tvingas buga for dem.

Rollpersonerna kan, sérskilt efter att sjilva vart i kontakt med den undre virlden,
kontaktas av den professionelle informatéren Tom (falskt namn, siklart). Denne séger sig
ha mycket virdefulla upplysningar till spelarna, men han tar hutldst betalt. Vidare vill han
helst forhandla med de unga kvinnorna (fér att ha ndgot att vila 6gonen p8), och han &r
beredd att avstd sina monetéra krav mot ett bevis p& uppskatting fran dessa, t ex en lock
frdn Armidas hir (han 4r helt enkelt ett éckel). Han upptrider som om han hade all tid i
virlden och &r mycket lugn och behirskad. Det han kan meddela #r att rollpersonerna bor
- stka upp dddgrivarens larling, Nick Oliverson; som har kontakt med och antagligen

tillhor, den mystiska kult som ligger bakom likrévandet. ‘

Rollpersonerna kan dven f4 fér sig att soka upp Grd Dimman i staden. De kommer d&
att finna, om de inte betalt Tom for den informationen tidigare, att Grd Dimmans ledare
Bonsor édr ingen mindre &n Gabriel Johannes Mattson. Denne kan tinka sig att avsloja de
synnerliga misstankar han hyser mot Nick Oliverson, men endast om rollpersonerna ger
en god forklaring till vad som hénde foregdende natt pa anatomiska teatern.

5.3 Akademins Dédgrévare

Utfrdgning av dddgrivare Olof Mickelson ger inget mer #n att den forsupne mannen
hinvisar till sin ldrling, Nick Oliverson, som nog vet bittre 4n han sjilv vad
rollpersonerna vill veta. Dock vill han giirna veta vad det rér sig om och om han far fog
f6r misstanken att Nick kan vara i trubbel, vigrar han 14ta rollpersonerna triffa denne.
Dock fér man honom litt ur viigen med ndgon alkoholhaltig muta, eller pengar till 51.

Nick Oliverson &r en feg och svekfull figur. Om spelarna konfronterar honom kommer
han att bli rddd och pést att han tvingats hjilpa kulten. Han avslojar dem direfter utan att
blinka och séger att spelarna maste g8, de fir inte ses tillsammans. om samtalet med Nick
inleds mer trevande, t ex om rollpersonerna inte har klart for sig hur han ir inblandad,
blir han smickrad att de kommer till honom, och s#ger sig veta mycket men inte kunna
avsloja ndgonting. For mutor eller hot ger han dock med sig (han 4r inte speciellt fortjust i
sina "kamrater" i kulten). Han kan vidare avsloja vad kultens syfte r och var de haller
till, d v s inne i en speciell kloak i stadsberget under Akademin.

5.4 Kulten

Den kult som bestér av de fyra personerna Nick Oliverson, Starke-Pirra, John Smed och
Erik Stor &r som helhet grundlurad av doktor Eskil Ripa. D4 Eskil fann draken och insg
att han med hjélp av den skulle kunna vinna evigt liv, tyckte han sig behova nigra som
bevakade denna, och dessutom skaffade fram lik till de ritualer han behdver utféra. Han
tog kontakt med Erik Stor, en misslyckad akademiker, och lurade i honom att draken
hade e kult kring sig, och att nir "timmen &r slagen" skall denna kult styra Bonsor och
resten av kulten, ute i landet skal erdvra virlden. Det var nu inte svart for Erik att samla
andra missndjda individer kring sig, och s& uppstod kulten, som tror att de snart kommer
att ta ver Bonsor, och att de till dess ara behdver ta hand om draken, och tjina pengar
genom att sédlja lik till medicinska fakulteten. Observea att ingen i kulten kénner till att
doktor Ripa ligger bakom, eftersom han var maskerad d& han kontaktade Erik.



6. Fienden funnen

Kloaken dr mycket létt att finna. Antingen pressar man Nick pa en vigbeskrivning, eller
ocksd skuggar man honom nér han senare pa kvillen gir dit. Kloaken dr numera
uttorkad, och visar sig vara en stor, vilvd tunnel som leder rakt in i berget. En symbolisk
skylt varnar for ras. Mynningen har tidigare varit sparrad med bjilkverk, med trdet har
sedan ldnge murknat och forfallit. Inne i tunneln 4r luften unken och kvav. Morkret sluter
sig titt kring inkrdktare, och tystnaden &r total. En bit in i tunneln grenar den sig; en
gammal kanal leder tvirt indt vénster. Denna ging visar tydliga spar pa att nyligen ha
anvints. Kanalen slutar en bit in med en dorr. Bakom dorren kan ljud horas frin
invénarna; 14gmélda men obesvérade roster, ljudet av ménniskor som ror sig, etc.

Innanfor dorren finns en kammare som fungerar som samlingsplats och sovsal for
kulten. Just nu finns hiar de tre busarna John Smed, Hans Buse och Starke-Pirra,
tillsammans med kultens ledare Erik Stor och antagligen dven Nick Oliverson, siledes
hela kulten. Om de attackeras flyr Erik genast genom den bakre dorren i rummet, med
order till de andra att doda rollpersonerna medan han himtar hjélp. Nar ledaren férsvunnit
_ kommer Nick att forsoka g& over till spelarnas sida; ("det var ju jag som hjélpte er hit, -
- inte .sant?"), men om hans kompisar verkar fi overtaget igen forsoker han hugga t ex
Claude i ryggen. Kultens kdmpar &r dock pa det hela taget ganska litta att avskricka eller
oskadliggdra pd annat sitt, varfor rollpersonerna timligen snart torde kunna ta upp jakten
pd Erik. Dorren denne flydde genom leder ut i en trdng passage vidare inét i berget.
Plotsligt ser man Erik en bra bit framfor sig i gdngen, just dér tunneln nér ett krén. Det
har blivit pdtagligt varmare. Erik ropar mot rollpersonerna:

"S4 gick ni i fdllan! Min hdmnd skall inte 18ta vénta pé sig, och den &r skoningslos! "

Med detta forsvinner han bakom krénet och rollpersonerna hor hur ett tungt galler slér
ned bakom dem och spérrar deras retritt. Bakom kronet ser de inte ett spar av Erik; han dr
forsvunnen, men diremot stir de 6ga mot nos med en enorm, sovande drake!

7. Draken Liv

Rollpersonerna ér instédngda och kan inte ta sig ut p& nagot sétt. Erik tog sig ut med hjilp
av magi; han hade en teleportationsring, som han fatt av Eskil. Draken uppfyller ndstan
hela rummet med sin véldiga kropp. Ett svagt skimmer lyser upp salen ; det tycks komma
frén draken sjdlv. Djupa andetag fir luften att vibrera. Kraftiga, blanka fjill glinser pa
hela drakens kropp. Forsok driva rollpersonerna att vilja déda draken. Skrick kan
anvéndas om man vill, drakar har Skrécksld 0/15. Uppmuntra alla forsok och alla tankar
som leder till en atack mot draken. Poéngtera att 6gonen, trots att de 4r slutna, verkar
sdrbara, d4 de endast téicks av ifiderartat skinn och inga fjéll. Buken kanske gér att komma
at. Den dr inte heller lika hért bepansrad.

Nér ndgon riktar ett slag eller motsvarande mot draken som ir potentiellt dodande,
vaknar hon omedelbart. Hon 4r kanske blind p4 ena dgat, men det &r ett billigt pris att
betala, ty hon kunde inte vakna med mindre #n att hon befann sig i akut livsfara. Draken
reser sig, skakar rollpersonerna av sig och tackar dem for at ha vickt henne. Hon
forklarar att rollpersonerna tyvirr méste hjdlpa henne; hon ir nidmligen fjittrad med en
kedja smidd av dédens makt, och den kan hon inte bryta, men den som smitt den
forsoker nu forstirka den for att till slut f4 makt 6ver hene, och dirmed fir han makt 6ver
Liv. Detta kan endast hindras om dodens makt bryts , till exempel om rollpersonerna
dodar besirjaren. De torde dven vara intreserade av dtta sjdlva, ty denne konspirerar
redan mot dem; de skall do for att stirka kedjan! Rollpesonerna var ju dessutom
nédrvarande redan vid den forsta ritualen, d& kedjan smiddes, och draken for sent inség,
ur sin dvala, vad som var 4 fiarde. Hon gjorde ett desperat forsok att omintetgora ritualen
genom att dterge den dode livet, men, som rollpesonerna sjilva kunde konstatera, var det
for sent. Doktor Eskil Ripa hade segrat... i forsta dusten. Rollpersonerna méste skynda
sig; Eskil dr redan i anatomiska teatern och orbereder att doda dem. Kénner de inte hettan
1 sina kroppar? (Jo.) Snabbt, ingen tid att férlora! Draken smélter ned gallret som spérrat



in rollpersonerna. De kinner sig n hetare, eftersom Eskil inlett en Voodooritual, i vilken
han placerat vaxdockorna nira en 6ppen l4ga.

Stressa upp spelarna! Liv vill inte ge dem en chans att tinka efter, de ska huvudstupa
ramla in till striden mot Eskil som slutar i...

8. Eskils triumf

Rollpersonerna kommer att finna en forvarnad Eskil i Anatomiska Teatern. Det #r Liv
som sént honom en ingivelse att de 4r p4 vig. Han kan siledes inte dverraskas, men kan
mycket vl Gverraska rollpersonerna. Meningen 4r att han ska déda dem obonharligt; det
ska inte réda nfigon tvekan om att de verkligen détt. Detta kan han uppn4 frimst med sina
tre besvirjelser, Terror, Paralysera och Dddshand. Dessutom har han ju redan en
verksam Voodooritual lagd 6ver dem, med vars hjélp han kan hindra dem att n4 fram till
honom. Just detta &r det viktigaste, att Eskil hdller rollpersonerna ifran sig, s& han kan
ldgga sina besvirjelser. Han har dven en forgiftad virja som han kan hantera.

Ett forslag ar att Eskil inleder med en vil tilltagen Dédshand mot en eller ett par av
rollpersonerna, for att sedan f& dem att vrida sig i smérta genom att stampa dockorna i
ansiktet eller ndgot. D4 kan han forbereda en Paralysera eller en Terror, for att &ter falla
tillbaks pd Voodooritualen. Om endast en person till slut iterstir kan han kanske unna sig
att sticka ned denna med virjan, sdvida det inte &r Otto. Forsok girna ariera denna strid,
men se till att rollpersonerna dor, och vet om att de dor.

8.1 Doktor Eskil Ripa

STY : 13 KP : 14 Besvirjelser S
STO : 12 PSYp: 18 Voodooritual 20
FYS : 16 Kedjeritual 20
SMI : 17 Vapen FV skada Paralysera 26
INT : 18 Viga 15 1T8 Terror 26
PSY : 18 Gift, dodande Dddshand 26
KAR: 10

9. Dodsriket

Scenariot fortsitter nu i Dédsriket. Beskriv att rollpersonerna just kommit éver den stora
floden och betalt firjkarlen. De befinner sig i ett gritt, skuggigt rike, utan nigra
utmérkande detaljer alls. En vildig, hedliknande slétt breder ut sig p4 flodens strand. Om
rollpersonerna forsoker ta sig tillbaka samma viig som de kom, dver floden, forsvinner
denna, eller ocksd hidnder ndgot annat, som lika definitivt avstdnger den retritten.
Plotsligt hor rollpersonerna Livs rost, antingen ur tomma luften, eller i sina huvuden, det
dr omojligt att avgora vilket:

" Ni fér ursékta mig, men jag var tvungen att 1ata er d6. Nu kan jag dock ge er chansen
att verkligen bryta Dédens makt. Ni kan dtervinda. Kom blott ihdg, att en kedja ir
inte starkare dn dess svagaste link!"

S& tystnar rosten och allt 4r 4ter stilla.

Det stdr verkligen i Livs makt att dterge rollpersonerna livet, men dodsrikets herrar
medger henne inte den ritten utan vidare. De som skall fi dtervinda maste genomgé prov
for att visa sig vérdiga, och i rollpersonernas fall tinker dodsrikets herrar sitta deras
vinskap pd prov. I sin tjénst har herrarna en miktig demon, som dog i den Stora
Processen, och som en gdng var Myrtillus frimste tjinare: Vidundret. Denne skickar de
att iscensétta provet, som bestir av tre delar.



9.1 | Krig...

Rollpersonerna ser 1angt borta en vildig, ndrmast tempelliknande byggnad avteckna sig
mot gridiset. Det &r det enda utmirkande draget i sikte s de torde rora sig dit.
Byggnaden har minga hoga valvbigar som utgor ingdngar till en vildig sal. Salens golv
dr belagt med polerad marmor och i dess mitt stir en véldig pelare. Nér rollpersonerna
kommit in och ndrmar sig mitten av salen trdder en ohygglig varelse in pd scenen.
Varelsen, som for dvrigt &r en av Vidundrets uppenbarelseformer i dodsriket, har formen
av ett gigantiskt, kompakt skelett av en bock. Den ror sig orovickande snabbt, ser hotfull
ut, och anfaller snart rollpersonerna. De fér forsvara sig sd gott de kan. Bocken &r
odddlig, men verkar inte vara osdrbar. Striden slutar antingen med att gruppen splittras,
till exempel om ndgon flyr, eller sd fort gruppen uppvisar ett enat forsvar, enligt
Vidundrets bedomning. I sistnimnda fallet drar sig bocken tillbaka, sitter sig pa
bakbenen, markerar en ldtt bugning och limnar salen for att sedan forsvinna. Om
gruppen splittras fortsétter striden med den storsta delen till dess ndgondera villkoret ter
ar uppfyllt, och sé vidare.

De rollpersoner som uppvisar enat forsvar godkénnes i detta delprov; de har visat sig
villiga att med fara for sina liv férsvara sina vanner vid uppenbart yttre hot.

9.2 ...och Kaérlek...

D4 rollpersonerna avlégsnar sig frdn salen ser de i fjdrran en stenstod avteckna sig mot ett
kron. Stenstoden #r svart, och visar sid, d4 man ndrmar sig, likna en talarstol. Detta
verkar dessutom vara dess uppgift, ty bakom den stdr en man, uppenbarligen véntande att
fa tala. Mannen bér eleganta rodbruna kldder, vit krésskjorta och har bakitkammat,
kastanjefdrgat hdr och en rodbrun lapp for hogra dgat. Otto kidnner igen personen
personligen, de dvriga torde kdnna igen honom pé beskrivningen. Det dr VIdundret, i sin
uppenbarelseform som advokat.

Vidundret borjar tala till rollpersonerna, och upplyser dem att de ska stanna i
dodsriket, ty de har inte fortjénat att leva. Om spelarna opponerar sig, siger han sig hela
tiden endast vara budbéraren av denna information. Dock stdr han gérna till tjinst och
forklarar vad han menar. Exempel p& vad han kan ta upp ér (kom ihag att Vidundret per
definition vet allt som négon vet):

Claudes duell. Vidundret hdvdar att det var mord, att opponenten dédades pé tu man
hand, eller att han stacks nied efter att ha gett sig, for att Claude skulle kunna f4 sin vilja
fram med fdstmon. Som "bevis" pd brottets svira art kan Vidundret redogéra for
foljderna for Claudes familj: att Claude tvingades i landsflykt och att fadern fréntogs sitt
dmbete. Spela pd Claudes kénslor! "Inser du inte hur illa du gjort din far!?"

Armidas mor. Anklaga Armida att vara skyldig till sin mors dod. Be henne forsoka
neka till att hon &r vérd sitt straff. Ange aldrig omstindigheterna vid dodsfallet.

Valters viinskap med Otto. S14 forst fast att Valter anser Otto vara hans vin. Hivda
sedan det brottsliga i att gobmma en forrddare och kittare som Otto undan rittvisan.

Ottos kiitteri och duell med greve Lilja. Anklaga Oito for att ha huggit ned Lilja i
singen, eftersom greven ju var en skickligare svirdsman dn Otto. Anklaga for Kitteri,
Ottos tidigare tvivel och kédinnedom om den Ondmnbares sanna namn &r ju vil kiinda av
Vidundret. Dock kan Vidundret hér dven hidvda, att han forldter Otto, eftersom de b&da ju
sd ofta haft gemensamma intressen och hjdlpt varandra, "sd for gammal vinskaps
skull..."

Biancas forhéllande till byns prést. Insinuera det virsta, 1t paskina att Bianca
skickades till Bonsor for att lindra skandalen!

Man kan dven naturligtvis anvénda vad man sjidlv som spelledare kommer p&.
Vidundrets mal hér &r att splittra rollpersonerna, eller tvinga dem att lita pa varandras ord.
Alla hans anklagelser bor vara halvsanningar. For att splittra gruppen kan han plotsligt
hévda att ndgra av rollpersonerna kan g, men att nigon eller nigra trots allt miste stanna.
Scenen slutar antingen sedan Vidundret verkligen lyckats splittra ginget eller sedan han
overtygats om att de héller ihop &ven hér. Han 14ter dem d4, i sin outgrundliga godhet, g
vidare och f8 en sista chans.



De rollpersoner som litar pd de andra och vigrar splittra ginget godkénnes i detta
delprov, ty de har visat att de p4 grund av sin vinskap litar frimst p4 varandras ord.

9.3 ...Aar Allt Tillatet.

Vidundret leder rollpersonerna férbi talarstolen till borjan av en smal stig som leder
uppfor en ganska brant backe. Han forklarar att p4 kullens krén finns porten till de
levandes virld och att rollpersonerna kan nd den om de kan vandra dit utan att se
varandra, men énd4 utan att sluta sina 6gon eller pd annat sitt avskdrma sina blickar. Ej
heller f&r de sammanbinda sig eller vidrora varandra, varken med sina kroppar eller sin
utrustning. Stigen leder fram till porten, det &r bara att félja den.

...vilket visar sig vara ldttare sagt 4n gjort. Vidundret anvéinder nu sina évernaturliga
krafter for att forvirra rollpersonerna, s att nigon av dem &tminstone tror att han sett en
skymt av ndgon annan. Det &r hér viktigt att spelaren verkligen tror att han gjort fel sjilv,
och inte kéinner sig orittvist behandlad. Detta kan 4stadkommas pa exempelvis féljande
sdtt:

Lat stigen dela sig framfor en av rollpersonerna. Plotsligt dr denne skild fran de dvriga
och kan snart komma frén vilket hall som helst, till exempel rakt framifrdn och krocka
med de ovriga.

Plotsligt kan inte en av rollpersonerna tala. Det forvirrade pé ett av testspelen.

En rollperson snavar och faller. Nar han ska resa sig kan diverse komplikationer
tillstota.

Till slut skall &tminstone ndgon tro sig ha sett eller rort ndgon annan, och di kan inte
langre denne ta sig uppfor sluttningen. Han dras obdnhérligen ned i dodsriket. Forsok
vicka &ngest hos personen! Podngtera att hans véanner finns dér, framfér honom, och att
de fjérmar sig! Beskriv hur hoppet flyr. Meningen #r att en konflikt skall uppsté: Ska de
ovriga forsoka riddda sin vin, trots att Vidundret sagt att de d& blir kvar i dodsriket, eller
ska de ]Jamna den olycklige att do, for att sjélva ta den "sdkra" vigen tillbaka?

Denna scen slutar nér rollpersonerna antingen &tervént och dragits tillbaka nedfér
sluttningen eller nitt kullens kron for att inte finna en port. D blir allt svart.

De rollpersoner som atervénder for att hjélpa sina vénner trots riskerna godkénnes i
detta delprov, ty de offrar livet for sina vinner.

10. Eskils nederlag

Rollpersonerna aterfar medvetandet i anatomiska teatern. De &r alla insvepta i lakan och
ligger pd triibord, iordninggjorda for ritual. De rollpersoner som inte dr godkénda p&
ndgot prov &r doda. De som dr godkinda pé ett 4r rejdlt utmattade och har endast hilften
av sina kroppspoéng, alternativt har kvar alla skador, vilket som nu i viirst av de tva. De
som klarat tvd prov dr fullt friska fysiskt, men lika utmattade som de féregdende, och de
som godkéndes pd alla tre proven dr fullstindigt dterstillda. Spela girna uppvaknandet
separat.

Doktor Eskil Ripa stir pd forsta bank och forbereder sig for sin hemska ritual.
Rollpersonernas kldder och 6vriga utrustning ligger vid hans sida p4 forsta bank, bakom
skranket. D4 doktorn mérker ndgot onormalt, som att liken plotsligt dterfar livet, drar han
sig uppét pd ldktaren och borjar bekdmpa dem. Striden torde inte gi s bra for
rollpersonerna utan snarare uppfattas som timligen hopplés, men d4 kommer
rdddningen!

Med ett 6ronbeddvande brak rasar kupolen in och en jittelik eldkvast holjer Eskil i
flammor. Ned genom roken stortar Liv. Hennes eld brinner Eskil till aska pi ett par
Ogonblick. Det brinner pd ldktaren runt om i salen. Liv tar nu form av en medelalders
kvinna och stiger ned pa golvet bland rollpersonerna. Hon tackar dem snabbt for att de
hjélpt henne och gér rakt ut genom dorren...

...som snabbt dppnas igen. Rikard Emanuel Ondlummer stortar in, titt foljd av tre
stora starka karlar. Han ropar att detta &r trolldom, och att alla ska arresteras! Nu reser sig
Eskil ur sin aska som dodsgast! En nattsvart varelse med lysande roda dgon, utstrilande



en fruktansvird skridck uppenbarar sig. Alla slér p& skricktabellen, men slipper forlora
medvetandet pé ett sd har tidigt stadium av striden. Rikard uppfattar dédsgasten som
frambesviirjd av rollpersonerna, men beddmer énd4 den som farligast och bekdmpar dess
magi med ett jirnfilsspdnsdgg. Sedan dr kaos férhoppningsvis i full gdng. Det brinner,
Ondlummer bekdmpar dédsgasten och spelarna, Ondlummers min forsoker finga
spelarna och spelarna forsoker bekdmpa vad dom uppfattar som fiender, alltmedan de
antagligen fortfarande forsoker aterta sin forlorade utrustning, kanske frimst vapnen.
Striden &r slut nidr dodsgast Ripa dr dod (odterkalleligen) och situationen lugnat ned

sig.
10.1 Dédsgast Eskil Ripa

STY : 26 Vapen FV skada

STO : 12 beréra 18

FYS: O virja 15 1T8+1T5

SMI : 17

INT : 18 Skricksld 0/15 Skricktabellen

PSY : 36

KAR: O Kroppspoidng =PSYp : 36 el

10.2 Rikard Emanuel Ondlummer

STY 12 Kon : Man

STO 14 Alder : 29 &r

FYS 14 Kroppspoing : 14

SMI 17 Rustning : 2 p ldderrustning

INT 16 Skadebonus : -

PSY 16 Svédrdshand : Hoger

KAR 11 Yrke : Hixjégare / Sheriff

Firdigheter FV Utrustning

Kunskap om magi :20 Liderrustning

GOmma sig 118 Enkla kldder

Smyga 118 Halvhoga stovlar

Finna dolda ting 15 Sandade handskar

Kamouflage 15 Stildolk i h. stovel

Stjéla foreméal 113 Silverdolk i v. stovel

Uppticka fara : 15 Piska m. silver- och

Lyssna 115 stiltrdd

Memorera 112 Stav m. kopparstring

Forsta hjdlpen : 10 Kopparhandske

Bluff : 10 Mistarsmitt slagsvard

Forhora 113 Slunga

Spéra : 10 Urblasta figelédgg med

Simma :B3 jarnfilspén

Slunga 117 magnesiumspén

Piska 115 rokpulver

Stav 112 Nikt

Slagsvird :10 Prisma

Dolk :10 Stdlhandbojor

Tala Aroliska :B5 Solfjader vid d&rmen

Lisa/Skriva Aroliska: B4 Sotade glasdgon
Oronproppar

om PSY o6vervinner FYS, -2 FYS och paralys 1T4SR

11. Epilog
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Och nu &terstir bara for rollpersonerna att komma med en 6vertygande forklaring till
sheriff Rikard Emanuel Ondlummer.



| Bakgrund till Dess Svagaste Liank

Arolen

Arolen &r ett stort feodalt kungarike med en starkt organiserad kyrka. Kungen #r
egentligen ganska maktlos, s den virldsliga makten delas av hertigarna och hovets
méktiga dmbetsmiin. Aven stora handelshus och stadsbaroner (en baron vars baroni 4r en
stad) har stort inflytande, samt s4 dven kyrkan, som dessutom har all religiés makt.

Huvudnéringarna i Arolen 4r handel och jordbruk, samt i vissa lin gruvdrift.
Landet har for nérvarande njutit av fred en lidngre tid, endast stord av hogadelns interna
kibbel, samt en viss oro i teologiska kretsar. Detta har det goda med sig att landet har det
gott stdllt. Kontakterna med de ndrmaste grannarna, exempelvis riket Siys, dr avspinda
och redliga och inga orosmoln tornar upp sig vid horisonten. Kort sagt, Arolen ir ett
lyckligt land!

Religion

Arolen dr stringt monoteistiskt, liksom de ndrmaste grannlidnderna. De bekénner sig till
cen Upphdjde, en gud som framst stir for fortrostan i gudomen, drlighet, méttlighet och
réttvisa.

Kring den Upphdjdes ldra, som finns beskriven i boken Gr& Skuggor, har en
méktig och vil organiserad kyrka vixt upp. Kyrkan styrs av den Upphéjda Konklaven,
eller bara Konklaven, som bestir av sju hogt uppsatta prister som samordnar och styr
kyrkans verksamhet pd det internationella planet. Under Konklaven finns de nationella
kyrkohierarkierna, frdn kardinaler ner till vanliga prister och dirunder naturligtvis
lekmén. Vid sidan av den vanliga kyrkoorganisationen stir dessutom ett antal
munkordnar, riddarordnar samt andra speciella organisationer. Av dessa kan ndmnas
Haralditerna, en munk/nunneorden som grundades av sankt Harald nir kyrkan var ung.
Haralditernas frimsta strévan &r efter kunskap och Arolens finaste bibliotek finns i deras
dgo. Vidare finns Regii Soner/Déttrar, en munk/nunneorden som skoter sjukvérd och
sjdlavard. Riddarorden Lagviktarna beivrar alla former av illegal religionsfrihet, frimst
genom att ta strid mot de kitierska kulter som tillber den Ondmnbare, vilka har blivit allt
vanligare den senaste tiden. For detta indamadl existerar dven kyrkans domstol och
réttsliga vésen, den Grd Dimman.

Gra Dimman

Grd Dimman &r den &ldsta kyrkoorganisationen som star vid sidan om den egentliga
kyrkan. D4 kyrkan var helt ung hamnade den i konflikt med den Onéimnbares kult, som
var forhidrskande pd den tiden. Detta féranledde kyrkan att bilda en militir kir av soldater
och strateger for att bekiimpa den Ondmnbare och dennes anhang. Denna kar kallades Gra
Dimman och d& den Ondmnbare fordrevs frén virlden och hans organiserade pristerskap
var krossat, dvergick kéren till sin nuvarande sysselsittning, att undersoka, utreda, doma
och bekdmpa kiitteri, hdxeri och ogudaktighet.

P4 grund av sin méktiga organisation och sjélvstindighet har Grd Dimman blivit
en maktfaktor att rikna med, bland annat tack vare att organisationens ledare ir en av de
sju i Konklaven, kallad Dimfursten.

Gré& Dimmans huvudmotstindare &r alltsd de kittare som bekénner sig till den
Onémnbare. Det mesta som antyder samrore med denna onda makt betraktas som kiitteri
och bestraffas vanligen med déden. Bland de mest komprometterande bevisen i sidana
fall dr kinnedom om den Ondmnbares sanna namn, eller att lisa en av den Ondmnbares
skrifter, exempelvis den hogst kitterska Morka Skuggor. Andra tecken &r svarta tuppar
och katter, samt vinsterhénthet.



De Elva Buden
Hir &terges de elva buden, som Arolens lag och etik grundar sig pa.
1 Lita till den Upphojde, pé det att réttvisa skall bli dig tillmatt.

2, Var drlig 1 d&d, tanke och sjil, ty odrlighet &r i 6gonen pd den Upphdjde en
styggelse.

3. Forhév dig icke i tal, tanke eller géming, p4 det att du ej ma drabbas av den
Upphdjdes réttmitiga vrede.

Var ej snar att doma, pé det att snar dom ej 6ver dig ma fillas.

Finner du dig orétt behandlad, fortrosta blott i den Upphdjdes gudomliga réttvisa.
Sviér ej vid vad falskt dr, ty sidan ed &r vatten vérd.

Tro ej dig sjdlv som former &n andra, ty sannerligen &r vi alla ménniskor.

Skipa riéttvisa i lagens anda och mening och visa tillborlig respekt for dess dom.

© 0 N w oA

Hedra dem som vandra i den Upphdjdes tjinst, pé det att du ddrigenom m4 hedra
den Upphdjde.

10.  Haej begérelse till mer dn vad du &r fortjdnt av, gidllande sivil rikedom som
lycka.

11.  Tillagna allt ditt verk den Upphdjde, ty det &r blott genom den Upphdjde du lever.

Tro och Overtro i Arolen

I Arolen spelar religionen en stor roll i varje ménniskas liv, inte s& mycket for att alla tror
pé den Upphojdes ldra, utan snarare for vad som kan héinda om man gor ndgot som
strider mot den. I Arolen finns ju trots allt Grd Dimman. Anhédngare av den Ondmmnbare
framlever sdledes ingen enkel tillvaro i Arolen eftersom i stort sett allt oforklarligt skylls
pé dem, exempelvis blixtnedslag, 6versvamning, sjukdom, etc. S4 sker alltsd om det &r
ként att det finns anhiéingare av den Ond@mnbare pd platsen, i annat fall skyller man pa
héxeri. Héxor finns det gott om och de flesta lever i fred med den lokala bybefolkningen
sd ldange allt &r frid och fr6jd och det finns gott om mat, men s fort missndje breder ut sig
far den annars si hjdlpsamme gamle mannen skulden. Man tillkallar d& Gr8 Dimman och
Overldmnar saken i deras hdander. Lynchningar har férekommit men bestraffas s hart att
de flesta numera med gléddje invéntar Gr8 Dimmans ankomst.

Annat som den lilla ménniskan i Arolen har hort talas om dr de sméalfer som bor
djupt inne i skogarna, beskyddar dessa och ndgon gdng d& och di l14ter en ménniska trida
in i deras rike, for att dterkomma till civiliserade trakter hundratals ar senare, som en
mycket ldrd och vis man. Det ségs att Arolens kungahus stammar frdn en sddan man.
Alfer dr smé, har grona och roda kldder, dr skojfriska men hénsynslosa. Det finns ocksé
troll i skogarna och bergen men de dr oftast s4 dumma att de gér bra att lura med enkla
gétor och ordlekar.

I Arolens stdder finns andra mytiska varelser. Mest udda av dessa dr den
sigenomspunna Labyrintern, en slags ande, hélften skugga, hilften man som betraktas
olika beroende p& var man kommer in 1 staden. De flesta ser honom som ett mérdande
odjur medan andra, frimst handelsmén och tjuvar, ser honom som en slags skyddsande.
Det enda man &r Gverens om &r utseendet; en mork skugglik ménniskoskepnad med en
silverknut dar brostet borde vara. Labyrintern sdgs kunna gd genom véggar, hoppa fran
tak till tak och ha en nédstan sjuklig kirlek till portvin. Larda mén har framkastat



ogrundade teorier om att Labyrintern egentligen uppkommit ur iakttagelser av en
hemlighetsfull sekt, men, om s 4r fallet, vad som har inspirerat vad #r oklart.

Spoken forekommer ocksd i Arolen och beskrivs oftast som bleka, halvt
genomskinliga avbilder av déda personer. De ségs vara fruktansvirda om man retar dem
men annars inte s farliga. Andra exempel pd spoken ér de som bor i féremal. Mest
bekant dr klockspoket som bor i kyrkklockor och pockar p& uppmirksamhet genom att
envisas med att ringa i tid och otid.

Det berittas 4ven om drakar, men ingen har nigonsin sett en drake och historierna
gér s8 vitt isdr att det dr svart att avgora om alla handlar om drakar. Alla dessa beriittar om
egensinniga, ondskefulla varelser, drivna av perverterade passioner, vilket gor dem
ytterst oberdkneliga. I legender med religitsa évertoner 4r drakarna ofta den Onidmnbares
kreatur. Enligt dessa legender ska drakarna vara fruktansvirda i strid och ilska; vildiga
odleliknande varelser med ogenomtriingligt skinn och férmégan att spy eld.

Bland siare i Arolen finns en utbredd tro att blibéren déljer mer 4n de vill visa.
Anledningen #r tydligen att siare kiinner olust nir de #ter blgbér.

Bonsor

En av de mer inflytelserika stiderna i Arolen dr Bonsor. Detta beror dels p4 att den 4r en
fri stad, det vill sdga den tillhor inget baroni, och dels p& den miktiga Akademin som
huserar i staden. Akademin Bonsor 4r ett av virldens fornidmsta utbildningsarstalter. Hit
kommer personer frin ndr och fjirran for att forkovra sig i allehanda vetenskaper.
Akademin delas in i fyra fakulteter, den filosofiska, den juridiska, den teologiska och den
medicinska. Av dessa &mjuter naturligtvis den teologiska fakulteten det hogsta anseendet,
medan den medicinska har ett illvilligt rykte surrande kring sig. Visserligen, sigs det,
utbildar medicinarna progressiva vetenskapare, men ryktet séger att detta sker med
oetiska om inte till och med olagliga metoder. Det har viskats om offentliga dissektioner
av ménniskokroppen, och andra i sanning ruskiga foreteelser.

Under det senaste dret, allt sedan en oférvigen grupp ur Gr8 Dimman under
Gabriel Johannes Mattsons ledning konfronterade och nedkimpade en av den
Oné@mnbares frimsta tjinare, har Bonsor i allminhet och akademin i synnerhet genljudit
av kontroversiella spekulationer. De unga teologerna tycks méngen ging gitt balansging
mellan forskargérning och kitteri, och det ryktas i staden att den nyligen utnimnde
sheriffen skall ha fétt sdrskilda instruktioner att ta itu med dessa farliga tankar. Vidare
sdgs att Bonsoravdelningen av Grd Dimman har fétt ett nytt dverhuvud, med liknande
order. Annu, i borjan av hostterminen, &r allt lugnt.

Utdrag ur Arolens Mederna Historia
Angdende den Stora Processen.

Bland de héndelser som de senaste ren har timat mirks frimst en, som sikerligen
kommer att gé till historien som en av de viktigaste i Arolens historia. Hir avses
naturligtvis den sé kallade Stora Processen, i vilken &klagare Gabriel Johannes Mattson
av den Grd Dimman konfronterade och besegrade Vidundret, den Onidmnbares tjinare.
Det hela gick till enligt foljande:

agare Mattson reste tillsammans med en grupp ur Grd Dimman, d4 de kom till
den lilla byn Sumprdra, dittills obemirkt i Arolens historia. Mattson borjade hir utreda ett
fall av hixeri och véckte atal mot en hixa, som avsldjats under utredningen. Ritteging
inleddes, men denna avbréts d4 en advokat plotsligt steg in i salen. Han 4tog sig att
forsvara héxan och domare Patricia Kristierndotter godkénde detta.



Fran urtidens djup det kldmtar en klocka,
djup dr dess ton och ljudstark dess klang.
Upp stod sd Vidundret, framste av tjdnarna,
vanhelgad, vigd dt den Ondmnbare.

Gestalten hos denne var hisklig att dse

Jfrdn hornbeprytt huvud till klovbesatt fot.
Kronhjortens skepnad, fast upprdtt och mansklig,
krontes av tiofalt taggade horn.

Det hégra av Vidundrets stirrande 6gon
tdcktes for evigt av svartnande tyg.
Plotsligt grep han en stav och en vdgskdl
och sdlunda dntligt pd vandring var stadd.

Gré Skuggor, Hor! 2:2-4

Detta dr den beskrivning Grd Skuggor ger av den Ondmnbares tjinare, det
demoniska Vidundret. Advokaten, som nimndes tidigare, var klddd i eleganta, rédbruna
skinnkldder, vit krdsskjorta och rodbrun vist. Det bakitkammade héret hade samma firg
som kldderna och han bar en lapp for hogra 6gat. Det var Vidundret, men ingen av de
nérvarande torde ha anat ordd dnnu. Vidundret inledde nu ett mésterligt férsvar, som gick
ut pd, enligt rykten, att de nirvarande domstolstjinstemiinnen inte var limpade att déma i
maélet, samt att bevisningen i allmédnhet var undermalig. Nu gr historierna isir. Vissa
killor uppger att Gabriel Johannes Mattson kviste Vidundrets férsok att fria hixan, andra
att domstolen blev skakad och frikénde henne sedan bevisningen verkligen befunnits
svag, dter andra hidvdar att Patricia Kristierndotter faktiskt underkinde domstolens
lamplighet och upploste den efter att ha lagt ned fallet. Vad som én hinde, kunde inte
Vidundret ldngre dolja vem han var. Gabriel Johannes Mattson drev nu jakten efter
honom, till dess Vidundret var instdngt i en naturlig siinka vid kusten alldeles norr om
Grankdping. Vidundret forsokte nu dkalla sin herre, den Ondmnbare, i syfte att aterféra
denne till viirlden, men Mattson hann fram i tid. Vidundret nedkdmpades av Mattson och
hans f6ljeslagare och fordrevs frin Arolens land och har inte setts sedan den dagen.

Ett Brev

Rotmanadens tjugoandra
Kdra Mor och Far.

Hdr 1 Bonsor d&r allt frid och fréjd! Terminen har ju
inte boérjat pa riktigt &nnu, men jag och de andra
forstadrsstudenterna vid medicinska fakulteten har d&nda
fullt upp. Vi studerar nu i slutet av sommaren grundldggande
medicin och hdlsoldra foér professor Anundson, ni vet, han
som herr Gode talat sd vdl om. Dessa foérberedande kurser &r
mycket roliga och inte sdrskilt svdra. Mina medstuderande
verkar vara trevliga och allt ska sdkert ga& bra. Hdlsa herr
Rurik Gode fran mig och md den Upphéjde vdlsigna er allihop,

énskar er Bianca



Och Ett Till

Skérdemdnadens fjdrde
Kdra Mor och Far.

Stor sorg har drabbat oss, och det faller pa mig att bringa
er, och framfér allt herr Gode, den hemska nyheten att
professor Ivar Anundson ej ldngre finns bland oss. Efter en
kortare tids sjukdom avled han stilla i sitt hem. Jag
beklagar att han dr borta, men tackar den Upphdjde att jag
trots allt under en ack, sda kort tid fick studera under
denne store man. Ni behéver inte oroa er fér mina studier,
da doktor Ripa tagit o6ver undervisningen. Doktorn 4r en lard
man, men han ser undervisningen av o0ss endast som en
provisorisk loésning, vilket gd&ér att han inte engagerar sig
lika mycket som vdr professor gjorde. Dock ld&éser sig nog
allt till det bdsta ndr konungen tillsdtter en ny professor
och doktor Ripa kan dterga till sin forskning. Jag beklagar
att jag inte kan bringa er gladare tidender frdn akademin,
men hoppas dnda att det dr val med er.

Vanliga hdlsningar, er dotter Bianca.



Valter Knivslipare

STY 12 Kon :Man

STO 12 Alder : 27 &r

FYS 13 Kroppspoing 13

SMI 11 Rustning :-

INT 14 Skadebonus :-

PSY 18 Svirdshand : Hoger

KAR 16 Yrke : Faltskar

Fa FV Utrustning
Forsta Hjdlpen : 18 Faltskdrs kista
Finna Dolda Ting : 15 Bredsvird
Kopsla : 13 Brynldda
Provsmaka :15 Gré Skuggor
Overtala : 15 Skrivdon
Lékedrogskunskap 114 Enkla droger mot infektion
Overlevnad, filt 112 Dito mot feber
Drogkunskap : 10

Kora Vagn : 10

Likekonst : 8

Hantverk, Kirurgi :B3

Hantverk, Slipning :B2

Tala Aroliska :BS

Lisa/Skriva Aroliska :BS

Bredsvird 112

Beskrivning: Valter dr yngst av Herman Knivslipares tre soner och fick en lycklig och
harmonisk uppvéxt i véstra Arolen. Vid nitton &rs 4lder kallades han och hans broder till den
lokale baronens armé som snart skulle tiga mot grannbaroniet for att avgora en gammal
sléktfejd. Valter, som har god hand med knivar fick utfora enklare operationer och amputaticner
och blev efter tvd &r frikallad frin soldattjinst och anstilld som filtskir. Valter, som alltid
forsoker gora det bista av de situationer han ramlar in i, var ngjd med detta d& han ansig sig
gora storre nytta som faltskir 4n soldat, samtidigt som han sjélv 16pte mindre risk att stryka med
1 kriget. Sex &r gick och Valter utvecklade viss skicklighet att rdidda ménniskor till livet. Han
engagerar sig mycket i sina patienter och ménga har sagt efter sina tillfrisknanden att hade det
inte varit for Valters héngivenhet och sjdlvappoffring under deras virdnadstider skulle de aldrig
orkat dverleva. Valter sjdlv anser att han bara gor sin plikt som medménniska: att alltid gora sd
gott man kan, och dessutom kommer den ldkande kraften ytterst frén den Upphdjde. Valter dr
en stor ménniskovén och kénner det numera som sitt kall att hjdlpa ménniskor s mycket som
mojligt pd det sétt han kan bést, ndmligen genom likekonsten. Han bestdmde sig darfér under
krigets slutskede att dd de var slut bege sig till Bonsor och studera till likare vid Akademin dér.
Som féltskér tjinade han betydligt béttre 4n som soldat och med god hushallning har han sparat
ihop tillréickligt med pengar for att betala dtminstone det forsta drets studier.

Tre ménader innan kriget tog slut &terfordes en krigare vid namn Otto till ligret, svart
skadad och medvetslds. Valter behandlade honom och, d4 det stod klart att Otto skulle dverleva,
forberedde att skicka hem honom. Otto forklarade d att han var fredlos och bad Valter att £
stanna kvar. Valter accepterade och Otto hjélpte villigt till med Valters goromal. Kriget tog slut
och di bud kom till Otto att han var benddad foreslog Valter att han skulle f6lja med till Bonsor
for att studera medicin. Valter och Otto hade ndmligen blivit goda vidnner d4 de arbetat
tillsammans och Otto accepterade inbjudan.

Vil i Bonsor bosatte de sig pé ett gistgiveri i vintan pd terminstarten. Valter ser fram
emot att dntligen f4 ta itu med sin sjidlvpétagna livsuppgift.

Valter hyser inga som helst illusioner om att ridda vérlden frin ondska och lidande,
under kriget sdg han tillrdckligt mycket av det for att inse att det &r omdjligt. Han &r optimist idet
avseendet att han alltid ser en mojlighet i varje situation och realist i det avseendet att han inser
att allting faktiskt inte ordnar sig. Men det kan man ju inte veta forrdn man har forsokt.

Valter dr 6ppen och glad mot de han moéter men kan ibland verka pétringande. Han kan
vid stunder av patvingat lugn bli rastlos och upplevs dverhuvudtaget som en handlingens man,
impulsiv, for att f8 ndgot gjort.



Claude FitzJacques

STY 12 Kon : Man

STO 12 Alder :23 &r

FYS 11 Kroppspoing :12

SMI 18 Rustning : 1 p tygharnesk
INT 14 Skadebonus -

PSY 11 Svérdshand : Hoger
KAR 17 Yrke : Siysisk ddling
Fardigheter FV Utrustning
Dra Vapen : 19 Stiliga kldder
Overklasstil 18 Tygharesk
Hoppa : 16 Tv& Virjor
Finna Dolda Ting : 15 Skrivdon
Lyssna : 15 Gré Skuggor
Hasardspel 114

Provsmaka 114

Kulturkdnnedom dU 112

Rida 112

Forsta hjdlpen 110

Heraldik : 10

Taktik : 10

Likekonst : 2

Tala Siysiska :BS

Lisa/Skriva Siysiska :B>

Tala Aroliska :B3

Lisa/Skriva Aroliska :B3

Simma :B2

Virja : 19

Beskrivning: Claude 4r son tiil en siysisk adelsman motsvarande en arolisk baron. Han vixte
upp som en arrogant och bortskdmd oversittaryngling och faktméstare, som, sin goda
uppfostran till trots, ofta och gérna visade sitt forakt mot folket i sin faders ldn. Han tog sig
stora friheter med ménniskor, deras gods, guld och inte minst flickor, vilket for fyra ménader
sedan fick till £61jd att Claude tvingades doda en uppretad fistman och tillika rik borgarson i en
duell. Claudes far blev forkrossad och tog pd sig all skuld for sonens felsteg, ty han ansg sig
ha misslyckats med dennes uppfostran. Claude skickades, mycket dngerfull och med en
brinnande kénsla av att ha svikit sin far och itt, till Bonsor for att studera, till dess skandalen i
Siys lagt sig. Vil i Bonsor etablerade han sig snabbt i sillskapslivet; i vintan p4 hostterminen
blev han en vilkénd figur p& Bonsors finare krogar och i den akademiska societeten, dir han
gjort sig ett namn som en exotisk, sjélvsiker ung ddling med tycke foér flickor och med en
karridr inom ldkevetenskapen att vénta. Det ryktas om en olycklig kérlekshistoria under de heta
sommarménaderna, men slika gliringar skrattas bort av Claudes frimodiga humor. I sitt
umginge dr den stilige unge mannen arrogant men sillan otrevlig eller elak utan snarare
charmerande och tillmétesgdende. Cynismer vore honom fjérran. Han kan visa upp ett hiftigt
temperament, d& han 1ater de morka 6gonen blixtra och det valnotsdunkla haret darra av ruelse,
men han forlorar aldrig kontrollen. Han &r vil medveten om sitt eget virde, bide som adelsman
och som sjélvstindig person. Han upprors av virldens orittvisor och bekdmpar girna
oforritter, exempelvis sddana mot hans egen person, men frimst nér andra fér sitta emellan.



Armida Petridotter Aftonstjarna

STY 8 Kon : Kvinna
STC 9 Alder : 18 4r

FYS 8 Kroppspoing 19

SMI 15 Rustning :-

INT 15 Skadebonus :-

PSY 10 Svérdshand : Hoger
KAR 15 Yrke : Adelsdam
Fardigheter FV Utrustning
Heraldik : 16 Fullstindig garderob
Administration/Juridik : 15 Litet, vilsorterat bibliotek
Geografi 115 Skrivdon
Kulturkdnnedom dU : 15 Kortsvird
Zoologi : 15 Dolk
Overklasstil s 15 Gré Skuggor
Lyssna 114

Overtala : 14

Rida 112

Rikning :BS

Kortsvird : 10

Dolk : 10

Tala Aroliska : BS

Lisa/Skriva Aroliska :BS

Tala Siysiska :BS

Lisa/Skriva Siysiska :BS

Beskrivning: Armida foddes for arton 4r sedan som baron Peter Jonason Aftonstjirnas enda
dotter, samt sjitte och sista barn. Hennes mor dog strax efterat i barnsiingsfeber och Armidas
uppfostran anfértroddes en guvernant. Medan hennes far och 6vrig slikt mest dgnade sin
uppmérksamhet &t hennes bréder, viixte Armida upp till en viluppfostrad, timid varelse, som
séllan gjorde ndgot visen av sig. I trettondrséldern fortringde hon den ensamhet och isolation
hon med ritta kinde genom studier. Hon foresatte sig att ldra allt hon kunde och dessutom
perfekt. Hon stdddes i sin studieiver av sin guvernant, som férsdg henne med mangahanda
bocker, samtidigt som den nu dldriga gumman lirde henne etikett, heraldik och flera sprak.
Armida fann under flera &r sin enda stolthet i sin prestation att stéindigt ldra sig mer. Hon gav sig
séllan tid till ndjen, eller ens s6mn, och r 4n idag klent byggd och blek som en f6ljd av detta.
Hennes utseende understryks ytterligare av det morka, néstan svarta héret och den perfekta,
drottninglika hallningen. Dock kan hennes upptridande stundom bli stelt och onaturligt.

D4 Armidas broder alla limnat hemmet, lade baron Peter ter mirke till sin dotter. Han
fann att hon sgde bade intresse och god férmaga for studier och ldt skicka henne till Bonsor att
studera vadhelst hon ville. Det undgick ej Armida att han i forsta hand ville f4 dven henne ur
huset, troligen for att slippa pAminnas om Armidas mor. :

Med en sédan uppvéxt &r det litt att forstd att Armida &r olycklig. Hon kan visserligen
leva gott, fri frdn en familj som aldrig brytt sig om henne, p det ménatliga apanage som sinds
henne. Dessa pengar riicker vil till att leva stindsmissigt, men Armida &r ovillig att réra dem, ty
hon vill helst vara oberoende av sin familj. Dock later hon inte detta gi ut 6ver hennes
uppforande eller utseende. Hon klér sig och upptrider som en sann adelsdam.

Armida ger intryck av att vara nervos och stressad, utan att férdenskull bli distri. Hon 4r
perfektionist och kan mycket vil upptrida irriterat eller snésigt nar nigot gir henne emot. Har i
Bonser gér hon fortfarande gérna helt upp i sina studier, vilka nu, till att borja med, utgors av
medicin.



Bianca Jacobidotter

STY 10 - Kon : Kvinna

STO 9 Alder :2248r

FYS 12 Kroppspoing : 1l

SMI 12 Rustning :-

INT 18 Skadebonus -

PSY 13 Svérdshand : Hoger

KAR 11 Yrke : Studerande
Fardigheter FV Utrustning

Botanik 118 Enkla, vilvardade kldder
Administration/Juridik : 16 Skrivdon
Kulturkénnedom dU : 16 En tunna inlagd sill hemifrdn
Historia : 16 Gra Skuggor

Finna Dolda Ting 114 Siysisk Grammatik
Overtala 114 Arolens Historia
Teologi dU : 10 Séagner och legender
Likekonst : 3 En Stor Ost, ocksd hemifrn
Rékning :BS5

Slagsmal : 10

Tala Aroliska :B4

Lisa/Skriva Aroliska :B4

Tala Siysiska :B3

Lésa/Skriva Siysiska :B3

Beskrivning: Bianca &r dotter till bonden Jacob, fran den lilla byn Idvalla p4 den arolska
landsbygden. Hon véxte upp till ett strdvsamt liv p4 faderns gérd vilket hon trivdes vil med. I
elvadrséldern fick hon viss undervisning av byns klockare i gudstro och skrivkonst och d4 hon
alltid haft 14tt for att 1dra, excellerade hon snart dver sina skolkamrater. Hennes skarpsinne
ddrog sig till och med présten Rurik Godes uppmérksamhet och denne f6ljde den unga flickans
forkovran i allehanda kunskaper. Vid sexton &rs &lder, d4 hon lért allt klockaren hade att lira,
tog Rurik sig an hennes vidare utbildning. Hennes forédldrar var mycket stolta 6ver deras dotter
framgéng och Bianca var lycklig att f4 denna chans till vidare studier. Ruriks planer stannade
dock ej vid detta. Han observerade tidigt att Biancas intellekt ej blott var gott, det var briljant!
Han mindes sin egen tid i Bonsor och lyckades efter mycket arbete utverka ett mindre
stipendium for Biancas ridkning, for att bekosta hennes studier pA Akademin. Detta stipendium
dr sndlt tilltaget, men Bianca lider ingen ndd; hon &r van vid enkla forhdllanden hemifrén. I
stipendiet ingdr en liten ménatlig utbetalning en sovkammare invid akademins duvslag, vilket
det ankommer Bianca att skota, samt frukost pé ett bageri i staden. Stipendiet krdver, férutom
duvskotseln, goda studieresultat.Bianca dr uppriktigt stolt dver sitt ursprung, men hon har
tvingats inse, att hur mycket hon &n respekterar sina fordldrar, s& har de inte kunnat férbereda
henne for vistelsen i Bonsor. Hon kinner sig sd utanfor! Bianca respekterar enkla ideal hir i
livet. Hon har mycket starka band till sin familj och hembygd. Gudfruktan och hederlighet stir
dven hogt i rang. Dock hyser hon vissa smé, dnnu oformulerade tvivel om sin framtid. Kan hon
ndgonsin dtervinda hem till Idvalla och sina fordldrar, eller kommer hennes studier att gora
henne oumbiirlig pa annat hdll? Kommer hon att hitta en man att gifta sig med? Den framtid hon
alltid drémt om, och fortfarande onskar, verkar mer avldgsen &n nigonsin, pd grund av
studierna, men samtidigt vill hon ju studera, dels for sin egen skull, men dven for att hedra sina
fordldrar och Rurik, som gjort s& mycket for henne.

Bianca ger ett lantligt intryck, med sitt notbruna hér, ofta uppsatt i tva flitor, sina
godmodiga drag och ljusa 6gon. Hon é&r frisprikig och har ett hetsigt humér, sédrskilt dd nigen
gor narr av hennes enkla bakgrund. D3 och dé kan hon verka ndgot naiv; hon drommer om att
dterviinda till sin by, gifta sig och ta hand om sina forédldrar pd deras &lders host. Infor stora
séllskap, eller i officiella sammanhang, upptrider hon blygt och 4r d4 radd for att gora ett dligt
intryck som forringar hennes uppfostran och ddrmed hennes familj, som hon #lskar. Av denna
anledning tar hon gérna efter dem som kan fora sig i de hoga kretsarna, till exempel Claude och
Armida. I mindre sillskap, dir hon kénner alla, kan hon diremot vara sig sjélv och forfaller dd
ibland till ovardat upptrddande och vulgért sprdkbruk.



Otto Wilhemson

STY 17 Kon :Man

STO 14 Alder :398r

FYS 17 Kroppspoéng 116

SMI 16 Rustning : dger 3 p nitldder
INT 13 Skadebonus :1T3

PSY 14 Svédrdshand : Hoger

KAR 8 Yrke : Soldat
Fardigheter FV Utrustning

Rida 118 Nitldderustning
Dra Vapen : 18 Tvahandssvird
Taktik : 17 Bredsvird
Bollspel : 16 Medelstor skold
Kulturké@nnedom dU 114 Gra Skuggor
Teologi dU : 10 Enkla, praktiska klader
Forsta Hjdlpen : 10 Skrivdon

Undre Virlden : 10 Litet faltskdrsskrin
Overlevnad, skog : 10

Likekonst : 1

Simma :B2

Tv&handssvird 120

Bredsvird : 18

Skold 1 16

Lans : 15

Tala Aroliska : B4

Lisa/Skriva Aroliska : B4

Beskrivning: Otto 4r en storvixt muskul6s krigsman, drrad av 4tskilliga strider. Han var
tidigare medlem av riddarorden Lagvidktarna, men strax efter Gabriel Johannes Mattsons
ndrmast legendariska konfrontation med en av den Ondmnbares frimsta tjanare for nira ett r
sedan, didr Otto sdgs ha nérvarat, limnade Otto sin orden. Han tjinstgjorde hirefter som
karavan- och livvakt till dess han anstélldes av greve Lilja i Glimberga. Hir ledde han den
underliga undersokning som foranleddes av grevens dod och som slutade med sensationella
avslojanden av &klagare Gabriel Johannes Mattson. Samtidigt forklarades Otto fredlds av
kyrkan, pd grund av hans sympatier med greven, som visat sig vara kittare. Otto gick nu under
Jorden och gdmde sig i en barons privatarmé. Han skadades svért och bragtes ater till livet av
Valter Knivslipare, arméns faltskér. P4 sjukbddden avsldjade han sin lagloshet for denne, for att
inte bli hemkommenderad. Valter férbarmade sig 6ver honom och 14t honom bli filtskirens
medhjélpare.

Otto &r inte en man som inbjuder till vinskap. Han har en tendens att sluta sig i sitt skal
och hans ljusa, yviga hér, den slokande mustaschen och de djupa, bld 6gonen vicker
olustkénslor hos de flesta han méter. Dock vore det honom fjérran att stéta bort ndgon. Han dr
alltid artig och vinlig, men han ger intryck av att d6lja sina verkliga kénslor och uppfattningar,
som ndrmast kan antas vara besvikelse over vérlden, vilket visar sig i hans dystra sinnelag och
skarpa cynismer. Han talar séllan eller aldrig om sig sjdlv, men deltar gdrna 1 diskussioner, om
dn 1 karga och korthuggna ordalag. Ofta antar han rollen som opponent, men utan att ge luft &t
sin egen livsdskadning eller uttala sin emotionella instéllning till sin motstindares virderingar.
Nir han talar dr det dock med auktoritet och det han siéger &r relevant i situationen. Han utstrilar
en enorm sjilvsdkerhet men tvingar aldrig sin vilja p4 ngon annan.

Otto dr dessutom en utmérkt sports- och idrottsman och inom idrotten dr fusk det viirsta
han vet, for ovrigt en av de fé 3sikter han talar om 6ppet. Han 4r en ypperlig bollspelare och
snabblopare och det finns inte ménga som beméstrar honom dessa discipliner. Att han &r
sportsman forsvagar honom ingalunda i vépnad kamp; han hyser inga illusioner om rent spel
nér det géller liv och dod. Han &r en god taktiker och gor sidllan misstag i strid. Faktum ir, att
det &r i stort sett bara i strid och idrott som han verkligen lever ut ty da lyser hans sanna jag
verkligen igenom; en stor kdmpe och god ledare, som man gor ritt i att folja.

For ungefir en méinad sedan utfirdade den nye biskopen och tillika linsherren dver
Glimberga allmén amnesti for att fira sitt tilltréide. Otto blev s ater en fri man och nir kriget
dérefter tog slut, beslutade han sig for att folja sin nyfunne vdn Valter till Akademin i Bonsor,
for att studera medicin. Otto ser med glddje fram mot dessa studier, ven om han inte 4r helt
sdker pd att det 4r medicin han ldmpar sig for. Han samtalar giarna med sina studiekamrater,
béde i enrum och infér dem alla.



Armida Petridotter Aftonstjirnas hemligheter

Armida har svér prestationsingest. Under hela sitt liv har hon funnit egenvirde i att vara bist i
studier. Nu &r hon inte ldngre det, Bianca och Valter &r betydligt bittre dn hon. Detta har slagit
henne hért, och hon tvingar sig att studera hirdare. Dock irriteras hon av den Iitthet med vilken
de ovan nimnda tillgodogtr sig kunskap. Armida har egentligen vetat i hela sitt liv att hon inte
dr ndgot sdrskilt, och nu r hon mest arg att hon nigonsin inbillade sig detta. Redan vid hennes
fodelse stod det ju klart; hon blev sin moders déd och dirmed faders olycka. Vad gott kan vil
komma ur nigot sidant? Hon méste visa sig vérdig, hon miste vara duktig, annars kunde hon
lika vél ha dott med sin mor. Hela hennes liv har varit byggt p4 en 16gn. Hon ir inte vird ett
vitten, men kan kanske fortfarande bli? I s fall méste hon dock bérja anstriinga sig lite, visa sig
vérdig, och inte lata sig igenom livet som tidigare! Respekt fir den som #r vird att respekteras.
Vénner far den som &r vérd vénner. Det ér naturligtvis ingen slump att Armida aldrig haft nigra
vénner, hon har ju aldrig fortjinat dem. Aldrig varit viirdig... forran nu, kanske!

Armida har lagt mérke till Valters oro for évernaturliga ting; han verkar nirmast
skrockfull. Forvdnande hos en man som i 6vrigt tycks ha bdda fotterna fast forankrade i jorden.
Kanske &r han rddd? en kiinsla Armida kan forstd och kiinna medlidande for. Stackars Valter,
han verkar ju s lycklig i 6vrigt, vilket 4r honom s4 vil unt efter allt han mste ha utstétt i kriget.
. Den stilige Claude har tilldragit sig Armidas uppmérksamhet, men inte tvirtom, naturligtvis.
Han &r sympatisk, véluppfostrad, kompetent och dristig, en sann gentleman, méjligen en smula
ytlig, men har nog oanade djup. Armida har anat att ryktena om en kirlekshistoria nog har
sanningsbakgrund och att detta intermezzo berort siysiern djupt. Det 4r sorgligt att se en s
levnadsglad yngling sérad i hjartedjupet, men det siret limnas nog bist ifred. Vad Claude
behover &r vinskap, inte kérlek. Armida kan inte 14ta bli att beundra Bianca. Hon kommer som
simpel bondedotter och presterar toppresultat i sina studier. Det 4r henne vil unt, hon kan inte
haft det 14tt, utan troligen slitit hart hela livet, &ven om hennes studier verkar g4 lekande létt.
Irritationen Over detta gér dock att svilja, och Armida hoppas uppriktigt att Bianca ska fa
framgéng och lycka i framtiden. Otto #r en skrimmande hird och okuvlig man, men med en
inneboende styrka och trygghet som fascinerar Armida. Det verkar vara synd om honom, livet
har nog inte behandlat honom fér vil. Ndgon borde muntra upp honom och ge honom trost for
vad det nu &r som plagar hans dystra sinne.



Valter Knivslipares hemligheter

Valter har sedan barndomen haft en stark och innerlig tro pd den Upphdjde och dennes makt.
Han dr dock vél medveten om att det finns andra makter hir i virlden, mindre, elakartade
makter som gor livet surt for hederligt folk. I Valters fordldrahem talades det aldrig om oknytt,
- alfer, dlvor eller labyrintern, men han hérde talas om dem #nd4, och han har dessutom sett bevis
pa deras aktivitet och lért sig frukta dessa onaturliga krafter. Han vet att han inte #r speciellt
insatt i vilken makt dessa varelser besitter, men han har lért sig vissa enkla knep att blidka dem,
som att aldrig g& under en stege, att spotta dver vénster axel d4 en svart katt korsar viigen, etc.
Valter har dock upptickt att Otto vet en massa om onda ting. Han har dessutom bekdmpat dem
och hans blotta nérvaro ingjuter mod i Valters brost. I morker, blott, hjdlper ej ens detta skydd.
I morkret gommer sig alla de okénda makterna, den Ondmnbares anhang, och #n virre ting,
som kan se i morker men inte ses. I morkret &r ménniskan hjilplos, bevakad, och vid liv endast
med dessa iakttagares vilvilja, vilken man sillan dtnjuter. De flesta dodsfallen sker om natten;
det kan inte vara ndgon slump. Morker 4r till och med direkt skadligt fér hélsan, och &r den
Upphdjdes fiende. Det skall drivas pé flykten, pa det att vi inte upphdr att vara ménniskor och
blir byte fér dom!

Valters biésta vin dr Otto. Det &r svart att forklara vad han ser i den storvuxne, dystre
mannen, men under deras tid tillsammans i armén har Otto ofta visat sig vara en man Valter kan
lita pd i allt. Valter vet att Otto alltid gor sitt bista. Valter respekterar Otto djupt och skulle kunna
gora mycket stora uppoffringar for att hjdlpa honom. Valter vill gdrna ta hand om de 6vriga i
kursen och bli deras védn ocksd, men han vet att det kan vara svart.Claude ir ett mysterium,
dventyret personifierad. Utdt 4r han glad och sjdlvséker och arrogant men bade Otto och Valter
har mérkt att han egentligen bara spelar for galleriet. Valter vill girna komma Claude inp4 livet
och ldra kiinna ménniskan bakom teatermasken. Otto var mer framfusig: han sade helt enkelt 4t
Claude att kasta masken och vara sig sjilv. Valter dr inte sa direkt utan téinker snarare diskret
frdga ut Claude om hans liv i Siys och férsoka lidra kinna honom den vigen. Bianca ir inte det
minsta medveten om sitt varde. Inse att flickan tédnker ta examen bara for att sedan aterviinda till
Bortre Lerviilling eller vad det nu heter for att ta hand om sin familj. Hon mé&ste fis att férsta sin
plats i livet och ldkaren kall. Men det dr nog klokt att vara lite diplomatisk och foérst vinna
hennes vinskap innan man borjar diskutera viktigare, livsavgorande frigor. Armida, slutligen,
dr p4 grinsen till nervsammanbrott, troligen pa grund av skuldkinslor hon lastar sig med. Hon
pressar sig alldeles for hart och stressar upp sig fér mycket. Férmodligen kommer hon inte att
orka mycket ldngre om hon inte lugnar ner sig. Tyvirr verkar inte Armida alls inse detta utan det
dr nog bist att man forklarar det for henne och visar att ndgon bryr sig om hur hon lever och
mdr. I dvrigt dr hon en trevlig och duktig flicka som Valter girna vill bli viin med.



Bianca Jacobidotters hemligheter

Bianca uppfattar att alla i Bonsor foraktar hennes ursprung och att de dirfor nedvirderar henne
oforskyllt och ser hennes eventuella svagheter och tillkortakommanden som bekriftelse pa
denna uppfattning. Av denna anledning &r det ytterst viktigt att inte ge belackarna vatten pa
kvarnen, utan att med sin prestation och sitt upptridande visa att hennes hembygd, hennes
bakgrund och hennes familj &r vil virda att respektera. Som det dr nu, tror omgivningen genast
att Bianca &r inblandad pé ena eller andra sittet, di ndgot ofordelaktigt sker. Kanske ndgot hon
sade, eller gjorde, eller underlit att gora, pd grund av hennes, som de tycker, otillrickliga
uppfostran och obefintliga ansvarskinsla. Allt detta ér naturligtvis felaktiga uppfattningar;
Bianca vet vil att hennes familj 4r nigot att vara stolt 6ver, dven om den inte bér adligt namn
eller har ett 6verflod av pengar pa kistbotten. Hennes uppfostran 4r god, dven utan guvernanter,
barnmorskor, ammor, privatldrare och s vidare. Trots detta ser hon med fascination, nist intill
avundsjuka p4 Armida, d4 hon fullkomligt obehindrat flyter fram i salongens hojd. Dessutom &r
Ju Armida vacker, men @nd4 verkar hon olycklig, vilket Bianca inte kan férstd. Kanske ligger
hér en hund begraven. Om man #nd4& kunde bli Armidas vin utan att hon féraktar Biancas
bakgrund.

Bianca kénner sig vildigt utanfor i den akademiska virlden, dir hon tycker att ingen
egentligen vill ha henne. Hon vigrar dock acceptera detta, utan gor allt for att visa sitt viirde och
komma in i gemenskapen. Hon har aldrig forut varit ensam; nu, i denna frimmande milj®, ir
hon det. Detta bekdmpar hon genom att férsoka skaffa sig goda vénner bland sina
studiekamrater. Armida &r ju redan ndmnd, och Valter verkar vara en trevlig man, redan
framgangsrik i livet, som vagat ta steget frin slagfiltet in i akademins virld. Hon beundrar hans
mod for detta och hans stora praktiska formaga i likevetenskapen. Han verkar dessutom ha en
djupt rotad omtanke for sina medménniskor och pratar ofta med studiekamraterna, sérskilt med
Claude och Armida. Otto &r ju hans vin sedan tidigare och Bianca hoppas att han #ven vill vara
hennes vin. Claude, om @n av Armidas samhéllsklass, liknar henne inte. Han #r arrogant men
oftast inte for den skull otrevlig. Detta till trots har Bianca svart att se hur hon ska kunna komma
overens med Claude. Detta smirtar henne lite; en sidan i vrigt intressant bekantskap, men som
personligen vél inte kan tycka om henne.

Forsta intrycket Bianca fick av Otto var skrimmande, men det har forbytts i respekt for .
hans styrka och grovhuggna, cyniska vinlighet. Dock &r han inte 14tt att nirma sig, men Bianca
vill gérna ldra kdnna honom. Otto kommer frin en helt annan virld; han ir en stridsman som
dodat och som varit med om fantastiska saker. Det ségs att han med egna dgon sdg Vidundret
ndr Gabriel Johannes Mattson fordrev denne frdn Arolen, samt att Otto dessutom varit en av den
fredlose greve Liljas mén. Spannande héndelser utover det vanliga flockas kring Otto.



Otto Wilhemsons hemligheter

Otto ldmnade visserligen Lagviktarna frivilligt, men forst efter att hans verordnade
rekommenderat honom detta. Dock var det ett litt beslut att fatta, ty allt sedan en uppskakande
. rdttegdng dér Otto var vakt, har han vetat att hans stidllning som Lagviktare var grundad p&
sjdlvbedrégeri, 16gn och tvivel. Det var for ovrigt samma rittegdng som utmynnade i den nu
riksbekanta konfrontationen med Vidundret, en av den Ondmnbares frimsta tjdnare. Otto talar
aldrig om dessa hindelser, men det hénder att han ler t den mytbildning som drabbat den sanna
historien, sérskilt vad géller Gabriel Johannes Mattsons roll. I denna konflikt vigrade Otto till
slut ta stéllning f6r den Ondmnbare, men han har sedan dess undrat om han gjorde rtt.

Sedan Otto ldmnade Lagvéktarna har han géng efter annan fatt demonstrerat for sig hur
obetinksamt ond ménniskan kan vara. Hans vinner svek honom, och han tvingades ta enkla
vakttjinstuppdrag, samtidigt som han forsjonk i djupa grubblerier. Han sdkte kunskap,
forbjuden kunskap om den Onidmnbare. Han kidnner den Onidmnbares namn, det &dr
MYRTILLUS, liktydigt med kétteri att ndmna eller kénna till. Under denna tid formulerade han
dven en teori om rétt och fel, gott och ont, som i korthet gér ut pd att ménniskan ej langre kan
doma vad som &r rétt och fel i religiosa sporsmadl, ty hon har sedan urminnes tid forvrangt de
sanna budskapen. Forst d4 sanningen hédrskar och allt &r klarlagt kan man dra nigra vésentliga
slutsatser. Dessforinnan bor man 18ta bli. Sanningen &r det enda av vérde.

For en tid sedan triffade Otto en man som han trodde delade denna vision. Det var greve
Rufus Hadrian Lilja, som for att undgi religios forfoljelse iscensatte mordet pé sig sjilv.
Sedermera flydde Otto Glimberga med greven, d& situationen blivit ohdllbar.Snart visade det sig
- att greven dessutom fort Otto bakom ljuset; hans egentliga motiv var endast vinningslystnad och
maktbegir. Sedan Otto insett detta utmanade han i vrede och bitterhet greven pd duell, och
greven foll dod for Ottos svérd. Alltsedan denna héndelse kidnner sig Otto sviken av virlden.
Han utgdr frén att alla personer, kinslor och hindelser dr besmittade med falskhet och svek.
Han &r mycket skeptisk till andra ménniskors sd kallade vénskap, ty den har séllan visat sig
vérd att lita till. Aldrig mer skall Otto folja nigon annans fardiga modell, det enda rétta méste
vara att finna sanningen sjélv. Ur denna soppa av falskhet forsoker Otto fortvivlat sélla ut de fa
korn av sanning han &nd4 tror finns dér, i sin outtrottliga jakt efter det Ritta, den Allomfattande
Sanningen. Denna sanning kan mycket vil sokas genom studier, varfor Otto med uppriktig
- gléddje ser fram emot dessa, d&ven om hans besvikelse dver vérldens svek goér honom dyster och
kryddar hans konversation med cynismer.

Han hoppas innerligt att hans studiekamrater kan utvecklas till verkliga vénner. Valter 4r
ju redan pé god vdg, men han kan ldtt forlora sin takt i sin iver att fi ndgot gjort. Claude borde
sluta spela rollen av upphdjd stropp frdn utlandet och istéllet oppet vara den trevlige unge grabb
han dr, ngot Otto i enrum uppmanat honom till. Claude slog forst ifrdn sig, men tycks ha fattat,
ty Otto tycker sig mérka tendenser till foréndring i ritt riktning, Dessa bor uppmuntras. Armida
behover ldgga sitt gamla liv bakom sig, d& det uppenbarligen plégar henne, men eftersom det
inte dr ndgot hon girna talar om 4r det svart att gora ndgot &t. Hon verkar inte stark nog att klara
- en konfrontation som den med Claude. Bianca, slutligen, ir en trevlig flicka som sikert
kommer att véixa upp till en likaledes trevlig dam. Hon ger inget som helst intryck av att vara
falsk, i alla fall, och det &r ju @nd& nagot.

Otto har den extra fardigheten Kulturkinnedom dO: 10
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Claude levde under stérre delen av sitt liv i vanforestéliningen att han var en juste grabb. Han
kunde inte se ndgot fel i sitt beteende och var ndjd med sitt liv. Denna tillvaro utplinades snabbt
dd han till slut gick 6ver grinsen, d4 han rikade déda sin opponent i en duell. Hans fars
reaktion pa didet gjorde allt fullstindigt klart fér Claude. Han var en bortskdmd, fifing och
uppbldst snobb. Han var arrogant, hiinsynslos och amoralisk. Han var ond. Och det virsta var
att hans far f6rldt honom och tog pé sig all skuld som Claude vid det laget var mer in villig att
bdra sjilv. Fademn skickade bort sin son, utan formaningar, utan hirda ord, med en rejil
penningsumma, att studera i Bonsor.

O, den skam som brinde i Claudes brost. Skam ver sin handling, skam &ver sitt
beteende, skam 6ver sitt liv; ack, si vilfortjant! Angcrful] frdn djupet av sitt hjérta nidde han
Bonsor. Men ack s I4tt man faller i gamla spdr. Hellre 4n att bli ensam spelar han rollen ay den
unge adelsmannen i exil, till societetens stora ndje. Dock bemddar han sig att inte sira ndgon,
att inte vara falsk eller elak. Det smirtar honom, detta spel, ty han inser i sitt hjérta att det méste
betraktas som falskt, och 4ngerfull gréter han sig till sémns d4 skammen over hans egen svaga
karaktir blir honom 6vermikti g- Han tdnker aldrig komma hem igen, om inte fadern kan vara
stolt 6ver honom. Han har nu insett, blott alltfor sent, att adels privilegier inte #r till for
adelsménnens eget hoga nojes skull, utan att de bir med sig forpliktelser. Det 4r adelsmannens
plikt att ta hand om och beskydda sina undersitar. Det ir hans plikt att vara ett féredsme i allt,
att fa ldnet att blomstra och att med fast hand styra allt till det bista. Det 4r for att mikta med
detta som adeln har sina privilegier.

Under sommaren #gnade han sig verkligen 4t ett romantiskt mellanspel; mellanspel for
henne, vill séga. Sjdlv trodde han sig ha funnit den stora kirleken, och lyckonskade sig for den
goda bdrjan pa hans nya liv. DA hon limnade honom férstod han for forsta gingen till fullo hur
illa han sjdlv tidigare gjort folk. Aldrig mer, svor han, aldrig mer ett falskt férhillande. Vid
samma tid ndddes han av bud hemifrdn att hans fader frintagits sitt imbete som fredsdomare pa
grund av Claudes missgéming och fademns “slappa attityd" hirvid. Till riga p4 allt har Claude
levt ver sina tillgngar under sommaren, och det vore under hans vérdighet, ndrmast gement,
att begéira mer pengar hemifran. Det blir till att dra 4t svingremmen istillet.

Otto &r en man vird att respektera och det gor Claude, bade for hans bakgrund som
soldat och krigare och framfor allt f6r de ord han talade till Claude for bara nagra dagar sedan
om att visa mer av sig sjilv och sluta spela for galleriemna. Claude har tinkt mycket och kommit
fram till att Otto &4r nog att lita pA. Han tiinker bemoda sig att inte spela nigot spel som exotisk
aristokrat infor Otto for att vinna dennes vinskap och respekt. Ottos vin, filtskiren Valter, &r
en mérklig man som alltid &r sig sjilv, precis s& som Otto vill att Claude skall gora. Valter #r
verkligen ett foredome i det avseendet. Bianca 4r svir att ha att gora med. Nir de triffades
kinde Claude att det horde til} hans plikt som adelsman att se till att ingen behandlade henne illa
bara for att hon &r en enkel bonddotter. Snart nog insdg han dock att "den enkla bonddottern" &r
fullt kapabel att ta vara p4 sig sjdlv med sitt frimodiga sttt och sprak. Hir dr det ingen som ska
sdtta sig pd Bianca! Claude vet nu inte hur han ska bete sig mot Bianca eftersom han inte kan
spela sin vanliga roil mot bondfolk, och inte heller den roll han numera tycker bekommer en
. adelsman. Han &r mycket imponerad av hennes siitt att sitta si g i respekt hos folk frin de Gvre
samhillsklasserna och kiinner sig dirfor osiiker infor henne. Armida, slutligen, kommer han bra
overens med. Han trivs bra i hennes sdliskap, men #r orolig, eftersom hon s uppenbart inte 4r
lycklig. Han #r redo att stéda henne om hon skulle behova stéd, men han tror inte att hon
nagonsin kommer att be om det. Kanske maste man ta ordentlig hand om Armida for att hon ska
kunna bli lycklig igen.




OSkrackgabell

RESULTAT EFFEKT

Offret ir s3 pass oberort att han far -2 pa Skracktabellen undcr resten av dagen.

Offret 4r oberort av skrickupplevelsen.

Offret blir forsiktigt och har -1 pé alla attacker och pareringar under denna SR.

Offret blir f5rsiktigt och har -2 pi alla attacker och pareringar under 1T4 SR.

.....Offret blir paralyserat av skrick under denna SR och kan inte géra nigot.

....Offret blir forsiktigt och har —1T4 p4 allt han foretar sig ufider 1T4 SR.

Offret blir paralyserat av skrick under 1T4 SR och kan inte gora nigot.

Offret mér illa, ir kramper i magen och spyri 1T4+1 SR. Under denna tid och yttedigare 1 SR kan han inte g&ra nigonting
Offret gir birsirkaging och rusar rakt mot skrickkillan och anfaller skoningslést dnda tills han eller skrdckkillan 4r oskadliggjord.
Offret miste fly s3 fort som méjligt bort frin skrdckkllan tinder 3T6 SR.

Offrets hiinder och ben borjar darra hiftigt vilket ger -2T4 pé allt som han foretar sig under 2T8 SR.

Offret flyr frin skrickkillan s3 fort som méjligt under 3T6 SR. Offret vet dock inte 3t vilket hill han fiyr, utan bestims

slumpmissigt.
12 Offret svimmar och faller till marken. Han vaknar 2T8 SR scnare.
13 e Offret svimmar och faller till marken. Han vaknar 2T8 minuter senare.
14 s Offret faller till marken med kroppen okontrollerat skakande tills skrickkillan forsvinner. Direfter 4r han darrigi 1T4

timmar vilket innebir att SMI och alla SMI-baserade firdigheter ar halverade.
15 e Offret stir paralyserat av skriick och kan inte g&ra ndgot frrin skeickkillan aviigsnar sig eller avliigsnas. +1 pi denna
", tabell under resten av samma dag. -

16 ..o Offret flyr vilt frin skriickkillan fortast méjligast och vigar sig inte tillbaka il platsen for skrackkillan inom 2T10 dagar.
+2 pi denna tabell under resten av samma dag.

17 Offret 6verbelastas av den fruktansvirda shachxpplcvclscn och ignorerar skrickkillan totalt. Han uppfbr sig som om
han varken ser, hor, luktar eller kinner skrickkillan p& nigot sitt. Exempel: Det dr varms i ruinen och mina kamiaier
skriker fdrtvivlat. ’Kurmmzbildotpd didsriddaren’, skriker de. Viirmen miste ha stigst dem 4t buvudet. Biist att gi ut s
friska lufien och kyla ned sig lite. Jag har Aesutom et otiickt siy pi armen. *Kom sk ghr vi', foreslér jag mina kamrater,

_ men de lysmar inte. Det miste vara virmen.

18 e Offret blir hysteriskt och stir kvar p4 platsen, skrikande av skriick tills skrickkillan forsvinner och offret blir Ingnat. +3 pa
alla slag pd Skricktabellen under resten av samma dag.

i [S—— Ofiret svimmar och faller till marken pd grund utav den fruktansvirda upplevelsen och forblir medvetsiast under 2T8
minuter. Ofirets hir vitnar. +3 pd alla slag pa Skricktabellen de nirmaste 1T3 dagarna. *

20 e Offret ramlar ihop pa marken och forlorar medvetandet under 2T8 minuter pd grund av den fruktansvirda
skrickupplevelsen. Offret adrar sig dessutom en psykisk stoming, d. v. s. blir galen. Vilken typ av storning som offret
rikar ut for bestims i samrdd mellan spelaren och SL. Det rekommenderas att man hittar pa nigot i stillet for att ta
exempel frin verkligheten. +4 pd denna tabell under resten av samma dag.

2 E——— Offret drabbas av en hjirtattack pd grund av den fruktansvirda shaclmpplcvdsen Offret miste klara ctt Normalt FYS-
slag; om det misslyckas dér offret. Lyckas slagu svmmar ofﬁct och forblir medvetslost under 1T8 timmar. +5 pa alla
slag pA Skricktabellen de nirmaste 2T4 dagarmna

7 S Offret undergir en kraftig fysisk fbmndnng, t. ex. ildras 1T10 4r 6ver en natt, forlorar hérseln, blir blind, tvingas
amputera ett ben, allt hir faller av, etc. Det dr upp till SL att bestimma vad som hinder. +6 pa alla slag pa Skricktabellen
under 2T6 dagar

23.............Offret &m@mﬂdnmgpégundwdmhhmmdashachmpb&bmmmammmﬁrmyxmwskm

: med 1T4poangpcnmnmr_ Oiﬁttgonumrhkanﬂngabcschlsct Forsimringar i firdighetsvirden och
glrtk:m trénas upp igen. *

24 ............Offret drabbas av massiv hjirtattack och maste klara ett Svart FYS-slag, annars dor han. Lyckas slaget, se *21°.

25+ cerenens Offret hamnar i djup koma p4 grund av den enorma pifrestningen. Den djupa medvetslsheten varar i 1T4 minader
och offret hinner dé av underngiring Bngt innan dess. En snill SL kan dock 16sa detta problem med limplig magi. *

* S12 1T20 en ging for varje grundegenskap utom STO. Om resultatet blir 19-20 minskas grundegenskapen permanent med 1T2

poing. Grundegenskapen kan inte bli ligre 4n 1 pa detta vis.

SA ANVANDER DU SKRACKTABELLEN
SI3 1T20 och Ligg till varelsens virde i Skricksla. Dra ifrén offrets PSY och lis av resultatet i tabellen. Varelsens forsta vérde (vinster om
snedstrecket) anvinds s4 fort offret ser skrickkillan. Virdet efter snedstrecket anvinds i efterfoljande stridsrundor om skrickkillan aktivt
forsiker Skriicksl (forsoker se s skrickinjagande ut som mjligt). Varelsen kan inte i s4 fall inte géra nigonting annat i den stridsrundan.
’— betyder att man inte skall sli p& Skricktabellen i denna situation. ’0” innebir att man skall sl utan att Ligga till nigonting.




