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Inledning

Kdra Spelledare!

Vilkommen till GURPS Discworld-dventyret Efterfesten, det forsta Discworldiventyret i
SydCons historia! Innan du kér dventyret r det ju bra om du har ett hum om vad det gér ut pa,
sé lds gérna igenom det typ en tvd ganger s ddr om du hinner. Om du har nigra fragor, gar det
bra att ringa mig, s far vi se om jag kan svara. Telefonnumret kommer nedan. Jag vill ocksa
passa pa att nimna att det 4r en i vissa fall fri tolkning av Terry Pratchetts virld jag har gjort.
Jag har forsokt behélla de delar jag tycker om och som passar in i dventyret, och lagt till en del
som inte direkt nimns i vare sig romanerna eller GURPS-boken. Av detta foljer naturligtvis
ocksa att det ar fritt fram for dig som spelledare att l4gga till detaljer och kanske till och med
dndra pé en del (smd)saker i dventyret. Jag gor inget som helst ansprak pa att ha hittat den
definitiva tolkningen pa t.ex. The Cavern, fast jag tycker att den som finns hér 4r bra! Man
kan vél dock siga att Efferfesten utspelar sig ndgon géng efter handelserna i The Last
Continent, och att jag i mojligaste man anvént mig av The Streets of Ankh-Morpork-kartan.
Det dr heller inget krav att du som spelledare dr Discworld-expert for att kunna kora dventyret,
&dven om det hjilper att ha en viss kunskap om vérlden. Jag svarar som sagt girna pa frégor
om du har ndgra. Det finns 4ven en bilaga som forklarar det viktigaste om Ankh-Morpork och
Discworld, om man inte l4st bockerna. P4 vissa strategiska stéllen i dventyret finns det 4ven
smd rutor med NPC-beskrivningar, om man vill ha lite rollspelstips. Tyvirr har jag inte
kunnat ta med négon karta 6ver Ankh-Morpork, pa grund av scanner-otillgénglighet och
copyrightproblem. Jag tror dock inte att detta behdvs for att kunna kéra dventyret. Pratchett
sjélv hivdade ju linge att det inte gick att géra ndgon karta Sver stan...

Hiér foljer en kort sammanfattning av dventyret. Den #r ngot forvirrad, men det mesta klarnar
i sjdlva dventyret:

Det dr magikerkonvent i Ankh-Morpork, det forsta i stans historia. Rektor Ridcully har
fitt blodat tand sedan han st6tt pi magikerna i EcksEcksEcksEcks, och har bestimt for
att ett konvent for att triiffas, umgas och byta daliga vitsar ir en bra idé. Detta har fitt
gensvar over hela Discworld. Magiker har strommat till Osynliga Universitetet for att
delta och brika med varandra. Hir kommer spelarna in. De spelar hiir ett ging
misslyckade magiker, som med nigot undantag aldrig har lirt sig nigon magi. I sitt
utanforskap har de funnit varandra och delar nu rum och krognotor med varandra.
Eftersom de utlindska magikerna antagligen inte kiinner till stan siirskilt bra, har
Ridcully beslutat att utse ett géing faddrar till varje besokare, och eftersom rollfigurerna
delar rum fick de ta hand om en giistande magiker tillsammans: druidbonden Lleif
Llaghurblladhur fran Llamedos. De forsta de gjorde efter att ha inkvarterat hans saker
var att ta med honom pi en riktig krogrunda, som gick dver halva stan och slutade pa
ett litet pensionatrum de hyrde da de inte kom in pa skolomrédet. Under krogrundan
lyckades de dven siitta eld pa en del av Offlertemplet och fornedra Offlers kultister. Vil
inne pa pensionatet dickade Lleif, som inte til lika mycket som de festvana
rollfigurerna. ...vilka gled lingre och lingre in i det trisk av magikerskryt, tritta
teoretiska diskussioner och lama in-jokes som florerar varhelst magiker super till det...

?Jag undrar vad som hiinder, om man dker tillbaka i tiden och hindrar sina forildrar fran
att triiffas”, mumlade Norm, som under den senaset halvtimmen suttit och forsékt vrida ett
mdébiusband av Kneponides Gyllene Maggérdel. Rufus lyfte pa huvudet och fixerade
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honom med en blodspringd blick. ”Gar att géra. Vem vill foschoka? Vill foschoka?” Kort
tystnad, varpd allas blickar i drucket samforstind foll pa den snarkande Lleif.”

Rufus har nimligen i sitt nagot forvirrade minne en magisk ritual, som han bara minns
da han ir riktigt full: Dropus Fabulésa Tidsvringare. Denna ritual har inte anvints pa
over tvihundra ar, pa grund av de potentiellt livsfarliga foljderna. Detta hindrade dock
inte de spritstinna skiimtarna, som raskt tog sig an forberedelserna. Mycket riktigt
hamnade de pi en logdans i Llamedos ungefir trettio dr tidigare, och Rufus charmade
Lleifs mor sa burdust att hon aldrig ens sig it hans stackars far. Viil tillbaka i sin egen
tid lommade de tillbaka till universitet pA morgonkvisten, utan Lleif... dickade p3 sitt
rum och glomde alltsammans.

Konsekvenserna av ritualen blev ju ritt extrema for stackars Lleif. Han haller helt
enkelt pa att sluta finnas till. (Att finnas till 4r ju en egenskap som alla andra, och han
haller gradvis pa att forlora den.) Nir dventyret borjar kan han fortfarande gora sig
mirkbar genom sina handlingar, fast han kan inte ses. Samtidigt haller omvirlden pa
att anpassa sig till hans icke-existens. Det blir svirare och svarare att minnas honom,
och hans forsvinnande far liksom en fjirilseffekt pa resten av tidviven (se Terminalen,
nedan).

Nir fiventyret borjar, stir de bakfulla rollfigurerna och genomlider en invigningsritual i
aulan. Ganska snart blir de anklagade for att ha slarvat bort Filiburs Fortorkade
Fladdermus, en relik som Lleif hade med sig, och som just nu befinner sig i nigot slags
limbo tillsammans med Lleif sjiilv. De har inget minne av vare sig Fladdermusen eller
Lleif. Efter diverse efterforskningar star det klart att det var en rejil krogrunda kvillen
innan. De ger sig ut pi stan p4 jakt efter fladdermusen, och rakar ut for nagra
fornedrande situationer, som beror pa fylleloften de gav kvillen innan. Till slut hamnar
de pa pensionatrummet, dir de plétsligt minns allt de gjort. Samtidigt manifesterar
Offler sig i Ankh-Morpork, himndlysten som aldrig forr. Spelarna flyr da
forhoppningsvis tillbaka i tiden, och hamnar i Terminalen, dir alla tidsresande
passerar. De fir reda pa att de maste se till att Lleifs foridldrar triffas, annars fir deras
handlingar extrema konsekvenser. Efter innu en resa till logdansen lyckas de
forhoppningsvis nullifiera ritualen och de aterbordas till Ankh-Morpork tillsammans
med Lleif och Fladdermusen. Nir de tror att allt ir som vanligt igen, visar det sig att
Offler fortfarande iir kvar, och dventyret slutar med en sista fornedring av de stackars
rollfigurerna. Klart! ‘

Négra fi ord innan #ventyret bérjar. Som kanske miérks, vixlas det en del mellan engelska och
svenska namn i &ventyret. Det &r ndmligen sé att jag tycker béttre om de engelska namnen i de
flesta fall... Ibland blir det dock lite 16jligt att prata svengelska ndr man spelar pa svenska.
Dirfor har jag gjort lite verséttningar av vissa namn, till exempel magikertitlar, nér det skulle
bli alldeles for klumpigt att blanda in engelskan. Déremot kommer Dibbler for mig alltid att
heta Cut-Me-Own-Throat, och inte Det-Blir-Min-Ruin, och s& &r det bara.

Vad giller de besvirjelser som nidmns pa Norms rollfigursblad, s 4r de som de léter:
Frammana isbitar fixar en liter isbitar, Hitta fuktskador letar upp alla fuktskador inom tio
meter och Dda Ohyra tar k3l pA mj6lbaggar, husmdss, myror, pélséngrar och andra smd
skadedjur.

Som du ocksd kommer att mirka, 4r detta ett vildigt styrt scenario. Det dr mycket svart att
misslyckas (det gér egentligen bara pé ett stille), och det 4r s& det ska vara. Efter att ha spelat
otaliga konventsscenarion under de senaste 14 &ren (nu fick jag sagt det ocksd...) dr jag trott
pé dventyr dir man kan misslyckas bara for att man inte pratade med halvtrollet i rum 23 vid
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rétt tidpunkt, eller for att man glémde memorera ritt besvirjelse nér dventyret bérjade, eller
for att man inte kédnde till den dér specialregeln som finns med i supplement XXXIV. Jag
tycker att det viktigaste i ett rollspel &r att spelledare och spelare har kul, och det giller
speciellt pd ett konvent d4 man bara har en begrinsad tid pa sig. Nér Efterfesten borjar, har
visserligen spelarna ingen aning om vad som hént eller varfor, men det &r inga problem att ge
dem sma knuffar om det behovs, och det forstor heller inte dventyret. Tyngdpunkten bor ligga
pé rollspelandet mellan rollfigurerna, och inte pé att de ska pressas att klara av scenariot.
Slutet kan nog till och med kénnas som ett anti-klimax om man &r en typisk stridsrollspelare,
men det gér helt i linje med resten av scenariot! _

Till sist hoppas jag som sagt att du och dina spelare far nigra roliga timmar med Efterfesten,
for det ar det som dr meningen!

Erik Nolander (B.F., B.EL.L., B.C.R., D.M.Phil., D.M.S., D.W.) MIB #2310
0739 - 880 923
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Kapitel I

Aulan

Boérja dventyret med att dela ut rollfigurerna till spelarna, och 1at dem presentera sig for
varandra. Beritta att de kéint varandra i ett halvar ungefir, sedan de hamnade i samma
studentrum infr forra terminen. Eftersom alla pa nagot sétt har hamnat lite utanfor den
egentliga universitetsgemenskapen, fann de varandra néstan direkt, och har tillbringat de
senaste manaderna med att systematiskt utforska Ankh-Morporks krogar, och ddrmed ocksa
utvecklat en smérre alkoholism. Nir de borjar kiinna sig redo, ldser du upp foljande for dem:

Det dir ndgot ljust och vasst som vill in i era gon. Det dr kvalmigt. Det mesta gor ont. Det
smakar illa i munnen. Vad ér det som svettas sa dckligt? Det har pagatt linge. Det fortsditter
och fortsdtter. Det luktar rék i nésan. Nagon bdr fram en, vad heter det nu, en sanddr
glodandekol-moj. Nu luktar det rékelse, bittre. Fan vad alla trings. Vad sdger han? Vad
siger dom, dom sjunger, det dr nog en kér. Viinta nu, den hér lokalen verkar bekant pd ndgot
vis. Just det ja.

Det Gr magikerkonvent i Ankh-Morpork. Eftersom ni inte riktigt riknas som magiker, slapp ni
vara med och forbereda under gardagen, sd ni var nog lediga. Tror ni. Det dr lite svart att
minnas vad ni egentligen gjorde igdr, det dr liksom lite dimmigt och det gor ont i huvudet ndr
ni forsoker tinka. Just nu stdr ni mitt bland konventsdeltagarna i universitetets stora aula.
Invigningsceremonin verkar ha pdgdtt riitt linge, ni dr inte sikra pd hur ldnge men det verkar
hallt pé en bra stund.Dom verkar hédlla pd att utfdra ndn gammal rit och en massa reliker
och annat hdller pa att béras fram till podiet under stort allvar och hogtidlighet. Vicerektorn
mdssar pd. "Bdr fram den Léskiga Léickande Luren!". Han gor ett kryss pd sin lista. "Bdr
fram den Trevliga Tenn-Triangeln!" Ett kryss till. "Bdr fram det Magiska Marsvinet av
Marsipan!” ... "Bér fram Filiburs Fortorkade Fladdermus!" Hér blir det ndgot tystare.
Processionen verkar komma av sej. "Jag sa: Bdr fram Filiburs Fortorkade Fladdermus".
Plotlsigt verkar det som om det haller pa att bildas en cirkel av tomrum runt just er. "Jo jag
sa BAR FRAM DEN FORTORKADE FLADDERMUSEN!!!!"

Allas uppmdrksamhet verkar ha riktats mot er. Nagot verkar vara fel. Varfor ser alla sd
otaliga ut?

Vicerektorn klattrar nu ner frin podiet och banar sig vég fram till spelarna. Han synar dom
stréngt uppifran och ner, med en ogilllande rynka i pannan, och siger: "Var har ni

Fladdermusen, era sorgliga klantar?" Hér 4r det fritt fram for spelarna att improvisera ett
svar, men om dom undrar 6ver vad som pagar kan spridda minnesbilder gora sig pdminda.

Gud vad mycket sdgspdn och stéviar det var hir... wow! Vilken idé jag just fick, mdste berdtta
den for dom andra innan jag glommer bort den men vad mycket grus det kommer in i
munnen! (Chico)

Déir dr ju jag i glaset, vad flottigt det var varfOr har jag tre huvuden. Vad ont det gor i handen
oj déir var en sndll hund! (Lopez)

Bom bom bom bom... Bra musik pa det hiir scht... scht... den hér platsen. Troll troll troll
troll... Of d&. Hur far han plats med den i den lilla? Bom bom bom bom... (Norm)
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Vad spelarna ska fatta 4r att de inte egentligen har en aning om vad som har hint med
fladdermusen men att det tydligen var dom som hade hand om den, och att dom kinner sej
véldigt bakfulla, daliga, skyldiga, trétta, smutsiga och forvirrade. Vicerektorn 4r inte nadig i
sin kritik men ger spelarna 24 timmar att fixa fram fladdermusen, annars blir dom relegerade,
dddade och retade — i ndmnd ordning.

Hér fér du gdra stanna upp som spelledare och l4ta spelarna rollspela sjilva lite grann och se
om dom kommer pa nagra bra idéer. Antagligen 4r de ganska forvirrade, och har inte en aning
om vad de ska géra. De har ett studentrum som de kan undersdka om de vill, och fragar de
inte om detta far du gérna papeka det. Om de gér till rummet (som beskrivs nedan) kommer de
att hitta ett konventspergament, som blir deras viktigaste ledtrdd genom hela dventyret. I
pergamentet finns ndmligen forkryssat de platser som de beskte kvéllen innan, och det 4r ju
alltid ndgot att gé efter. Skulle de visa sig att spelarna inte kinner for att g till sitt rum, 4r det
ju faktiskt pa det viset att Norm “rakar” ha en broschyr i fickan, markt pa exakt samma sitt
(vilket sammantréffande, va?). Skulle spelarna till 4ventyrs inte ens kénna for att ta en titt i
sina fickor, ér det bara att séga till den som spelar Norm att "det #r nigot som kliar innanfSr
dina byxor", och det borde vil ta skruv. Om de fortfarande envisas med att inte fatta en enda
vink frén dig, vordade spelledare, sldng fram pergamentet mitt framfor nisan p& dem och
muttra ndgot i stil med verkar som det inte bara #r rollfigurerna som #r troga...”. Ge dem nu
lite tid att titta igenom pergamentet, och beundra den vackra prosan. Friga sedan vad de
tanker gora. Vill de ga omkring pé universitetsomradet, 4r det mer folk dér n vanligt.
Voodoomiéstare frdn Genua, hixor frén Lancre, gatumagiker fran Sto Helit, mystiker frén
Agateaimperiet - ja, hela skolan &r fylld med gistande magiker fran hela disken. De kommer
dock inte att hitta ndgot egentligt matnyttigt pa skolomradet, mer #n att de kan f3 bekriftat av
dorrvakten att de var ganska fulla nir de kom hem ndgon géng vid fem-tiden i morse. Om de
frgar vakten om ndgon mer var med dem, fir han ndgot tomt i blicken, som om han inte
riktigt forstér vad de pratar om, men sedan séger han att ’nej, det var bara ni fyra. Vem skulle
mer ha varit med?” Till slut bestdimmer de sig antagligen for att ge sig ut p4 stan, och frséka
ta reda pé vad som egentligen hinde igér kvill.

Studentrummet: Det dr en vildig rora inne i rummet. Kldder ligger spridda 6ver hela golvet,
séngarna dr obdddade, eller inte baddade alls, och pé skrivbordet har ndgon byggt en synbart
instabil skulptur av tre stolar, en pall och ett géng galgar. Genom en ofattbar slump ligger det
dock en broschyr fullt synlig mitt p& golvet — konventsbroschyren (subtilt, eller hur?). Det
finns inga spér av den forsvunne magikern, och skulle spelarna friga om de minns varfor de
har fétt tag pd broschyren (de &r ju trots allt inga géstande magiker), kénns det som om nigot
som de borde veta, men inte riktigt kan komma p4. Det ligger liksom om hémet i
hjérnkontoret, som just nu 4r lite vil ostddat. Lopez har &ven en ryggséck har, fylld med
typiska dventyrargrejer, som hon gérna fér ta med sig. Ryggsécken inneh&ller 15 meter rep, en
lykta, tio dagars ransoner torkad mat, tre facklor, elddon, teleskoppale (utfillbar till tre meter),
en spegel, tdndolja. Kommer spelaren pd ndgot annat troligt som kan vara i ryggsicken, s&
tillat det.
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Griiva i fickorna: Om spelarna bérjar soka igenom sina fickor hittar de foljande:

Rufus e [ kulram, modell liten

e 1 pipa e 1 konventsbroschyr

e 1 paket tobak e 4 dollar

¢ 3 solkiga spelmarker e 17cent

e | tygbit, troligen en ndsduk Chico

Lopez e 1 fickplunta, tom

¢ 1dolk e 3 cigarrer

e 5dollar e | spetsndsduk

e 1 burk smoérjolja e 2 strumpor

e 1 tummat exemplar av Cohen Barbarens e Ennyckel
"Inn Juste 7 Dayes, 1 Wyll Make You a e En pése med sten
Barbaerian Heroe"

e ] banan

Norm
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Kapitel II

Ankh-Morporks gator &r som vanligt trnga, smutsiga och hdgljudda. Aven hir kan spelarna
mdrka att det syns lite mer magiker &n vanligt. De flesta av dem bér pé souvenirviskor, och
har satt faniga tygdekaler p4 sina trollkarlsméssor och kapor. Ingen av magikerna bryr sig
sdrskilt mycket om spelarna, om de inte gar fram och pratar med dem. De kommer d3 att
bombarderas av typiska turistfrégor ("Nirmaste bra restaurang, var ligger den?”, ”Var kan
man kdpa de dir pittoreska liderflodhastarna som ér sd populdra hemma i Bugarof?”), men
ingen av magikerna har nigon aning om vad spelarna gjorde igdr, eller om det var ndgon med
dem. Lleif reste dessutom ensam fran Llamedos, s det finns ingen p& magikerkonventet som
har ndgon klar bild av honom frin ankomsten (och dnnu mindre nu...).

Tanken &r nu att spelarna ska fastna for de inringade stéllen i konventsbroschyren, och ge sig
dit och underséka. Mycket riktigt &r ocks3 detta stillen som de besdkte kvillen innan, och
dessa beskrivs lite langre ner. Nu finns det ju en viss chans att de bestimmer sig for nagot helt
annat, t.ex. att g till The Dysk, eller till The Mended Drum, men tyvirr kan jag av
utrymmesskdl inte ge ndgon beskrivning av allt som finns att gora i Ankh-Morpork. Jag
hénvisar till GURPS Discworld och The Discworld Companion om de vill hitta pa ndgot
annat. Ar du inte s3 van vid Discworld, s4 ta en titt i bilagan som hénger med dventyret. Dar
finns det lite mer uppslag och idéer. Ar det dessutom s4 att spelarna hittar pa nagot helt
ofSrutsett (man vet ju hur spelare 4r...), 4r det bara att improvisera! Stan 4r ju rétt stor, och
inte ens hilften har beskrivits i bdckerna s nog finns det utrymme for egna idéer.

Spelarna kommer ocksa att réka ut for lite handelser nir de vandrar omkring pé gatan. Dessa
kan hénda nér du kénner for det, om det t.ex. borjar g4 lite pa tomgéng, och det 4r heller inte
nédvandigt att allt intraffar. Alla dessa handelser har ndgon koppling till Offler, det vill séga,
rollfigurernas 6deléggelse av Offlertemplet kvillen innan. De tre som finns 4r bara forslag,
och du fér gérna hitta pd mer. Det #r ocksd bra om en del oforklarliga saker intréffar da och
da. Lleif fljer namligen efter spelarna hela tiden, utan att synas, dock. Hans existens haller
som sagt pé att upphora, men det sker gradvis, vilket gér att han fortfarande kan gora sig
bemdrkt (i och for sig bara som en ndgot kraftlss poltergeist, men dndd). Langst bak i
dventyret finns en lista pd saker som kan intréffa, och i platsbeskrivningarna finns ocks4 lite
detaljer. Med jémna mellanrum kan du ocks3 sl ett IQ-slag for spelarna. Om négon slér éver
sin IQ, far han/hon en flashback frén kvillen innan (dessa finns i en bilaga langst bak). Eller
ocksd kan du helt sonika bestimma att nu #r det dags for en flashback, istillet for att slg. Valet
ar ditt!

Blandat Offleriana som hdnder pa stan

 Nér de gar forbi Offlertemplet mérker de att ndgon malat Offlerstatyns svans randig och
satt pd den ett par grilla kalsonger. Négra kultister haller pa att forsdka tvétta bort fargen,
men den verkar sitta bra.

¢ En Offlerlonnmérdare smyger pé rollfigurerna och tianker forsdka déda dem. Det hir kan
gérna hiinda om spelarna befinner sig i en grind nigonstans. Medans de gar dér intet ont
anande, far de plotsligt se en skugga pa viggen framfor sig med en hojd kniv. Nar de
vénder sig om stér dér en stor [onnmérdare ifsrd krokodilmask och héller en kniv som
riktigt dryper av gift. Han gor ett utfall mot en av spelarna, d& han plétsligt snubblar till
och faller rakt pé sin forgiftade kniv och dér... Naturligtvis har Lleif lagt krokben for
honom, medvetet eller omedvetet.

 Péen husvigg har ndgon skrivit, med en handstil som paminner om Norms:Offler fuger

Jfebra-fnoppar-...
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Theobald Stronginthearm’s Scumble-A-Go-Go (Isle of Gods, Lower
Broadway)

Detta &r ett nytt underhdllningsstélle som en ambitids dvirg 6ppnade for ndgra ménader sedan.
Varje kvill upptrader hiar mer eller mindre kénda formégor, bade lokala och utifrin
kommande. Sedan hdndelserna i Sou/ Music har ju Underhéllningsgillets stillning forsvagats,
s& vem som helst kan upptrida utan fara for att bli lynchade'. Nir rollfigurerna besokte stillet
igdr kvill, lyckades de sla i dgaren, Theobald Theobald Stronginthearm
Stronginthearm, att de var en resande joddlargrupp [Beskrivning: Ganska lang for att vara dvirg,
fran Lancre, vilket de tyckte var ett sirdeles roligt ~ [och med en enorm kulmage. Alltid hdgrod i

skamt. Theobald blev av ndgon anledning eld och ~ [2siktet. Valansad valrossmustasch, med
matchande skigg.

lagor, th lovade derp att de skuII? fa u?ptréida [Rollspelstips: Alltid stressad och kolerisk. Gar
redan nésta dag (dvs idag). Som véntat 4r detta litt upp i falsett om han blir agiterad, vilket han
nagot som rollfigurerna inte minns, men snart blir f5r det mesta. ..

kommer att bli varse... Vad de heller inte vet, ir

att det faktiskt finns en joddlargrupp frén Lancre (vid namn Lancres Liderliga Lustjoddlare)

som just nu befinner sig i Ankh-Morpork. Theobald tror helt enkelt att spelarna #r denna
grupp, och har @nnu inte ftt redas pa motsatsen.

Nir spelarna néstan &r framme vid ingéngen till Scumble-A-Go-Go, tittar en liten dvirg ut ur

en sidodorr... "Ddr dr ni ju, var har ni varit, ni skulle varit hir for en timme sen!", ropar han

nér han far syn pd dem. Han foser resolut in dem genom sidodorren. Alla protester, till
exempel att de inte har tid, &r meningsldsa. Theobald beméter allt dylikt med "Né det dr klart
att ni inte har!!!! Ni skulle ju varit hér for en timme sen!" Borjar de forklara att de inte har en
aning om vad den envetne dvérgen pratar om, snédser han av dem med ett *Jajaja! Ingen tid att
skdamta nu! Se sa! Upp pd scen!!” Mycket riktigt foses de ut pa en scen, bakom en rid, och

Theobald stiger ut framfor riddn. De hor honom séga: ”Mina damer, herrar och apa! Fér jag

lov att presentera, direkt fran Lancres bergstrakter: Lancres Liderliga Lustjoddlare!” Ridén

dras upp, och spelarna ser ut 6ver en ganska stor lokal, med en bar vid viggen lingst bort frén
scenen, och en vildans massa bord och stolar ddremellan. Lokalen &r dven fylld med det som

Theobald sa: damer, herrar och en apa, nidrmare bestimt universitetets Bibliotekarie, som

trottnat pa den langtrakiga forelédsning som just nu pagér i skolan. Vad bittre da 4n att njuta av

de finare konstarterna, resonerade han och begav sig med ett bestimt *Oook!” till Scumble-A-

Go-Go.

Vad hénder nu? Tja, till att borja med kan du ju se hur spelarna 16ser den hir situationen. Om

de verkligen forsoker med att gora ett framtriddande, s& kan du gérna kréva att de visar vad de

gor, om inte annat for ditt hoga ndjes skull... Stér de bara dér som fan, kommer publiken snart
att borja bua och kasta saker pa dem, vilket kanske f&r dem att prestera ngonting i alla fall.

Vad den &n gor, kommer tva saker att hinda:

1. En stund efter att spelarna har hamnat pa scenen, kommer de riktiga Liderliga
Lustjoddlarna att komma in i lokalen och anklaga spelarna for att vara bedragare.
Lustjoddlarna har ndmligen fétt reda pé att ett géng charlataner (rollfigurerna, alltsd) utger
sig for att vara dem, och sddant ser man inte genom fingrarna med i Lancre. De Liderliga
Lustjoddlarna bestar av fem medelélders mén, klddda i kndbyxor med tofsar, grilla
skjortor och sma tajta lddervistar. Drikten kompletteras traditionsenligt med ett par
vélputsade stovlar i grongarvat ldder, ocksa dessa forsedda med smé tofsar och med
klatschiga monster av silvertrdd. Theobald kommer nu att bli ursinnig, och ett allmént
upplopp bryter ut. Ankh-Morporkianer gillar ju underhéllning, men det finns inget som gér
upp mot ett hederligt barslagsmal. Det bista i det har ldget 4r att spelarna helt sonika flyr

" Av gillet, alltsi. Publiken &r en helt annan sak...
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frén stéllet i det allménna tumultet, ivrigt jagade av ett ging galna joddlare och en
yxviftande dvirg.

2. Bibliotekarien &r ju en man, forlat, apa som har sett en hel del, och dérfor mérker lite mer
dn andra vanliga dodliga. Om spelarna upptréder, kommer han att se Lleif bredvid dem,
som en aningens spoklik figur som desperat forsoker finga deras uppmirksamhet genom
att ropa och knuffa pa dem. Bibliotekarien forsoker i det hir laget forklara detta for
spelarna, men det blir lite svért, beroende dels pa hans for en ménniskas 6ra begransade
ordforrdd, och dels beroende pé det forestdende upploppet. Det ér dock bra om du kan
frambringa en kénsla hos spelarna att Bibliotekarien forsoker beritta nigot viktigt, men att
de inte kan forstd vad han menar.

Néjesfdltet (Hide Park)

CMOT Dibblers senaste pafund ér ett ndjesfilt i Hide Park. Trots att han framgangsrikt
marknadsfort ngjesfiltet som “fullt fungerande, p& heder och samvete, eller skir halsen av
mig!”, s& dr det inte mycket som fungerar eller ens #r iging i parken. Skilet till detta 4r framst
att Dibbler har byggt néjesfiltet efter ritningar av Bloody Stupid Johnson, Ankh Morporks
okénde arkitekt och hatobjekt. Vad som finns 4r en karusell som gér baklinges och som drivs
av ett ging impar som envisas med att strejka en géng i kvarten, en spegellabyrint som folk
har en f6rméga att forsvinna i och senare dyka upp i universitetets bibliotek, en kombinerad
berg-och-dalbana-och-giljotin? samt ett zoo. Det vill séiga, tre burar som innehaller en halt
flodhést, tvé tandl6sa alligatorer och en dést tréiskdrake. Runt omkring i parken vandrar det
ocksd ett antal personer klddda i rosa-grona flodhéstdrikter av plysch. Tanken ér att de ska roa
barnen och allmént skémta till det, men eftersom de flesta #r arbetsldsa dventyrare och annat
16st folk, fungerar det inte sd bra. (Dom #r miserabla och deprimerade och blir sarade nir
ungarna puttar omkull dom och ténder eld pa dom.)
Bakom ett trdd i parken stdr en av “flodhéstarna” och réker en skrynklig fimp. Han har lyft
upp sjélva huvudet pd drikten sé att han nu bér den som en keps, ungefir. Mannen &r ingen
Cohen Barbaren mindre 4n Cohen Barbaren, som tréttnat pd att
Beskl"ivning': Garr}mgl, senig och muskulds fast smal.| yarq kejsare i Agatea och gett sig ut pa
(Se bild pa sid 40 i Discworld-boken) « o, . . -
Rollspelstips: Littpratad, fast pratar hellre om rovarstrat lgoen. Tyvanj har ju tiderna fogandrats
liktornar 4n gamla bravader. en hel del pa senaste tiden, och Cohen &r
tvungen att hanka sig fram pa dylika stréjobb
mellan raidera. Naturligtvis kdnner Lopez
igen Cohen fran trésticksbilden pé sin bok, och hon borde bli eld och 1dgor dver att traffa sin
idol. Cohen kan mycket vil tinka sig att sméprata med spelarna en stund, fast snacket ror sig
mest kring hur det fanns mer guld fSrr i tiden vad som #r bést mot liktornar. Efter en stund 4r
han tvungen att dra pa sej huvet och gé och jobba igen. Hall kvar honom i minnet, dock. Han
kommer att spela en inte helt oansenlig roll framemot slutet...

The Cavern (Quarry Lane)

Det hir stillet 4r en riktigt ldskig trollklubb, som #gs av den mest fruktansvirda av troll -
Chrysophrase. Kvillen innan var gruppen hér och réjde som svin (det var sista stillet de gick
till innan ritualen i hotellrummet). Innan de stack hann dock Rufus frsoka charma sangerskan
" Ruby, och dessutom "rdkade" de fa med sig en pése sten - ja, det vill séga otickt trolltjack.
Problemet &r att denna pése tillhérde Chrysoprase, och den #r vérd en hel del dollars pa
gatan... Kort sagt: han vill ha tillbaka pdsen med inneh4ll, och gérna f4 tag p& de som snodde

? Enda skalet att premidrturen inte tog en &nda med forskrickelse var att vagnen var fylld med dvirgar. Notan pa
deras forstorda hjilmar slutade dock pé 16,737 dollar.
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den ocksa.
Det #r bra om The Cavern blir spelarnas sista anhalt dven nu. Kanske har den inte §ppnat dnnu
om de vill ga till den forst, kanske maste de ha specialbiljetter just ikvill (som ndgon av en ren
slump rakar hitta i fickan nigra timmar senare) eller nagot annat du kommer pé.

Ingéngen till The Cavern ligger i en sunkig grénd langt inne i Shades. Dér gér man ner for en
trappa (upplyst med lysmaskar) och rokpustar kommer upp fran underjorden, belysta nerifran
av mystiska ljus i sjuka firger. Ju lingre ner spelarna gar, desto mer blir de medvetna om ett
rytmiskt dunkande varvat med ett lika rytmiskt pysande, och ett frenetiskt blinkande ljus. Det
blir kallare och fuktigare for varje steg. Till slut, efter vad som kénns som en evighet, slutar
trappan i ett litet skumt rum. Langst bort i rummet frén trappan sett skymmer ett forhdnge av
ben och stenar sjilva ingangen till klubben. Nu 4r Jjudet och ljuset néstan outhérdligt
pulserande och starkt. Framfor ing&ngen sitter den skone och avslappnade gnollen Mycel.
Mycels huvud 4r tickt med 1angt tovigt ihopflatat har. Det gér knappt att se hans ansikte, men
han pratar med en rokig, dov och knarrig rost. P& huvudet har han en rodgulgronrandig isblasa
s att han ska kunna rikna ritt pa intrddet. Han &r namligen dorrvakt.

Det ska inte vara sirskilt svart att komma forbi Mycel, men det far girna vara roligt. Mycel &r
egentligen vilvilligt installd till rollpersonerna, eftersom han vet att de &r coola snubbar som
vet hur man rojer loss. Ddremot kan han mycket vil tinka sig att skamta lite med dem, till
exempel "De kosta fitusen dollor a komo in, kampisman".

Klubben bestar till storsta delen av en enorm sal, dir det finns dansgolv, scen, bar, bord - ja,
sént som finns pa en nattklubb. I taket hinger en exotisk ballongfisk som snurrar runt och
glittrar i det pulserande mineralljuset. Hela stillet &r téckt av s& mycket rok att man egentligen
inte ser mycket mer #n ett par meter framfor sig. Dock kommer det ibland ljusblixtar som
lyser upp lokalen en brakdels sekund. Det dénar och dunkar av trollmusik och troll som
dansar. Det #r faktiskt troll &verallt i hela lokalen. Att ge sig ut pd dansgolvet dr mer &n
livsfarligt, och att kdpa nagonting i baren #r vil heller inte att rekommendera (det &r ju bara
mineralvatten...).

L&t girna spelarna vandra omkring hér ett tag. Lat dem néstan bli nertrampade av dansande
troll, 14t dem handla i baren om de vill, inte n upp till rdnnan i pissoaren, forlora pengar i
trollcasinot och sé vidare. Forr eller senare kommer de att bli upptickta av Chrysophrase och
hans hantlangare. Det 4r ju nimligen inte s& vanligt att Ehrysophrase

ménniskor kommer till The Cavern, och &nnu mer eskrivning: Ett vildigt stort och fult

ovanligt att samma personer kommer dit tva kvillar pd froll. Han &r kladd i en typisk
raken. Nir du tycker att tillréickligt lang tid har gétt,
kommer ett troll fram till spelarna och pekar med
tummen mot ett avskilt rum lédngs bort i grottan. “Herr C
onskar tala med er, manniskopluttar”, séger trollet med
mork rost. De blir sedan mer eller mindre fosta in i
rummet, som #r tickt med vinrdd mossa och och
sjalvlysande svampar. Dér sitter Chrysophrase,
tillsammans med Ruby och ett géng stora och tunga
troll. Till att borja med dr Chrysophrase bara nyfiken pd

gangsterkostym, med en vrikig rock
hingd 6ver axlarna. Dessutom har han
ett halsband med diamanter —
trolltinder — runt halsen. .. Han ér tuff.
[Rollspelstips: Overligsen och
sjalvsiker, Léter sina hantlangare ta
hand om problem istillet for att géra
det sjilv. Tdnk Marlon Brando i
Gudfadern.

varfor de har borjat frekventera hans klubb. Han kommer dock snart att borja misstdnka att det
ar rollfigurerna som stulit hans stenar, om inte annat s for att han kénner lukten av dem.
Spelarna kan f& mérka att det liksom blir mer och mer storre och storre troll i det lilla rummet,
och Chrysophrase kommer till slut att ge order om att de “tas hand om”...Samtidigt kommer
Ruby att borja florta med Rufus, mest pé skoj. Rufus kommer dock att f4 sla ett Will-slag for
att kunna motstd hennes rubusta charm. Misslyckas han, kan han inte gora annat &n att ge
henne en b1t puss mitt pa hennes steniga mun. Naturligtvis &r detta ndgot som inte uppskattas
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av Chrysophrase, eller Ruby heller, for den delen. I det hr liget &r det formodligen bittre att
fly &n att fiikta mindre bra, och gér spelarna detta kommer de att lyckas ta sig ut ur lokalen,
forfoljda av ett géing rasande trollgangsters.

Nu bérjar en vild jakt genom Ankh-Morporks gator. Forsok att beskriv den som en biljakt i en
dalig actionfilm - pdsprungna gronsaksvagnar som vilter, folk som knuffas undan, forfoljare
som kommer ndrmare och ndrmare, och s vidare. Nattvakten kommer antagligen ocksa att
upptécka de flyende spelarna, och i enlighet med den gyllene polisprincipen (springer man,
har man sikert gjort ndgot olagligt) sitter de efter spelarna. Om du kénner for det kan ocksé
de Liderliga Lustjoddlarna fa syn pa spelarna, och #ven de borja jaga dem. Kénslan som
spelarna bor 2 ér att hela stan dr ute efter dem. Nir du tycker att jakten pagatt lange nog, och
spelarna bérjar se lite desperata ut, kan du papeka att de ser en liten grind som man nog kan
goémma sig i. Gor de detta, ser de hur hela foljet springer rakt forbi griinden, nu ivrigt jagandes
varandra istéllet. Efter att ha pustat ut en stund, méarker de att det 4r ndgot bekant med
granden. Om de ser sig omkring, upptécker de en liten dorr med skylten “Fru Vantes
Pensionat” ovanfor. De far en bestdmd kénsla av att ha varit hir forut, for inte s& linge sen...
Om spelarna verkar tveka dver att gd in, kan du séga att de nistan kinner sig tvungna att
Oppna dorren (enligt den narrativa kausalitetsprincipen, om inte annat).

Pensionatet

Niér de kommer in i pensionatet befinner de sig i receptionen, ett ganska litet rum med en disk
vid bortre véiggen och en trappa som leder upp till rummen. Bakom disken stir fru Vante,
ensionatets dgarinna. Hon kénner mycket vil igen rollfigurerna, och hélsar dem med ett
Fru Vante "Ndista gdng ni ska ha fest pa rummet fir ni faktiskt
Beskrivning: Enoliten gumma, l4tt hopsjunken, vara lite tystare!” Fru Vante har ingen aning om
med ett huckle pa huvudet. . v o s "
Rollspelstips: Pipig och gill rost. Virldsvan, vad _Som forekommit p& rummet - vad gésterna gor
har sett det mesta, s& hon 4r inte litt att chocka, | P4 Sina rum &r deras ensak - men hon har fatt
klagoma@l fran de andra gésterna, bland annat en
vampyr som hévdade att oljudet kunde "vicka de
doda...". Nyckeln som Chico har pa sig gér mycket
riktigt till ett av rummen pé pensionatet, nirmare bestdamt nummer 7a. Forr eller senare
kommer vil spelarna att bege sig dit, och det ser ut som foljer:

Rummet: Rummet &r ganska litet och sjabbigt. Bredvid dorren stir en séing, och pa bortre
véggen blickar ett fonster ut 6ver Ankh-Morpork. Det &r dock inte detta som drar till sig
uppmérksamheten. Storre delen av golvet 4r nidmligen téckt av ett ganska slarvigt ritat
oktagram. Runt oktagrammet 4r skrivet en massa symboler och magiska ord, uppblandat med
ett och annat Pillesn### och Rektor Ridcully dr en ###. Atta nerbrunna ljus omringar
alltsammans och mycket vax har flutit ut p4 golvet.

S4 snart spelarna kommit in i rummet fir de sin sista och vérsta flashback. P4 en brakdels
sekund minns de ndmligen allt som hénde kvéllen innan och drabbas 4ven av herr Agren och
Eftertankens Kranka Blekhet.

Det var verkligen en riktigt helkvill igdr. Tillsammans med Lleif Llagurblladhur, en av de
gdstande magikerna som rdkat fdtt er som konventsfaddrar, begav ni er ut pd en krogrunda
Jor att visa lantisen lite av den Stora Wahooniens ldckerheter. Och vilken krogrunda det blev!
Ni har aldrig haft en sa kul kvill forut! Forst ivig till Scumble-A-Go-Go, och vad littlurad
den dvirgen var, och sedan till nijesfiltet, runt pad lite andra krogar och The Cavern som
avslutning - béttre kunde det inte ha blivit. Lleif var en rolig typ, fast lite spind. Han
envisades med att hel kvillen bira omkring pd den déir gamla uppstoppade fladdermusen han
haft med sig fran Llamedos. Ndja, han slappnade av efier ett par 61, och sen var han precis
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som en vanlig ménniska. Lite synd bara att ni inte kom in pd universitetet nér ni skulle hem,
men en efterfest pd ett hotellrum dr ju inte fy skam nér allt kommer omkring. Det dr klart,
Lieif déickade ju niistan direkt, men vad gjorde det, dd ni kom pd den perfekta avslutningen pa
kvillen:

"Jag undrar vad som hinder, om man dker tillbaka i tiden och hindrar sina Sfordldrar fran att
triiffas ", mumlade Norm, som under den senaset halvtimmen suttit och forsokt vrida ett
méobiusband av Kneponides Gyllene Maggérdel. Rufus lyfte pa huvudet och fixerade honom
med en blodspringd blick. ”Gér att gora. Vem vill fschéka? ”En kort tystnad foljde, varpad
allas blickar i drucket samforsténd fOll pd den snarkande Lleif.

Sagt och gjort, Rufus grivde fram en gammal ritual han inte hade kommit ihdg pa flera
decennier, och vips befann ni er pd den bydans dir Lleifs fordldrar triffades. Det var en ldtt
match att forfora den bonan, tyckte Rufus, och snart var ni tillbaka pd hotellrummet - och
Lleif var borta! Det funkade!! Hurra!!!...tyckte ni dd... fast s ddr jéttebra kanske det inte var
egentligen... Det borjar kinnas lite jobbigt i maggropen, liksom en kiinsla av... anger? Hur
ska ni nu f& tag pd fladdermusen? Kunde han inte limnat kvar den i ert rum istillet?

Offlers ankomst

Precis nér de hunnit himta sig fran chocken av gérdagskvillens begivenheter, blir de varse om
ett enormt ovisen utanfor fonstret: vildiga brak som av sammanstortande hus, skrik, enorma
rytanden och sint. Om de gar fram till fonstret och tar en titt, méts de av en smatt overklig
syn, dven for en magiker. Négra kvarter langre bort har Krokodilguden Offler manifesterats i
egen hog person. Likt en laspande, gron hdmndens éngel sprider han nu en enorm forodelse
runt omkring sig. Han sprutar eld och liksom dansar en groovig dans samtidigt som han pajar
och forstor, vilket du som spelledare méste demonstrera for spelarna. Plotsligt hajar Offler till,
som om han kom pa négot, och viinder sig mot pensionatet déir spelarna stér och tittar pd. "Jafa
dér #r ni! Era ftinkande hadare! Ni fka £ fona for allt ni gjort mot Offler, fegaft och meft
fruktanfvird av alla fatanifka gudar!!!"

I det hir liget r det helt naturligt om spelarna bara vill fly dérifran. Problemet &r att dorren
till rummet pa ndgot mystiskt sitt har gtt i baklds, samtidigt som Offler nérmar sig och tianker
blésa eld fran fonsterhallet. Det har dock bérjat hinda ndgot i oktagrammet. Det &r som om en
portal bérjar formas i mitten, och symbolerna har borjat gloda. Det ar ratt uppenbart att den
enda vagen ut frin rummet och bort frén en siker dod i Offlers eld gr genom portalen - men
vart leder den? Det finns helt enkelt ingen tid for sddan eftertanke, och om spelarna borjar
tveka, 4r det bara att beskriva Offlers framfart mot pensionatet mer och mer méalande. Nér de
slutligen beger sig genom portalen, dr det som att falla utfor ett ganska hogt stup som omges
av en total svirta, utan ndgra som helst riktmérken. Snart kan man dock borja ana ett liten
ljusprick valdigt 1angt borta, som lngsamt vixer och vixer. Plotsligt exploderar ljuspricken i
en fruktansvirt stark vit ljusblixt och spelarna forlorar medvetandet.

12
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Kapitel III

Terminalen

Nér de aterfdr medvetandet, vilket sker ganska snart, vaknar de till en underlig syn. De ligger
pé ndgon form av stélgolv i enda stor hog, och kinner sig morbultade. Om de borjar se sig
omkring finner de att de r i en gigantisk cirkelformad hall helt gjord i stal. I vart och ett av
cirkelns fyra homn (fundera pa den ett tag...) mynnar en lang korridor, med dérrar i langa rader
utmed véggarna. Det gir inte att se ndgot slut p&

korridoren. De har nu hamnat i Tidsterminalen, gask];‘fs, En liten eftri o
e . .. B esKrivning: kn liten ettrig gnom, ungetar

d‘en plats"dar alla tldsllpjer samorodnas ocb dlt' 00 cm lang, kladd i ett blastall med ett

tldsr.eser'larer kommer innan de nér fram till sin verktygsbalte runt midjan.

destination. De var &ven hér igér, fast dd kom de  [Rollspelstips: Tank dig en sur rérmokare,

in genom en bakdérr. Nu har dock gnomen som dessutom pratar géteborgska, s dr du

Raskus, Hogste Tidssamordningsgnom, avbrutit o bra bit pi vig.

deras resa och hdmtat in dem for ett *forhér”.
Strax framfor dér de ligger verkar det vara ndgon form av informationsdisk, dér Raskus sitter
och ser trumpen ut. Sitter och sitter, just nu springer han fram och tillbaka mellan en massa rér
och lurar, héimtar papper ur ett ror, stoppar in dem i annat, ropar nigot i en lur, lyssnar, skriker
négot oforstéeligt tillbaka - kort sagt, han #r stressad. Han kommer ganska snart att fa syn pa
spelarna, varpa foljande scen kommer att utspela sig.

Den lille gnomen stannar upp néir han fr syn pd er. Han hoppar upp pé disken och blinger
ursinnigt pd er: "Jasd dar dr ni! Fattar ni vad ni har gjort?! Jag har trehundratrettitre
gubbar som jobbar pd att laga efier er, och det ser jeviigt beigt ut!!”” Han tar fram ett
anteckningsblock. "’De har blitt stopp i tre maskhdl och nya kausalitetsregulatorn har gétt it
helvete. Kaniner overallt! En jiddra massa exter i hela Sto Helit! Jevia fantrattar — vad
tdnkte ni egentligen?”’

Hér kan spelarna gérna fa forsoka forklara eller ursikta sig lite grann. Om de ir (eller spelar)
oftrstdende kommer Raskus att forklara pa ett surt sitt att man inte kan leka hur som helst
med tiden. Deras handlingar har inte bara lett till att Lleif Llaghurblladhur har slutat att
existera, utan dven fatt efterdyningar i resten av tidviiven ocksa. Enda sittet for dem att
undvika en tidshirdsmiilta 4r 8ka tillbaka igen och géra det som de gjorde ogjort (puh!).

Raskus har en medaljong med en bild pa Lleifs mor och far, som de tappade forra gngen.
Denna ger han till spelarna om de verkar ha problem att minnas hur de sg ut.

Tillbaka i tiden

Raskus foser in dem genom en dorr i terminalen, och efter att ha snabbt passerat genom en
rida av blédndande ljus, upptécker de att de befinner sig p4 en dansbana, i en liten by i
Llamedos. Det &r ganska sent pd kvillen, och dansen till harpmusiken #r i full gng. Ganska
snart blir de ocksa varse om fyra personer som inte verkar passa in i bilden: de sjilva, fast
négot fullare &n de 4r nu. Vad som hént 4r alltsé att Raskus har skickat spelarna till tiden strax
innan Rufus forsokte forfora Lleifs mor. De méaste nu alltsa forsoka hindra att detta sker. Hur
de gor &r upp till spelarna, men s linge de kommer p4 en rolig plan ska de Iyckas (vilket de
naturligtvis inte ska fa reda pd). Om de inte gbr ndgot, kommer de se hur Rufus tringer sig
fram mellan de dansande paren, mot Lleifs mor, och ger henne en jittekyss precis di hon
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(enligt den “vanliga” tiden) ska fa syn pa Lleifs far. Rufus drar sedan ivig med Lleifs mor

bakom kullen, och Lleifs far lommar ivig, och flyttar sedermera till Quirm dér han gjorde sig

en karrist som barharpist, forsupen och misslyckad fram tills den dag Doden kom till honom.

Visst 4r det sorgligt, men det #r precis vad som hinder om spelarna blir handlingsforlamade.

Det hir #r ocksa enda stillet dér de kan misslyckas med dventyret, eftersom foljderna av deras

handlingar blir precis som Raskus varnade dem for: de slutar att existera, och fér tillbringa en

ganska lang evighet i en Limbodimension tillsammans med en ursinnig Lleif’. N3, detta 4r ju
nu inte nigot som bor ske, och forhoppningsvis fattar spelarna att de méste hindra sig sjélva
att andra p4 historien. Situationen nér de anlénder &r som foljer:

e Scenen dér harpbandet spelar r ungefir 15-20 meter frén dem.

e Framfor scenen till vénster stér Lleifs blivande mor.

e Lite nidrmare spelarna star Llefs blivande far och ser lite bortkommen ut.

e Framfor scenen till hoger stér rollfigurernas fulla jag och fhittrar pa ett berusat sitt. Rufus
héller pa att borja avancera mot Llefs mor.

e De andra byborna har lagt mirke till de fulla rollfigurerna, och ér lite oroade 6ver deras
nirvaro. For det forsta borde de, enligt rum-tidskontinuumets lagar, inte vara dér, och det
skapar ju en viss oro som inte riktigt gér att sdtta fingret pa. For det andra ar de sé pass
fulla att man inte vet vad de kan ténkas hitta pa.

e Ingen har &nnu lagt mérke till spelarna.

Det blir vildigt roligt om du kan gora lite parodier p& hur spelamna har rollspelat sina figurer

nir du beskriver hur deras fulla alter-egon beter sig. Naturligtvis blir det ju en véldig

uppsténdelse om spelarna gor négot spektakulart (vilket de antagligen gor, om jag kénner
rollspelare ritt) — helt plotsligt har de konstiga utbslingarna fordubblat sig. Sa ldnge de
kommer p& nigon sorts plan som stoppar Rufus framfart, kommer det att bildas ett smérre
tumult pa dansbanan, under vilket Lleifs blivande far och mor rdkar hamna bredvid varandra,
och de finner varann i ett rosa slow-motionskimmer, varpa de forsvinner bakom kullen.

Nu &r det som om en disigt, suddigt ljus sénker sig 6ver platsen. Spelarna kénner igen

oktarinskimret som nu liksom boljar ver dansbanan, men de enda som verkar paverkas &r

spelarna och deras fulla kopior. Samtidigt som ljuset blir mer och mer bléndande, &r det som

om de slas ihop med sina alter-egon, och blir fyra personer istillet for tta. Den dér fallande
kénslan kommer &ver spelarna dnnu en géng, och de frlorar medvetandet. Innan de svimmar
helt, hor de en rost, som later som gnomen Raskus: "OK, det verkar som det gick bra, gubbar.

Vi mdste nog gora lite fixar héir och dir, men det ska la inte vara ndgot problem, tror jag...”

3 Tank dig sjalv att spendera evigheten tillsammans med en manisk harpspelande druidbonde.
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Kapitel IV

Nutid - igen, eller Offler’s Revenge

Rollfigurerna &r nu tillbaka i sin egen tid, och i Ankh-Morpork. Nidrmare bestimt befinner de
sig i rummet pa pensionatet. Det r vildigt bra om man kan skapa kénslan av att dventyret nu
dr slut, fr onekligen borde det kiinnas s& for spelarna. Tror dom, ja... Nir de borjar vakna till
liv igen, s lds foljande:

Léngsamt borjar ni 5ppna dgonen, lite forsiktigt — man vet aldrig vad som kan hinda. Ni
ligger pa golvet i rummet pad pensionatet, mitt i oktagrammet, och bredvid er pd singen ligger
en man och ojar sig. Det dr Lleif! Ni mdste ha lyckats! Och se dir: han hiller krampaktigt i
ndgot som bara mdste vara Filiburs Fértorkade Fladdermus. ”Mitt huvud ", jdmrar han.
"Vad var det som hinde?” Nu ser ni att han har pd sig ett vitt klddesplagg, liksom en kort
tunika med korta drmar, med texten My friends sent me back in time, and all I got was this
lousy short-armed mini-tunic...” Hurra! Det fungerade! Nu ir det bara att bege sig till
Universitetet och ordna upp alla missforstinden. Vilken hdrlig dag! Solen gassar, och det
Jfinns inte ett moln pd himlen... Viinta nu... Himlen? Den borde man vil inte kunna se inifran
rummet ndr man ligger pd golvet? Var det forresten inte ett tak ovanfor era huvuden forut?
Minsann verkar inte det ha fSrsvunnit... Plotsligt fosrmérkas himlen av ndgot stort och gront —
"Hahahaaaaaaaa! Offler far fin himnd trotf allt! Offler fea Steka dom forbannade
grafuggorna med fitt fiora eldfprut!!! Hahaaaaa!l!!!”

Visst &r det Offler i egen hdg person, som inte alls fSrsvunnit medan spelarna rest i tiden. Nu
har han i sin ilska ryckt loss taket p& pensionatet, och forbereder sig for att ta sin himnd pa de
stackars rollfigurerna. Det &r inte mycket de kan gora &t det. Hur kédmpar man liksom emot en
gud, ma s& vara en ldspande sddan? Nu hoppar dirfor historien framét ett par ménaderm och
det &r dags for en liten sedeldrande epilog. Vinta darfor négra sekunder, och sig sedan:

Epilog

Det dr ndgot ljust och vasst som vill in i era 6gon. Det iir kvalmigt. Det mesta gor ont. Det
smakar illa i munnen. Vad dr det som svettas sa dckligt? Det har pdgatt linge. Det fortsditter
och fortséitter. Det luktar rok i nésan. Ndgon bér fram en, vad heter det nu, en séndiir
glodandekol-moj. Nu luktar det rokelse, bittre. Fan vad alla trdngs. Vad sdger han? Vad
sdger dom, dom sjunger, det ir nog en kor. Viinta nu, den héir lokalen verkar bekant pd ndgot
vis. Just det ja.

Ni star i det nybyggda Offlertemplet. Det dr lite svirt att se exakt vad som hdnder, eftersom
masken sitter mitt 6ver gonen. Krokodilmasken, alltsé. Ni ér alla klidda i varsin maléten
krokodildrdikt, och just nu pdgdr den dagliga vilkomstceremonin i templet. Alldeles strax dr
det dags for barntimmen, och dé ska ni én en gdng bli dragna i svansen av kultisternas
odrdgliga ungar. Men snart r det slut. Ni har bara... f3 se nu... tre ménader kvar av er
samhdllstjdnstgdring, och dd dr det tillbaka till Universitetet som gdller. Inte for att ni far
borja studera dn pad tre dr, men universitetsliv dr indé universitetsliv. Tur att Fladdermusen
kom till rétta, annars vet man aldrig vad som kunde ha hént. Patriciern var rétt snéll dnda.
Bara sex mdnaders tjinsigiring som straff for stérande av den allménna ordningen,
Jorstorelse av allmin egendom, oansvariga handlingar med fara JOr annans liv som resultat,
Jylleri, olegitimerad ritualanvéndning och brott mot rum-tidslagen. Det kunde varit virre. Ni
kunde ha varit gatumimartister.

Tkvdll Gr ni i alla fall lediga fran templet. Om ni har riktig tur kanske ni inte blir utskrattade
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pa The Mended Drum ikvill, fast ni blivit det alla andra kvdllar den senaste tiden. Chansen
dr vdl inte sa stor, men en optimist slutar aldrig hoppas, som Chico har sagt i tre mdanaders
tid.

Jaha, da var ceremonin slut. Dags for ungarna...Aj!! Dra inte sa hart i svansen!

...och dér ldmnar vi véra hjiltar for den hér gangen. Men vénta bara - risken finns att de dyker
upp i den planerade uppfljaren: Atertriffen. Den som lever far se...

The Slutet
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Bilagor

Lleifs poltergeistfasoner

e Négon av spelarna hor en viskning, som om de lyssnar noga nistan later som ett viskat rop.

Det gér dock inte att hora vad som ropas.

o Ett glas vilts plotsligt om de sitter och dricker nigonstans.
e Négon osynlig lagger fillben for en rollfigur mitt pa gatan. (Om du vill, kan du lata en

stackars forbipasserande f& skulden.)

Flashbacks

I aulan

(Chico)

Gud vad mycket sagspan och stéviar det
var hér... wow! Vilken idé jag just fick,
mdste berdtta den fOr dom andra innan jag
glémmer bort den men vad mycket grus det
kommer in i munnen!

(Lopez)

Diir ér ju jag i glaset, vad flottigt det var
varfor har jag tre huvuden. Vad ont det gor
i handen oj ddr var en snéll hund!

(Norm)

Bom bom bom bom... Bra musik pad det hdr
scht... scht... den hér platsen. Troll troll
troll troll... Oj da. Hur far han plats med
den i den lilla? Bom bom bom bom...

(Rufus)

Pa stan

(Rufus)

Harpor dr vackra, men det va fan vad de
spelar falskt. Hoho, ddr dr hon, precis som
pa bilden. Skal!

(Chico)
Nej, nu skalar vi alla fem... fyra... nej,
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Jfem... eller var det fyra? Skal, i alla fall!

(Lopez)

Aventyrarens roll i det moderna
schambhdllet... dh, va fan. En 6l till! Ligger
Norm pa golvet? Nej, han sitter ju dir.
Men vem ligger pd golvet? Ar det jag? Det
Gr det nog. SKAAAAL!!

(Vem som helst)

Det dr massor av ljus, och ndgon som
mdssar. Du vet inte riktigt vad som hénder,
men roligt &r det. Hoppsan! Nu &ker vi!
Tjohoooooo!!

(Norm)

Du minns att du satt halva natten och
pratade med négon som hette Llars. Eller
Lleif. Eller pratade du med nigon
overhuvudtaget? Naddaaadaas! Du drack ju
ol!




