« och han som skola soka kommer att finna det han sdker. Ty den som sdker
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finner oftast den inom sig. Ty alla bér vi pa den kunskap vi behover.. D
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Négra ord om detta scenario

N&r jag skriver scenarion sa brukar jag lagga stor tonvikt pa stamning. Jag &r inte en

person som gillar grandiosa plotter och intrikata intriger. Det behéver inte vara en Jag vill tacka: Jens Reuterberg, for illustrationerna.

massa sadant for att ett scenario ska bli bra. Som jag sade, mina scenarion bygger Asa Roos for att hon gav mig en chans.

oftast pa stdmningar och sa goér dven detta scenario som du nu haller i din hand. Mina testgrupper som uppmuntrar mig till att skriva detta scenariot.
Alla spelledare som staller upp. Utan er hade det aldrig gatt.

Kult ar inget trevligt spel. Det handlar om insikt och vetskap om saker man helst Alla som spelar scenariot. Utan er hade det inte varit 1ont.

skulle halla dolda. Om inre mérker och skrack. Valdigt mycket om skrack faktiskt. Ett Till slut, alla som jag glémt tacka.

Kult scenario brukar oftast dra detta till sin spets. For att géra det hela s& mycket
mer intressant sa spetsar man det hela med karaktdrer som &r intressanta och
garna inte helt sa normala som man kanske skulle 6nska.

Jag har férsokt att skriva ett scenario som skrammer och beror. Som framkallar
olustkansla men som &anda lockar till en énskan att se slutet. Storyn i scenariot ar
inte komplicerad, snarare tvartom. MEN, det ar inte den som &r det viktiga, utan
stamningen. Stamningen som rader pa de olika platserna scenariot utspelar sig pa,
stamningen karaktarerna emellan och den genomgripande stdmningen genom hela
scenariot.

Som hjalp till dig som spelledare har jag gjort en del saker med scenariot som ska
underlatta for dig. En sak som jag gjort ar att jag har skrivit stédpunkter,
stamningsfulla detaljer och viktiga saker med fetstil i scenariot. Detta for att det ska
vara lattare for dig att halla reda pa de viktiga sakerna i varje scen. Sa att man
slipper sitta och leta igenom texten varje gang det ar nagot man undrar.

Det var nog allt jag hade att s&ga... Jag dnskar dig lycka till, jag litar pa att du gor
det mesta av detta scenariot. Anvand det du vill och skrota resten. Huvudsaken ar
att du och dina spelare har skoj och uppskattar scenariot.

Jenny Jungevall
Vagen, Sydcon 8, 1998.
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STORYN BAKOM

Klockan tickade i den tomma korridoren. | ena fonstret surrade en fluga desperat
mot glaset. Luften var tryckande, obehaglig och flugan forsékte fortviviat finna en
vag ut. En vag bort fran det som samlades och ndrmande sig. Den verkade géra ett
sista frenetiskt férsok till flykt nar den helt utan férvarning foll till marken, déd langt
innan den ens kom i ndrheten av det grova parkettgolvet. Med eft skédrande gnéll
éppnades den stora dérren som leder in till det tungt méblerade arbetsrummet. En
skepnad stod i dérren. Dess kropp var dold i skuggor och inte ens den valupplysta
korridoren verkade kunna bryta det kompakta mérkret. Skepnaden verkade skratta
dampat medan den gick den langa korridoren fram. Den stannade till vid en dorr.
Sakta och lite retfullt tryckte den ner det ornamenterade handtaget. Dérren gled
ljudiést upp. Mérkret i rummet som lag innanfor delades upp av det obarmhértiga
ljuset som nu fick fri tillgdng. En liten pojke
satt i sdngen. Han stirrade forskrackt pa
varelsen. Pojkens bruna 6gon vittnade om
att han hade varit vaken ett tag. Vaken och
hért vad som hénde hans mor, och hans
bror. Varelsen ratade pa sig och den unga
pojkens 6gon spérrades upp. Nu féll ljuset pa
varelsens ansikte. Det var blodbesténkt och
halégt. En blick som skulle kunna driva vem :
som helst till vansinne fangade barnets égon. ”... F... Nej... NEJ! FAR!” Vettskramd
kastade sig den unga pojken ner fran sangen, lyckades precis undkomma den
varelse som en gang var hans far och hals 6ver huvud stupa ner fér trappan. Han
sprang. Sprang for sitt liv. Kande inte hur buskar och vegetation rev hans ben
blodiga. Kénde inte hur stenarna borrade in sig i fotsulorna som nélar. Kénde inte
utmattningen eller hopplésheten. Visste bara att ndgot hade hans far. Nagot som
aldrig, aldrig skulle sldppa honom...

DA

1958 hittades en ung pojke vandrandes pa végarna utanfér Stockholm. Han var
stelfrusen och gick inte att kommunicera med. Hans ansikte talade om en radsla
storre an nagot annat. Men hans 6gon var tomma. Ingen skulle f& reda pa vad som
hande den sena januarinatten i pojkens hem.

Nar polisen skickades till pojkens hem fann de dérren till huset stod vidoppen och
modern och brodern hittades déda i sina séngar. Fadern gick inte att aterfinna...

Den lila pojken sattes pa specialisthem. Dar fick han den basta vard som kan
tankas ge en katatonisk person. Mediciner och behandlingar haglade Gver honom
men inget gav resultat. Inget kunde ge myndigheterna svaret pa gatan. Vad hande
egentligen?

1971 vaknade den nu tjugo &r fyllda pojken upp. Till polisens fortret utan nagot som
helst minne av vad som hande den dar natten for tretton ar sedan. Han skakade
forvanansvart |att av sig katatonin och kastade sig in i studier. Tio ar senare
doktorerade unge herr Jakob Silverhielm i religion. Till allas lattnad verkade han helt
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kommit till ro med sitt liv och kunnat jobba sig till ett normalt leverne. Det var i alla
fall vad alla trodde... Utat sett visade Jakob Silverhielm ett ansikte som han visste
folk ville se. Inat... inat var han den han blivit under ar av sjalvrannsakan och besdk
pa platser i sitt inre som helst borde legat orérda. Han hade ett brinnande intresse
for ockultism och mysticism. Med hjalp av den arvda férmdgenheten som statt sa
gott som orérd i alla ar hade han méjlighet att fordjupa sig i saker som fascinerade
honom. Ett tag férsokte han halla masken utat men tréttnade pa att latsas. De fa
vanner han haft blev ganska snart ivdgskramda av hans oroliga blick och kalla
sinne. Han var till slut ensam. Men sa vill han ha det. Irriterad pa folk i sin omgivning
och pa allman idioti kopte sig Jakob Silverhielm en 6 i den Stockholmska
skargarden. Sa langt ut i skargarden man kunde komma flyttade han... Dér fortsatte
han att nara sina ockulta intressen.

1992 snubblade han 6ver en bok. Den var skriven av en ung kvinnlig mentalpatient
och talade om en underbar plats som skulle finnas bortom var varld. En stad som
var alla stdder. Den beskrev ingdende stadens komplexitet, dess byggnader och
vasen. | &r framdver studerade Jakob allt han kunde komma 6ver om den staden.
Mycket var det inte...

NU...

| sina forsok att finna vagen till Staden som ar alla stader har den nu fyrtiosju ar
gamla Jakob lyckats 6ppna en portal. Men tvivlet gnagde pa honom. For att fa det
bekraftat behdvde han nagon som gick igenom och atervande. | borjan skickade han
igenom djur, kaniner och hundar. Men eftersom ingen av dem atervénde skickade
han slutligen frivilliga. Ingen av dem kom tillbaka. S& nédr hans frivilliga tog slut
bérjade hans besatthet vaxa sig starkare. Han var séker pa att det var ratt vag men
att ingen ville atervanda och beratta det for honom. Han sag till att skaffa sig nya
“frivilliga”. Det var latt att kidnappa folk frdn deras batar om natterna. Chansen att
nagon sag nagot var minimal och dven om de gjorde det hur skulle de kunna spéra
forsvinnanden till honom? Folk kidnappades och fordes till én. Unga och gamla.
Hela familjer. Ingen var vard att skonas. Varfér skulle nagon inte vilja komma till
Staden som ar alla stader? Till Himmelriket? De som vagrade att ga igenom portalen
blev helt enkelt nerskjutna. Efter annu fler misslyckanden skickade Jakob till slut
igenom ett sista team. Tre man, tungt bevépnade. En atervande... Och han hann
inte sdga mer an Fader var forrén han tog sitt eget liv. Det var nu allt sléppte for
stackars Jakob. | en vag av vansinne begravde han den siste mannen och gick
barsark i sitt hem. Tills han slutligen gick igenom sjalv...

Portalen ledde verkligen till andra sidan. Till Staden som ar alla stader. Men Jakobs
vision stamde inte riktigt med vad som verkligen ar. Hans portal mynnar ut i en stor
sal. En tortyrkammare dar manga av dem han skickat igenom finns. Torterade och
utan hopp ber de tyst om nad. Jakob sjalv blev val emottagen. Han var vantad, och
hade sa varit i flera ar. Forvandlingen var total... Han blev en nefarit, en
mansklighetens plagoande




SEMESTER

Det hela utspelar sig under en sommar ute i den Stockholmska skargarden. Det ar
en varm och tryckande sommar med mycket sol och vérme. En varmebdlja utan like
har drabbat Sverige denna sommar. For ovanlighetens skull...

For bara nagon vecka sedan klackte Anna-Karin ur sig "Varfor inte resa ut i
skargarden tillsammans? Vi har en stuga ute pa en ¢ inte alltfor langt harifran.” Idén
verkade inte helt otrevlig for de flesta och sa blev det bestamt. Ut till 6n reste ett
gang pa sju personer. Anna-Karin, hennes bror Daniel, Daniels flickvan Linda,
bréderna Erik och Peter, Cornelia och Ralph. Ett kompisgdng som vilket annat,
eller? Ut till sommarstugan bar det. Stugan ligger ganska dde pa en 6 lite i utkanten
av skargarden. Den ar ganska enkel men bekvam och ligger i en liten traddunge. En
liten enkel stig leder fran bryggan och upp till huset. Det &r den enda byggnaden pa
den 4n.

Det var i forrgar kvall under ett parti alfapet som de upptéckte att deras forrdd av
dricka och snacks var for litet och Daniel och Anna-Karin bestamde sig for att kvickt
ta sig till land fér att inforskaffa mer. Sedan kom de inte tillbaka...

De blev genskjutna av Jakob Silverhielms underhuggare. Deras metoder ar simpla.
De tar sig upp brevid en bat, bordar den och tvingar folk under pistolhot att ta sig
over till deras bat. Sedan bar det av till Jakob Silverhielms 4.

Stamningen i stugan pa on var tryckt i vantan pa syskonen. Ju langre tid de var
forsvunna desto mer nervosa blev folk. Nar de inte atervant pa fem timmar och
ingen svarade pa& Daniels mobiltelefon bestdmde de att det var dags att ringa
polisen. Polisen gav bara det vanliga "de maste vara férsvunna sa och sa lange
innan vi kan borja leta’-talet och bad dem ta det lungt och ringa om de kom tillbaka.

Nar vi nu moter karaktarerna sa sitter de samlade pa ett poliskontor nagonstans i
Stockholm. Cornelia har insisterat pa att de alla skulle ta sig dit personligen och
tvinga polisen att borja leta efter dem.

POLISSTATIONEN

Poliskonstapel Larsson sitter bakom sitt skrivbord. Han &r en herre i sina basta ar
enligt honom sjalv. Nagot smarund men det ar ju bara kladsamt. Han har
begynnande flint och ett par glasdgon tronar fint pa huvudet. Han ar lite smatt
orakad och ser vaasaaldigt trétt och sliten ut. Pa skrivbordet framfér honom finns en
kopp med kallt kaffe, ett 6verfullt askfat och flera hdgar av papper, papper och ater
papper. Hans dator star och surrar lite irriterande i bakgrunden hela tiden. Han har
en tendens att gnugga sig i 6gonen och stryka sig éver haret/flinten hela tiden. |
ovrigt 4r han pa ett valdigt daligt humor och pallar helt enkelt inte med de envisa
ungdomarna som sitter har och insisterar pa att han inte vet hur han ska skota sitt

jobb pa ratt satt. Han kan helt enkelt inte paskynda nagon utredning, utan de masie
vinta den givna tiden innan nagon undersokning kan pabdrjas.

Nar de sitter dar och diskuterar det hela 6ppnas dorren och en yngre polisman tittar
in. Han berattar for Larsson att de har hittat en drivande bat i narheten av Stor6. Vid
beskrivningen av baten kanner karaktarerna igen den som deras vanners bat. Den
unga polisen borjar diskutera med Larsson om det faktum att flera batar har
férsvunnit. Om karaktdrerna ténker pa det sa kan de ganska |att fa tillatelse att fa se
sina vanners bat. (Se nasta scen) Den unga kollegan tystas dock ganska snabbt av
en irriterad Larsson. Hela situationen pa polisstationen avslutas med att
karaktarerna blir ivagkorda av Larsson och hans kollega.

Mal med scenen: Det egentliga malet ar att forsdka reta upp spelarna sa till den
grad att de bestammer sig for att sjdlva forsoka hitta sina vanner. Forsok hela tiden
att pavisa att polisen inte téanker gora nagra direkta anstrdngningar for att forsoka
hitta deras forsvunna kamrater.

VID BATEN

Av Larsson far de namnet pa den kvinna de ska tala med for att fa se baten. De far
aven adressen dit.

Polisens "batférvaring” ar en liten del av en smabatshamn. Den ar avgransad av ett
tre meter hogt staket som ar kantat med taggtrad. Det enda som leder in &r en stor
gallergrind pa vilken det hanger tva skyltar. "Obehdriga dga e tilltrade. Malsman
ansvarar fér minderariga.” och "Varning for hunden.” Vid grinden méts de av en
kvinna. Hon &r strax under trettio och har valdigt angendma ansiktsdrag. Hon &r
kladd i ett par jeans och en "polisskjorta” och hennes moérka har ar uppsatt i en
hastsvans. Hon presenterar sig som Helena Samuelsson, kvinnan de skulle tala
med. Helena &r en aning mer empatisk an vad hennes kollega Larsson var och hon
gor sitt basta for att assistera spelarna. Hon kan gladeligen beratta att det under en
manads tid har forsvunnit flertalet personer fran sina batar i omradet dar baten
hittades, och att de kan trosta sig med att en utredning faktiskt & pa gang. Hon
visar dem baten och drar sig sedan tillbaka till sitt kontor och ber dem sé&ga till henne
nar de gar.

Det ar ratt bat. Den har redan gatts igenom av polisen och inga egentliga spar har
hittats. Den ligger och guppar i hamneen tillsammans med nagra andra batar. Det &r
tva vanliga segelbatar, en motorbat och en stor lyxig bat. Samtliga av batarna som
ligger i den lilla polishamnen har varit batar som har funnits drivande, precis som
deras vanners bat. De andra batarna har inga spar heller, férutom en utav dem...
Den stora lyxiga baten har vad som verkar vara ett skotthal i relingen. Detta kom
fran batens dgare som var ganska inne pa att forsvara sig och sin bat. Kulan som
satt i skotthalet verkade komma fran den pistol som agaren var registrerad under.




Den kara Helena Samuelsson kan ocksa bidra med en del info om de Gvriga som

forsvunnit. Det &r en familj bestaende av mor, far och en son pa ungefar atta ar.

En "6verklass” man, ett par pa cirka 30 ar och slutligen tre ungdomar i
artonars aldern. Och sé givetvis spelarnas tva vanner.

Mal med scenen: Sjélvklart sa & malet med denna scenen att fa spelarna att borja
rota i deras vanners forsvinnande lite mer aktivt. De vet nu hur manga det &r som
har férsvunnit, var och nar de férsvann. Det &r upp till dem om de vill lamna
utredningen i de inkompetenta polisernas hander eller om de vill kolla lite sjalv.

LETANDET

Sa hur kan de da ga tillvaga for att finna sina vanner? De fick reda pa vilket omrade
som béaten hade hittats i pa polisstationen. | det omradet finns inte manga ledtradar
men en del undersokningar kan goras.
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Vad de kan gora efter den ganska minimala undersékning som de faktiskt kan
genomfora pa batarna ar att borja kolla runt pa éarna som finns runt omkring.

Forutom den 6n som den kara Jakob Silverhielm haller till pa finns det tre 6ar som
de kan undersoka.

Stordn ar den av de tre darna som ar storst. Dar ligger ett mindre samhalle dar det
bor en tjugo-trettio personer aret runt. Dar finns &ven en hel del sommarstugor pa
on. Har ar det ganska lampligt att 1agga in lite trevliga, otrevliga, glada, sura, nyfikna
och andra intressanta karaktarer. Dock har ingen av dem nagot vettigt att séga.
Férutom att Bernt har sett nagot skumt.

Pa Storén, som ar den 6n dit spelarnas vanner var pa vag nar de férsvann, finns det
en gammal fiskare. Hans namn &r Bernt. Han &r grinig och trumpen men det hindrar
honom inte att tala om for folk vad han har sett. S& som de flesta fiskare gillar han
att skrona lite om sina bedrifter och upplevelser.

Spelarna hittar honom nere i hamnen i Storhamn. Dar sitter han pa banken
tillsammans med tva andra gamla fiskare. Hur hittar de da till honom? Det talas en
del om den konstiga mannen och hans “"saga”. Ryktet séger att han igar natt sag
nagot mystiskt ljus ute pa himlen.

Vad har han att berétta? Jo efter en del trugande och smickrande gar han med pa
att visa platsen dar han sag ljuset ifran. Det &r langst ut pa udden ut mot havet. Dar
pekar han ut mot havet at det hall dar spelarnas 6 ligger. Han far hela historien att
lata som om han sett in i himlens portar eller ett ufo. Mystiskt vitt ljus som svepte
dver havet. Det verkade svava lite ovanfor vattnet och leta efter nagot. Sedan
forsvann det abrupt. Allt valdgit mystiskt och skumt...

Vad det egentligen var var sjélvklart kidnapparnas bat som &r utrustad med en extra
stark lampa. Det var denna lampan som den k&ra Bernt sag, och inget ufo eller
Guds ljus. Ljuset forsvann helt plotsligt nér de slackte lampan.

Mal med scen: Att lata spelarna forsta att nagot skumt &r i gérningen.

Varé ar en privatdgd 6 som delas av tre familjer. Det ar familjen Storm, familjen
Evander och det aldre paret Vretbacke. Nar spelarna kommer dit sa ar det dock bara
Herr Evert Storm som finns p& én. Han &r en ganska sur och vresig man pa si sa dar
femtio ar. Hans nagot feta och solbranda ansikte kronts av en lockig, bagstyrig
kalufs som verkar leva sitt eget liv uppe pa hans huvud. Han har inget vettigt att
tillagga till deras undersdkning férutom nagra vad han anser, viktiga synpunkter pa
saker. Om man skulle kalla nagon sammarbetsvillig sa &r det knappast honom i alla
fall.

Mal med scen: Egentligen inte mer &n att Iagga in lite sidospar till letandet, och
driva dem vidare till den ratta on.




Vildon ar ocksd en privatagd 6. Den tillnér en liten, skum férening som heter
Foreningen for Praktiskt Overlevnad i Vildmark, FPOV. Denna férening skickar ut
grupper pa 6én utan mat och utan verktyg och later dem stanna dar i en vecka. De
har ett telefon nummer som svaras av en ung kvinna. Hon kan berétta for spelarna
att ordféranden for féreningen heter Daniel Beckman och gar inte att nds pa nagot
satt férutom om man &ker ut till 6n och talar med honom. Den én som FPOV haller
till pa &r valdigt vildvuxen. Det finns bara en ganska enkel brygga att lagga till vid
och ingen bebyggelse alls pa 6én. Man kan dock se nagra rékstrimmor fran eldar
som stiger upp mot skyn lite varstans pa 6n. Om de beger sig in pa én for att forsoka
hitta nagon att tala med sa hejdas de ganska snart av halvnakna manniskor som ser
missténktsamt pa dem. Hela stdmningen &r som tagen ur Goldings "Flugornas
Herre”. Efter lite efterfragan blir de tagna till Daniel Beckman som &r en kort kille pa
sa dar en 28-30 ar. Han &r for tillifallet kladd i en enkel tunika och nagot som ser ut
att vara en korsning mellan ett héftskynke och byxor. Han har ganska lang
skaggstubb och hans halvlanga har ar uppsatt med laderremar. Han ler stort och
nastan hela tiden. Han bjuder spelarna att sitta ner och ta sig en kopp barkte med
honom. Han &r en pratglad person som ar nyfiken och som gérna delar med sig av
sina s& anekdoter om vad som brukar handa pa deras fina sammankomster som
han kallar det. Dock har han lite intressant info att ge dem. Han har fatt rapporter
fran deltagarna pa 6n om skarpa ljus fran batar som rort sig Gver vattnen om natten.
Det hela verkar originera fran en av Garna i omradet... Gissa vilken... Daniel
Beckman foljer sjalvklart spelarna ner till deras bat igen men inte innan han har fatt
dem att lova att komma péa en av deras sammankomster nagon gang.

Mal med scen: Att slutligen peka pa ratt 6 och locka dit spelarna.

S& vad som aterstar efter det &r Jakob Silverhielms 6, 6n med de nattliga
aktiviteterna. ..

ON
Sa kommer de slutligen till malet av deras resa. Jakob Silverhielms 8, Klipp6.

Stamningen som rader pa 6n ar tomhet. Tomhet och ensamhet. Detta &r en 6 som
en gang har varit bebodd men som nu verkar alldeles tomd pa liv.

Hamnen

Det finns en ganska enkel liten hamn pa 6n. Den bestar av en réatt rejal brygga som
gér ut en bra bit i vattnet. Langst ut pa den bryggan finns ett litet batskjul. Lampor
hanger i stolpar hela vagen ut, och nagot som nog slar spelarna &r att det sitter en
bevakningskamera pa en av stolparna. Langst ut pa bryggan hanger det en séck pa
en stolpe. Det &r posten och den verkar inte ha blivit inplockad idag. En liten r6jd
plats ligger vid land och en enkel grusvag leder fran hamnen upp mot huset. Huset
kan man dock inte se ifran hamnen eftersom vegetationen pa &n ar vaidigt riklig och
valdigt tat. Vagen som leder in i skogen verkar vara gjord for bilar, men ingen bil
finns att se nere i hamnen.

Nere vid bryggan ligger det tre batar. De &r alla toppmoderna motorbatar och en av
dem &r utrustad med en rejal ljusramp pa taket. Vid ndrmare inspektion sa kan man
se att nagon har ganska hafsigt ryckt av lite sladdar och diverse delar fér att f4 alla
batarna obrukbara.

Det som slar spelarna direkt nar de stiger i land ar att det ar fruktansvart tyst. Det
enda som hors i sommarhettan &r tradens susande. Men annars ar det knapptyst.
Inga djur som ror sig i skogen, inga faglar som kvittrar, inga insekter som surrar.
Bara tom, ekande tystnad.

Vagen som leder upp till huset ar ratt sa lang, cirka en till tva kilometer. Den ar
kantad av dvervakningskameror och lovverket dver den valver sig som ett tak dver
spelarnas huvuden. Aven hér &r tystnaden kompakt, likasa &r hettan. Hettan &r
kvdvande, klibbig och pafrestande. Ju ndrmare huset de kommer desto tydligare
kan de hora ett litet svagt surrande, som narmast kan beskrivas med ljudet av
elektricitet som star och surrar i en maskin.

Till slut nar de fram till en stor rojd glanta i den tata vaxtligheten. Glantan markeras
tydligt av en lag stenmur som verkar ga runt hela glantan. | gléntan ligger fyra
byggnader. Ett tradgardskjul, ett garage, en hundgard och sjalva boningshuset. |
bakgrunden kan man lite langre bort skymta ett litet berg som sticker upp ur
den tata vegetationen. Huset ser ut som en blandning mellan en liten rod
sommarstuga och ett hus som ser ut att hora hemma pa lite sydligare breddgrader.
Bade tradgardsskjulet och garaget ar byggda i samma stil. Hundgarden star tom och
tyst. Grinden in i den star halvbéppen och om man tittar narmare kan man se att
maten i matskalarna har bérjat ruttna och mogla for langesedan. Vattenskalen &r
fylld av skrap och alger. Aven hdr kan man héra surrandet, en aning starkare
nu. '




Huset

(se kartan over huset for en klarare uppfattning om hur huset ser ut)

Det intressanta i glantan ar huset. Det ar inte sa véarst stort. En enplansvilla, med
veranda och stora fonster. Det finns en natdorr framfér den 6éppna dorren, och man
kan se fran avstand att dorren star 6ppen. V4l inne i huset far man en kansla av att
nagon ska komma in genom doérren vilken sekund som helst. Huset &r dvergivet
men verkar inte ha varit det nagon langre tid. Man kommer in i ett kombinerat
hall/kdk/vardagsrum. | taket snurrar en ensam takflakt. Allt verkar vara i sin ordning,
det ligger lite skrdp framme precis som i ett vanligt hem. Det ligger dock en latt
rokdoft i hela huset. Den verkar originera fran arbetsrummet.
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Arbetsrummet i sig ar en total réra. Vartenda féremal i rummet som &r av glas ar
krossat. Spritflaskor, spegeln som hangde 6ver eldstaden, glas och ett fint gammalt
glasskap. Overallt finns glassplitter, glassplitter som grévt sig djupt ner i den tjocka,
tjocka mattan som ligger 6ver golvet. Lite varstans pa golvet kan man se blodiga
fotspar, dessa spar verkar leda ut mot bakdérren, genom “vardagsrummet”.
Brandlukten kommer fran eldstaden. Det &r en ratt sa stor eldstad, dar nagon verkar
ha brant ett dussintal bdcker och skrifter. Mitt i rummet, precis framfér
skrivbordet ligger det en videokamera med stativ. Den &r krossad, men bandet
som sitter i dr fortfarande intakt. Det ar Jakobs videodagbok. (Se avsnittet
videodagboken)

Det enda andra rummet i huset som ar av intresse ar évervakningsrummet. Forutom
ett vapenskdp med diverse vapen finns det har tillgang till att spela upp

videodagboken och dven att kolla igenom de inspelningar som gjorts av de olika
overvakningskamerorna. (Se avsnittet Overvakningskamerorna)

Nar man tittar narmare pa skarmarna kan man se utsikten fran de kameror som man
sett pa vag upp till huset. Kamerorna nere vid hamnen och kamerorna som féljde
vagen upp till huset. Tydligen finns det nagra kameror i glantan och vid huset ocksa.
MEN de skédrmar som visar en helt ny syn for spelarna ar de tva sista skarmarna.
Den forsta visar en gang som verkar vara uthackad i berget. Pa golvet i gangen
ligger det ett gallergolv och pa vaggarna sitter enkla lampor. Gangen verkar sluta
tvart langre fram i en lite silverglansande metallisk vigg. Den andra kameran
ger en béattre vy dver vaggen. Den verkar sitta tvd meter fran vaggen. Genom den
kan man tydligt se att vdggens yta verkar vara bestruken av nagon oljig
substans och man kan ana langsamma, nastan hypnotiska rérelser. Allt som
allt ar det en valdigt vacker syn som moéter spelarna, och chansen for att de blir
trollbundna av fenomenet ar ganska stor.

Videodagboken

Bandet rullar, Jakob Silverhielm syns sitta vid sitt skrivbord i arbetsrummet. Han ser
ut som en valvardad man slutet av fyrtioars aldern, han &r kladd i ganska enkla men
fina kldder. Han verkar nicka lite latt mot ndgon bakom kameran. Sedan tar han till
orda: "Mitt namn &rr Jakob Silverhielm. Jag har under ménga &r varit djupt
intresserad och engagerad i diverse ockulta och parapsykologiska saker. Detta
engagemang grundar sig i de hdndelser som jag uppievde som barn.” Han harklar
sig lite latt. "Nu verkar det som om min livslanga sbkning efter kunskap har bérjat
béra frukt. Anda sedan jag fann Kristin Weibulls bok, "De hemliga vagarna *, har jag
vetat att det fanns mer bortom vart medvetna an vi skulle kunna vaga tro. Eller ens
hoppas. MEN att na bortom ménskligt medvetande och finna VAGEN in till det
bortom &r nagot som jag fortfarande hoppas pa. Och det &r nu med ett glatt hjarta
som jag kan meddela att jag &r ganska séker pa att jag har funnit VAGEN, vagen dit
dér alla véagar leder. Till staden som &r mer dn vad vi vet, staden som &r en del av
allt och alla, staden som é&r alla stédder.” Under hans tal har hans égon fatt en smatt
fanatisk gléd och hans leende har en skrémmande héngivenhet | sig. Bandet
fortsétter sa ett bra tag till. Det &r helt enkelt Jakob som beréttar fér kameran, sig
sjélv. Vad han kommit fram till och vad hans teorier dr. Han talar mycket om att det
snart dr dags for att se om han funnit VAGEN, att se om tiden och stjarnorna star
rétt fér att han ska kunna éppna VAGEN och na éver till andra sidan. Med varje ny
dag pa bandet ser han mer och mer vanvardad ut. Hans har blir en aning vildvuxet
och han é&r fér det mesta orakad. Sa dnnu en gang en del som &r intressant. "Jag
har lyckats!” Jakobs ansikte kommer abrupt in i bild. Han &r kiddd i en svart polotréja
och av déma av ljuset fran fonstret ar det mitt i natten. "Allt gick rétt, allt klaffade.
VAGEN ligger 6ppen s& som den alltid borde géra. S& som den alltid ska géra fran
och med nu. Jag ska sé& snart allt lugnat ner sig hér, skicka igenom en liten grupp
som kan verifiera att mitt forsék att nd Staden har lyckats.” Han verkar luta sig fram
for att stanga av kameran. Allt blir svart. Sedan... Annu en gang sitter Jakob framfér
kameran. "Jag har nu kommit till ett viktig skede i min ritual. Allt &r frid och fréjd, men




jag saknar énnu bevis pa min framgang. Jag har skickat igenom hundarna, men de
aterkom aldrig. Fast vad hade det hjalpt mig? Hundar kan ju inte tala. Jag har dven
forsokt skicka in en kamera fér att se vad som fanns pa andra sidan men den
lyckades bara snappa upp en halv sekund av vad som verkade vara ett valvt rum.
Jag ténker inte ge mig igenom forrén jag &r séker pa att det &r ratt.” Bandet fortsétter
med vad som verkar vara en ny dag och en ny liten rapport. Han beréttar hur han
fatt tva av sina anstéllda att ga igenom, men att de inte atervant. Han uttrycker sitt
missnéje med sin personal som i évrigt verkar végra att g& igenom, som végrar att
félia VAGEN. Under de klipp med honom som féljer kan man se att det vansinne
som han burit med sig sedan barrndomen nu bérjar blomma ut pd allvar. | ett klipp
beréttar han hur han har lyckats évertala sina hyrpistoler att kidnappa folk fran
batarna i ndrheten for att anvdnda dem som férsékspersoner. | ett annat klipp
beréttar han att de som inte lyder honom och gér igenom till andra sidan skjuts helt
sonika ner. Vid vad som verkar vara det sista klippet tycks han mest bara sitta och
mumla. Det syns att det var eft tag sedan han senast rapporterade nagot. Hans har
&r oborstat och hans kinder och haka &r prydda av en tatt, mérkt skdgg. "Nu ar det
dags, dags att finna svaret och fa bekréftelsen. Jag skickar nu igenom mina sista
férsékspersoner. Det ska lyckas denna gang.” Det blir mérkt. Bandet verkar rulla ett
tag till och ndsta klipp man ser &r lite annorlunda. En kraftig eld verkar brinna i
eldstaden och ganska snart kommer Jakob i bild. Han &r naken och han verkar
bléda frén en massa sma sér lite varstans. Han verkar ta bok efter bok fran sin
bokhylla och lagga dem pa elden. Hela tiden sa muttrar han tyst for sig sjélv. "Vagen
ar végen &r vagen &r vagen &r vdgen &r vdgen...” Hans hander och armar blir svart
brénda néar han lagger in béckerna i elden men han verkar inte ens registrera det.
Efter det sa gar han bérsédrkagang i arbetsrummet. Rytandes och svédrandes kastar
han saker omkring sig. Ett kraftigt slag riktas mot kameran och allting blir svart...

Overvakningskamerorna

P& banden till 6vervakningskamerorna kan de fa en bekréftelse av vad Jakob sade
pa bandet. De kan dar se hur deras vanner tvingas in genom den silverglédnsande
vaggen och sedan forblir borta. De kan ocksa se hur folk blir nerskjutna nar de
vagrar ga igenom vaggen. Hur deras doda kroppar slépas ut fran gangen. Den
inspelning som kanske &r intressantast &r den som spelades in ndgon gang under
natten. En tungt bevépnat grupp gar igenom till andra sidan. Det &r tre man som gar
igenom. Efter en timme ungefar kommer en tillbaka. Den forsta som nagonsin
atervant. Han snubblar ut ur vaggen, faller pa kna och sitter sa ett tag med huvudet
héngande. Efter ett tag kan man urskilja att han verkar mumla nagot. "Fader var som
ar i himlen...” Sa sitter han i nagra minuter, vander sig upp mot kameran och sager
nagra fa ord. "Gud i himlen ta emot mig. Hjalp...” Sa satter han en pistol i munnen
och stora delar av hans hjérna nar bakvaggen ungefar samtidigt som han nar golvet.
En liten stund senare kommer Jakob in, spritt sprdngandes galen verkar det. Han
slapar den doda kroppen ut ur gangen. Nagra timmar senare atervander han. Denna
gangen dr han naken och verkar vara sarig och brand 6ver stora delar av kroppen.
Han verkar springa ner mot vaggen, stanna till precis innan den och sedan sta dar
ett tag. Med ena handen utstrackt mot vaggen, smekandes den som han om han

smekte en alskare eller ett barn. Sa star han ett tag. Sedan tar han vtterligare ett
steg framat. Han stiger in i viggen som verkar omfamna honom, och sedan &r han
borta. Det ar det sista av intresse pa de banden.

Glantan och berget

Gangen finns pa 6n sjalvklart. Insprangd i berget som ligger bakom huset. En enkel
stig leder dit. En stig som verkar val anvand de senaste dagarna. Nar de gar stigen
fram kan de hora hur surrandet blir starkare. Det blir tydligare och tydligare ju
narmare berget de kommer. Nar de &r n3stan framme kan de urskilja det som
surrandet fran miljontals insekter. Till slut kommer de fram till glantan framfoér berget.
Det forsta som slar emot dem &r en ohygglig stank. Liklukten ligger tét i den lilla
glintan. Den kommer fran de dbéda kroppar som har begravts har de senaste
dagarna och som inte har gravts ner tillrackligt djupt utan har utsatts fér sommarens
hetta. Flera tusentals flugor och andra insekter surrar med en bedévande dan
over de halvtackta gravarna. Marken under & mdrk av flugor som slagit sig ner.
Lukten ar kviljande. Luften i glantan star helt stilla och har s& gjort ett bra tag,
vilket har lett till att lukten har statt har i flera timmar.

| bergssidan tvars 6ver glantan finns en stor tung stalport. Den star halvoppen och
innanfér kan man skymta en gang.

Gangen och vaggen
1 S Gangen ar ganska grovt
uthackad i berget. Golvet &r
tackt av ett gallergolv och har
ligger en skum doft i gangen,
som av vatt jarn. Gangen slutar
abrupt i en silverglansande
vagg. | de grova vaggarna sitter
lampor inslagna med jamna
mellanrum. Det sitter ocksa tva
overvakningskameror i
gangen, en vid ingdngen och
en framme vid vaggen. Sjalva
vdggen verkar vara gjord av
nagon slags silverglansande
metall. Man kan skdnja sakta,
sakta rorelser i vaggens
struktur.  Ytan verkar vara
bestruken av en svagt oljig
substans. Om nagon av dem
stracker fram handen kan de se

och kanna hur véggen verkar bukta ut som om for att mota deras hand. Detta ar
VAGEN o6ver till andra sidan... Till Jakob och deras vanner. Att ga igenom ar latt.
Vaggen buktar ut och omsluter personen som star tillrckligt nara. Sedan slapper




den igenom en till andra sidan. Den lamnar en tom kansla i kroppen, precis som om
nagon alldeles nyss har strackt sig in och tagit en del av ens sjal. Den tomma
kansian forsvinner snabbt vid anblicken av vad som finns pa andra sidan.

ANDRA SIDAN

Rummet pa andra sidan vaggen ar stort. Det &r ett runt rum med valvt tak. Vaggar,
golv och tak &r gjort av mork, mork sten. | rummet finns fem pelare placerade i cirkel
och mellan dem ett nat-likt rannsystem i golvet, vilket samlas i mitten av rummet till
en skalformad fordjupning ca 1 meter bred. Dragna éver rummet &r grova svarta
kedjor i olika tjocklek och design med vars hjalp ett tjugotal kroppar sitter
uppspanda. De flesta kropparna &r svart sargade och tycks da och da skalva till som
av oerhord smarta. Ett flertal sméa krokar och kedjor verkar halla varje kropp upplyft
en bra bit ovanfér marken. De sma krokarna graver sig in i skinnet och dra det utat
till bristningsgransen. Rannorna i golvet samlar upp det blod som sakta sipprar fran
varje litet sar.

Langre in i rummet kan man skymta tva hdga skugglika gestalter som verkar réra sig
fran kropp till kropp. En lagt mumlande verkar ligga i bakgrunden. Béner pa hjélp
och tysta sténanden.

Mitt bland alla dessa kroppar hanger Anna-Karin och Daniel. De verkar medvetslosa
och svart plagade. Bredvid dem hanger en liten pojke pa en sju-atta ar. Han hanger
med armarna utat och huvudet uppat. Hans blick ar tom och intetsdgande. Den ser
ut att stirra anklagande pa spelarna nar de stiger in i rummet.

| rummet, dold bland pelare, kroppar och skuggor befinner sig ocksd Jakob. Den
forandrade Jakob. Hans kropp har forvridits och férandrats. Han reser sig nu nastan
tre meter &ver marken. Hans kropp verkar utdragen. som om nagon bara har
-férlangt hans armar och ben utan att lagga p& mer kétt. Han ser ranglig ut, ranglig
och nastan bracklig. Han ar s& gott som naken, hans kropp &r klédd av tjocka
metallband som tycks gréva sig in i hans hud och i kroppen under. Han rér sig pa ett
ryckigt satt och gar lite framatiutad, pa ett satt som far en att tro att han ska tippa
éver vilken sekund som helst. Ur hans ena hand verkar det ringla en lang, lang svart
kedja som slutar i en liten vass krok. | den andra handen héller han en lang, tjock
och mycket vass nal. Den ser ut att vara perforerad av flera stérre och mindre hal.

Det som &r varst att skada pa Jakob &r hans ansikte. Det ser ut som om nagon har
helt enkelt skalat av all huden pa huvudet och sedan angrat sig. Naken
muskelvavnad och blodiga kérl ligger 6ppna utan hud. Over detta sitter hans ansikte
fastspant med hjalp kedjor och krokar. Det sitter lite stramt och snett, det ser n&stan
ut som om han ler lite grann.

Jakob &r ganska séker pa att han inte tanker lata nagon ta nagon av hans fangar
darifran. Detta rummet &r hans livsverk och ingen ska komma och férstéra det. Han
ser hellre att de blir en del av det hela an forstor det.

Han kommer att bjuda pd tufft
motstand. Han ar trots allt en nefarit.
MEN han &r inte ododlig. Det gar att
doéda honom med tillrackligt mycket
eldkraft eller en finurlig ide. Vapen
kan spelarna hitta i skapet |
overvakningsrummet. S& om de har
velat bevapna sig har de kunnat det.

Nedan finns lite varden pa lilla Jakob
om det behovs

Modifikation till skrackslaget:+5
Forflyttning: 15 m/s
Handlingar: 5
Initiativbonus:+19
Skadebonus:+9
Skadekapacitet: 10 skr=1 I4tt
9 latt = 1 allvarligt
7 allvar = 1 dodligt
dor efter 2 dodliga
Uthallighet: 235
Fornagor: Telepati, Byta skepnad till
dubbla eller halva storlek.
Fardigheter. Smyga 25
Undvika 25
Dolkar 25
Piskor & kedjor 45
Slass 20
Leta 15
Tortyr 75

Den morka konsten:20

Bedom sjalv hur mycket motstand
som han ska utgora. Lat gérna en
eller flera av karaktdrerna bli
skadade. Garna grovt, sa att de
kanner pa att det ar allvar.

Han ar lite f&fang och vill klara av
striden pa egen hand s& han
kommer ganska snart befalla undan




de morka skepnaderna i bakgrunden.

Lat honom inte vara for stort motstand. Okej att han ar en nefarit men det &r inte sa
skoj att spela ett scenario om man k&nner att man ar total underléagsen.

SLUTET

Nar och om de besegrar Jakob och bérjar bara ut folk ur rummet, kommer hela
rummet att borja kollapsa. Inte pa en gang utan lite at gangen. Det borjar med
darrningar i vaggar och tak. Lite sand som rasar ner och en och en annan sten. Till
slut rasar hela rummet in och portalen stangs.

Val utanfér mots spelarna av ett géng poliser. Deras spar har sjélv lett dem dit och
nar de fann spelarnas bat i hamnen anade de att nagot var fel.

Ganska snabbt flygs spelarna och de andra skadade till sjukhuset. Det ar har vi
lamnar dem. Liggandes i deras sangar pa sjukhuset. Sovandes.

Nu &r det ganska lampligt att avsluta det hela med ett litet dramatiskt klipp:

“Kameran stiger upp frén de sovande spelarna. Upp genom taket och vidare upp i
luften. Den stannar abrupt till och verkar byta vinkel. Den rusar nu i hastig fart nerat,
framat mot en &. Pa 6n finns ett berg. Kameran zoomar in pa berget och man kan se
en stor stalport. Porten star éppen och kameran sveper in. Har ligger en tom gang.
Den slutar i ett stort stenras. Ett stenras av mérk, mérk sten. Kameran zoomar in pa
négra av stenarna vid gallergolvet. En svag, svag rérelse blir synlig och en liten sten
verkar flyga ut fran sin plats. Ytterligare en sten flyger ut och en benig, blek hand
verkar gréva sin vag ut ur raset och ut i friheten...”

THO AND

SCENARIOSAMMANFATTNING

Jakob Silverhielm, intresserad av ockultism och andra skumma saker, har bestamt
sig for att 6ppna en portal till Metropolis i tron att den leder till Paradiset.

Han har skickat igenom folk for att kolla om det &r ratt. Ingen har kommit tillbaka sa
nu har han kidnappat spelarnas vanner for att skicka igenom dem.

Till slut blev han galen och gick igenom sjalv dér han blev en nefarit..

Polisen véagrar leta efter spelarnas vanner for “Det har inte gatt tre dagar annu och vi
har inte rad att lagga ner en massa extra tid pa varje enskilt fall.”

Det &r spelarnas vanners bat som har hittats. Polisen vid baten berattar att det ar
flera som har férsvunnit under den senaste manaden.

Pa Stordn finns en fiskare som har sett skumma ljus pa himlen.
Pa Varé finns ingen vidare info.
P4 Vildo har de sett skum aktivtet i natten fran Klippd.

Val pa 6n ar allt tomt och 6de. Det surrar i luften som av elektricitet. Det som hittas i
huset ar ett sonderslaget rum, en videodagbok och dvervakningsband fran gangen.

Videodagboken vittnar om Jakobs galenskap och 6vervakningsbanden om hur
hansynslés och ra han har varit i sin vag mot att na sina drémmars mal, en vag till
paradiset.

Glantan stinker fran ruttnande lik. Miljontals flugor som surrar hér. Det var dom som
orsakade surrandet. Porten till gangen finns i berget.

Gangen luktar svagt av jarn. Vaggen finns langst ner. Verkar nastan levande.
Andra sidan ar en tortyrkammare i Metropolis. Har huserar Jakob som nefarit. De
plagade hanger uppspénda péa kedjor och verkar droppa blod ner i faror i golvet som

leder blodet till en liten brunn i mitten av rummet.

Nar Jakob besegras rasar rummet. P& utsidan finns polisen som tar spelarna till
sjukhuset.

Allt slutar med ett dramatiskt klipp och “twisted end”.




Spelledar tips
Se till att du laser igenom alla karaktarer innan du spelleder. Alla karaktarerna har
intressanta detaljer i sin bakgrundshistoria som man kan spela pa.

e Cornelias tendens att ta till extrem vald i pressade situationer.

o FEriks bojelse for tortyr och smarta ar nagot som val kommer till pass pa andra
sidan.

e Lindas hemska upplevelser som barn. Fértrangda minnen har en tendens att
inte vilja forbli fértrangda.

Om spelarna végrar att ga igenom till andra sidan finns det ett bra trick som jag
tillampade. Jag lat dem se pa Gvervakningskameran hur vaggen verkade komma
narmare och ndrmare hela tiden som om den till slut skulle utvidga sig och inkludera
hela 6n. Det fick dem att Iagga pa en rem.

Om de vill 3ka in till land och hdmta polisen innan de gar igenom och du vill
forhindra det s& de bara till att baten inte fungerar som den ska. Den védgrar helt
enkelt att starta.

Jobba pé stdmningen. Sa lange stamningen &r okej brukar scenariot bli lyckat.




Cornelia Liljenberg 22 ar, inustrater.

"Vaddé? Ni bara snackar er javla skit om snygga brudar och s&. Vet ni
egentligen vad skénhet ar? Fixerade vid en javla drémbild som ni &r. Vill ni
veta vad jag tycker om era jévia idealkvinnor? Ni kan ta dem och stoppa
upp nagonstans javligt langt upp. Ni fattar inte vad ni pratar om...
Imbeciller!”

DA

Smart, trevlig och med bada f6tterna pa jorden. Fast det ar det nastan
ingen som vet. Du har ditt ansikte utdt och det ténker du behalla. Hur
skulle folk bete sig om de fick veta vem du egentligen ar? Javla
soffpotatisar hela bunten. Det finns en javla massa skit i varlden som
maste andras. De flesta bara sitter pa sina feta arslen och ar nojda med att
skicka in nagra kronor till "R&dda valarna!” eller nagot annat plyschigt
projekt. Javla hobby ekologer...

Du vet betydligt béttre dn sa. Handling kommer forst av att nagon gor
nagot och du anser att du bor vara denna handlingskraftiga person. Eller
rattare sagt... Du AR denna handlingskraftiga person. En mangd
organisationer har ditt stod till fullo. Framst sadana som varnar om miljo
och kvinnor. Mycket av din engagemangs kraft kommer nog fran din
bakgrund.

Du véxte upp hos din mormor och morfar langt inne i Norrlands morka
skogar. Din mor var ett valdigt flyktigt element i ditt liv. Du sag henne oftast
pa sondagsmorgnar, iférd sin morgonrock och solglaségon, drickandes
svart starkt kaffe och tuggandes Alvedon. Hennes blekta har i en enda
oreda, sminket hade runnit av hennes vackra drag och lamnat det stara
morka pasarna under 6égonen véal synliga. Nagon far var det aldrig nagon
fraga om i ditt liv. Enligt din mor hade hon blivit valdtagen och tvingad av
dina morforaldrar att foda barnet. Huruvida det var sant eller ej vet du inte,
men hennes intresse for dig, som var ganska obefintligt redan fran borjan,
svalnade ju dldre du blev.

Till din attonde fodelsedag skickade hon bara ett kort. Det var poststamplat
i Kdpenhamn och hade bara ett par fa rader pa sig "Grattis eller nat! Vi ses
nog inte mer... Mamma”. Fint! Till din tolfte fodelsedag fick du en annu

finare present. Vi har den stora sorgen att behéva meddela att Froken
Kristina Liljenberg avled natten mellan torsdagen och fredagen pa
Stockholms Akutintag. Dédorsaken var... ” Det var nog det finaste nagon
hade kunnat ge dig den dagen. Karringjaveln var &ndé bara i vagen...
eller???

Din mormor och morfar var snalla mot dig, om &n lite val reserverade. De
forsbkte hela tiden stdda upp den kadnslomassiga réra som din mor
ldmnade i dig. De lyckades delvis i alla fall. Du byggde upp en hard yta,
blankpolerad s& att ingen skulle kunna se bortom det du ville att de skulle
se. En ensam natt svor du som trettondring att du skulle ALDRIG, aldrig
bli som din mor. Om du nagonsin pabodrjade nagot sa skulle du fan i mej
avsluta det ocksa, perfekt...

Nar du som sexton aring lamnade ditt (mor)féréldrarhem for att flytta till
Stockholm fick du veta orsaken till din mammas déd. Overdos... En
patetisk javla overdos pa ett patetiskt javla sjukhus. Det gav dig ytterligare
ett mal i livet. Att géra vad du kan for att f& stopp pa& missbrukandet av
droger. Att stotta folk som inte har styrka nog att sta emot.

Stockholm tog emot dig val. For forsta gangen kande du dig valkommen.
Du hade fatt tillfallig anstélining som illustratdr pa& en tidning. Det tog dig
inte l&ng tid att lyckas hitta en sjyst lagenhet och traffa en del vanner.
Vissa av dem hdll visserligen pa med en del tvivelaktiga aktiviteter. Det var
just genom en tvivelaktig kontakt du tréffade Anna-Karin forsta gangen.
Hon var s6t, trevlig och en skitbra kompis. Ett ar aldre &n dig och forbannat
smart. Pa bara nagra veckor kom ni narmare varandra &n du skulle kunnat
komma din egen syster, om du hade haft nagon.

Nar en av era gemensamma vanner kom till ditt jobb, nu som illustrator till
en storre tidning, alldeles sénderslagen hdll du formligen pa att explodera.
Det visade sig att er van hade blivit svart misshandlad av sin far, och detta
bara for att hon inte hade middagen fardig nar han kom hem. Beslutsam
som du ar ringde du genast upp Anna-Karin som kom &ver direkt. Efter ett
langt samtal hemma hos dig medan er kompis sov i rummet bredvid
bestamde ni er for att ge den javeln en laxa han aldrig skulle glomma.




Sent en kvall tog ni er in i kompisens hus. | morkret vantade ni pa att den
idiotiska fadern skulle komma hem. Du var bevéapnad med ett brannbollstra
och Anna-Karin hade en cykelkedja. Nar fadern kom hem och borjade
gorma efter sin dotter var det som om allt bara sl&ppte for dig. Alla sparrar
var som bortblasta. Det enda du minns &r att du tankte att den javeln skulle
fa kanna hur det kdndes att vara férsvarslos och i nasta stund vaknade du
till sans igen genom Anna-Karins hardhanta ruskningar.

Skuldmedveten insag du att du nu inte var ett dugg béttre &n vad han var.
Och nar du kom till den fulla insikten av vad du egentligen gjort brét du
ihop. Du grét den kvéllen, tarar som du aldrig gratit nar du var liten. Sorgen
som du burit med dig som liten brét ut i full styrka. Du kan fortfarande
kanna Anna-Karins trostande armar runt dig. Hennes lugnande rdst som
sade dig att skulle bli bra. Du grat fér mannen vid dina fotter, du grat for
hans dotter, for alla ensamma, slagna manniskor i varlden men mest grat
du for din egen del. Den natten blev bandet mellan dig och Anna-Karin
annu starkare.

Kompisens far klarade sig ratt bra, du hade inte dédat honom som du hade
fruktat. Skadan ni (du) orsakat var inte grov. Mest yttre blessyrer som sag
varre ut 4n vad de var. Fast han fick sig en tankestallare. Och under Gver
alla under, han slutade misshandla sin dotter. Sa dven om den handelsen

kostade dig valdigt mycket:sjélsligen sa fick den i alla fall lite utdelning. Du -

har dock annu inte kommit déver kanslan att inte ha full kontroll éver dig
sjalv. Du fruktar den dag det kanske slapper igen for dig... Men annu har
det inte varit nagon fara.

P& en av de otaliga fester du och Anna-Karin var pa métte ni Peter och
Erik. Hur kan tva bréder vara sa olika? Inte ens drag i utseendet delar de.
Lika hjartlig och trevlig som Peter ar lika kall och avstandstagande &r Erik.
Lika ljus och sprudlande som Peter &r lika mork och kvavande upplever du
Erik. Bada broderna visade dock ganska snabbt intresse i Anna-Karin och
hon uppmuntrade dem till viss del. Du har aldrig blivit riktigt saker pa
hennes forhallande till dem. Men det verkar inte vara nagot serios mellan
nagon av dem. Det &r du néjd med... Mycket néjd. Ingen, och da menar du
verkligen INGEN, kan nagonsin komma Anna-Karin néra s& som du. Hon
ar en del av ditt liv precis som du ar en del av hennes.

NU

Du visste att det var fel att aka ut till den javla skargarden. Har sitter ni nu.
Du, Ralph, Erik, Peter och Daniels korkade flickvén. Anna-Karin och
hennes bror Daniel ar férsvunna. De skulle dka in till land och fixa lite
dricka och snacks. Det var i forrgar kvall... Ni har sjélvklart ringt polisen,
foraldrar och alla tdnkbara stallen de skulle kunna dyka upp. Men ingen
lycka nagonstans. ANNA-KARIN dr FORSVUNNEN! Kan de inte fa in det i
deras troga sma skallar??? Hon &r inte har. Ni har ju varit inne i hamnen
och fragat efter dem. Ni far samma svar overallt. Ingen som har sett nagot.
Vad ska du ta dig till? Kan inte de andra fa in i sina sm2 korkade skallar att
ni maste hitta henne? FAN, du mér inte alls bra av att hon &r borta. Just nu
behdver du henne. Hennes trygghet och lugnande personlighet. FAN i
helvetetjavlaskitmoghelvetetshimlabajsmdgskit. Tank om allt slapper igen?
Hon &r inte har for att lugna dig... och nu mer &n nagonsin behdver du det.
Nu gélier det ju en person som betyder mer an livet for dig.

Du har lyckats dvertala de andra att prata med polisen igen. Ni har tagit
den andra baten in till land och ska alldeles snart fa tala med de
inkompetenta polisjavlarna.

DE ANDRA

Peter — En forbannat trevlig kille. Skulle nog aldrig géra en fluga fornar.
Trevlig charmig snygg alldeles underbar kompis. Nagot maste vara fel med
honom. Killar som han finns inte... Inte i.din varld i alla fall. Du litar pa
Peter i alla fall. Han har visat sig férstdende och initiativtagande.

Erik — Skum typ. Peters &ldre bror. Skulle nog varit vacker om det inte
hade varit for hans kalla 6gon. De skrammer dig ibland. Nagot mer
ansvarskansla dn vad Peter har men du &r inte riktigt séker pa var du har
honom.

Linda — D&h! Hur javla korkad far man bli? Snacka om att hon verkligen
har fastnat i den bild som de flesta manschauvinister har malat upp av
unga tjejer. Hon skulle verkligen behdva att nagon tar ner henne pé jorden.
Ibland undrar du om all den dar luft hon har i huvet ska gora sa att hon
flyger ivag.

Daniel — Anna-Karins bror. Trevlig och snygg bara lite for ytlig for att du
egentligen ska kunna fa bra kontakt med honom. Men, han &r ju trots allt
Anna-Karins bror... Och han alskar sin syster, vilket ju &r ett jattestort plus.




Anna-Karin — Det ar nu nar hon &r forsvunnen som du har insett hur
mycket hon betyder fér dig. Du ska inte vila férrén du vet var hon &r och du
har henne hos dig igen. Dina kanslor for Anna-Karin ar starkare &n livet
sjalv och du skulle gladeligen offra dig sjalv for att hon ska fa leva.

Ralph (For lag med fem spelare) — Du har aldrig forstat varfor Ralph
hanger med er egentligen. Han ar liksom inte er stil direkt. Han &r blyg och
tillbakadragen. Sager nastan aldrig nagot. Ler bara lite franvarande ibland

och ser ut att vilja be om ursakt for att han finns till hela tiden. Men di #4r
anda en kénsla av att det &r ndgot specielt mod hionci ol !
Peter.
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Ralph Wegelius 24 ar, studerande.

"H-h-hej. J-j-jag heter Ralph. Och j-j-jag &r vdn m-m-med P-p-peter. Vi &r
k-kurskamrater.”

DA

Du har aldrig hért hemma nagonstans. Inte i din familj, inte i din skola eller
ens detta land. Det var inte sa att du var vérst avvikande eller sa, nej
snarare bara helt enkelt frammande. Din famlij, bestaende av dig, din mor
och far, dina tva systrar och din bror, har alltid haft rykte om sig att vara
dppna och trevliga. Din familj. Inte du. | en familj av idel leende, vanskap
och karlek var du det svarta faret. Inte for att du var elak eller otrevlig. Nej,
snarare for att du inte var sa 6ppen som alla andra. Du gillade att halla dig
for dig sjalv medan resten av familjen spelade Domino eller Trivial Pursuit.
Du hade dina bocker och de var din familj. Anda sedan du var fyra har du
kunnat lasa flytandes. Dina bocker var tillrackliga for dig. Ingen kunde ha
fostrat dig battre an Jim Hawkins och Long John Silver, eller lart dig mer
an Kapten Nemo och hans Nautilus. Aldrig har du sett s& mycket av
varlden som nér du flog med Phineas Fogg runt jorden. Din riktiga familj
campade och du sjalv sov under stjdrnorna tillsammans med Huckleberry
Finn och Tom Sawyer. Ditt liv var rikt pa upplevelser genom de bocker du
|aste.

Nar du bérjade i skolan trodde dina féraldrar att du skulle skaffa dig fler
vanner och kanske till och med bérja pa fotboll eller nagon annan trevlig,
fysisk sport. Nya vénner fick du. Bocker i massor. Din fréken sag din
potential och fick dig uppflyttad forst en klass och sedan en klass till nar de
upptackte att varken matte eller lasning var nagot problem for dig. Du
smog dig igenom grundskolan. Blev uppflyttad en klass ytterligare.

Du fann dig sjélv térstande efter kunskap. Mer och mer laste du. Mer och
mer ldrde du dig. Du markte ganska snart att du inte gldomde saker du lart
dig. Allt du sett, hért och framfor allt 1ast fanns kvar i ditt huvud. Nar du var
tretton var det dags for dig att soka till gymnastiet. Med hogsta betyg i allt

bestdmde du dig for att séka direkt till hogskolan istallet. Till allas férvaning
blev du intagen.

Du borjade strélasa en massa kurser, matte, fysik, kemi, biologi. Senare,
filosofi, psykologi, relgionskunskap. Som sjuttonaring blev du intagen pa
lakarlinjen. Den lyckades du avsluta pa tva och ett halvt ar. Istallet for att
néja dig dér bérjade du l&sa till kemist, det var du klar med efter ett och ett
halvt ar. Efter det bérjade du plugga till psykolog. 3 ar, men bara fér att du
|aste lite extra kurser vid sidan av. Nu pluggar du till larare. Inte for att du
kommer att jobba som det utan for att det ar skoj. Du gillar kunskap och
kunskap gillar dig. Du &r relativt néjd med ditt liv. Kontakten med familjen
brét du nér du bérjade plugga pa hogskolan. Varken du eller de verkade ta
det speciellt hart.

Du har dock ett problem nu. Till slut har aven du kant ensamheten. Du
forstod forst inte vad det var som var fel pa dig. Du hade svart att sova, du
var rastlgs. Inte ens bockerna gav dig ro.

Nar du satt i biblioteket en dag och studerade en grupp ungdomar insag
du plétslig vad det var du saknade. Vanner. Riktiga, kroppsliga vanner.
Med ett tungt sinne accepterade du detta och begav dig ut pa en liten jakt
efter vanner. Det var desvérre ingen jakt som var framgangsrik. Tills en
dag... Du observerade en ung man som du kanner fran ldrarprogrammet.
Han verkade engagerade i en diskussion med en ung kvinna som bar pa
ett litet barn. Du lyssnade till deras diskussion och du forstod ganska
snabbt att det var mannens barn. Tydligen betalade han underhall till
kvinnan och tydligen ville han inte att hans familj och vanner skulle veta
det. Det var dar din plan kom in.

Foljande dag sokte du upp mannen, Peter. Du beréattade vad du sett och
hoért och berattade ocksa vad du ville fa ut ur det hela. Med en blek min
nickade han bara och gav sitt tysta medgivande. Visst, du vet att det inte
var ratt satt att skaffa vanner pa men du vet inget annat satt. Du &r ganska
saker pa att Peter och hans vanner kommer att borja gilla dig for den du &r
s& att du till slut inte behover utpressa Peter mer. Det enda du vill ha trots
allt ar ju vanner.




NU

Ni har akt ut till en sommarstuga for att spendera lite "semestertid” dar. Allt
som allt harr det varit véaldigt trevligt. Folk har pratat med dig och varit
jattesnélla. Den tomma kénslan inom dig &r férsvunnen.

MEN nagot har hant som har gjort situationen ganska otack. Tva av Peters
vanner, DINA vanner har foérsvunnit. Anna-Karin och Daniel. De skulle ut
och handla snacks och dricka hdromkvallen och har inte kommit tillbaka
annu.

Det mest logiska just nu skulle vara att forsoka finna dem och aterbringa
dem. Du hoppas litegranna att du kommer att hitta dem sa att de andra ser
vilken bra kompis du ar.

DE ANDRA

Anna-Karin — Trevlig tjej som verkar le oavbrutet. Du tror hon verkligen ser
dig som en kompis.

Daniel — Anna-Karins bror. Ocksa han jattetrevlig. Ser bra ut och har en
jattesnygg tjej.

Linda — Daniels tjej. Hon ler lite for brett ibland, och har nog inte s& mycket
i skallen.

Peter — Din "basta” kompis. Han &r lite grinig fér vad du gjort, men han
kommer snart se hur bra kompis du &r och da kommer han férlata allt.

Erik — Honom gillar du INTE. Han har elaka dgon och ser verkligen ut som
en fullfjadrad psykopat. Det &r nagonting i hans 6gon och satt som ar
direkt skrammande. Som om ingenting han gor ar &kta.
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Erik Andersson 25ar, datorkonsult

L ufe without pain has no meaning” Schopenhauer

DA

Som liten skréamde du oftast dina vanner... eller réttare sagt, de andra
barnen, fér vénner hade du inga. Du ville inte ha heller. Fanns ingen
anledning. Visst var dina féraldrar oroliga och din mor tog med dig till olika
psykologer och annat tjafs, Du sade till dem precis vad de ville hora, och
du log i hemlighet &t dem nar de svalde allt med hull och hér.

Visst, folk tittade pa dig och ryste. Tankte nog "Usch dar gér den dar
otacka ungen som plagar djur. N&gon borde goéra nagot at det...” Visst,
ungarna gick over till andra sidan gatan nar du kom. Men det var aldrig
nadgot som berdrde dig. Marfor skulle du bli sarad Over deras
idiotbeteende? Nej, de héll sig pa sin kant och du héll dig pa din. Sa ville
du ha det.

Det var bara du som visste att det de viskade om var ratt. Att du bar pa
hemligheter som skulle f& tanterna att sétta sondagskaffet i vrangstupen.
Det hela bérjade nar du som sjudring fick ett sott litet marsvin i
fodelsedagspresent. Du forstod aldrsg jdén med det men tackade och log.
' Det drojde inte lange forrén du inség meningen. Aldrig har du lett sa brett
som den dagen du upptackte hur radd och patetiskt ditt marsvin sag ut nar
dig takade av honom palsen. Sedan den dagen sag du till att alltid ge
hamom precis sa& mycket mat han behoévde fér att dverleva, och varje dag
‘fanh du ut nya satt att plaga det stackars livet. Nar han till slut dog, efter
fyra dnader av roliga timmar (for din del), s& s&g du till att hanga lapp
oech Kliamma fram lite tarar. Din mor tyckte synd om dig och tog med dig
och din tror i Grona Lund.

Hmmm; din bror, Peter. Snacka om att du garna hade sett lite tarar och
radsla frén hans égon nar han var liten. Men, du vet hur angsliga foraldrap
ar och tvingade dig sjalv att halla dig fran hans vagga. Det gick for det
mesta men en kvall kunde du inte halla dig ifrén det. Dina foréldrar hade
gaster och satt och var ganska hogljudda i vardagsrummet. Sjélv hade du
blivit nattad for lange sedan, du var ju trots allt bara 8 ar da. Tyst som en
liten mus smag du.dig in i din da tre ar gamla lillebrors sovrum. Dér lag

han, i sin sé&ng, s6t, oskyldig och férsvarslés. Du ville se fruktan i hans
égon. Du ville f& honom att inse det du insett, att ingen kénsla eller
upplevelse &r s& akta som skrack. Det &r den enda kénslan som inte gér
aft fejka. Fortfarande tyst som en liten mus smég du fram till honom. Du
hade tagit ditt skérp med dig och nar du kom fram till hans séng lade du
sakta, sakta églan runt halsen pa honom. Sedan drog du sakta &t. Han
vaknade med ett flamtande. Férst s sdg han desorienterad ut, sedan sag
han att det var du som stod éver honom. Ett stort leende brét ut éver hans
ansikte. Du kande itskan koka inom dig. Han skulle inte le! Han skulle ju
grata. | din ilska drog du &t lite till och till ditt stora fortret hann aldrig
skracken ta faste i din broders ansikte. Ganska snabbt véndes hans 6gon
uppat och bakéat och hela hans ansikte berévades pa ansiktsutiryck.
Forbannad (och faktiskt lite radd ocksd), slépppte du taget om skérpet.
Fortfaranade 1&g din bror uttryckslés och lealos. Det var forst d& som du
insag vad som hade hant. | blind panik férsokte du géra vad du kunde for
att vacka liv i honom igen. Inte f6r hans skull utan fér din egen skull. Du var
livradd for vad som skulle handa dig om dina féraldrar fick reda pé vad du
gjort. Panikslagen hamrade du dina knutna smé& navar mot din brors
bréstkorg. Till din lattnad drog han sé ett djupt andetag och gav ut et
galiskrik. Skrackslagen kastade du dig ut ur rummet. Du hann nétt och
jamt in pé ditt rum férran din moder kom rusandes i hallen. Det vara nara
6gat den gangen. Efter det s& sag du till att aldrig bli ensam med honom.
Du ville inte doda honom, d& visste du vad som skulle kunna hénda.
Fangelse pa vatten och bréd.

Du héll dig till att plaga djur i fortsattningen. Det gav dig s& pass mycket
tillfredstalielse att du kunde lata bli din broder. Nar du blev lite aldre
overgnck du till att plaga de stackars smabarnen pa garden Inget stort bara
négra tjuvnyp dé och da, och ibland négon intréngd i ett horn, gratandes
och skrackslagen. Alltid s&g du till att bli av med spanning p& nagot
oskyldigt litet djur.

S4 snart du fylide arton flyttade du ut. Du hade da ett extra jobb pa kvéllar
och helger som datorprogrammerare och tjanade tillrackligt for att kunna
betala hyra och mat. Du ville bort frén dina foraldrar. Bort fran skuldkénslor
och forpliktelser.




Hutet g “ pa egen hand. Emellanat skaffade du dig en kattunge
eller en hungvélp sem du ldngsamt och plagsamt tog livet av pa nya
imovativa satt, Du var nastan ngjd...

8& kom den dagen da hela ditt liv vande. Du var d& 23 och det var sent en
kvall som du yar ute pa en av dina sedvanliga promenader som du mer
eller mindre blev uppraggad av en prostituerad kvinna. Hon var vél
narmare fyrtio, ganska ful och hade lite smadalig hygien. Men du hade
#ldrig varit med en kvinna férut s& du tankte att du skulle préva pé det. Det
var en upplevelse som inte var av denna varld fér dig. Inte for att det var s
underbart med sex, qnej, snarare for att du aldrig forut kunnat utleva din
béjelse sa till den fulla grad som du gjorde med den kvinnan. Du sléppte
av henne nagonstans i Farsta. Hﬁ[dod och blédande fran ett stort antal
sar. Utan vett och utan sans, dumpade du henne pé en t-bane station.
N&jd och tillfredstalld. Du laste om henne i tidningen féljande morgon. Det
stod inte s& varst mycket om henne. Varfér skulle det det? En liten notis
om att hon hade hittats déd tidigt pa morgonen av en taxichauffér. Ingen
verkade bry sig. Alla hade ju férvantat sig ett sédant ¢de for en
prostituerad heroinmissbrukare. Inga spar pekade pa dig. Det hade du
mycket nogrannt sett till. Ingeting band dig till henne. Inte det minsta spar.
Polisen hade inte en susning-om vem som gjort det. Du lyckades. ..

y som du och din bror tréffade Cornelia och Anna-
assa stokiga fester som Peter alltid envisas med
yisserligen garna med Peter, du kénner dig lite
8 liksom se till att han alltid ar okej och att inget
if féngade i alla fall ditt intresse. Hon hadénagot
#t ni inte var helt dlika anda. Aven om hon var en
ig person kande du dig néra henne.

Det var for ett tag sed

hander honofn. Anfa
i hennes blick w
Oppen, ut

Varfér flck du rsﬁ p& fér bara en vecka sedan. Hela ganget hade varit ute
och druckit @, aeh duoch Anna-Karin Wnat i en ganska infressant
diskussion om livet och dess sma o~ n@tkdelar. Alla andra drog sig
tilbaka men du och Anna-Karin stant Kvar. Ni stannade tills stallet
stangde och ni blev utkérda. Fulld sem i var bada tva slutade det med att
ni hamnade i séanghalmen. Till din férvéning upptéckte du att Anna-Karin
verkade uppmuntra och tycka om den i .
Hon verkade f& ut lika mycket av det m du Nar ni sedan lag bredvid
varandra i sangen, utpumpade, svettiga osh bléslagna, inség du att hon

var den perfekta kvinna for dig. Nar du vaknade féljande morgon lag dar
en lapp frén henne. "Erik, det var underbart igér och jag hoppas att vi kan
gbra det igen. Garna snart. Maste sticka. Ska pé familie middag. AK”

Nar ni traffades senare upptradde hon som om inget hade hant och det
frustrerade dig sa in i norden. Du hade en upplevelse med henne som du
aldrig haft forr. Du kénde dig nara en annan ménniska, du énskade narhet.
Ni har inte hatft tillfalle att traffas eller ens att talas vid om det hela, vilket &ar
ganska jobbigt for dig. Du vill vara med henne igen.

NU

Nagon kom med den briljanta idén att ni skulle &ka ut till nagons
sommarstuga. Det var val i och for sig ganska okej. Det skulle nog ge dig
mojlighet att snacka med Anna-Karin. MEN i férrgér kvall férsvann bade
hon och hennes bror. De skulle ge sig ut for att kbpa er snacks och dricka.
De kom aldrig tillbaka. Det ar typiskt att ndgot séddant ska hénda. Precis
lagom till att hon hade lovat att ni skulle ta er ett rejélt snack nar hon kom
tillbaka. Typiskt. Nu har Cornelia insisterat pa att ni ska aka och prata med
polisen IGEN. Du tycker bara att det &r sléseri med tid. Du vet ju sjalv hur
inkompetenta de ar.

DE ANDRA

Peter — Din bror och den enda, férutom Anna-Karin, som du egentligen
bryr dig om. Han &r lite fjantig men annars ratt okej. Harr en hel del humor
som kan bli lite jobbig i Iangden.

Cornelia — En tjej med potential. Hon gillar verkligen Anna-Karin, kanske
lite mer &n vad hon sjélv &r medveten om. Hon fruktar dig i alla fall. Det &r
bra.

Linda — Hennes hals skulle du garna vilja satta dina hander om. Och
sedan trycka till hardare och hardare, tills hon &r alldeles bla i ansiktet.
Hon ar blast, ytlig och totalt vilsen i livet.

Daniel — Lindas pojkvén och Anna-Karins bror. Ar val ratt okej. Fast du
forstér inte hur han stér ut med att vara ihop med Linda. Du tycker néstan
synd om honom.

Anna-Karin — Du MASTE f& vara med henne igen. Om det sa bara blir for
en géang sé bara MASTE du.

Ralph (fér lag med fem spelare) — Totalt intetsdgande person. Tydligen
nagon slags van eller kurskamrat till Peter.
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Peter AnderSSOn 20 ar, lararstuderande.

"Hey! Allt ordnar sig nog ska du se. jag menar nagon gang i livet sa tar véal oturen
slut eller hur?” ’

DA

Du véxte upp i ett ganska vanligt omrade med vanliga barn och vanliga familjer. Till
en borjan sag du upp till din storebror, Erik, men fann ganska snart att din fem ar
aldre bror var en ganska motvillig hjalte. S& du fann andra forebilder.
Fotbollsspelare, skadespelare, poliser, larare, simlarare, hockeyspelare,
bibliotekarier, lakare, vardare, stuntman. Praktiskt taget vad som helst som verkade
haftigt eller trevligt.

Du var ett riktigt charmtroll nar du var barn. Du &r forvisso ett charmtroll nu ocksa
men det var vdrre nar du var liten. Tanter och médrar beundrade dig och berémde
din mor for att hon hade ett sa trevligt och valuppfostrat barn. Till skillnad mot Erik.
Det sade de aldrig men du visste att det var det dom menade. Stackars Erik. Du sag
honom pa ett lite annorlunda satt &n vad de vuxna gjorde. Han var elak och
oférskamd tyckte de: Men du sadg honom gé ensam pa garden. Ingen ville nagonsin
fraga Erik om han ville vara med och leka. Du forsokte men han snaste oftast bara
mot dig och kallade dig dum i huvet. Du gjorde vad du kunde for att f& med Erik i
gemenskaper: men han ville alltid halla sig utanfér. De fa ganger som du lyckades
dvertala honom att deltaga i era lekar, slutade det oftast med att han antingen fick
pa kaften eller gav nagon av de sma barnen pa kéften. Nar han gjorde det sa sag du
alltid till att det hela reddes ut utan vuxnas inblandning. Du visste namligen att de
vuxna inte skulle forsta varfor Erik gjorde som han gjorde, utan bara skélla ut honom
och bestraffa honom. Det skulle sékert bara fa Erik att gora det igen och igen och
igen. - -

Under din uppvéxt s& utsdg du dig sjalv till att vara Eriks beskyddare, dven om han
var fem ar dldre an dig sé kande du dig ansvarig for honom. Hundra tusentals
ganger har du dvertyga folk att det inte alls var en haftig idé att spéa upp din bror.
Du har lyckats overtala folk till att 1ata honom vara och lata honom hallas for sig
sjalv.

Nar du inte sag till att din bror fick vara i fred sa levde du ditt eget liv. Det gick bra for
dig i skolan. Lararna gillade dig, kompisarna gillade dig och framst tjejerna gillade
dig. Du var en liten casanova redan pa lag- och mellanstadiet. Med flera flickvanner
pa en gang och en och en annan puss bakom gympasalen. Det var sétt och oskyldig
pa den tiden.

Nar du borjade fyran insag du att fotboll var en valdigt trevlig sport och ganska snart
hade du blivit en av de basta spelarna i laget. S& var du hela din fotbollstid igenom.
Det var vél lite sa man skulle kunna beskriva din barndom. Béasta spelaren, béasta
kompiser och basta sonen.

“

Inte for att du direkt sjalv kdmpade, eller ens ville ha det sa. Det foll sig ganska
naturligt.

Ju aldre du blev desto mindre oroade du dig 6ver din bror. Men du blev ganska
ledsen nar han flyttade hemifran. Du var da 13 &r gammal.Men han verkade klara
sig bra pa egen hand och det gjorde faktiskt att ni kom varandra lite narmare. Det
gjorde liksom det betydligt trevligare nar han val var hemma och halsade pa.

Nar du bérjade pad gymnasiet bestdmde du dig for att studera samhaéllsvetenskapligt
program. Det var nog det basta valet nagonsin fér dig. Du var en av sju killar i en
klass och det upplevde du som valdigt positivt. Ganska snart hittade du dig en
flickvan och blev av med oskulden. Det tog visserligen slut ganska snart efter men
det hindrade inte dig att skaffa en ny flickvan. Och en ny efter det och en ny efter
det... Trots ditt ganska ivriga genompléjande av de flesta tjejer pa skolan verkade du
inte falla ur smak.

Sa hande det. Det som inte far handa. Det var fest, du var med en tjej, ni gléomde
kondom. Hon blev med barn. Ajajaj, du férsokte fa henne att géra abort men hon
ville inte. Du var kn&ckt. Att beratta nagot for dina foraldrar skulle aldrig falla dig in.
De skulle aldrig forlata dig. Du har ju alltid varit s& ansvarsfull och férsiktig. S& nu ar _
du fast, du betalar varje manad en liten del av ditt studiebidrag till din lilla dotter och
hennes mor. Inget du &r stolt 6ver men du anser att du bor hjélpa till s mycket du
kan.

For ett tag sedan traffade du Anna-Karin och Cornelia. Du hade dragit med dig Erik
till en fest nagonstans och dar var de. Du trodde aldrig att du métt en tjej som kunde
std emot din tjusning. Och nu tréffade du tvd. Anna-Karin och Cornelia var trevliga,
snygga och immuna mot din charm. Det gjorde det hela s mycket mer spannande.
Efter veckor av charmiga, fortroliga samtal med dem bada, utan att det ledde nagon
vart, gav du upp. Men da hade ni vid det laget blivit goda vanner. Det &r ni
fortfarande, &ven om du ibland far lite aterfall och férsoker charma dem igen.
Speciellt Cornelia. Hon verkar vara den som &ar mest onabar. En riktig utmaning.

For ett halvar sedan boérjade du umgas med Ralph. Lite grann mot din vilja. Han ar
en kursare till dig som har lyckats snoka reda pé att du har en dotter. Du tycker
nastan lite synd om Ralph. Han ar egentligen valdigt ensam och térstar efter
gemenskap. Han utpressar dig pa vanskap, genom att hela tiden hota att beratta om
din dotter for din familj och dina vanner. Ndja, han uttalar aldrig hotet men bade du
och han vet att det & det han menar. Han ar egentligen ganska harmloés. Hanger
efter dig och dina vanner utan att egentligen gor speciellt mycket vasen om sig. Du
tolererar det och det verkar de andra géra ocksa.

NU

Du tror att det var Anna-Karins och Daniels idé att ni skulle spendera lite tid i deras
sommarstuga. Du sag det som en utmarkt idé eftersom du da kunde fa chans att
bearbeta Cornelia med din oslagbara charm. MEN &dets nyck skulle sa klart satta

.




képpar i hjulet for dig. Anna-Karin och hennes bror férsvann i forrgar kvall och har
inte kommit tillbaka. Ni har pratat med polisen men de tjatar om att de inte har varit
forsvunna i tre dagar annu. Du kan inte hjélpa det, men du &r fruktansvart orolig for
dem bada.

Cornelia har propsat pa att ni ska snacka med polisen igen. Du tyckte ocksa att det
var en god idé. Sa dar ar ni nu.

DE ANDRA

Erik — Din bror. Du skulle kunna ga genom eld for hans skull. Du har forstatt att han
inte har haft en skoj barndom och skulle gérna vilja att han hade lite mer vanner.
Linda — Daniels flickvan. Trevlig och s6t, men tyvarr inte mycket mer. Skoj att florta
med dock.

Cornelia — Trevlig, tuff och snygg. Du gillar henne verkligen. Om hon bara kunde
Oppna upp sitt tuffa skal en liten, liten aning.

Daniel — Trevlig prick. Ni &r ganska lika du och han. Han har charm som sprutar ut
ur éronen pa honom och han ser bra ut. En bra kompis.

Anna-Karin — Nog en av dina basta vanner. Hon staller upp for dig i vatt och torrt och
du gor detsamma for henne.

Ralph (for lag med fem spelare) — En ratt okej kille. Ganska sorglig karakér
egentligen. Du 6nskar han kunde sluta med utpressar metoderna och bara vara sig
sjalv istallet.

Peters varden
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Linda Edbe Y'g 20ar, receptionist.

"Hej! Ah gud vad jag &r glad att se dig! *pusspusskram™* Du kan aldrig tro
vad jag hérde av Ninni igéar... Hon sade aft Jakob hade inte alls varit
forbannat pd Adam utan att han egentligen inte alls ville séra Erika. Hon
hade ju det rétt svart da nér Patrik och hans gamla flickvén Beatrice skulle
hem till Sofia och reda ut lite saker. Sofias bror var ju tillsammans med
Ellen den dér festen hemma hos Jocke...”

DA

Du var alltid pappas flicka. Hans 6gonsten i full beméarkelse. Enda barnet
ar du och det har du ju fatt erfara. Bortskdmd och bortklemad. Allt har du
kunnat f& genom att titta pa din fader och puta med munnen lite.

Din familj bodde pa Lidingé hela din uppvéaxt. Stor fin villa med egen pool,
tradgardsmastare och hur manga bilar som helst. Med andra ord, du har
haft allt du velat ha i din uppvéxt... Atminstone rent materiellt sett. Hur
nara du 4n stod din far sa var din mor dig totalt frammande. Hon bleknade
och férsvann i din faders starka personlighet. Genom aren sag du henne
fortvina, inte kroppsligen utan sjalsligen. Som barn forstod du inte detta.
Du s&g inte genom dina oskuldsfulla 6gon vad som hande med din mor.
Du sag bara din far och allt han kunde ge dig. Inte en tanke dgnade du din
moder. Lite var val hennes eget fel. Fast hon hade inget att satta upp emot
din fader.

Nar du var sju ar férsvann din mor. Ni larmade polisen och s6kte dag och
natt, men ingenting gav resultat.

Du hittade henne tva veckor senare. Uppe pa vinden i ett av dina gamla
lekrum. Hon satt tillbakalutad i en av de sma barnstolarna. Med ett
krampaktigt grepp om din favoritdocka. Pa det lilla, lilla tebordet bredvid
henne stod en tom pillerburk och en flaska. Det tog dig manga timmar
terapi och manga sémnldsa nétter att komma 6ver synen. Hennes fina
klanning med de hemska flackarna... Lukten fran hennes kropp som
ruttnade i sommarvarmen... Hennes uttorkade hand som desperat
verkade gripa din dlskade docka. Precis som om den kunde radda henne
fran desperationens rand... Syner som den sitter kvar lange.

Ett ar senare gifte din far om sig. En ung, vacker fru som redan hade en
son fran ett tidigare &ktenskap. Hon uppslukade din fars hela
uppmaérksamhet. Du hamnade ur fokus, nagot du inte var van vid. Din
"nya mammas” son hette Philip och &r tva ar aldre an dig. Redan fran
férsta dagen vantrivdes du i hans séllskap. Han var valdigt elak och
retades med dig nastan jamt och standigt. Gillade att binda fast dig och
peta pa dig med vassa pinnar.

En gang gjorde han det och rakade glomma dig sa. | fyra timmar satt du
bunden pa en stol med blédande smasar lite varstans pé kroppen. Rdsten
hade ldmnat dig for lange sedan och likasa graten. Tararna hade tagit slut
for langesedan. Till slut hittade din styvmor dig. Du var hungrig, trétt och
uppgiven. Hon skallde ut dig for att du hade kissat ner den fina stolen som
din far hade fatt av hennes foraldrar. Du sade inte emot henne. Gick bar
tyst in pa toaletten och stannade dar tills det blev kvéll. Sedan den dagen
har du inte sagt ett ord till din styvmor. Bara stirrat pa henne hatiskt och
gjort vad hon sagt till dig.

Nar nyhetens behag lagt sig lite, fick du tillbaka din &lskade faders
uppmarksamhet. Han talade till dig som forr &ven om han inte riktigt var
den samme. Du kunde alldeles for latt se hur din styvmor harjat med
honom. Hans kl&der, hans satt mot dig. Allt var efter hennes ramar. HON
forstorde din far och det fanns inget du kunde gora at det... Trots att du
verkligen férsokte allt. Brak, skrik, boner, ignorering... Ingenting hjélpte. S&
du var tvungen att acceptera din lott.

Aren gick och din uppvaxt var val draglig. Rent materiellt saknade du ju
inget. Men inom dig narde du ett enormt hat mot din styvmor och hennes
son.

Det gick bra for dig i skolan. Du var sot och snall, fick ménga kompisar och
bra betyg. Lérarna &lskade dig. Du hade ett lillgammalt satt att ifragasétta
vad de sade som stimulerade dem som larare. S& andrades din tillvaro
annu en gang drastiskt...

Det var en kvall nar du var tolv ar. Pappa var med din styvmor pa en av
alla de fester de standigt gick pa. Du och Philip hade fatt hyra film och
slapp ha barnvakt fér en gangs skull. Peter var ju trots allt fjorton och
kunde mycket val ta hand om en liten flicka. Hur svart kunde det vara? Allt




enligt din styvmor. Eftersom du inte kunde sta ut med hans séllskap satt du
i ditt rum med en skal med popkorn och en lask. Det var da Philip kom in
pa ditt rum. Han hade bara sina kalsonger pa sig och han stillde sig i
dorren och tittade pa dig med en glasartad, lite vattnig blick.

Du skrek &t honom att dra at skogen, att lamna dig i fred, men det var som
om han inte horde dig. Med ett urbota dumt och fanigt leende pa lapparna
narmade han sig séngen. Du flyttade sa langt bort fran honom som du
kunde och nar han satte sig ner och strackte sig efter dig forsokte du
komma undan. Men han var fér snabb... Ingen var hemma... Férutom ni.
Ingen horde dina kvavda skrik pa hjalp eller din hjédrtskarande grat. Ingen
fanns dar som kunde hjadlpa, som kunde stoppa honom, som kunde fa ett
slut pa det... Ingen... Ingen alls férutom ni.

Efter det blev du mer sluten. Talade nastan inte med nagon och gémde din
skamfulla hemlighet inom dig sjalv. Philips flin varje gang du rakade méta
hans blick gravde sig langre och langre in i ditt sinne. Tills det var allt du
kunde se, kdnna och tanka pa.

En dag fick du nog, da var du femton ar. En oférsiktig kommentar fran
Philip slappte allt hos dig. Du skrek och skrek och skrek till du inte kunde
skrika mer och da skrek du lite till. De lyckades fa tyst pa dig pa sjukhuset.
Efter fyra timmars kamp med din adrenalinpumpade kropp. Ett halvar
tillbringade du pé institutet. Nar du kom ut darifrén var du annorlunda...
Nagot hade forsvunnit ur dina 6gon och ersatts med ett franvarande,
standigt leende uttryck.

Du flyttade till en egen lagenhet. Du insisterade pa att det var absolut det
som ar mest praktiskt for dig, eftersom det var narmare till skolan.
*blinkblinkleende™ Din far forstod ju genast att du hade ratt och kopte dig
en liten lagenhet inte langt fran din gymnasieskola. Dar gick du
Handelslinjen och direkt efter det fixade din far ett valdigt respektabelt jobb
inom reklambranschen. Hela din tid pa gymnasiet var fester, fester, fester,
sex, sex, sex och nya pojkvanner hela tiden.

Sedan tréffade du Daniel. Han ar aldre an du och jobbar som cykelbud.
Han kom upp till er och levererade ett brev och sedan den dagen fastnade
han hos dig.

NU :

Du minns inte langre att du hittat din mor efter hennes sjalvmord. Inte
heller minns du Philip sa mycket. Du vet bara att du blir fylld av olustkénsla
sa fort nagon namner hans namn. Du har omedvetet sjélv valt att inte
minnas, du vill inte minnas. Du FAR inte minnas. Utan att du egentligen ar
medveten om det har du valt att ge folk en bild av dig som dum och
korkad. Detta gor det lattare for dig att vélja vad du sjalv vill minnas och du
kan ocksa latsas for dig sjalv att du inte foérstar vad som sker.

En sak som du dock har férstatt alldeles utmérkt &r att Daniel ar
forsvunnen. Ni skulle dka ut till Daniel och hans syster Anna-Karins
sommarstuga ute i skargarden. Du och Daniel skulle ocksa passa pa att
fira er fyra manaders dag darute. Men nu &r han férsvunnen. Du Klarar
inte att bli lamnad ensam med folk du inte ka&nner och ar verkligen pa
gransen till ett sammanbrott.

En av de andra har kommit med forslaget att ni ska aka in till polisen och
tala med dem igen. Garna for din del. Bara de kan hitta Daniel sa...

DE ANDRA

Peter — mysig kille med en massa humor. Paminner en del om Daniel men
helt utan Daniels kansla for ansvar. Har dock valdigt snalla égon och ett
snallt leende. Ar lite flértig av sig.

Erik - Honom vill du inte ha och gbra med. Inte alls. Varenda gang du ser
hans 6gon ryser du och nagot inom dig vill fa dig att springa, springa langt,
langt ivag och aldrig komma tillbaka. Gdmma dig nagonstans dar han inte
kan se pa dig med sina stalkalla 6gon. ’
Cornelia — En vettig tjej som visserligen skrammer dig en del ocksa. Men
hon verkar snall och aven om hon skéller och gastar en del sa verkar hon
vilja val. Hon &r Anna-Karins basta van och verkar onekligen livradd for
hennes del. Hon om nagon i er lilla grupp behoéver stéd.

Daniel — Din alskade Daniel. Ingen har varit s& snéll mot dig som han. Han
har tagit hand om dig och dven om ni bara varit ett par i fyra manader sa
skulle du garna gifta dig med honom om han hade fragat. Han &r din
trygghet, din klippa, din livboj. Utan honom skulle du nog inte klara av att
halla din charad uppe lange till. Inte for dig sjalv eller andra.

Anna-Karin — Daniels syster och en valdigt trevlig flicka. Du gillade henne
fran forsta borjan. Hon &r snall och férstaende och hon har ett sétt att se
pa dig som om hon vet om att du gatt igenom en massa svara saker och




att det egentligen inte gér nagot. Hon far dig kanna dig trygg, néstan lika
trygg som med Daniel.

Ralph (Fér lag med fem spelare) — En blyg liten pojke som vécker dina
moderskanslor till liv. Du skulle sa garna se att han fick lite sjalvfértroende
och gaskade upp sig. Han verkar dock inte sa orolig fér Daniel och Anna-
Karin. Tydligen kompis med Peter.

Lindas varden
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