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Alvar Holmgren, 21, Viitte, Uppfinnare

Bakgrund

Alvar Holmgrens forildrar dog i en trafikolycka ndr han var sex &r gammal. Han
uppfostrades av sin gamla mormor, som bodde i ett litet torp en bit utanfor Karlstad. Nar
Alvar vixte upp var han en mycket tystlaten pojke som mest holl sig for sig sjdlv. Det
gick mycket bra for Alvar i skolan och han lyckades undvika att bli retad tack vare sin
talang for viltaliga och tillintetgdrande férolampningar; ett undantag frin hans vanliga
tystlatenhet.

Allra duktigast var Alvar i s16jd och teknik, och det foll sig darfor naturligt att vilja
teknisk linje pa gymnasiet. Under forsta gymnasiearet borjade konstiga saker hidnda.
Alvar sg syner, irrade omkring och talade for sig sjdlv och saker och ting gick sonder i
hans nérhet. Han trodde han borjade bli tokig, tills den dag da Alvars mormor avsldjade
att det gétt Alvablod i familjen Holmgren i flera generationer och att Alvar var en Alva!
Hon tog med honom till Marbacka och presenterade honom for grevinnnan Emelie, och
nér Alvars forsta forvaning lagt sig fann han sig val tillrédtta i sin nya roll.

Blott tre manader senare dog Alvars mormor och Alvar drvde torpet. Alvar blev 4n mer
tystlaten efter detta, men drogs ur sin depression av en Tattarélva vid namn Bella. De har
varit vanner sedan dess, men triffas sillan eftersom Bella for det mesta 4r ute och luffar
runt i Europa.

Personlighet

Maénga tycker att Alvar 4r en cyniker, surpuppa och riktig buttersmurf, men sjilv ser han
sig som en ren realist; livet ér inte roligt! Han ser det ocksa som sin plikt att upplysa alla
godtrogna idealister om detta faktum, gérna pa ett sitt som framstéller deras intelligens i
oférdelaktig dager. “Vad var det jag sa!” och “Det kommer aldrig att g&!” ér tva av Alvars
favoritrepliker. De som klagar pa Alvars attityd far for det mesta en mycket verbal och
viluttiankt forolimpning som svar.

Elaka tungor gor géllande att Alvar bryr sig mer om prylar &n ménniskor, men Alvar &r i
sjilva verket mycket mén om att hjélpa andra med sin tekniska begdvning. Han dlskar att
leta efter bakomliggande strukturer i vérlden, att sortera och katalogisera erfarenheter och
pa s siitt 1osa komplicerade problem. “Inget 4r sa bra att det inte kan goras bittre, helst
av mig”, dr Alvars motto. Egentligen &r Alvar angeldgen om att fi omvérldens bekriftelse
och erkinnande, men han vet forstas att otack &r virldens 16n och att folk sdllan ar
tacksamma for att & hjélp. Trots detta fortsétter Alvar ofortrutet att forbéttra virlden och
hjidlpa ménniskor med sina uppfinningar, givetvis under ljudligt klagande och elaka
foroldmpningar.

En av Alvars favoritstrategier for att bevisa andras dumhet &r att tala i gétor och vara
hemlighetsfull. Alvar ldmnar ogédrna raka svar pa fragor, eftersom han vet att de flesta
antingen inte skulle forsta eller tycka om hans svar. Alvar &r sjdlv mycket fortjust i gétor
och tankeproblem av olika slag. Han spelar t ex gédrna schack (pd egenhéndigt tillverkat
schackbride naturligtvis) och tycker om att anvanda schackmetaforer nir han 16ser
problem.

Alvar har ocksa en mer melankolisk sida. Han har onekligen sett en del sorger i sitt liv,
och ibland har han mer depressiva perioder nir han inte uppfinner ndgonting utan bara
sitter pa sitt torp forsjunken i grubblerier. Under dessa perioder av sorgesam
kontemplation dr Alvar paradoxalt nog ganska trevlig, och beter sig d& mer 6dmjukt och
hinsynsfullt mot andra. Alvar kan ocksa éven i vanliga fall kiinna stor sympati fér andra
som rakat ut fér personliga tragedier och &r gentemot sidana personer genuint hjdlpsam,
utan elaka kommentarer och gnall.



Relationer till 6vriga karaktirer

Carl Erik Reimer- Jahaja. Tror att allting ska ordna sig bara man ha en fin titel. Nej
minsann, det krdvs nog att man gor ett hederligt handtag ocksa och inte bara slarvar runt.
Sikert riktigt opraktisk och med tummen mitt i handen. Ja, det ska man da inte forsumma
att papeka for honom.

Bella Christos - Den enda som 4r marginellt trevlig i hela séllskapet. Fast hennes
humérsvingningar kan ju fa vem som helst att bli tokig, och du kan da rakt inte begripa
varfor hon tar den dir illvitten Ronny i forsvar. Hennes storsta fel 4r vil att hon &r sa dar
virldsfraimmande positiv hela tiden, men som tur &r har hon ju dig som kan forklara hur
eldndig virlden egentligen r.

Ronny Halvarsson - Dir hjarnan tar slut, ddr tar ndvarna vid, det r sa sant som det dr
sagt, jojo. Skriker och gapar, men gora nidgon nytta? Icke sa nicke. Han har vil aldrig
gjort nagot mer intellektuellt stimulerande 4n att stjéla slickepinnar frén spadbarn, och till
och med den kuppen fick han vil planera en vecka i forvig for att inte schabbla bort det.

Torbjorn Folkesson - Det dir trollet dr ju om mdjligt &nnu dummare &n Ronny! Han
ar t o m sa dum att han inte fattar ironi! Du far vil forsoka med lite mer handfasta
forolampningar - en sidan muskelhjdrna kan inte f4 gd omkring och vara s dér sjdlvgod
och odriéglig ostraffat!



Alvar Holmgren - pryttlar, 6vernaturliga férmagor och annat

SPECIELLA FORMAGOR:

. Skapa Chimdrer: Om Viittar har rématerial tillgingliga, kan de bygga Chimiriska foremal.

. Gott Handlag: Vittar kan inte fumla Craft- och Security-slag.

SVAGHET:

. Fel och Brister: Oavsett hur bra en Vitte lyckas med ett hantverksslag, kommer foremalet alltid

att ha nagon irriterande brist eller svaghet.

PRYLAR:

Torp med verkstad i Svirdsmossen, skraltig gammal Ford Taunus, verktygsldda med chimériska verktyg,
verktygslada med riktiga verktyg (vélsorterad), praktiska klader, dator med skrivare, lite elektronisk
utrustning, dyrkar, korsordstidning, pase med rosenblad, dosa med parfymerad salva, 10 matt dross i form
av lustigt formade tribitar.

ALVAMAGTI:

Nir man ska utfora Alvamagi, viljer man forst en Konst, som beskriver vad man gér. Denna konst méste
sedan kombineras med en Aspekt. Aspekten bestimmer vad man paverkar (en ménniska, en élva, en sak,
en plats etc). Direfter slumpar man fram ett Krav. Detta Krav maste uppfyllas innan magin kan ha négon
effekt. Om det 4r viktigt hur bra man lyckas, sldr man ocksa ett fardighetsslag med den kombination som
Konsten och Aspekten kriver. Efter detta maste man kryssa for den Konst eller den Aspekt eller det Krav
man anvinde for att markera att den inte kan anvindas igen i dventyret. Man kan slippa kryssa om man
spenderar en Glamour-poéng.

Konster:

Gyckelkonst (Dex)

[ 1 Knuffas: Malet for magin knuffas till.

[ ] Snérja: Malet for magin snérjs och hindras.

Naturkonst (Sta)

[ ] Skogasnack: Magianvindaren kan tala med malet for magin.

[ 1 Aterstillare: Milet for magin lagas/aterstlls i ursprungligt skick. Kan anvéndas far
att hela ménniskor och dlvor.

Aspekter:

Alvor

[ ] Ofrilse (Kenning) Magin kan paverka en icke-adlig Alva.

[ ] Adlig (Politics) Magin kan paverka en adlig Alva.

Natur

[ ] Ramaterial (Science) Magin kan paverka obearbetat, enhetligt mateial.

[ ] Vixter & Sé'nt (Mythlore) Magin kan paverka vixter av alla slag, svampar, mogel o dyl.
Plats

[ 1 Rummet (Alertness) Magin kan paverka ett avskilt rum (ej utomhus alltsd)

Saker

[ ] Kldder & Smycken (Craft) Magin kan paverka smé saker man normalt bar pa sig.

[ ] Verktyg & Sa'nt (Melee) Magin kan paverka saker utan rorliga delar som man kan hélla i
hénderna.

[ 1 Rorliga Delar (Science) Magin kan paverka manicker med rorliga delar (ingen elektricitet).

Krav:

1T4

1 [ ] Dansdags. Du méste dansa en liten dans.

2 [ 1 Alghilsning: Du méste sitta tummarna mot 6ronen och vifta med héinderna.
3 [ 1 Rosregn: Du maéste strd rosblad 6ver maélet for magin.
& [

] Skéna salvan: Du méste smorja salva pa malet for magin.



Alvar Holmgren - Friformformulir

Vad Alvar kan:

Hantverk (mycket bra, sdrskilt snickert)
Etikett (bra)

Kora fordon (sisadir)

Uppmirksamhet (mycket bra)

Datorkunskap (bra)

Spela schack (bra)

Losa korsord (bra)

Fingerfardighet (bra)

Slass (kan forsvara sig)

Alvars magiska formagor (medféodda formagor, se regelformulir):

Alvar kan fa andra att snubbla, och han kan fa saker att trassla till sig sa att de fastnar eller
snor sig kring nagot/nagon (kldder, grenar, rotter etc). Alvar kan prata med vixter.
Genom att spendera en Glamourpodng kan han omedelbart laga ndgot som har gétt
sonder, inklusive sig sjdlv och andra.

Alvar har en fin uppsittning chimériska verktyg som gor det littare for honom att bygga
sina chimadriska prylar.
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Rella Christos
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Bella Christos, 22, Tattaridlva, Vagabond

Bakgrund

Bella Christos forildrar kom fran Grekland till Sverige och Karlstad for 22 &r sedan.
Bella var den forsta i familjen att fédas i Sverige. Bella har for 6vrigt en stor familj: tva
dldre broder (numera gifta och utflugna ur hemmet), tva yngre tvillingbroder och en
lillasyster. Fadern arbetar som ingenjor pA KMW och modern dr butiksbitréde.

Bella har alltid haft ett huvud for sig. I skolan hade hon svért med det vanliga skolarbetet,
medan hon klarade sig mycket bra i bild, musik, drama och muntliga framstéllningar av
olika slag. Bella kom ofta pa kant med sina mer traditionella ldrare, och hade
overhuvudtaget svért att passa in i skolsystemet. Vid femton ars &lder fick hon nog av
korvstoppingen och hoppade av skolan (givetvis med fullt st6d fran sina dlskade
fordldrar) och bestimde sig for att se virlden. Hon liftade genom Europa ner till Grekland
for att soka sina rotter. Vil i Grekland borjade Bella réka ut for konstiga saker; hon sdg
syner och borjade irra omkring i vildmarken. Hon hittades av en zigenarfamilj, som tog
hand om henne och forklarade att hon egentligen var en Alva! Bella var forstaeligt nog
klentrogen men nir zigenarna visade sina ritta ansikten (de var ocksd Alvor) blev hon
overtygad. P4 en stor fest invigdes Bella i Alvornas mysterier och kom sedan hem som
en ny ménniska (Alva?).

Sedan dess har Bella rest, luffat och liftat runt i Europa, sténdigt pa jakt efter nya kickar
och nya upplevelser. Hon forsdrjer sig pa strojobb eller pa att lura pengarna av trakiga
minniskor. Trots sin vandrarlust atervéinder hon alltid med jamna mellanrum hem till
Karlstad och sin #lskade familj. Nu &r hon tillbaka igen for att fira midsommar.

Personlighet

Bellas framsta karaktirsegenskap dr hennes nyfikenhet och upptéckarlusta. Hon maste
alltid ta reda pa vad som finns bakom vigkroken, bakom nésta kullkron eller bakom den
dir 1asta dorren. Bella 4r stidndigt pa jakt efter nya upplevelser, nya intressanta manniskor
och nya platser. Vissa kanske skulle séga att Bella saknar fokus i livet, men Bella har
alltid ett synnerligen passionerat forhallande till vad hon just for tillféllet haller pd med.
Det giller att njuta av livet i fulla drag!

Bella ir en utpriiglad kinsloménniska. Hon skriker och svér nér hon blir arg, skrattar ndr
hon #r glad och grater nir hon &r ledsen. Bella tror infe pé sjalvbehirskning och att halla
inne med sina kinslor, det mar man bara daligt av. Hon &r for den skull absolut inte dum,
snarare tvirtom. Bella r van att klara sig sjélv och 16sa allehanda problem pa egen hand.
Hon har ett enormt sjilvfortroende och kan vara ganska kaxig av sig. Liksom andra
Tattarédlvor kan Bella bara inte siga nej till en utmaning, ett vad el dyl.

Den virldsvana Bella besitter har ocksé givit henne andra, kanske mindre trevliga
egenskaper. Allt eldnde Bella har sett gor henne ibland cynisk och hon tvivlar pd om det
egentligen finns ndgon djupare mening med livet. Hon har understundom svért att ta
saker pd allvar och foredrar att skdmta bort allvarstyngda diskussioner om framtiden,
meningen med livet o s v.

P4 sina resor genom Europa har Bella skaffat ménga bekanta, men fé riktiga vinner. Hon
ser fortfarande Karlstad som sitt hem och de Alvor hon kdnner dir som sina bésta
vinner. Hon #r bl a mycket god vidn med Egil Silverh66k, en Hogélve-ddling som &r en
riktig festprisse. Kanske kan man fira midsommar hemma hos honom? Kocken pé den
lokala Alvakrogen (Stadshotellet), Satyren Dimitros, har liksom Bella grekiskt pabra och
brukar alltid tjata om att det dr dags att s1a sig till ro och gifta sig. Ndja, han &r vil trevlig
for det.



Relationer till ovriga karaktirer

Carl Erik Reimer- Carl Erik 4r en vén till din van Egil, sa foljdaktligen dr ni ocksa
vénner. En del hogdlvor &r ena riktiga oversittartyper, men inte Carl Erik! Han &r precis
lika vénlig och generds som Egil. Du skulle hemskt girna vilja ldra kédnna honom bittre -
det #r bara det att karlar alltid tror att man stoter pa dem nér man bara &r lite nyfiken,
vilket 4r hemskt jobbigt.

Ronny Halvarsson - Den illvitten gér alltid omkring och kaxar sig och skridnar och
gapar, men du vet att han &r en helyllekille egentligen. Han &r en rotlos typ precis som du
sjdlv, det dr vil déarfor du gillar honom, antar du. Andra brukar ha svart for Ronny och
brékar nigon med honom ir du inte sen att ta honom i férsvar, ndgot som du genast
brukar &ngra eftersom Ronny inte tycker om det. Han gillar vél inte att bli forsvarad av en
tjej, kan man tinka. Karlar!

Torbjorn Folkesson - Ett spannigt troll som tydligen dr kompis med Ronny. Han
verkar tro att han dr guds gava till kvinnosléktet eller nd't. Visst, han &r snygg, men lite
for blast och lite for sjdlvgod for att du ska vara intresserad. Han &r vildigt artig och
chevaleresk ocksa och du har inte riktigt bestamt dig for om du tycker det &r trevligt eller
mesigt.

Alvar Holmgren - En ensling till vitte som &r i stindigt behov av uppmuntran. Du vet
att han inte menar allvar med sina sura kommentarer, men ibland blir du faktiskt sarad i
alla fall. Du tror att Alvar skulle m& mycket béttre om han kom ut lite mer bland folk, s&
du tinker minsann hinga pa honom och se till att han inte drar sig undan pa den hér
midsommarfesten!



Bella Christos - pryttlar, évernaturliga formagor och annat

SPECIELLA FORMAGOR:
. Hitta Viigen: Tattardlvor kommer forr eller senare alltid dit de ska.
. Beriitta Historier: Tattardlvor kan inte fumla Performance- och Empathy-slag.

SVAGHET:
. Véghals: En Tattardlva kan aldrig siga nej till ett vad, en utmaning el dyl.

PRYLAR:

Magisk ryggsick, oomma klader, tandborste och andra toalettartiklar, polaroidkamera med extra film,
handduk, resesybehor, reseverktyg, kortlek, tirningar, sovséck, luftmadrass, pump, schweizisk armékniv,
halsband med kristall, vattenflaska, telefonkort, lite pengar.

ALVAMAGI:

Nir man ska utfora Alvamagi, viljer man forst en Konst, som beskriver vad man gor. Denna konst maste
sedan kombineras med en Aspekt. Aspekten bestimmer vad man paverkar (en ménniska, en dlva, en sak,
en plats etc). Direfter slumpar man fram ett Krav. Detta Krav méste uppfyllas innan magin kan ha nigon
effekt. Om det ér viktigt hur bra man lyckas, slar man ocksa ett fardighetsslag med den kombination som
Konsten och Aspekten kriver. Efter detta maste man kryssa for den Konst eller den Aspekt eller det Krav
man anvinde for att markera att den inte kan anvindas igen i 4ventyret. Man kan slippa kryssa om man
spenderar en Glamour-poéng.

Konster:

Odeskonst (Int)

[ ] Flyt: Malet for magin blir mer tursamt i en handling. Turen &r smaskalig: Man kan
inte vinna en miljon pa lotto, men kanske vinna tre nya lotter nir man skrapar
en penninglott.

[ ] Missflyt: Malet fér magin blir mer otursamt i en handling. I dvrigt se ovan.

[ ] Skvallerbytta. Magianvindaren kan se & observera mélet for magin oavsett avstand
(kldrvoajans, typ).

Taskspelarkonst(Man)

[ ] Luring: Malet for magin blir missuppfattar nigonting, eller blir missuppfattad.
Anvinds vid behov av snabba bluffar.

Aspekter:

Folk

[ 1 Ndra Vin (Empathy) Magin kan paverka en néra (ménsklig) vin.

[ ] Bekant (Streetwise) Magin kan paverka en (minsklig) bekant.

[ 1 Sett Forut (Etiquette) Magin kan paverka nigon (ménniska) man sett forut.

[ ] Framling (Subterfuge) Magin kan péaverka nagon (ménniska) man aldrig sett forut.

Alvor

[ ] Ofrélse (Kenning) Magin kan paverka en icke-adlig Alva.

[ 1 Adlig (Politics) Magin kan péverka en adlig Alva.

Saker

[ 1 Klader & Smycken (Craft) Magin kan paverka smé saker man normalt bér pa sig.

Krav:

1T4

1 Kristallsyn: Du maéste titta in i en kristall.

Skrya: Du maste titta i en reflekterande yta.

[]

[ ] Fotomontage. Du maste klippa sonder ett foto pa mélet for magin

[]

[ ] Rosor 4r roda, violer ér bla: Du maste sdga ett fanigt rim som beskriver det du gor.

2
3
4



Bella Christos - Friformformulir

Vad Bella kan:

Charm

Ljuga & Luras
Sjunga & Spela
Allmén héndighet
Etikett
Uppmérksamhet
Smyga

Empati

Hanka Sig Fram

(bra)

(mycket bra)

(sisdddr, mest munspel och gitarr)
(hyfsad)

(man klarar sig vil, men vem bryr sig?)
(bra)

(bra)

(bra)

(mycket bra)

Bellas magiska formagor (medfédda formagor, se regelformulir):

Bella kan manipulera Odet. Hon kan ge sig sjilv eller andra bade tur och otur i lite mindre
skala. For att ge folk otur maste hon siga ett litet fanigt rim till den personen. Om hon
tittar i en blank vattenyta kan hon se vad som hénder pa andra platser eller med andra
personer. Hon kan ocksa forvinda synen pa folk, men ganska begransat. Hon kan t ex fa
nigon att tro att en tjugolapp 4r en hundring.

Bella dger en magisk ryggsick. I den kan man stoppa hur mycket som helst utan att den
blir f6r tung, och om det man ska stoppa i bara gér in genom &ppningen sa kan man
stoppa in vad som helst (sma djur, golfklubbor etc). Nér man 6ppnar ryggsicken ligger
alltid det man behover ha Gverst och ingenting som ldggs i ryggsidcken kan gé sonder, bli

blott eller stulet.
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Name: Corl Enk. Reimer Lourt: Seelie Seer Ynglh';g
Player: Legacies: &Tllskqpare/ festprizse Kitt H(Tg(ﬂva,
Chronicle: Yarmland., House: Rermer Housenowd/Motley: -
ACCRIDUTES ———
Physical Soaial " Dencal

Strength 00000 Charisma__ Treviy 00000 Perception
Dexterity_ 0000 Manipulation 00000 Intelligence
Stamina @000  Appearance_lacker oo@o® Wits

AOlIcIes

Talents Skills knowlcdgcs
Alertness 80000 Crafts 00000 Computer ®0000
Athlertics 00000 Drive @®0000 Enigmas 00000
Brawl 00000 Etiquette ®O®®00 Investigation @®0000
Dodge 00000 Firearms 00000 Law @e000
Empathy 08000 Leadership @8000 Linguistics ®8000
Expression 0000 Melee @®®000 Medicine 00000
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Carl Erik Reimer, 22, Hogilva, Juridikstuderande

Bakgrund

Carl Erik har aldrig haft speciellt svért att hantera sin sanna natur; inte ens hans
Uppvaknande var sérskilt traumatiskt. Bada hans foréldrar var ju Alvor, och inte vilka
Alvor som helst: Hogilvor, tillhoriga den anrika sldkten Reimer, diar Alvablod flutit i
&drorna i generationer. Carl Erik vixte upp som enda barnet pd familjens gods utanfor
Stockholm, och har #nda sedan nedre tonéren fétt en kirleksfull uppfostran i en nobel
Hogilvas plikter. Familjen Reimer har starka band till Sveriges Alvahov vid Uppsala
Hogar, och da ir det naturligtvis dnnu viktigare att man redan tidigt 1dr sig hur man for
sig och ror sig.

En ordentlig utbildning ér forstas viktigt for en blivande friherre, s efter fullgdngen
gymnasieutbildning (naturvetenskaplig linje) och vérnplikt (femton méanader i flottan)
skickades Carl Erik till Uppsala univeritet, ddr han borjade med sprékstudier och nu
precis paborjat sina juridikstudier. I Uppsala triffade Carl Erik flera andra Alvor som
slutit sig samman i en informell studentf6rening, Dryckeshjéltarna. Dér blev Carl Erik
bekant, och sedermera mycket god vin, med Egil Silverhok, en jimnérig Hogélve-
4dling frén Virmland. Egil &r en riktig vildbasare som festar mycket mer &n han borde
(du vet att han bara tagit 13 poing pé tre terminer), men han &r en mycket trevlig ung man
och en trofast vin. Du 4r en av de f4 som kénner till Egils ovanliga Arvegéva: han far
ibland orakelsyner! De andra Dryckeshjiltarna brukar tycka att Egils orakelsyner bara ar
fyllesnack, men du vet biittre.

Personlighet

Carl Erik ér sjilv en ndgorlunda samvetsgrann student och har bara et par tentor efter sig.
Han har forstas lite hjdlp av sin sldktklenod, den Reimerska Studentmdssan, som gor att
man blir lite bittre pa att vara student (d v s bittre pa att plugga, skriva prov, sjunga
studentsinger, héva 6l etc) nir man har den pd sig.

Men visst har Carl Erik laster. Han &r t ex ndrmast maniskt social. Han &lskar att ldra
kiinna andra och intresserar sig uppriktigt fér andras agerande, motivationer och
vilbefinnande. En del blir illa berdrda och irriterade av Carl Eriks stora dppenhet och
generositet, men det brukar for det mesta bara fa féljden att han blir &nnu mer 6ppen,
pratsam och angelégen om att fa personen ifraga att trivas.

Carl Erik 4r visserligen pratsam, men han 4r ockséd en god lyssnare. Han vill absolut inte
kora over folk, och forsoker alltid medla i alla konflikter och ha ett vinligt ord till 6vers
for alla. Psykologiskt skolade personer kanske skulle kalla Carl Erik for konfliktradd,
men han vill ju bara att alla ska trivas! Jdmt. Carl Eriks medlande, kénslighet och omsorg
om andra leder tyvirr till att han ibland far lite svart att komma till skott och faktiskt gora
nagonting, det finns ju alltid ndgon mer som maste radfrdgas och ytterligare nagon
synpunkt som maste inhémtas. Det blir inte snabba, men noga &vervégda beslut nar Carl
Erik far bestimma.

Carl Erik har ocksé en morkare sida, en ndgot destruktiv smak for 6verflod. Som den
adling han #r gillar naturligtvis Carl Erik att njuta av livets goda i glada véanners lag.
Stundtals kan en mer sjélvisk sida av Carl Erik titta fram; festprissen Carl Erik, som alltid
ska festa virst, supa mest, sjunga hogst och ragga flest brudar. Vid sidana tillfdllen (ofta
i samband med att Carl Erik har druckit lite for mycket) intresserar andra ménniskor Carl
Erik endast i den man de kan hjilpa honom att tillfredsstilla sitt njutningsbehov. Efter ett
slikt sjoslag brukar forstas Carl Erik dngra sig nagot alldeles oerhrt och skamset soka
upp alla han sérat eller inbillar sig ens har dsamkat det minsta obehag for att veklagande
be om ursikt och svira att aldrig smaka en droppe alkohol igen...tills nésta studentfest,
vill sédga.



Relationer till 6vriga karaktirer

Bella Christos- Hon ér en av Egils vanner och dérfor naturligtvis en av dina vinner
ocksa. Under den korta tid du har ként henne har du redan borjat gilla henne och hennes
frimodiga, positiva sétt. Hon har visserligen en del andra markliga vénner, men de
tilltalas vl ocksa av hennes generdsa sinnelag. Du far ocksa en kénsla av att hon
egentligen 4r en ganska ensam person, sa du har i alla fall beslutat dig for att vara
sdllskaplig s gott det gar.

Torbjorn Folkesson - ett ganska kaxigt troll, men han har helt klart fatt en bra
uppfortran i hut och hyfs och seder och bruk. Han &r visst vépnare for Hushallet
Marbacka, det tyder ju pa en viss forfining. Han ir lite sjdlvgod, men han har visst goda
sidor ocksa - t ex verkar han vara den ende som den dér vildbasaren Ronny lyssnar pa.

Ronny Halvarsson - en ohyfsad illvitte som dr kompis bade med Bella och Torbjorn.
Du gillar honom inte riktigt och &r néstan lite rddd for honom, men du ténker inte l1ata
honom sitta sig pa dig. Han &r véldigt impulsiv, sa om ni ska pa fest kanns det sdkrast att
hélla sig i ndrheten av honom s4 att han inte hittar pa na't dumt och skémmer ut er allihop.

Alvar Holmgren - Du har lite svart for Alvars surmagade kommentarer och
pessimistiska livssyn. Du undrar om det inte egentligen 4r en mask, en charad, eftersom
Alvar uppenbarligen ar vildigt duktig pa det han gor och faktiskt lyckas med det han tar
sig for. Men det verkar som om han maste fa papeka andras fel for att kunna vara riktigt
lycklig sjéalv. En mérklig person.



Carl Erik Reimer - pryttlar, évernaturliga féormagor och annat

SPECIELLA FORMAGOR:

* Adlig Aura: Alla Hogalver utstralar finness, stil och ledarbegévning. Detta innebér att social
interaktion underlittas och att méanniskor (och i viss mén dven Alvor) automatiskt behandlar Carl
Erik vénligt och respektfullt.

. Viéirdighet: Carl Erik &r tillika svéar att anfalla och paverka med magi dgnad att forigjliga honom
eller p& annat sitt underminera hans virdighet. Motstandare maste sl sin Viljestyrka for att
komma sig for med att attackera Carl Erik, och forlojligande magi misslyckas automatiskt.

SVAGHET: )
. Banalitetens forbannelse: Hogélvor har mycket littare att fa Banalitetspoédng 4n andra Alvor.

PRYLAR:

Volvo lanad av pappa, fina kldder, magisk studentmossa, chimérisk kniv, viiska med juridikbocker och
sangbocker, fint cigarettetui, kristall, medaljong med sldkten Reimers vapen, mobiltelefon, ganska
mycket pengar, fickplunta med kryddat brannvin.

ALVAMAGI:

Nir man ska utfora Alvamagi, viljer man forst en Konst, som beskriver vad man gor. Denna konst méste
sedan kombineras med en Aspekt. Aspekten bestimmer vad man paverkar (en ménniska, en &lva, en sak,
en plats etc). Direfter slumpar man fram ett Krav. Detta Krav méste uppfyllas innan magin kan ha nigon
effekt. Om det &r viktigt hur bra man lyckas, slar man ocksa ett fardighetsslag med den kombination som
Konsten och Aspekten kriver. Efter detta maste man kryssa f6r den Konst eller den Aspekt eller det Krav
man anvinde for att markera att den inte kan anvéndas igen i dventyret. Man kan slippa kryssa om man
spenderar en Glamour-poéng.

Konster:

Odeskonst (Int)

[ ] Flyt: Malet for magin blir mer tursamt i en handling. Turen dr smaskalig: Man kan
inte vinna en miljon pa lotto, men kanske vinna tre nya lotter nér man skrapar
en penninglott.

Hirskarkonst (Cha)

[ ] Hut & Hyfs: Malet for magin maste hélla sig till Alvornas etikettsregler, d v s behandla
adelsmin artigt, inte anfalla oprovocerat och generellt sett vara chevalereisk av
sig.

[ ] Befallning: Magiutdvaren ger en befallning som maste atlydas forsévitt den inte dr
uppenbart halsofarlig.

Aspekter:

Folk

[ 1 Néra Vin (Empathy) Magin kan paverka en nira (ménsklig) vén.

Alvor

[ ] Ofrélse (Kenning) Magin kan paverka en icke-adlig Alva.

[ 1 Adlig (Politics) Magin kan paverka en adlig Alva.

Plats

[ 1 Rummet (Alertness) Magin kan paverka ett avskilt rum (ej utomhus alltsa)

[ ] Huset (Investigation) Magin kan paverka ett mindre hus eller en ldgenhet.

Krav:

1T6

1-2 [ 1 Kristallsyn: Du maéste titta in i en kristall.
3-4 [ ] Adelsmirke: Du maste halla i din medaljong och koncentrera dig.
5-6 [ ] Skrik och skrin. Du maste skrika ut vad det &r du vill gora.



Carl Erik Reimer - Friformformuliar

Vad Carl Erik kan:

Festa

Charm
Auktoritet
Etikett

Empati

Slass

Studera

Juridik

Kora fordon
Uppmirksamhet
Heraldik & genealogi

(mycket bra)
(mycket bra)
(god)
(mycket bra)
(bra)
(sisadir)
(sisadir)
(baskunskaper)
(visst, lite)
(va?)
(hyfsad)

Carl Eriks magiska formagor (medfodda formagor, se regelformulér):

Carl Erik kan fa andra att bete sig hyfsat. Han kan @ven fortrolla en plats (ett avgransat
rum) sé att alla som kommer in dit maste bete sig hyfsat. Carl Erik kan dven ge sig sjélv
och andra tur i sma doser. Detta kostar en Glamour-poéng.

Carl Eriks studentmdssa dr magisk. Har man den pa sig blir man béttre pd att vara
student, med allt vad det innebdr.

Carl Erik har ocks4 en chimirisk dolk. Bara Alvor kan se den och péverkas av den.
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Torbjorn Folkesson, 19, Troll, Back i Farjestads juniorlag

Bakgrund

Torbjorn #r fodd och uppvixt i Karlstad i en typisk medelklassfamilj. Han retades
oupphorligen med storasyster Yvonne och lillasyster Eva, glinste i idrott och sl6jd och
klarade sig ndgorlunda i andra skoldmnen. Torbjorns absoluta favoritsport var (och &r)
hockey. Numera tas mycket av Torbjorns tid upp av tréning; han dr nimligen back i
Firjestads junior-A-lag.

I femtonarsaldern genomgick Torbjorn sitt Uppvaknande. Det var férvirrande i borjan,
med alla syner och allt, men Torbjorn togs snart om hand av det gamla visa trollet Sten
Berg. Sten Berg, som dr Marskalk hos grevinnan Emilie Orneclou (en Hogélva) pa
Marbacka, har sedan dess fungerat som Torbjorns laroméstare. Han har presenterat
Torbjorn for grevinnan, l4rt honom Alvornas seder och bruk och nyligen sett till att
Torbjorn antagits som vépnare for huset Orneclou.

Torbjérm bor fortfarande med sin familj och har precis tagit studenten frén
samhiillsvetenskapliga programmet pa Tingvallagymnasiet.

Personlighet

Du ir storst, bist och vackrast, sa 4r det ju liksom bara! Lovande back i Firjestads
juniorlag, en jivel pa brudar och kan minsann hiva sex folkol utan att rapa, joda, en jével
till karl, helt enkelt! Det som gor dig till en s bra back (och bra i storsta allménhet,
faktiskt) 4r framst din tivlingsinstinkt. Du ger aldrig upp, for du vet att hela livet
egentligen 4r en tdvling, och ger man upp kan man lika gérna sluta andas, eller hur? Du
tar gdrna alla tillfillen att visa att du &r bast pa det mesta, vare sig det géller festande,
sport, eller nagot annat.

Men du ir faktiskt inte bara stoddig; man maste ju hélla sitt ord, gora sin plikt, hilla p&
etiketten och ha heder och ira i behéll ocksa, det har Sten lért dig. Du forsoker alltid vara
en stolthet fér bdde din familj och hushallet Méarbacka. Nu nér du blivit antagen som
vipnare for huset Orneclou giller det verkligen att ta sig i kragen, som Sten brukar séga.
Ar man sé bra som du har man faktiskt ett visst ansvar gentemot andra som inte &r sé bra.
De dir gamla riddaridealen som Sten lér ut 4r dessutom hemskt coola, och du forsoker
bete dig som en dkta gammaldags riddare sd gott det gér.

Om det #r nigonting du ogillar sa ér det ndr ingenting hiander. Det finns alltid ndgonting
att gora, sa det sa! Du blir ldtt rastlos av att sitta still for lange. Da géller det att hitta nagot
nytt att tivla om, eller gora ndgot ridderligt, eller dtminstone kora ett stenhart
styrketriningspass. Det ér dérfor du gillar Ronny, din bista vén i hela vida virlden.
Ronny #r bra pa att hitta pa roliga saker att gora, d&ven om han ér lite vl elak ibland.
Ronny ir en Illvitte som du tréffade for ett ar sedan ndr han holl pa att fa stryk av tjugo
man pa Karlstads torg. Det tyckte du var orittvist och oridderligt, s& du grep in och
tillsammans drev ni ligisterna pa flykten. Sedan dess har ni alltsd varit véinner. Ronny
saknar sa gott som helt hut och hyfs, och &r vildigt envis och rebellisk, men du vet att
han #r snill innerst inne. Det ska nog g4 att géra en riddare av honom ocksa.

Du ser den hir sommaren som “sista natten med génget” (du rycker ju in i lumpen i host),
och har dirfor beslutat dig for att ha sé roligt som det bara gér under de kommande
manaderna. Fordenskull har du inte tagit nagot sommarjobb, vilket tyvirr medfort att du
har lite daligt med pengar. Det borjar tira pa budgeten att sitta pa Stadshotellet och
kldmma starkol med Ronny, och dessutom borjar det bli trékigt. Om det bara kunde
hianda nagot spdnnande...



Relationer till 6vriga karaktarer

Carl Erik Reimer- Fina herrn fran Stockholm minsann! Bést att visa honom tillborlig
respekt, han &r ju i alla fall adlig. Han ska nog fa se att ni hir ute pd vischan 4r négot att
rikna med ni ocksé! Du skulle bra girna ta med honom till Mérbacka och presentera
honom fér Sten Berg, sé att han mérker att du ocksa har kontakter i de hogre kretsarna!
Att f4 ett tillfille att visa sig pa styva linan infor Carl Erik skulle inte vara fel - det kanske
skulle betala sig i framtiden?

Bella Christos - En schysst brud, inte riktigt din typ (for tanig), men man ldgger vél an
pa henne i alla fall. Det &r ju en principsak - inga flickor kan ju motsta dig! Nej, henne
ska du hélla dig i nirheten av under midsommaraftonen, det kanske skulle kunna bli na't.
Inte for att du bryr dig s sérskilt mycket egentligen (brudar finns det ju ménga), men det
ar som sagt en principsak.

Ronny Halvarsson - Polarn! En liten ettrig jdkel, men alltid full med balla bus och
roliga upptég. Ibland far du forstas séga till honom sa att han inte gé for ldngt, det &r
sjilvklart. Men aktare vad roligt ni har haft nér ni har festat tillsammans! Du skulle stéilla
upp for Ronny i vétt och torrt och du vet att han skulle géra samma sak for dig. Du
kiinner att han behdver dig for att hélla sig utanfor trubbel, och du &r glad att kunna hjilpa
till.

Alvar Holmgren - Det var da en riktigt sur vitte! Naja, han kan d4 inte psyka dig med
sina negativa kommentarer och papekanden av dina (icke-existerande) fel och brister. Du
har bestimt dig for att bara vara dnnu mer positiv och segerviss ocm han klagar, eftersom
du 4r 6vertygad om att det kommer att irritera honom &nnu mer.



Torbjorn Folkesson - pryttlar, dvernaturliga formagor och annat

SPECIELLA FORMAGOR:

. Trollstyrka: Troll &r 6vernaturligt starka.

. Scker: Troll kan inte fumla Alertness- och Athletics-slag.

. Enveten: Troll far +2 WP om de svurit en ed att gora nagonting.

SVAGHET:

. Edsband: Om ett Troll bryter mot en ed forlorar han/hon alla sina speciella formégor tills

han/hon gjort bot och bittring.

PRYLAR:
Magisk handsvarvad snusdosa fylld med grovsnus, komplett hockeyutrustning, schnygga klader, en
snicka, medaljong med familjen Orneclous vapen, lite pengar.

ALVAMAGI:

Nir man ska utfora Alvamagi, viljer man forst en Konst, som beskriver vad man gor. Denna konst maste
sedan kombineras med en Aspekt. Aspekten bestdmmer vad man paverkar (en ménniska, en dlva, en sak,
en plats etc). Direfter slumpar man fram ett Krav. Detta Krav méste uppfyllas innan magin kan ha nagon
effekt. Om det ir viktigt hur bra man lyckas, slar man ocksé ett fardighetsslag med den kombination som
Konsten och Aspekten kriver. Efter detta maste man kryssa for den Konst eller den Aspekt eller det Krav

man anviinde for att markera att den inte kan anviindas igen i dventyret. Man kan slippa kryssa om man

spenderar en Glamour-poéng.

Konster:
Naturkonst (Sta)

[ ] Skogasnack:
Hirskarkonst (Cha)
[ ] Hut & Hyfs:

Vigfararkonst (Wit)
[ ] Hoppa hogt:

Aspekter:

Folk

[ 1 Nédra Vin (Empathy)

[ 1 Bekant (Streetwise)

Alvor

[ ] Ofridlse (Kenning)

[ ] Adlig (Politics)

Natur

[ 1 Ramaterial (Science)

[ ] Vixter & Sa'nt (Mythlore)
[ 1 Djur (Survival)

Saker

[ 1 Kldder & Smycken (Craft)
[ ] Verktyg & Sa'nt (Melee)

Magianvindaren kan tala med mélet for magin.

Malet for magin maste halla sig till Alvornas etikettsregler, d v s
behandla adelsmin artigt, inte anfalla oprovocerat och generellt sett
vara chevalereisk av sig.

Malet for magin kan hoppa onormalt hogt och/eller léngt, alternativt
landa sikert efter hoga fall.

Magin kan péverka en ndra (ménsklig) vin.
Magin kan paverka en (ménsklig) bekant.

Magin kan paverka en icke-adlig Alva,
Magin kan péaverka en adlig Alva.

Magin kan péverka obearbetat, enhetligt mateial.
Magin kan paverka vixter av alla slag, svampar, mdgel o dyl.
Magin kan paverka djur.

Magin kan paverka smé saker man normalt bér pa sig.
Magin kan péverka saker utan rorliga delar som man kan hélla i
héanderna.

Krav:

1T6

1-2 [ ] Havets brus: Du méste lyssna pa havets brus frén en snécka.

3-4 [ ] Adelsmirke: Du méste halla i din medaljong och koncentrera dig.

5-6 [ ] Glaskras: Du maéste krossa glas.



Torbjorn Folkesson - Friformformulir

Vad Torbjorn kan:

Spela hockey (suverdn)

Allmén atletisk formaga (mycket bra)

Slass (mer stark 4n bra)
Ragga brudar (sdmre &n han tror)
Etikett (sisadir)

Heraldik & genealogi (lite)
Uppmairksamhet (sisadér)
Auktoritet (hyfsad)

Kora fordon (har korkort)

Torbjorns magiska formagor (medfédda forméagor, se regelformulir):

Torbjorn kan f4 andra att bete sig hyfsat. Han kan prata med véxter och djur. Han kan
hoppa onormalt hogt och langt.

Torbjorn har en magisk handsvarvad snusdosa i trd. Den dr alltid fylld med férskt
grovsnus.
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Ronny Halvarsson, 20, Illvitte, Ligist

Bakgrund

Ronny och hans yngre bror Sven viixte upp i ett trasigt hem i stockholmsfororten
Handen. Farsan s6p och han och morsan brakade mest hela tiden, sa Ronny och Sven
tillbringade det mesta av sin tid pa den lokala fritidsgarden. Ronny hade vildigt svart att
engagera sig i det stentrékiga skolarbetet och hade svért att f4 kompisar. I femton-
sextonarsaldern blev det dnnu virre: Ronny borjade se syner, dromma konstiga drommar
och omges av konstiga fenomen (exploderande glodlampor, vissnande blommor etc) och
han trodde att han var pé vig att bli tokig. En kvall vacklade Ronny omkring i Handens
centrum efter att ha svept ett sexpack folkol och sag osedvanligt mycket syner. Nér han
plotsligt insag att han hade omringats av ett bikergang trodde han forst att hans sista stund
var kommen, men istillet tog knuttarna med honom till en fest ute i skdrgéarden, och det
var dir som Ronny fick reda pa sin sanna natur: han var egentligen en Alva, en lllvétte!
Efter att chocken hade sliippt inség han att han, den evige outsidern, dntligen tillhrde en
grupp! Senare samma kvill satte sig Ronny pé en lénad bage och drog ivdg med MC-
ginget, bort fran hela skiten. Ronny hamnade sedermera i Karlstad och slog sig ner dér
tillsammans med nigra andra medlemmar i MC-génget (ocksa de Illvittar).

Personlighet

Ronny framstér som en tvéttikta ligist. Han ér en buffel, kaxig och snabb att ta till
nivarna. Han gillar att hota folk, kasta sten pa snutbilar, klottra, dricka folkdl och slénga
tomburkarna pA mammor med barnvagn (Eller 4ta upp dem. Burkarna alltsd).

Ronys beteende beror inte s& mycket pa att han ir elak och tycker om att dsamka andra
minniskor skada, bara att han alltid lever for stunden. Ronny gor det han tycker rakar
vara en bra idé just dd, och om nagon annan inte hller med, synd for dem! Han har
generellt sett svért att beddma konsekvenserna av sina handlingar och blir ofta genuint
forvanad over att folk inte gillar att 4 61 hilld dver sig pd krogen, eller aka pa en smill pa
nisan om de kommenterar Ronnys bége. Egentligen dr Ronny inte elak, han rdkar bara ha
en annan uppfattning én de flesta om vad som ér kul.

Saker och ting som Ronny tycker 4r roligt ér t ex att tugga stora bussar tuggtobak och
spotta loskor pa folks skor, bjuda folk pa vilskakade 6lburkar, skrimma smaé barn, kora
fort med bagen pa vilbefolkade gégator, sla folk som inte haller med honom, gé och titta
pa hockey och bandy (for att fa en ursikt att sla folk som inte haller med honom), rapa
hogt, dta upp grogglas, éta upp spindlar nar sméflickor ser pa och naturligtvis sno
sirenerna fran polisbilar, helst med poliserna kvar i bilen. Ronny tycker infe om
myndighetspersoner.

Ronny ir en rotlos individ och har (av forstaeliga skil) svért att skaffa vénner, och dr
dirfor envist lojal mot de fa vinner han har. Han kénner en trevlig Tattarédlve-tjej som
heter Bella, men hon ir inte sé ofta i Karlstad. Innerst inne &r nog Ronny lite kir i henne,
men det skulle han aldrig erkéinna (“Va! Jag skiter vil i dej! Va? Varfor grater du?
Fruntimmer...”). Ronnys nirmaste vén dr Trollet Torbjorn, som han héngt ihop med se'n
Torbjorn riddade honom frén ett rivaliserande géng. Torbjorn &r stoddig, trog, envis som
en rod gris och dillar alltid en massa om heder och dra, men egentligen trivs Ronny bittre
med honom #n med sina polare i MC-giénget (som néstan blivit lite for elaka for Ronnys
smak). Tillsammans med Torbjérn och Bella forsoker Ronny girna behirska sig for att
gdra ett gott intryck, men ibland bara méaste man ju ligga av en brakrap rakt i nagons
ansikte, eller hur?

Som man kanske forstar dr Ronny i grunden en ritt hygglig, rentav blothjértad, kille.
Han har fortfarande enormt déligt samvete for att han lamnade sin bror i sticket och
forsoker halla kontakt med honom sé gott det gér. Sist Ronny horde négot skulle Sven
placeras i fosterhem, vilket hur som helst méste vara bittre &n att bo med morsan och
farsan. Men allt detta haller Ronny helst inom sig och uppritthéller utdt sin image som
vild och tokig MC-knutte som inte ar radd for ndgonting och som skiter i allt.



Relationer till 6vriga karaktirer

Carl Erik Reimer - En sa'n dér tvittikta hogédlvesnobb, fy tusan! Ful mdssa har han
ocksd. Han kan inte ha sett manga sorger han inte. Dessutom har han borjat ldgga an pa
Bella! Du tinker inte limna de tva ensamma, ens for en sekund! Du néstan 6nskar att han
skulle férsoka bossa runt dig lite mer sa att du kunde sitta dig upp mot honom. Maste
han vara sa forbaskat trevlig hela tiden?

Bella Christos - En toppentjej, om nu du hade brytt dig om tjejer och vad de tycker.
Det ir klart, om hon ber dig lugna dig eller vara tyst s far du vél gora det, mest for att det
dr sa evinnerligt jobbigt att hora brudar tjata. Men hon é&r faktiskt inte lika bldogd som de
flesta andra brudar; hon har ju varit pa luffen, sa hon vet ju vad det innebér. Hon &r
faktiskt ganska snygg ocksa. Ténk om...Ah! Brudar!

Torbjorn Folkesson - Visst, han dr din polare, men maste han tjata s féorbannat om
riddarideal och si'nt strunt? Ah, han #r vil OK, en jivel p4 att sléss och han spottar d&
inte i glaset, och vikigast av allt: du vet att han inte sviker. Nér det kommer till kritan
skulle du aldrig svika honom heller, men det &r klart, bara for det behdver man ju inte
jamsa med i allt han séger och gor!

Alvar Holmgren - Virsta surpuppan' Skojar du, eller? Alltid 4r han pa en sé fort man
gor nd't fel, och till och med nér man inte gor na't fel! Du kan bara inte 13ta bli att kéfta
emot den lille vitten - om det dr nagot du ogillar sa dr det besserwissrar. Och till rdga pd
allt sa ir han god vin med Bella, sa du kan inte tracka honom hur hart som helst, for da
blir vil hon sur. Ja, Bella far siga vad hon vill, men om han trackar dig s& kommer du att
ge igen, var sa siker!



Ronny Halvarsson - pryttlar, évernaturliga férméagor och annat

SPECIELLA FORMAGOR:

. Ater Allr: Tvittar kan 4ta allting, bara de kan f4 in det i munnen. Om det de ska éta &r direkt
hélsofarligt (krossat glas, salpetersyra, molybdenstallegering etc), méste en Glamour-podng
spenderas.

. Ellak: Tllvéttar ir genomelaka och har darfor ldtt att hota folk. -2 pa alla svérighetsgrader pa
Intimidation-slag.

SVAGHET:

. Délig attityd: Eftersom de 4r sé elaka har illvittar svart med annan social interaktion drn hot. +1

pa svarighetsgrader pé alla andra slag som involverar social fsrméga.

PRYLAR:
HD-bége, kyffig ligenhet pa Kronoparken, liderklader, stilett, morakniv, andra osorterade ligistvapen,
verktygslada, tuggtobak, zippotindare, lite pengar.

ALVAMAGI:

Nir man ska utfora Alvamagi, viljer man forst en Konst, som beskriver vad man gor. Denna konst maste
sedan kombineras med en Aspekt. Aspekten bestdimmer vad man paverkar (en ménniska, en dlva, en sak,
en plats etc). Direfter slumpar man fram ett Krav. Detta Krav méste uppfyllas innan magin kan ha ndgon
effekt. Om det #r viktigt hur bra man lyckas, slar man ocks4 ett fardighetsslag med den kombination som
Konsten och Aspekten kriver. Efter detta maste man kryssa for den Konst eller den Aspekt eller det Krav
man anvinde for att markera att den inte kan anvindas igen i dventyret. Man kan slippa kryssa om man
spenderar en Glamour-poédng.

Konster:

Taskspelarkonst(Man)

[ ] Luring: Malet for magin blir missuppfattar ndgonting, eller blir missuppfattad.
Anviinds vid behov av snabba bluffar.

Gyckelkonst (Dex)

[ ] Knuffas: Malet for magin knuffas till.

Vigfararkonst (Wif)

[ ] Hoppa hogt: Malet f6r magin kan hoppa onormalt hogt och/eller 1angt, alternativt landa
sikert efter hoga fall.

[ ] Kvick: Malet for magin blir tillfilligt mycket snabb och kan utféra extra handlingar
under en stridsrunda.

Aspekter:

Folk

[ 1 Ndra Vin (Empathy) Magin kan paverka en nira (ménsklig) vén.

[ ] Bekant (Streetwise) Magin kan péverka en (ménsklig) bekant.

[ ] Sett Forut (Etiquette) Magin kan péverka nigon (ménniska) man sett forut.

[ 1 Framling (Subterfuge) Magin kan péverka ndgon (ménniska) man aldrig sett forut.

Alvor

[ ] Ofrilse (Kenning) Magin kan paverka en icke-adlig Alva.

Saker

[ 1 Klidder & Smycken (Craft) Magin kan paverka smé saker man normalt bir pa sig.

[ ] Verktyg & Sé'nt (Melee) Magin kan péverka saker utan rorliga delar som man kan hélla i

handerna.
Krav:
1T4

1 [ ] Abrakadabra: Du maste séga ett nonsensord (olika varje gang) tio ginger.
2 [ ] Snorbusen: Du méste peta ut en snorkraka och spritta den mot ditt mal.
3 [ ] Tatuera Mera: Du maste stirra pa en tatuering (du har en egen).
% []

Tuggbuss: Du méste tugga en jttestor tuggbuss och spotta den mot ditt mal.



Ronny Halvarsson - Friformformulir

Vad Ronny kan:

Skrimmas

Slass

Kora bage
Smyga
Uppmérksamhet
Ljuga & Luras
Vighet

Allmén hiandighet
Empati

Etikett

(mycket bra)

(mycket bra, sérskilt med ligistvapen)
(suverdn)

(sisadar)

(sisadir)

(sisadir)

(god)

(hyfsad)

(va?)

(trams!)

Ronnys magiska formagor (medfodda formégor, se regelformulér):

Ronny kan f4 folk att snubbla. Han kan forvinda synen pa folk i mycket liten skala, t ex
fa folk att tro att en tjugolapp ér en hundring etc. Han kan hoppa vildigt hogt (och langt)
och under korta perioder rora sig mycket snabbt. Det sistndmnda kostar en
Glamourpoing per Spelledarbestdimd Tidsenhet™.



