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Yrefarges sten !

A3et borjade skymma over bergen. Herden

visste att natten skulle bli en trollnatt. Var tredje host vaknade trollen ur sin dvala i sina

gryt och hdlor. De krop ut fran skuggorna och smog sig ner i dalarna i skydd av natten for

att samlas till oheligt mite. Det var en sddan natt for tre dr sen Gerhild forsvann. Fdren

hade varit oroliga under dagen. De hade sprungit bort 1 panik och den usla hunden hade

bara gnylat. Hunden var fortfarande kvar vid sin herres sida men fdaren var borta. Her-

den tinkte pd den flammande eldstaden didr hemma,
pa frun som lagade havregrot vid hirden, pa grisen som
bokade sénder hans halmsing. Det fick hjirtat att sla
lite lugnare. Han 6nskade han vore dir nu, men han
kunde inte itervinda till byn utan flocken.

Istillet kldttrade han upp for ett kron. Nedanfor
dppnade sig en djup dalgdng som sakta slukades av de
vixande skuggorna. Bottnen lg redan héjd i morker
och det var oméjligt att urskilja nigra detaljer dir. En
sista guldstrimma strickte sig dver bergsiluetterna i
vister, men bakom honom férmérkades himlavalvet
stadigt och fullminen lyste forvintansfullt genom nat-
ten. Hunden borjade yla igen och den hir gdngen stop-
pade han inte nér herden maérttade med képpen.

S4 sdg han dem.

Ljusflickar flammade upp pd motsatta sidan om
sinkan. De foljdes av andra pa avligsna berg och hoj-
der si langt herden kunde se. De bérjade rora sig.
Prickarna sammanstrilade till 1inga rader som ringla-
de sig fram i procession mot dalbottnen framf6r ho-
nom. Onda tider var till motes. ..

Oversikt

Rollpersonerna 4r medlemmar i ett mindre covenant
(Mistridge) som kommit i konflikt med ett angrins-
ande (Harvrage) om en Vis-rik dal. Tvisten beslutas
16sas pé nista tribun, men strax fore tribunen forgiftas
Mistridges folk av sina rivaler. De enda som klarar sig
ir rollpersonerna och de skickas f6r att f6ra covenan-
tets talan. Arkemagikerna pa tribunen beslutar sig for
att utnyttja parterna till att himta en magisk sten vil-
ken de tror besitter makt att dteruppvicka déda. Deras
féorhoppning ér att fora tillbaks Bonsagnius sjilv. Det
covenant som itervinder med stenen fir dalen.

Rollpersonerna f6ljer spér till Toulouse och sen vi-
dare ner i Iberia. Stenen ligger vil bevakad i en stad,
Avila, pé fronten mellan araberna och kristenaheten. I
kamp med Harvrage, spioner, stadsridet och moriska
révarband méste rollpersonerna lista ut var i staden
stenen 4dr belédgen, stjdla den och ta sig hem.

Spelarna har stort utrymme for egna initiativ och de
har ménga varianter att 16sa problemen som dventyret
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stiller dem infér. De fasta hindelser som ér utstakade i
texten dr endast exempel pé resultatet av spelarnas mest
troliga agerande. Men om de fortskrider annorlunda
miste du vara beredd p4 att fringd exemplen. Overlag
kommer en hel del improvisation krévas.

Irledrirg

Rollpersonerna idr medlemmar i Mistridge, ett mindre
covenant norr om Pyrenéerna. Séder om dem ligger
en dal som innehéller stora mangder Raw Vis men som
ett annat magikergille, Harvrage, gor ansprak
pé. Konflikten 4r uppenbar men for att und-
vika krig beslutas att tvisten skall géras upp
pa nésta tribun.

Strax fore tribunen insjuknar néistan hela
covenantet, utom rollpersonerna och nigra
grogs som varit pd Vis-rdd i den om-
stridda dalen. Ledaren, Rugard Vind-
trut, ser ingen annan lésning 4n att
skicka covenantets oerfarnaste och
odugligaste magiker, rollpersonerna.

?&"'/'/

Tribarer

Tribunen samlas i Pyrenéerna i en isole-
rad dal. Samtliga elva covenant i omrédet
deltar under tre dagar. Ordforanden ir de
dldsta magikerna frin de tre viktigaste co-
venanten (Windgraven, Bellaquin, Larian-
der). Dessa bestimmer vad som skall tas
upp och har en avgorande rost i utgdngen
av det som diskuteras.

P4 tribunens andra dag tas rollpersoner-
nas sak upp. De tva ursprungliga férslagen
lyder att antingen rollpersonerna eller
Harvrage fir omrédet. Strax fore omrost-
ningen ldgger de tre idldsta fram ett
tredje forslag, det eftertraktade omré-
det tillfaller den som &tervinder med
Vrefarges forsvunna sten. Det tredje for-
slaget segrar stort eftersom det enhilligt stods av tri-
bunens miktigaste covenant. Rddet beslutar att delta-
garna far padborja sokandet i gryningen.

Patribunen rider strikt tingsfrid och brott mot den
bestraffas hirt. Harvrages representanter kommer for-

s6ka provocera rollpersonerna till att stora ordningen.
Lyckas de bestraffas rollpersonerna olika beroende pé
forseelsen. Forutsatt ingen kommit till skada bestir
tillrdttavisningen i att Harvrage far en dags forsprang.
Om rollpersonerna avreagerar sig med skadegorelse
eller stold, tvingas de dessutom ersitta de berorda med
Vis.
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Hot, fértal och acceptabel grad av sabotage (vad som
anses acceptabelt beror pd sabotorens stillning samt
offrets anseende) restriktiveras inte av tingsfriden.
Harvrage forsoker pressa grinsen s langt det gir, spe-
ciellt efter rddets beslut om expeditionen. De férséker
6vertyga de andra magikerna att stddja dem och super
ner rollpersonernas grogs. En gammal vin till en grog,
och dessutom lakej &t Harvrage, vill fira iterseendet
med "nagra bégare”. Stoppar inte rollpersonerna dem
itid 4r grogsen inte i stdnd att resa nista dag.

begerdenr om Yrefarge

Vrefarge var en jitte som levde i ett pass i Pyrenéerna

for néstan tvdhundra ir sedan. Dir tvinga-
de han férbipasserande att bygga en borg
it honom, beldgen p4 den storsta klip-
¢ panidalen. Nir borgen var firdig &t han
A upp sina slavar. I ménga &r var passet

": ofirdbart eftersom jitten &t upp de som

forsokte ta sig forbi.
Till slut fick kungen nog och han sin-
de dit en duktig riddare vid namn Ro-

eftersom det var jittens vana att leka med
sina offer. Nir kvillen randades gjorde rid-
daren ansprdk pi att vara starkare dn
Vrefarge. Om Vrefarge bevisade att han
var starkast skulle Roger giirna lata sig
bli uppidten. Jitten blev ursinnig men
gick med pd utmaningen. Det bestimdes
att den som kunde lyfta och slinga ivig den
storsta stenbumlingen vann.

Tva vildiga stenar, langt storre 4n ridda-
ren sjdlv, lyfte jatten, men Roger skakade’bé
huvudet och sa att de var 16jligt sm4.

— Vilken sten ér da stor nog for dig! rét
jatten.

Roger pekade pa klippan pé vilken sjilva borgen
varrest. Jatten slungade ivig den enormaklippan, men
i samma 6gonblick stortade borgen 6ver Vrefarge och
krossade honom.

Vrefarge kastade klippan med sidan kraft att den
slog ner forst 160 &r senare! Var ir osidkert men en ast-
ronom i Toulouse, Bruno, pastas ha beriknat nedslags-
platsen.

Rollpersonerna kan legenden om Vrefarge om de
har Legend Lore eller Area Lore (Pyrenéerna) men for
att veta nigot om Bruno maéste de lyckas med ett slag
pé 9+. Informationen kan ocksd himtas genom att
spionera pd Harvrage eller friga ut kunnigare magi-
ker.
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ger. Vrefarge tog vil emot Roger i sin borg
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Till Touloase

Det tar tre—fyra dagar att g till Toulouse nir omstén-
digheterna ir bésta tinkbara.

‘Toualouse

Arkebiskopen férdrev Bruno frin Toulouse fér mer 4n
30 4r sen. Bruno bodde och arbetade pé den tiden i en
vindsvining som han hyrde av en madame Rebecka.
Rollpersonerna méste friga en prést eller lisa igenom
den lokala kyrkohistorien for att f& veta vilket hus det
ar.

Rebecka lever fortfarande men ir nu tyngd av &lder
och krampor. Istillet ir det hennes son Emile och den-
nes hustru Jéane som styr. Huset har tre viningar. P4
den undre bor virdarna medan den ovanfdr delas mel-
lan en férsupen skald och en skomakargesill. Brunos
vindsvéning huseras numera av en teologistuderande
idling och dennes betjint. Samtliga inackorderade
flyttade in fér mindre 4n fem ar sen och vet inget om
Bruno.

Astronomen gémde sinaanteckningar under en 16s
brida i golvet. Om rollpersonerna siger att de under-
soker golvet hittar de den 16sa bridan i dagsljus pé Per
9+. Vad som ligger under plankan beror p& om roll-
personerna ir fore eller efter Harvrage. I forsta fallet
ligger dir en stor trave astronomiska berdkningar. Det
tar 1ang tid bara att hitta ett dokument som kan vara
relevant. Slutligen finner de en notering som anger att
en komet slog ner i Iberia vid byn Avila.

I det andra fallet ligger dir endast ett papper. Det
hivdar att Vrefarges sten landade utanfér Augsburg.
Siger spelarna att de granskar papperet marker roll-
personerna att det inte gulnat sirskilt mycket och att
det inte finns vare sig damm eller spindelndt i utrym-
met. Dessa underligheter uppticks automatiskt om

rollpersonerna siger att de granskar uppgifternas akt-
het.
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Rebecka
Rebecka har svart for att gd och de senaste aren har
hon spenderat i en stol. Synen sviktar sipass att hon
knappt kan skilja personer &t och hon latsas dessutom
vara dov for folk hon inte gillar. Simst horsel har hon
for sin son Emile som hon tycker 4r ”svagsinnad och
lat”, samt hans fru Jéane som hon anser vara ”slosak-
tig och girig”. Hon dr 6vertygad om att de planerar att
déda henne for att fi hennes hus och pengar. Littaste
sittet att vinna Rebeckas fortroende 4r genom att bak-
tala ndgon av dessa, helst bada.

Men iven om rollpersonerna erévrar hennes &p-
penhjirtlighet blir det svirt att fi veta ndgot om Bru-
no. Allt hon vill tala om 4r Emile och Jéane och deras
planer pd att mérda henne. Far rollpersonerna 4ndé in
samtalet pi Bruno berittar hon mest hur han sig ut,
betedde sig 0.s.v. i misstinkt positiva ordalag. Ar roll-
personerna mycket pastridiga kommer hon med ett
forslag. Riddar de henne frin Emile och Jéane sé be-
rittar hon var astronomen befinner sig. Rollpersoner-
na behéver inte déda sonen och frun. Rebecka ser s
illa att det ricker med ett dockhuvud iskala 1:1 fér att
hon skall tro det &r Emilés huvud. Vil forsdkrad att de
bada konspiratérerna ir undanrdjda berittar hon att
Bruno sinde bud till henne f6r manga ir sen fran Av-
ila. Hur ménga ar sen det var minns hon inte, men
Emile var ”inte mer 4n en glott” da.

Jéanre

Jéane ir tio 4r yngre 4n sin man men dominerar ho-
nom totalt. Hon giftes bort med Emile for sju ar sen
och hon har féraktat honom sen dess. Jéane kompen-
serar sin olycka med att kopa saker. Hon vet inget om
Bruno och i vilket fall som helst avskyr hon magiker
och viigrar tala med dem, och hon férbjuder ocksé sin
man dartill.
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Emrile

Emile ir i trettiodrsdldern (33 &r) och ser lika ynklig
ut som han dr. Han gir krokt som f6r att urséikta sin
existens och de ljusbla 6gonen glinser 6mkligt. Hus-

trun férbjuder honom att tala med rollpersonerna, men

om de verkar villiga att betala s6ker han upp dem i
hemlighet. Emile kommer inte ihig ndgot relevant om
Bruno. Istillet kan han hjilpa dem ta sig in i vindsva-
ningen for tolv sous. Han blir dock snart orolig och
forsoker kora ut dem igen.

Anlinder rollpersonerna efter Harvrage visar han
sig mer hjilpsam. Harvrage har ndmligen betalt ho-
nom for att han skall leda rollpersonerna till de falska
anteckningarna. Avsldjas Emile dr det inget problem
att fi honom att erkidnna.

fialirger

Invénaren i Brunos gamla bostad delar Jéanes &sikter
om trollkarlar och han vigrar slippa in rollpersonerna.
De maéste lura eller bryta sig in eller {3 hjélp av Emile.

Iberia

Bade Brunos anteckningar och Rebeckas berittelse
leder till Avila. Rollpersonerna kan ocksd, om Harvra-
ge hunnit fore dem, forf6lja dessa. Ténker rollperso-
nerna bege sig till Augsburg fir de hora att ett ging
magiker rest ut genom den sédra porten. Rollperso-
nerna kan naturligtvis tolka det som en undanmané-
ver och fortsitta i samma riktning. Men efter en dag
kommer deras undermedvetna pa att nigot var kon-
stigt med berikningarna.

Resan frin Toulouse tar forst tre dagar till Pyrenéer-
na (i bergen passerar de forbi resterna av en rasad borg,
som de pd Legend- eller Area Lore 6+ vet pdstds vara
Vrefarges), och sen ytterligare tva veckor genom Iberi-
as inland. Den forsta strickan ir sidker di landomrade-
na varit under kristet herravilde i ménga ar. Men dér-
om ligger omstridd mark dér sdvil kristna som moriska
krigsband hirjar. Rollpersonerna tvingas gémma sig
flera ginger och o6verallt ser de nedbridnda girdar.

o
Avila

Avila ligger pa en trddlos och karg hogplatd men liget
ar dnd4 strategiskt eftersom viktiga leder passerar om-
radet. For 30 4r sen kontrollerades platin av muslime-
rnamen de drevs bortav kristna styrkor. Efter de krist-
nas seger slog Vrefarges sten ner i nirheten av byn Av-
ila. Smillen var sa kraftig att en underjordisk killa blot-
tades i kratern. Erévrarna tog det som ett tecken frin
gud och en stad byggdes pé platsen. Staden gavs namn
efter byn.
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Surmgorna

X Alfonsos hos

YTTRE STAD

Sen dess har staden vuxit och befists. Nigot stérre
vilstdnd har aldrig kunnat uppnés p.g.a. de stindiga
muslimska riderna, men Avila har dnd4 klarat sig bitt-
re 4n de flesta andra stdderna lings fronten. Frimst
beror det pa killan och lidget vid en handelsrutt. Avila
har ocksa blivit en bastion och dr de kristnas starkast
befdsta utpost.

Avila styrs av ett stadsrad bestdende av 6verhuvud-
enafor de fem képmannaslikterna, biskopen, vaktche-
fen samt rddsméstaren EI’Bruri. Deras uppgifter ir att
ordna forsvaret mot morerna, organisera brandvakt,
driva in skatter, stifta lagar, kontrollera killan och be-
vilja medborgarskap. Medborgarskap ges till folk som
varit verksamma i staden i sju &r och sju dagar, vid
ingifte med en stadsbo eller om personen i friga gor
staden en stor tjanst. Dartill fir det inte ﬁnnas ringas-
te misstanke om illojalitet. o

RKéallar

Den mystiska killan var fére nedslaget en helt vanlig
grundvattenansamling. Kollisionen frigjorde vattnet
och stenen, som dragit p4 sig magisk energi under sin
160 ars fiard genom hemisfiren, fortrollade vitskan si
att fiskben som kastas i killan forvandlas till spratt-
lande fiskar och frén pé en natt vixer till mogna ax.
Minniskor dr opdverkade av vattnet under kortare
perioder. Omradet omges av en magic area 3.
Stadsborna tror att vattnet ir en giva frin Gud,
medan utbélingar mumlar att krafterna har sitt ur-
sprung frin en plats lingre ner 4n sd. Det dr bara stads-
riddet som kinner till den verkliga orsaken, och s 6ns-
kar ridsménnen att det skall f6rbli. Fér om grannsti-
derna fér veta att killan fortrollas av en sten kan de f3
for sig att flytta pa stenen.
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Killan ligger bakom tv4 starka innermurar. Den
forsta dr rest runt Avilas dldsta bebyggelse som myll-
rar sig nerfor kraterns sidor. P4 dagen tillldts vem som
helst passera men endast stadens mest eminenta och
pélitliga befolkning fr bo hir. Under natten skall kvar-
teret vara avstingt, men medborgare brukar slippas
igenom.

I bottnen ringlar sig en basard som en orm kring
den innersta muren. Muren har en port i vart hérn
som bevakas av tre gardister. Endast medborgare har
tilltride och omrédet 4r helt tillslutet pd natten. Olov-
ligt intring bestraffas med déden. Egendomslésa med-
borgare forsorjer sig pé att bara ut vatten till vilbarga-
de borgare i staden.

Bakom muren ligger killan. Den ir inbyggd i en
fontin tio fot i diameter och med en kupol ovanfér.
Kupolen birs upp av sju pelare med bibliska motiv i
relief. Satts vattnet i rorelse avsldjas 6verdelen av Vre-
farges sten sticka upp i vigdalarna under kupoltaket.
Sténen r ca tre fot i diameter (< 1m) och viger 6ver
150 skalpund (75 kg). Nytt vatten springer fram i smé
strilar ur figurerna pé pelarna medan det gamla sakta

rinner ner under stenen.

Vattnet har ett svagt silverskimmer. Det ar oklart
om fenomenet orsakas av den starka magin eller av
mynten pé killans botten.

Stenen fungerar som en propp och om den lyfts bort
toms killan. Att stenen 4nd4 dr s& mycket mindre 4n
klippan som Vrefarge slingde iviig kan bero pd att den
splittrades vid nerslaget, eller sa var det aldrig samma
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sten. Den innehaller en vildig massa raw vis, men det
kan bara utvinnas med en speciell ritual. Givetvis kin-
ner rollpersonerna inte till denna ritual, hade de gjort
det hade tribunen sidnt nfigra andra. Diremot kan 5
pawn aquam vis utvinnas ur killan. Det kridvs motsva-
rande tva tunnor vatten for varje pawn.

Spiorerra

Avila kryllar av spioner. De flesta arbetar med att un-
derritta morerna om truppstyrkor, militdra planer osv.
Men ocksi de kristna grannstiderna har agenter i sta-
den. Dessa inriktar sitt intresse pd hemligheten bak-
om den fortrollade killan. Mest aktiva 4r Saragossas
och Toledos spioner. De vet forvisso inte om stenen,
men hemlighetsmakeriet har fitt dem att fatta miss-
tankar. Grannstdderna tror att kéllans krafter kommer
frdn ndgon form av diabolism och de 4r beslutna med
att hitta bevis i saken.

Svarta Hardskenr

Saragossa har haft enstaka spioner i Avila i 6ver tio &r,
men radet har successivt avrattat dem. For tvé ar sen
sindes Alfonso med uppdrag att bilda en organisation i
staden. Nar han anlidnde tog han anstéllning hos en ald-
rad grossisthandlare som kort déirpa avled. Grossisten
efterlimnade en 4nka, Rossini, vilken Alfonso gifte sig
med i forhoppningen att f& medborgarskap. Men det
visade sigatt ocksa det f.d. paret varit utbélingar. Alfon-
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sos missrikning mildrades nigot av att han genom &k-
tenskapet dvertog positionen som grosshandlare, vilken
han fick nytta av nir organisationen byggdes upp.
Spiongruppen bestér idag av fem medlemmar som
kallar sig Svarta Handsken. En av agenterna ir anstilld
av Alfonso medan en annan tjinar som piga hos
El’Bruri. Aterstiende tre arbetar fritt under skiftande
tickmantlar. En ging i minaden samlas de i l16nnkal-
laren under grossistlagret for att diskutera liget. Men
det sista dret har det inte funnits mycket att diskutera.
Svarta Handsken har paralyserats dels av ridets effek-
tiva bevakning och dels av den vixande forfoljelsema-
nin hos Alfonso (Se mer i Alfonsos personbeskrivning).

‘Toledo

Toledos Atta spioner ir genomgéende mer kompetenta
in Svarta Handskens och de héller ocksd uppsikt éver
de andra spionerna i staden. P4 s sitt fir de veta om
rollpersonernas ankomst. Rollpersonerna konfronte-
ras inte direkt av Toledos agenter i borjan av vistelsen
i staden men iakttas dygnet runt. Allt som Alfonso och
Svarta Handsken vet fir ocksa Toledo veta.

Spionerna planerar ett bakhall pa rollpersonerna
och de forutsitter att stélden dger rum pé natten. Tills-
laget anordnas inne i staden da det minskar risken att
rollpersonerna slipper undan. P4 nattetid dr vigarna
ut ur staden férvisso stingda, men spionerna har mu-
tat vakterna vid &stra porten att slippa ut dem pa 16-
senordet ”"Hasta Siempre”.

Samtliga agenter deltar i fillan forstirkta av fem
busar. Tanken ir att hilften av dem forklar sig till stads-
vakter for att jaga in rollpersonerna i en grind dér res-
ten vintar med vapen och nit. Lyckas rollpersonerna
inte undvika bakhillet ligger de risigt till, men de rad-
das av ett annat anhang som anfaller Toledo. I kaoset
som uppstar kan rollpersonerna férhora en Toledospi-
on och underrittas om stadsporten i dster och 16sen-
ordet. Troligare ir dock att rollpersonerna bara férsé-
ker ta sig dirifrin s fort som mojligt.

Undsittarna? Harvrage!

Tillvagagangssath

Spelarna har en rad olika majligheter for att komma
dver stenen och de kan mycket vil tinka ut nigot helt
oférutsett. Grundregeln ir att om planen ér listig och
genomforbar s gir den ocksa i las.

Troligen vill rollpersonerna spana in det forbjudna
omradet innan de slar till. Rollpersonerna forséker kan-
ske bli regelritta medborgare genom att gifta sig med
en stadsbo eller gora staden en stor tjdnst till exempel
ange en spion. Sjilva stolden sker sannolikt pd natten.
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Hur de genomf6r kuppen ir avgorande for tiden som
forflyter innan dadet uppticks. Sprianger rollpersoner-
na bort muren eller spoar vakterna avslgjas rollperso-
nerna innan de ens limnat killan. Staden rymmer en
av Iberias starkaste bastioner s det finns en hel del kraft
att sitta emot 4ven ett par magiker. Ar tillslaget smidi-
gare utfért uppdagas det forst i gryningen eller 4nnu
senare om stenen ersatts med en attrapp.

Nir illdddet upptickts stings stadsportarna och
patruller pd sex man genomsoker husen i staden. Dess-
utom sénds en 100 man stark hér att spérra av passen
som leder ut frén platdn. Avila forvandlas till ett ge-
tingbo i fyra-fem dagar efter stélden.

Tillbaks vid tribarer

Atervinder rollpersonerna med stenen efter tva veck-
ors mddosam vandring méts de av en Red Cap. Han
gratulerar dem till deras seger och berittar att de 4lds-
te vintar i Windgravens covenant en dags fird in i ber-
gen. D3 Red Caps hyser gott anseende och rollperso-
nerna dessutom tror striden 4r vunnen, lir de inte miss-
tinka honom f6r den han 4r, Harvrages lake;j.

Rollpersonernas kan undga fillan om de tidigt miss-
tror Red Capen. De kan bérja undra hur han kunde
veta nir de skulle dyka upp. Det fanns inga tecken pa
att han vintat vid tribunen mer 4n en dag, och vid
nirmare eftertanke minns de att budbiraren inte ens
spint av histarna frin vagnen. Lakejen talar franska
med rollpersonerna men om de prévar hans latin upp-
ticker de att han inte forstar det. Perception of the
Conflicting Motives avslojar att hans sinne dr blandat
med ridsla och spinning, kdnslor som illa svarar mot
de han borde haft om han var den han utger sig for.
Slutligen dr det mojligt att rollpersonerna har pejling
pA var deras rivaler befinner sig, och nér de upptécker
hur nira dessa dr lir det vicka farhigor.

Red Capen bjuder rollpersonerna frikostigt pé sitt
vin som 4r kryddat med sémnorter. Dricker rollperso-
nerna av vinet somnar de ob6nhdorligt in och nir de
vaknar minns de inte att de sovit (tala inte om for spe-
larna att de slumrat till). Men under deras tupplur pas-
sar lakejen pa att byta ut Vrefarges sten med en kopia
framstilld med magi (Image of the Inanimate Thing,
CrIm 10). Hela Harvrages covenantfolk, fem magiker
och trettio grogs, vintar pa rollpersonerna halvvigs till
Windgraven for att fora bort Vrefarges sten och ingri-
pa om négot gar fel.

Under resans ging blir en grog torstig och dricker
mer av Red Capens vin. Rollpersonerna ser honom
dricka vinet och senare somna in. P3 det viset kan de
forstd att ocksd de méste ha sovit. Konfronteras Red
Capen erbjuder han sig dricka vinet for att bevisa att
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inget 4r fel med det. Han verkliga syfte ar att forhin-
dra rollpersonerna fran att férh6ra honom.

Vigrar rollpersonerna félja efter Red Capen och
undviker bakhallet inser Harvrage snart att de &r av-
slojade. De forsoker sl en jarnring runt Windgraven
for att stoppa rollpersonerna. Harvrage vigar inte ska-
da rollpersonerna men forséker 4ndé stoppa dem med
besvirjelser som Weaver’s Trap of Webs CrAn 20, Trap
of the Entwinning Vines och liknande. Om rollperso-
nerna siger att de soker och lyckas med Areaknowled-
ge: Pyrenéerna 7+ hittar de en obevakad stig fram till
Windgraven.

Avslatrirg

De tre magikerna och Rugard Vindtrut med resten av
Mistridge vintar pd att segrarna skall anldnda till
Windgraven. En sannolik och snéplig avslutning ir
att rollpersonerna stiger in med den utbytta stenen.
Rollpersonerna riddas ur en Wizards March, som de
besvikna magikerna finner vara limpligt straff for si-
dant bedriigeri, av Harvrage som kort dirpé trider in
och fortiljer sitt practical joke”. Stor munterhet ut-
brister och Harvrage utropas till vilfortjanta segrare.
Rugard Vindtrut limnar covenantet hastigt under gap-
skratt och han talar inte med rollpersonerna pa tva
dagar. Protester frin rollpersonerna sida besvaras med
férmaningar om att man inte skall vara délig forlorare.
Att forfalska en Red Caps identitet var forvisso en gan-
ska allvarlig forseelse av Harvrage; men vem bryr sig —
de vann ju! Instillningen dndras endast ifall en magi-
ker kommit till allvarlig skada. Det inkluderar forgift-
ningen av Mistridges covenantfolk.

Lyckas rollpersonerna aterbérda Vrefarges legen-
dariska sten ir proceduren den omvinda. Mistridges
covenant hyllas som sjumilabergens mest lovande och
rollpersonerna hojs till skyarna. Rugard och de andra
dldre magikerna hilsar p4 rollpersonerna med lite stor-
re respekt och rollpersonerna fir t.o.m. lukta pd Ru-
gards magiska glogg, nir den tiden infinner sig.

Lyckan/olyckan varar i ytterligare tvd dagar. D4
uppticks att stenen som magikerna hoppades &terupp-
liva Bonsagnius med forlorade sin kraft nir den togs
ur kallan. De blir ursinniga och som trost styckar de
vinnarens land emellan sig.

ShLP

Alforso, Spior

Characterstics: Int -1, Per -1, Str 0, Sta -1, Pre +2,
Com +2,Dex +1,Qui 0

Age: 32
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Size: 0

Virtues & Flaws: Higher Purpose +1, Venus Blessing
+1, Enimies -1, Oath of Fealty -1

Abilities: Speak Spanish S, Alertness 4, Search 3,
Charm 4, Guile 3, Brawl 2, Bargain 2, Intrigue 4, Lead-
ership 2, Dagger (A) 3, Dodge 3,

Confidence: 3

Personality Traits: Higher Purpose +1, Venus Bles-
sing +1, Oath of Fealty -1, Enemies -1

Description: Alfonso dr karismatisk och hévlig.
Under sin yta som charmant sol-och-virare lurar en
slug patriot som, intalar han sig sjilv, 4r i stdnd att
doda. Fast egentligen ir ocksé det en mask. Han har
bara dodat en géng, grossisten, och det illdidet har pla-
gat hans samvete sen dess. Alfonso intalar sig att det
gjordes for en god sak, att grossisten 4nd4 var gammal
och déende och en rad andra saker, men inget hjilper.
Var natt pligas han av mardrémmar och syner som gér
honom trétt och grinig pd morgonen. Och ibland grips
han av fasa nir han tycker sig se sitt offers ansikte i
folkméngden pa gatan.

Alfonso ér dessutom bitter f6r den langa ofruktba-
ratiden i Avila. Stadsridet dr vaksamt och héller Svar-
ta Handsken under stindig uppsikt vilket gjort att de
inte végat agera. Men det som pligar honom mest ir
giftemalet med Rossini och han ligger skulden for alla
misslyckanden pd henne. Alfonso behandlar henne s
illa han bara kan. Han ger henne stidndiga utskillningar
och férolimpningar och flirtar extra vilt med kvinnor
i fruns séllskap. Alfonsos enda 6nskan ir att slutféra
sitt uppdrag s& han kan limna Avila.

Alfonsos planer: Alfonso informeras om rollper-
sonerna av en av sina spioner. Alfonso tinker vinna
rollpersonerna fértroende och férhoppningsvis upp-
tas i deras komplott. Forst maste han ta kontakt med
rollpersonerna pa ett omisstinkt sitt. Med hjilp av sina
agenter anordnar han vid ett lagligt tillfdlle ett inter-
mezzo som rollpersonerna kan “ridda” honom ur. Dir-
péerbjuder Alfonso rollpersonerna av tacksamhet logi
i hans bostad och hjilper dem p3 alla sitt. Inforlivar
rollpersonerna Alfonso i sina planer spar han att sta-
den kommer bli en bikupa efter stélden och att roll-
personerna inte har en chans att ta sig ut. Vidare er-
bjuder han sig att gdmma stenen i lagret tills liget lug-
nat ner sig, mot att han fir bli medlem av Mistridge
(det sdger han for att 1ata mer trovirdig). Men nir stor-
men lagt sig dr det Alfonsos avsikt att féra ut stenen
utan rollpersonerna.

Alfonso verkar forst vilvillig och han har garderat
sig med ett par bra motiv (tacksamhet, 6nskan att an-
sluta sig till covenantet) till sin instéillning. Perception
of the Conflicting Motives avslGjar ganska lite. Hans hjirta
upptas av spanning och forhoppning (for att dntligen

T, R T SRS I e R,

s, R, . T TR T e TR N



fa limna Avila). Giftermélet med den avsevirt dldre
Rossini dr inte uppseendevickande, det ar allmén prax-
is att gesdller gifter sig med hantverksidnkor for att
upptas 1 skriet.

Rollpersonerna forsta misstankar kan vickas nir
en av personernasom brukar beséka Alfonso hidngs f6r
spioneri. Alfonsos rorelse gér déligt och gillet kan vitt-
na om hans diliga handlag med affirer. Vinner nigon
Rossinis fortroende (Svart: com. 9+) beréttar hon om
sin man i féga smickrande ordalag. Aven om hon inte
misstinker honom f6r att vara spion har hon sina
aningar om hur hennes man dog. Slutligen kan roll-
personerna fi Alfonso att bryta samman och erkédnna
allt samman genom en trovirdig show med en &ter-
uppstdnden grossist i huvudrollen.

EI’Brari, Radmar

El’Bruri ir densamme som Bruno. Han ér nu tyngd av
alder men de ljusblé 6gonen ir livfulla. Nar EPBruri
for 33 &r sen fordrevs frin Toulouse begav han sig till
platsen dér han berdknat att kometen landat. Han bo-
satte sig och blev snart en drivande kraft bakom Avilas
stadsridd. Bland annat drev han igenom hemlighets-
makeriet med killan.

EPlBruri beviljar ogirna audiens utan vidare. Det
ar dock maojligt att rollpersonerna ser honom passera
pé gatan med ett f6lje och hér honom tala med nigon.
Lyssnar rollpersonerna far de sld spanska 64+ och om
slaget lyckas uppfattar de en svag brytning pé franska.

EI’Bruri hade en affir med Rebecka och om roll-
personerna talat med henne och forstatt kopplingen
ElBuri-Bruno kan de utnyttja det. Rollpersonerna har
ocksé mojlighetatt tala med honom ifall de avsléjaten
spion eller om de anvidnder kammarjungfrun som Svar-
ta Handsken lyckats infiltrera.

El'Bruri vet inget om legenden om Vrefarge men
han har férstatt stenens betydelse. Han har ocksa god
inblick i Svarta Handsken och enda anledningen till
att de inte dinglar i galgen ér att rddet har battre kon-
troll 6ver Saragossas verksamhet nir spionerna ér kin-
da. Springs Svarta Handsken sidnder Saragossa bara
nya spioner. Har rollpersonerna umgétts 6ppet med
Alfonso i négra dagar uppmirksammas de och antas
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vara spioner. I sé fall fir de inte méta EI’Bruri, men
mojligen en av hans tjinstemin (bodeln).

Harvrage

Harvrage anlades for fyra &r sen. Covenantets resurser
och inflytande ir i vérstadiet och totalt uppbédar det
fem magiker och trettio grogs. Dess tillvixt stagnera-
deefter en ledarstrid forett &r sen. D4 kastades Harvra-
ges grundare och ledare, Rospin, ut av de andra. Kup-
pen iscensattes av Vidkar Svafrim men uppbackades
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av de andra som tyckte att Rospin tog sig fér manga
befogenheter. Magikerrna regerar nu sina egna domi-
ner inom Havrage, t.o.m. grogsen ir uppdelade mel-
lan magikerna.

Till en bérjan forséker Harvrage vilseleda rollper-
sonerna med fortal, hot och sabotage. Lyckas Harvra-
ge inte skaka bort rollpersonerna fram till Iberia lig-
ger de om strategi. Under rollpersonernas vistelse i
Avila nojer Harvrage sig med att forstrott observera
rollpersonernas framgéingar. Harvrage spenderar den
mesta av sin tid pd tavernor och andra néjsamma in-
rittningar och inskrinker sina aktioner mot rollper-
sonerna till att ropa glapord nir de méts pa gatan. F6-
religger allvarliga risker att spionerna lurar rollperso-
nerna kan Harvrage rent av ingripa, men utan att roll-
personerna far veta vem som ir deras vilgorare.

Yidkar Svafrim av Verditius
Characteristics: Int +3, Per +1, Str 0, Sta 0, Pre -1,
Com -2, Dex +1, Qui-3
Age: 34
Size: 0
Virtues & Flaws: Inventive Genius +1, Magic Items
+4, Knack (woodcrafting) +2, Verditius Magic -1,
Non-Spontanious Magic -5, Delusion -1
Abilities: Speak French 4, Speak Spanish 2, Speak
Latin S, Scribe Latin 3, Magic Theory 5, Hermes Lore
2,Hermes history 2, Parma Magica 3, Verditius Magic
3, Woodcrafting 3, Blacksmithing 2, Evaluate Artwork
3, Subterfuge 1, Penetration 3
Confidence: 3
Reputation:
Personality Traits: Ambitious +3, Devoted +2, Scru-
pulous +1, Practical +1 )
Arts: Cr5,In 1, Mu, Pe 6, Re 10, An, Aq, Au, Co 8, I—'ie,
Ig,Im3,Me7,Te1.Vi5
Spells known: Viper’s Gaze (ReAn 15) +10, Broom of
the Winds (ReAu 15) +10, Grip of the Choking Hand
(PeCo 10) 14+, Rise of the Feathery Body (ReCo 10)
14+, Strings of the Unwilling Marionette (ReCo 30)
+18, Image of the Inanimate Thing (CrIm 10) +8,
Invisibility of the Standing Wizard (PeIm 15) +9,
Words of the Unbroken Silence (CeMe 5) +12, Rising
Ire (CrMe 15) +12, Sight of the Transparent Motive
(InMe 10) +38, The Calls to Slumber (ReMe 15) +17,
Auraof Rightful Authority (ReMe 20) + 17, Supple Iron
and Rigid Rope (MuTe 10) +1, Wizards Subtle Touch
(InVi 5) +6, Sense the Nature of Vis (InVi 10) +6,
Waiting Spell (ReVi 15) 15+

Description: Vidkar har mongoliskt pdbri och an-
siktet ger ett hogdraget intryck. Det svarta héret bir
han vanligen i en flita pd ryggen. Han gir alltid i en
gra kappa av grovt, enkelt tyg.
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Vidkar ér beslutsam av sig. Hans malmedvetenhet
grinsar till grymhet ifall nigot kommer mellan honom
och hans projekt. I den man han har humor ir den att
liknas vid en katts lekfullhet med en ritta.

Vidkars stérsta svaghet dr hans beroende av sina
féremal. Han tror att magi egentligen utgér frin saker
och inte frn varelser. Enligt den uppfattningen bir
alla féremal magiska krafter, men skiljs av med vilken
ldtthet magin kan utvinnas. Magikerna ir helt enkelt
bittre 4n andra pa att tillgodogéra sig fsremalens kraf-
ter, varav nigra ir bast (Verditius). Vidkar bestrider
att andra magiker inte behover saker for att framkalla
sina besvirjelser. De férnekar det, menar han, i forsék
att inte visa sin svaghet for andra. Av samma skil dél-
jer och vakar han 6ver sina egna dgodelar.

Vidkar planerar inf6r tivlingen i Verdi dir den
skickligaste Verditius-magikern skall koras. Nista tdv-
ling halls 1199 eller 1217. Tyvirr behévs mingder av
vis for ett sddant dtagande, och det ir dirfér konflikten
med rollpersonerna ir si viktig fér honom. Han har
avtalat med de andra magikerna att om Harvrage vin-
ner dalen far han skérda allt vis dérifrdn som han be-
hover till sitt projekt. I gengild erhiller de andra ma-
gikerna dalen efter tdvlingen och dessutom méste Vid-
kar preparera foremal 4t dem. Det svaraste forbehillet
kriavde Mikael Orgul, Merinita-magikern. Vidkar
tvingades lova honom att dlvfolken i dalen skulle for-
skonas skovlingen. Vidkar &mnar leva upp till sitt 16£-
te gentemot Mikael, férutsatt viset inte behévs for att
fullborda tivlingsobjektet.

Kappan som Vidkar anvinder ir rikligt fsrsedd med
innerfickor. Dessa ar fortrollade s att fickorna endast
framtrider for den som bir plagget. I utrymmena for-
varar han sina Spellfocus. Vidkars miktigaste foremal
ar hans Gauntlet, en stav. Staven utléser Pilum of Fire
genom att den riktas mot ett mal. Stéts den istillet i
marken aktiveras Wreaths of Foul Smoke. Vidkar tyck-
er nu att hans gamla skapelse dr déligt gjord och dess-
utom fantasilés. Han tar med den pé viktiga uppdrag
eftersom dess krafter kan behdvas, men déljer den for
andra Verditius-magiker. Vidkars senaste féremal ir en
stor havssndcka. Om han sitter den till sitt 6ra kan
han tjuvlyssna pa en person som han har en Arcane
Connection till, motsvarande besvirjelsen The Ear for
Distant Voice. Han hoppas f& bruk fér den mot roll-
personerna. :

Mikael Orgal av Meririta

Characteristics: Int +1, Per -2 (-3), Str 0, Sta +1, Pre
0(-3), Com -3, Dex +1, Qui +2

Age: 27

Size: 0

Virtues & Flaws: Faerie Magic +1, Special Circums-

VTR TR0, A R . e

TR T S T R e R,

tances (morka platser) +1, Quiet Magic +2, Student
of Faerie +3, Faerie Upbringing +1, Warp Magic -1,
Deleterious Circumstances (C&M, direkt solsken) -1,
Disfigured -1, Poor Eyesight -1, Cursed (smirtad av
solljus) -3, Bad Reputation —1

Abilities: Speak France 4, Speak Spanish 3, Speak La-
tin 5, Scribe Latin 3, Magic Theory 5, Hermes Lore 2,
Hermes history 2, Parma Magica 3, Sing 2, Track 1,
Intimidation 2, Faerie Magic 2, Faerie Lore 3, Cert-
amen 1, Finesse 1

Confidence: 3

Reputation: Merinita: Dras till ondsinade dlvor 2
Personality Traits: Kind -1, Violent +1, Grim Hu-
mour +2, Naive -1, Curious +3

Arts: Cr6,In 4, Mu, Pe4,Re 7, An 6, Aq 2, Au, Co, He
7,1g 3, Im, Me 2, Te 6, Vi 2

Spells known: Weavers Trap of Webs (CrAn 20) +13,
Panic of the Elephants Mouse (ReAn 15) +11, Incar-
nation of the Putrid Vines (PeAq 15) +7, Trap of the
Entwining Vines (CrHe 15) +14, Intuition of the For-
est (InHe 10) +12, Wizards Autumn (PeHe 15) +12,
Ward Against the Faeries of the Woods (ReHe 20) +15,
The Dusky Illumination (Pelg 15) +8, Phantasm of
the Talking Head (CrIm 5) +7, Panic of the Trembling
Heart (CrMe 15) +9, Eyes of the Treacherous Terrain
(InTe 15) +11, Ward Against the Faeries of the Moun-
tains (ReTe 20) +14 ’

Description: Mikael Orgul har ett karismatiskt
ansikte inramat av ett brunt helskigg. Han hade kun-
nat vara fager, om det inte vore f6r att kroppen vixt sig
knotig och krum. Mikael klir sig i mangfirgade kli-
der, men ovanligt nog ir firgvalet dovt. Ansiktet skug-
gas av en spetsig hatt med nedvikt britte.

Mikael bergatogs som barn. Stérre delen av sina
tidiga ar tjanade han som slav it vittarna i deras hélor.
Det var tiden i grottorna som férvred hans kropp och
forstérde hans 6gon. Vid 12 4rs &lder lyckades han fly
och hitta tillbaks till sin hemby. Men han var priglad
av sitt liv hos vittarna och accepterades inte i hem-
byn. En Merinita-magiker fick hora talas om Mikael
och antog honom som sin lirling.

Nir han blev lird i magi behévde han inte lingre
frukta dlvfolken, och hans hat gentemot vittarna ver-
togs av fascination. Han tog ”Orgul” som sitt herme-
tiska namn, da det var det vittarna alltid kallat honom
for. P4 deras tunga stér det for slav/odugling.

Mikael avviker frin sina frinder genom sitt intres-
se for de Franviandas Hov (Unseelie Court). Av det ské-
let betraktas han ocksd som udda inom Merinita. Mi-
kael menar att de illgdrningar han studerar stir utan-
fér minniskornas moraliska normer. Han intalar sig
att han drivs av vetgirighet men i 6vrigt ir fristdende
till sina studier. I det bedrar sig Mikael grundligt. Han
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omstoptes nér han var i vittarnas vald och nirmar sig
dem allt mer efterhand som han fordjupar sig i deras
visen. Det har firgat av sig i hans karaktir och till och
med i hans Géva. Hans humor ér illvillig och han ser
inga betinkligheter i att pliga nigon annan om det
gors for att bryta tristessen. Hans Wizard’s Sigill be-
stir i att han sjilv injagas att utfora en sdan girning.
Samtidigt inspireras dlvor i hans nérhet till att hitta
pa hyss.

Mikael dr foraktfull gentemot resten av Merinita-
magikerna som later sig forforas av skénheten hos de
goda ilvorna (Seelie Courth). Han hinar dem for att
de mest ir angelidgna om att fi nirvara vid dlvornas
fester. Istillet, menar han, ir det deras uppgift att for-
std dlvornas visen. Mikael skissar pa ett verk dir han
skall kartlidgga principerna for de Frinvindas Hov.

Mikael har sokt kontakt med de varelser som bor i
den omstridda dalen. De har sagt sig vara villiga att hjal-
pa honom, om han skyddar dem frén magikernas fram-
fart. Mikael har fact 16fte av Vidkar artt dlvfolkens mark
inte skall krinkas, men Mikael vet bittre 4n att forlita
sig p4 Vidkars ord. Det var av det skilet som Mikael
insisterade pé att delta i expeditionen. Om hans miss-
tankar mot Vidkar stirks kan rollpersonerna, férutsatt
nigon av dem 4r Merinita-magiker, 6vertala Mikael att
dalen skyddas bittre om rollpersonerna vinner.

Diargas av Tremere

Characteristics: Int +2, Per +2, Str -3, Sta—-1, Pre -1,
Com +2,Dex +1, Qui +2

Age: 24

Size: -1

Virtues & Flaws: Deft Art(Me) +1, Subtle Magic +2,
Lithe +1, Clear Thinker +1, Knack (Certamen) +1,
No Sigil -1, Discredited Lineage -2, Fragile Constitu-
tion -1, Favours -1

Abilities: Speak Hungarian 4, Speak France 2, Speak
Latin 5, Scribe Latin 3, Magic Theory 5, Hermes Lore
2, Hermes history 2, Parma Magica 2, Certamen 3, Pe-
netration 2, Subterfuge 2, Intrigue 2, Leadership 1,
Pretend 2

Confidence: 3

Reputation: Guernicus: Vampyric 1

Personality Traits: Respectful +1, Cunning +2, Se-
ditious -1, Cautious +1, Serious +1, Calm +1

Arts: Cr, In 8, Mu 8, Pe 2, Re 8, An, Aq, Au, Co 6, He,
Ig, Im, Me 10, Te Vi 2

Spells known: The Inexorable Search (InCo 20) +13,
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Eyes of the Cat (MuCo 10) +13, Preternatural Growth
and Shrinking (MuCo 20) +13, Invocation of Weari-
ness (PeCo 5) +7, Spasm of the uncontrolled Hand
(ReCo 5) +13, Gifts of the Frogs Legs (ReCo 15), +13,
Peering Into the Mortal Mind (InMe 30) +17,
Enchantment of Detachment (MuMe 15) +17, Recol-
lections of Memories Never Quite Lived (MuMe 20)
+17, Confusion of the Numbered Will (ReMe 15) +17,
Aura of Rightful Authority (ReMe 20) +17

Description: Diargus ér liten till vixten. Hans an-
sikte dr utskjutande si att nidsan pekar ut langt fram-
f6r hakan och pannan. Héret ir gratt och tovigt. De
pékostade silkeskldderna hinger sickigt p& hans spin-
kiga kropp. Diargus ger ett menldst intryck.

Ynkligheten ar ocksd hans styrka, di han léttare
kan stilla de misstankar som foljer Tremere-magiker.
Diargus kommer frin Transylvaniska tribunalen dér
hans maistare deltog i Pusicalles vampyrexperiment.
Som en god Fidius skyddade Diargus sin méistare nir
projektet havererade. Tremere-magikernai tribunalen
oroade sig for f6ljderna om Diargus férehavanden bor-
jade granskas av Guernicus. For en tid hoélls han un-
dangdémd. Nir Tremere i Provencal forlorade kontrol-
len 6ver ett covenant (Harvrage) sindes Diargus dit
med uppgift att dterstilla ordningen.

Diargus mottogs med skepsis. Magikerna pi
Harvrage tyckte sig fitt nog av Tremere-magiker. Men
Diargus 6vertygade dem att han brutit med sitt hus
och det var dérfor han tvingats limna sin tribunal.
Harvrage hade forlorat i stdllning sen Rospin férdrevs
och en ny magiker skulle starka dem. Genom att bear-
beta var magiker for sig lyckades Diargus vinna deras
godkinnande.

Diargus lovade tjinster till de andra magikerna olch
gjorde smi ansprik pi covenantets resurser. Han Be-
kymrar sig dock inte dver sina diliga villkor eftersom
han ser dem som en temporiér inrdttning. Nir han lim-
nar dver kontrollen till tribunalens Tremere-magiker
ridknar han med god kompensation.

Annu ir han forsiktig for att inte 4dra sig de andras
misstankar. Men si snart de vant sig vid honom tén-
ker han borja agera. Hans plan dr att argumentera f6r
att covenantet behover samordning av grogsen. Behovs
det demonstrerar han behovet genom att utsdtta Hav-
rage for svarigheter. Nir de andra accepterar skall han
se till att kaptenen blir ndgon han har inflytande 6ver.
P4 samma sitt tinker han fortsdtta med omréade efter
omréde. Ges tillfille avser han att varva fler Tremere-
magiker till Harvrage.

Under tdvlan mot rollpersonerna kommer Diargus
att vara lojal gentemot Harvrage, trots han inte avtalat
ndgra formaner frdn Vidkar vid en seger. Hans enda
avsikt dr att vinna de andras fortroende. ¢
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