Arneklus Sparre
Muterat Djur — gris

Arneklus Sparre har alltid varit sin egen lyckas smed. | sin hemstad har han byggt upp en mindre
formogenhet pa att képa in och sélja vidare fornskrot fran zonfarare och dventyrare. Han har ett
skarpt 6ga for en bra affar och ar otroligt skicklig pa att vardera fornféremal. Arneklus ar van att
std i centrum och bestdmma. Han ar hégljudd och inte det minsta 6dmjuk. Han lyssnar ogarna
pa andras asikter och gillar inte folk som kaftar emot.

Arneklus gar alltid kladd i slitna klader som far honom att framsta mer som en krakbergsluffare
an en slipad affarsman. Detta ar enligt honom en fordel i affarsvarlden, da motparten ofta
underskattar hans forhandlingskunskaper och pa sa satt lattare kan luras till att gd med pa
ofordelaktiga avtal. Arneklus har problem med sina svettkortlar och svettas alltid ymnigt,
oavsett temperatur. Han torkar sig frenetiskt med sin ndasduk men har dnda alltid ett par
glansande svettparlor under det skara trynet.

Trots framgangen i hemstaden har Arneklus trottnat pa det hektiska livet pa
fornfyndsmarknaden. Han vill investera sina pengar i ett projekt med sidker avkastning sa att han
kan dra sig tillbaka och leva det goda livet. Det ar darfor han har kommit till Krakmala for att
kopa en andel i traktens lukrativa kolgruva. Slipad affirsman som han ar har han tagit reda pa
ett och annat om gruvan och bland annat fatt reda pa att gruvans avkastning inte motsvarar det
forvantade vardet. Nagonting ar skumt med gruvan och darfor vill Arneklus ta sig en titt pa
verksamheten innan han bestdmmer sig for att investera sina surt forvarvade slantar i projektet.
Till sin hjalp har han kunskaparen Tibertus Fjassman, en gruvexpert som skall analysera gruvans
potential, medfinansidren Vikrot Ljungbréd samt tva livvakter.

Arneklus har dven hort talas om att det skall finnas en kunskapare i gruvan som besitter en hel
del fornforemal. Kanske gar det att fynda nagot bland hans manicker och sko sig lite ytterligare
pa affaren.

EGENSKAPER:

STY: 12 FYS: 17 STO: 13 SMI: 7 INT: 15 VIL: 16 PER: 12
SB: - KP: 30 TT: 15 IB: 7 REA: 60

FARDIGHETER

Stridsfardigheter 35%, Sociala fardigheter 55%
UTRUSTNING

Nasduk, varja, knogjarn och kulram for komplicerade utrakningar.



Nessa Hillerman
Muterad manniska

Nessa livnar sig pa att jaga ner, och ibland doda, personer som har ett pris pa sitt huvud. Hennes
yrke har gjort henne till en hardad varelse, som inte har sa stor empati for andra levande sjalar.
Det egna skinnet gar alltid forst. Hon gillar att bestamma och ta kontroll, och ogillar situationer
dar hon inte pa forhand kan bestdmma utgangen.

Nessa har egentligen linblont har, men hon fargar det alltid svart som natten, eftersom hon
kanner sig tuffare sa. Ogonen dr smé& och plirande och nir hon ler syns tydligt hennes vassa
horntander. Hon har spinkiga armar och ben, men ar betydligt starkare an vad hon ser ut. Nessa
gar alltid kladd i stora kangor, slitna byxor och kort jacka av skinn.

Nessa befinner sig i gruvan i egenskap av livvakt at den nyrike grisen Arneklus Sparre. Egentligen
ar detta bara ett svepskal. Hennes riktiga mal med farden ner till gruvan ar att finna en
gruvarbetare vid namn Bo Iden. Ett gdng gangstrar i staden Pirit har satt ett pris pa Herr Idens
huvud och Nessa har tankt kassera in det priset. Det kvittar om Herr Iden fangas dod eller
levande.

EGENSKAPER:

STY: 14 FYS: 16 STO: 11 SMI: 15 INT: 12 VIL: 14 PER: 11
SB: - KP: 27 TT: 14 IB: 15 REA: 55

FARDIGHETER

Stridsfardigheter 45%

UTRUSTNING

Kniv, Skarprattarpistol, Pipa och tobak

NESSAS MUTATIONER

Naturligt vapen — Huggtander, Skada

Kroppskontroll — Féréandra utseende pa kroppen

Superbt sinne - Horsel



Stigvard Brugge
Muterat Djur — Ratta

Stigvard Brugge ar en ratta som passerat sina basta ar. Han har varit livvakt i stort sett hela sitt
liv. Han &r en vanlig, och godtrogen sjal som tror det basta om de flesta. Pa grund av detta far
han ofta kdka stovelklack nar hardare personer trampar 6ver honom. Sadan ar den givmildes lott
i Pyrisamfundet.

Stigvard borjar bli till aren, men hans kropp har bibehallit en ynglings vigor. Det enda som
beljuger hans alder &r de grad morrharen kring kinderna och palsens grasprackliga fargskalor.
Stigvard ar alltid redo for hetluft och gar saledes alltid ikladd sin forntida blandrustning.

Stigvard befinner sig i gruvan i egenskap av livvakt at den nyrike grisen Arneklus Sparre. Herr
SParre har for avsikt att kdpa en andel i gruvan och har begett sig ner for att inspektera den.
Stigvard har dven personliga intressen med besoket i gruvan, namligen att finna en gruvarbetare
vid namn Bo Iden. | en av manga givmilda 6gonblick lanade Stigvard ut storre delen av sina
sparade pensionspengar till Herr Iden, som sedan férsvann med hela rasket. Stigvard borjar bli
less pa att alltid bli lurad och utnyttjad for sin goda naturs skull och har foér avsikt att krava
tillbaka skulden, med ranta... kanske.

EGENSKAPER:

STY: 15 FYS: x12 STO: 11 SMI: 10 INT: 9 VIL: x PER: 14
SB:-KP:23 TT: 12 1B: 10 REA: 70

FARDIGHETER

Stridsfardigheter 45%

UTRUSTNING

Skarprattarbdssa, Blandrustning, Repstump
STIGVARDS MUTATIONER

Riktningsknol — Kanner alltid av vaderstrecken
Sprinter — fasansfullt snabb pa korta strackor

Superbt sinne - Lukt



Tibertus Fjassman
Manniska

Tibertus Fjassman ar en egensinnig kunskapare som garna 6dslar sin tid pa att bry sig om andra
eller stalla sig in. Hans kunskapsomrade ar brett och han kan lite om dest mesta och det mesta
om valdigt lite. Hans omgivning uppfattar honom som en arrogant, sjalvupptagen allvetare,
vilket han ar.

Tibertus ar pa sin alders host och hans osunda leverne har satt ett rejalt avtryck pa midjemattet.
Overlappen pryds av en svulstig mustasch som ofta bar spar av Tibertus senaste maltid. Tibertus
gar kladd i en rutig kostym och stodjer sin feta lekamen pa en lustig kapp.

Tibertus har begett sig ned i gruvan i egenskap av gruvexpert. Nagon expert dr hna i sjalva verket
inte, men han har tummat lite pa sanningen for att fa chansen att folja med till gruvan. Det ar
namligen sa att Tibertus har fatt nys om att gruvans tekniker, en herre vid namn D6bius From,
besitter en ovarderlig branslecell fran den gamla tiden. Tibertus har for avsikt att stjdla denna
klenod, for att sedan sélja den och leva ett vardigt pensionérsliv pa fortjansten. Tibertus vet
dock om att expeditionens ledare, den muterade grisen Arneklus Sparre, har ett 6ga for
fornmanicklar, och det vore olyckligt om @ven han fick nys om vilken skatt som gdmmer sig i
gruvan.

EGENSKAPER:

STY: 10 FYS: 9 STO: 14 SMI: 6 INT: 16 VIL: 15 PER: 6
SB: - KP:23 TT: 12 IB: 6 REA: 30

FARDIGHETER

Kunskapsfardigheter 33%, Stridsfardigheter 25%
UTRUSTNING

Lustig kapp (forntida plastics, greppvanligt handtag med tillhérande 6gla att lagga rint
handtaget, en tagg langst ned som omges av en plasticsring)



Viktor Ljungbrod
Manniska

Vikrot Ljungbrod féddes med en silversked i munnen. Den silverskeden har han fér lange sedan
lyckats tappa bort. Det verkar som om det mesta som Vikrot ror vid forvandlas till nagon sorts
katastrof. Han har aldrig lyckats bedriva nagon vettig affarsverksamhet, eller placerat sina
pengar i lyckade projekt. Kort sagt, Vikrot ar ett levande misslyckande. Detta till trots ar han
ganska charmant. Han har latt for att se vad som gar hem hos manniskor och ar en méastare pa
smicker och smorsnack. Folk som inte kdnner honom tror ofta att han ar en god lyssnare,
eftersom han gillar att titta folk i 6gonen, nicka och mumla instdmmande, nar han i sjdlva verket
har tankarna nagon annanstans.

Vikrot ar strax 6ver 30 ar gammal. Han har tjockt blont har och ett kritvitt, brett leende med
perfekta, raka gaddar. Han gar kladd i en fin kostym med en stickad gérdel som omutligt haller
den begynnande kulmagen pa plats innanfor kavajen.

Vikrot befinner sig i gruvan i ett desperat forsok att lyckas i affarer. Hans rika foraldrar ar for
lange sedan doda, och av arvet aterstar inte tillrackligt mycket for att forsakra en fortsatt
trivsam tillvaro for Vikrot. Darfor tanker Vikrot kdpa in sig i gruvan tillsammans med den
betydligt mer slipade affarsgrisen Arneklus Sparre. Denna affar ar Vikrots sista chans att forsakra
sig om en draglig tillvaro. Om den gar i stopet ar allt forlorat. Vikrot har i sina morkare
tokjosfyllor funderat pa att sadla om till att bli gentlemannatjyv. Om gruvaffaren visar sig ga
daligt sa kanske Herr Sparre ar ett passande forsta offer...

EGENSKAPER:

STY: 9 FYS: 11 STO: 13 SMI: 10 INT: 12 VIL: 12 PER: 16
SB: - KP:24 TT: 12 1B: 10 REA: 80

FARDIGHETER

Stridsfardigheter 15%, Sociala fardigheter 65%
UTRUSTNING

En liten ryggsack innehallande: Klackring, nasduk, halsduk, bordsduk, bestick for tva och en
plunta tokjos.



