Spelare:

Vapen:

Karaktar:

Utseende:

Typ:

Bonus: | Skada:

Odes tarningar:

Fardigheter och kunskaper:

11 ZJ

10

12

Packning:




Namn: William Davis
Alder: 32
Kdn: Man

Bakgrund: Uppvaxtien
formogen familj och utan ekonomiska
problem samt den enda sonen sa antog
manga att unga William hade en
framtid som doktor eller advokat.
Odet vinda dock efter att William
motte Alice och foll for henne.
Tillsammans har de rest jorden runt
och gjort vad de alskar. Hitta gamla
skatter och glémda civilisationer ar
och har varit deras yrke i manga ar nu
och &ven om det &r kul kan Williams
aventyrslystnad komma i véagen for
hans Relation med Alice. William &r
en glad man enligt en del fortfarande
ett barn men han &r vanlig mot alla
och ser det goda i folk &ven om han
inte alltid har rétt.

Edward: En god van som har varit
med gruppen sedan de forsta dagarna.
Du kan lita pa att Edward vet vad han
pratar om. Edward behdver dock
banta.

Henry & Lily: William anlitade
bade Henry och Alice da dom
behdvde jobb och inte ville g i
skolan. Alice intelligens samt hennes
sociala formaga ar fantastisk och
Henrys gatusmarta personlighet samt
smidighet ar anvandbar. Bada &r
nagonting gruppen verkligen behdver.

Alice: William och Alice lever
verkligen en saga tillsammans och har
fortsatt att gora det dven om Alice ar
lite trakig ibland och inte lika taggad
pa ett nytt aventyr som William.
Deras dktenskap &r starkt och dom
kan riskera allt for varandra mot alla
odds.

Namn: Edward Highland
Alder: 58
Koén: Man

Bakgrund: Uppvixt som
ensamstaende son i en familj med bada
foraldrarna larda sa blev Edward
mycket snabbt i sina unga dar en
mycket vis och klok man. Edwards
intressen finns i bade religion och
historia dock desto mer han tittade in i
det hela desto mindre borjade han tro
pa gudar och krafter utover det
manskliga. Edward ar en ganska sa
tjock man vilket gor han inte till den
snabbaste men hans kunskap ar en av
huvud faktorerna i denna grupp och
kanske vad den star for. Vad skulle
g0ras utan hans kunskap och intellekt?
Han bdrjar bli gammal men inte hans
ego.

William: En god vén som har varit
med gruppen sedan de forsta dagarna.
Han ma vara mycket ibland och
hdgljudd men han har ett gott hjarta.

Henry: Pojken &r mycket tyst men du
har sett han ta at sig saker snabbare &n
en blixt. William gillar bade han och
Alice troligast for han aldrig haft egna
barn. William litar pa dom och det gor
du med men dom unga ar dnda svara att
forsta.

Alice: En underbar kvinna som
verkligen kan sina saker (du kan ocksa
tacka henne for att hon haller William i
styr.) denna grupp skulle inte klara sig
utan en riktig arkeolog.

Lily: Hon paminner dig starkt om en
yngre Alice hon &r en ivrig dock sansad
och intelligent ung dam som vet vad
hon vill ha och inte &r radd att ta for sig
och sétta sig helt i situationen.

Namn: Henry Roberts
Alder: 21
Koén: Man

Bakgrund: Henry 4r en av de
nyaste personerna i gruppen men han &r
alltid redo och visa vad han &r vérd.
Hans familj var fattig och som ung tog
han fran dom rika for att forsorja hans
familj men nér dom alla dog kunde han
inte gora mer. Nar han inte orkade mer
blev han adopterad av en godhjéartad
och rik familj och det var dar han métte
Lily Strong vid 14 ar. Da Lily tillslut
flyttade for att studera foljde han med
ett ar senare och efter att skolan var for
trakig for bada begav dom sig for en
jobb intervju som skulle andra deras
0de for alltid. Henry &r en glad men
tyst person. Han &r smidig men inte den
smartaste eller starkaste dock slug ar
han allt.

”Lika bra att inte bli sedd och hord”
brukar han séga.

William: En ganska energetisk
person, han har ett gott hjarta (kanske
for gott) och han gav Henry och Alice
ett jobb da dom behdvde det.

Edward: Den gamla mannen &r det
svart att forsta. Han &r inte stark eller
snabb (han ar mycket tjock dock). Han
kanske borde stanna i bakgrunden mer.

Alice: Det ar svart att veta hur William
faktiskt kunde gifta sig med Alice dom
kanns sa olika och medans hon &r en
attraktiv och glad arkeolog ér...
William... William...

Lily: Hon ar verkligen Henrys bésta
van och aldsta. Dom andra i gruppen
ma vara roliga och unika men du vet
alltid vart du har Lily.




Namn: Alice Davis
Alder: 30
Kdn: Kvinna

Bakgrund: Alice blev i ung &lder sedd
som en utstot och ansag aldrig bete sig
hon sags som for vild” eftersom hon ville
alltid leka runt i skogen eller d&ngarna och
leta skatter eller skelett. N&r Alice i sina
unga dagar maétte William Davis sa var
det klart for henne vad hon ville. Efter
manga resor och upptéckter gifte dig
Alice och William och nu jobbar dom
tillsammans med sin egna lilla grupp av
dventyrare. Aven om Alice lever hennes
drém borjar tankarna om att sla sig ner
och skaffa familj 6ka. Hon alskar sin man
men efter det har sista uppdraget ska hon
nog lagga arkeolog verktygen pa hyllan.

William: William och Alice lever
verkligen en saga tillsammans och har
fortsatt att gora det och aven om William
ar lite vall energetisk ibland och taggad pa
ett nytt aventyr. Deras dktenskap &r starkt
och dom kan riskera allt for varandra.

Edward: William och Edward &r goda
vanner och pa grund av det har du ocksa
blivit bekant med den tjocka mustasch
beprydda gentlemannen och &ven om hans
intelligens och kunskap overstiger din
undrar du hur lange till Edward tanker
halla pa.

Henry: Pojken &r en bra tjuv men ocksa
en som kan prata. Gruppen behover
sadana som han och hans syster aven om
dom kan komma i végen for uppdraget
ibland. Han har ett gott hjarta men skulle
behéva lara sig hur man uppfor sig ibland.

Lily: Eftersom du inte har egna barn ar
Lily kanske det ndrmaste du kommer en
dotter eftersom hon &r mycket lik dig. Du
hoppas kunna l&ra henne vad som &r ratt
och kanske kan hon ta 6ver da du och
William antligen slar er ner.

Namn: Lily Strong
Alder: 26
Kon: Kvinna

Bakgrund: Uppvaxt i en rik
familj och med foréldrar som
uppmuntrade l&sning och pluggande
(&ven om det inte behdvdes i ditt
fall) sa blev Alice en lard kvinna.
Alice ar ocksa mycket bra pa att
forsta hur manniskor fungerar och
med hennes unga fagra utseende och
beteende som &r av adlig klass, sa ar
hon en mastare pa manipulation.
Alice Foraldrar adopterade for nagra
ar sedan en ung hemlos pojke vid
namn Henry Roberts. Alice och
Henry blev aldrig riktigt syskon
snarare valdigt goda vanner men till
denna dag forstar inte Alice varfor
dom adopterade honom. Alice sokte
jobb och efter l&mnat skolan och
med sin halv bror blev erbjuden ett
jobb hos William Davis som hon
tackade ja till sa fort hon fick veta
vad det innebar.

William: William &r minst sagt
ivrig for att resa och upptécka
vilket ar ganska uppmuntrande
eftersom Lily &r pa manga sétt
likadan, Han &r ndstan som en
faders figur, néstan.

Edward: Lite som en rolig
farbror dock sa blir man orolig
éver honom. Edward borjar bli
ganska gammal sa svart att veta
hur lange han ska vara med.

Henry: Han ar bade mer och
mindre &n en bror. Aldrig skulle
Lily vilja att ndgonting ont skulle
hénda Henry men han kan vara
lite vall upp i en ibland.

Alice: Lily gillade aldrig riktigt sina
egna foraldrar men Alice &r néstan
som varldens coolaste mamma aven
om hon ar strikt ibland &r hon snéll
och smart och hon tror till och med
du kan bli en ledare for gruppen om
nagra ar.

Namn: Margaret Brown
Alder: 55

Kon: Kvinna

Bakgrund: Margaret &
ursprungligen fran England men
uppvaxt i bade Polen och Tyskland.
Hennes utseende som en gammal
dam vanligtvis klatt i gratt kanske
inte ger ifran det men hon &r
verkligen en méstare pa att
manipulera folk. Hon ar anstélld av
Anton Woltz for att se till att spjutet
tas till USA sékert. Med de starka
band Margaret fortfarande har till
Tyskland och Polen dock?...
Kommer Margareta att fasta sig vid
gruppen och hjalpa dom?

Kommer hon svika dom och ta
spjutet sjalv? Eller ansluta sig till
Nazisterna?
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Spelare:

Karaktar: William

Utseende:

Vapen:

Typ:

Bonus:

Hjalte tarningar:

Halsa: QQ QO OO OO0V

Karisma Styrka
Overtala | 13 Sléss| o
Sang | 17 Klattra| s
Florta | 12 Hota | 16
Pruta | 11 Akrobatik] 9
Intelligens | | Smidighet
Laka | 15 Narstrid | 7
Visdom | 18 Skjuta [ 14
Teknik | 14 Koéra | 13
Upptacka| 6 Smyga | 16

Packning:

Fardigheter och kunskaper:

Erfarenhet = Farsla om 1 slagvarje scen.
Dumdristig = Tar skada istéllet fér ndgon annan.
Kunskap = Gamla civilisationer

Skada:




Spelare: Vapen:

Typ: Bonus: | Skada:

Karaktar: Edward

/ w | Utseende:

Hjalte tarningar:

EERVIVIVIVIVIVIVIIVAY,

Karisma Styrka —
1
Overtala | 2 Slass [ 13
Sang | 10 Klattra | 1s
Florta | 17 Hota | 1
Pruta | 16 Akrobatik | 19

Intelligens | | Smidighet

Ldka ] Narstrid | 12
Visdom|] 7 Skjuta | 12
Teknik | 16 Kéra | ¢
Upptéacka | 2 Smyga | 1

Packning:

Fardigheter och kunskaper:

Lattskramd Undvik 1 attack varje Scen
Aldre och vis +2 nér du pratar med aldre personer
Kunskap Religion och historia




Spelare:

Karaktar: Henry

/ w | Utseende:

Vapen:

Typ:

Hjalte tarningar:

EERVIVIVIVIVIVIVIIVAY,

Karisma Styrka
Overtala| 9 Slass | 14
Sang| 7 Klattra] 12
Florta| s Hota| 17
Pruta| 6 Akrobatik | 13
Intelligens | | Smidighet
Laka | 15 Narstrid | 16
Visdom | 14 Skjuta | 13
Teknik | 8 Kora | 17
Upptacka| 7 Smyga| 5

Bonus: | Skada:

Packning:

Fardigheter och kunskaper:

o« Gatusmart = +2 pa att skaffa information

. Smyga = Farrulla om 1 smyga slag varie scen
e Ung = +3 for att verka oskyldig

L] =

* =




Spelare:

Karaktar:_ Alice

Utseende:

Vapen:

Typ:

Bonus:

Hjalte tarningar:

EERVIVIVIVIVIVIVIIVAY,

Skada:

Karisma Styrka —
1
Overtala| 7 Slass | 11
Sang| 7 Klattra | 10
Florta| 7 Hota | 16
Pruta| 8 Akrobatik | 8
Intelligens | | Smidighet
Laka | 11 Narstrid | 18
Visdom|] 9 Skjuta | 15
Teknik | 14 Kéra | 13
Upptéacka [ 10 Smyga | 12
Packning:
Fardigheter och kunskaper:
Specialite =  Arkeologi
Snabba Slag = siar du ndgon och triffar attackera igen
Smart =1 gdng per scen lyckas du med ett INT slag




Spelare:

Karaktar: Lily

Utseende:

Vapen:

Typ:

Bonus:

Hjalte tarningar:

EERVIVIVIVIVIVIVIIVAY,

Karisma Styrka
Overtala| 9 Slass | 10
Sang| 9 Klattra] 9
Florta| 7 Hota | 14
Pruta | 11 Akrobatik | 12
Intelligens | | Smidighet
Laka | 13 Narstrid | o
Visdom | 12 Skjuta | 7
Teknik | 10 Kéra | s
Upptéacka | 16 Smyga | 14

Packning:

Fardigheter och kunskaper:

Snabbtankt =1 per scen krav en ledtrad av spelledaren.

Ung

+3 for att verka oskyldig

Vilja

1 per scen lyckas direkt med STY slag

Skada:




Spelare: Vapen:

Typ: Bonus: | Skada:

Karaktar; Margaret

Y Utseende:

Hjalte tarningar:

LERVIVIVIVIVIVIVIIVAY,

Karisma Styrka —
1
Overtala | 14 Slass| 12
Sang | 13 Klattra| 12
Florta | 16 Hota| 11
Pruta | 13 Akrobatik| 13

Intelligens | | Smidighet

Laka | 12 Narstrid | o
Visdom| s Skjuta | -
Teknik | 19 Kora | 13
Upptéacka| 17 Smyga | 11
Packning:
Fardigheter och kunskaper:

Ddd]ig 1 per scen. automatisk tr3ff pa attack slag

Aldre och vis =2 nir dv pratar med ildrs personer.
Bedragare +3 pa att overtala en karaktir




Karaktars paper

Vi gar igenom karaktérs papertet och foklarar systemet. Det ar enkelt sa oroa dig inte.

Utseende: Spelarna far sjalva bestamma hur dom ska se ut dock sa visa karaktarer har redan utseenden
beskrivna eller atminstonde delar. Ex. Edward har en fin mustach.

Vapen: vapen gar att hitta runt i rollspelet och gar att ta fran doda eller knockade fiender. Amunition
raknas inte (for det ar trakigt) och halften (avrundat uppot) av spelarna borde borja med vapen.
Tips: lotta fram vilka vapen dom har.

Vapen: Typ: Ar vilken typ vapen ar helt enkelt om det ar en kniv eller pistol etc.
Vapen: Bonus: Ar hur mycket plus vapnet ger da du attackerar med det.
Vapen: Skada: Huur mycket skada vapnet gor. Ar 1,2 eller 3.

Odes tarningar: Varje Spelare borjar med 3 Odest tarningar (eller hjélte tarningar om man vill) och
fore eller efter varje slag sa far spelaren valja att lagga till en 6des tarningar (vilket ar en T6a) och
plusa pa den pa sitt slag. Detta kan goras efter man slagit sin huvud tarning.

En spelare kan fa tillbaka 1 Odestarning per spel om den gér négontin otroligt annars har dom bara 3.
Spelarna haller koll pa sina Odestarningar med dom 3 tarnings symbolerna.

Halsa: en karaktar har 10 liv eller hjartan och varje gang en karaktar tar skada sa kryssas ett hjarta for
aven om skadan blir helad. Om alla 10 hjértan ar i kryssade ar karaktaren aven 1 utmatad och eller
avsvimad eller dod beroende pa situationen.

Karisma, Styrka, Inteligens och Smidighet: dom 4 indelningarna samlad ihop alla 16 stats och dom
ar tillraklig breda for det héar rollspelet. Spelledaren borde sjalv kunna avgdra ganska bra vad som ska
slas for att gora uppgiften. Spelarna slar 1 T20a och ska fa 6ver det dom har i sin stat far spelaren en
1a (oavsett plus eller inte pga annat) ar det en fummel och nagonting daligt hander. Slar en spelare 20
sa ar den en crit och en automatisk traff eller succes pa ett slag. I strid far en spelare pa en 20 valja vart
den ska traffa en fiende.

Viktigt: om en spelare slar 18 eller 19 och deras pluss pga vapen eller formagor ger dom 20 eller mer
ar det inte en crit.

Vart blir man traffad: till hoger finns en bild som visar alla kroppsdelar och nér en karaktér blir
traffad eller traffar nagon slas en T12a for att avgora vart man blir traffad. Spelare markerar med
siffror eller romerska siffror alltsa 1= 1 2=11 3=I11 vart de blir traffade. En 1a i en ruta pa armen &r inte
sd illa, en 2a sa ar armen svag och spelaren far minus da han anvander den och en 3a sa ar den
kroppsdelen oanvandbar. &r det dock en 2a i kanske magen, brostet eller huvudet &r karaktaren déende
och behdver akut vard.

Fardigheter och kunskaper: olika karaktarer har olika erfarenheter dom gar att anvanda nar som
helst men kanske bara 1 gang per scen eller har vissa karaktarer som ger plus mot en speciell malgrupp
eller for en speciell stat eller indelning. Kunskaper om tex. Gamla civilisationer eller specialitet
arkeologi ger en automatisk succés slag da man gor nagonting i det omradet.

Packning: karaktarerna kommer borja med ett speciellt foremal var kanske rep eller tandstickor eller
annat anvandbart dom kan ocksa packa pa sig vad dom vill under resans gang.
Tips: lotta fram i borjan vad varje spelare far for nagonting!



Vapen:

Typ: Bonus: | Skada: | |Typ: Bonus: | Skada:
Kniv +1 1 Slangbella +1 1
Typ: Bonus: |Skada: | |Typ: Bonus: | Skada:
Kastkniv +2 om 1 revolver +1 2

kastad
Typ: Bonus: |Skada: | |Typ: Bonus: | Skada:
Dolk +2 2 pistol +2 2
Typ: Bonus: |Skada: | |Typ: Bonus: | Skada:
Batong, jarn ror | +1 2 kulspruta +3 2
Typ: Bonus: |Skada: | |Typ: Bonus: | Skada:
piska +2 2 Gevar +1 3
Typ: Bonus: |Skada: | |Typ: Bonus: | Skada:
Prydnads +3 1 Hagelgevar +2 3
svard, Spjut,
yxa
Typ: Bonus: | Skada: Typ: Bonus: | Skada:

Magiskt svard

Riktigt svard, +3 3 fran tidigare +4 2
Spjut, Yxa uppdrag




Packning:

Foremal |Effekt: |Ovrigt:

Kaffe kopp Ingenting

Text: ™

Foremal |Effekt: |Ovrigt:

Penna och Du kan

skrivblock skriva

Foremal |Effekt: |Ovrigt:

Tandstickor Tanda eld

Foremal |Effekt: |Ovrigt:

Rep +2 att 2 meter
klattra

Foremal |Effekt: |Ovrigt:

Kikare +2 att
upptacka

Foremal |Effekt: |Ovrigt:

Smidiga klader | +2 i SMI Fraga inte

hur...

Foremal |Effekt: |Ovrigt:
Varje kaka

Kakburk ger +1i ett 2T6 med
INT slag kakor

Foremal |Effekt: |Ovrigt:
Egen pistol Vapnet gj
(D6p den) pistol
Foremal |Effekt: |Ovrigt:
Pase med Du éar rik. T20 + 10
pengar +2 i KAR mynt
Foremal |Effekt: |Ovrigt:
Medicin (forsta | +2 pa att MEDIC!
hjalpen lada) laka
Foremal |Effekt: |Ovrigt:
Muskler +21STY Du gbmmer
dom oftast
Foremal |Effekt: |Ovrigt:
Smink spegel | Varierar Hejsan
snygging
Foremal |Effekt: |Ovrigt:
Gammal bok +2 1 INT
Foremal |Effekt: |Ovrigt
Dina | .... Vi
Huvudkaraktar | formagor speltestade
har nu +1 inte denna.




