LinCon 2003

Drakar och Demoner
Titel: "Krigshundars skall"
For fyra till fem spelare.

Introduktion

Handelskammaren ekade hogljutt av de indignerade
rddsmannens stimmor och misstron 1&g i luften. Folk
férbannade Kredaterna och man luftade sitt missndje
Oppet. En stor del av de narvarande kréavde krig, krig mot
det land som dumpat handeln med kryddan odaljan, den
mest I6nande handelsvaran sedan guldet.

Radets ordforande Frein Forleigh slog sin klubba i
bordet och tog hogljutt till orda nér det varsta sorlet lagt
sig.

- Nu har dryftats tillrackligt! Vi far inse varthan det bar
om vi inte gér nagot! Det ar dags att stoppa Kredaterna
en gang for alla! Nu skall krigets hundar skalla!

Flera hurrarop hordes och sorlet steg till ett vral bland
de vanligen s sofistikerade radsmannen.

Enkel retorik hotade nu rikets och hela regionens
stabilitet med ett krig finansierat av handelsmannen, icke
sanktionerat av kungen eller folket. Vad hade egentligen
hént? Vem var ansvarig? Vem kunde stoppa detta
hotande inferno?

Och ni vet ju vem... Eller hur?

Bakgrund och Intrig

* Felicien har alltid velat ta 6ver det rika Kredatien och
garna fa det forna lydriket Sennuland som provins igen.
Detta skulle bade gynna Feliciens slavhandel (eftersom
krig ar en utmarkt "rekryteringsmetod™) och ge flottan
fler flottbaser. Genom att kontrollera Kredatien ar
Sennuland mer eller mindre tvunget att samarbeta med
Felicien eftersom mycket av det som Kredatien
producerar ar nddvandigt i Sennuland (metall, séd,
odaljan och andra lyxvaror). Om en konflikt uppstar
mellan de bagge landerna torde Sennulands och
Kredatiens miltara styrkor bli tdmligen uttémda. Detta
gor dem till en sittande fagel for Felicien.

Detta har en felicisk amiral insett och beslutat sig for att
utnyttja. Amiralen &r &regirig och inser att en lyckad
invasion av TVA rika handelsnationer skulle ge honom
status, pension och ett rykte som duglig krigsman i
Felicien. Vem vet, han kanske kunde fa fungera som
guverndr for 6arna om han spelar sina kort rétt. ..

N&r amiralen sen erbjuder sin hjélp sin hjélp till
Sennulands Handelskammare &r det ett led i den
stundande annekteringen av béde Sennuland och
Kredatien. Dock kommer han ej att pa nagot satt visa sin
riktiga styrka, inblandning eller intresse innan man
besegrat Kredatiens flotta i grunden. For att ingens flotta
skall vara nagot hot Ilater han Sennuldndska
Handelskammarens flotta och den Kredatiska stdnga sig
blodiga mot varandra och darmed sta som ensam herre pa
tppan nar det vél beger sig.

Den feliciske magikern Xsantas, & sin sida, har inte
begart nagon storre kompensation for sin medverkan.

Han har sin egen agenda — att anvanda all odaljan som
han kan komma &ver for experiment med oddda. Hans
experiment krédver massor av odaljan och ddéda kroppar,
sd givetvis blev erbjudandet lockande. Han tanker knappt
ta betalt, bortsett fran rikliga mangder déda och odaljan.
Vad ska en vis man med pengar till nar han kan fa en
maktig allierad, s& mycket material han vill for att
forska, och obegransat med doda...

Xantas har med magi, alkemi, odalja och list tagit
kontrollen &ver det Kredatiska handelskammaren och
over den Kredatiens hov, men har mindre kontroll i
Sennuland. Han har god kontroll &ver odaljaplantagen
och med sin magi och alkemi ser till att odlingarna
frambringar overflod, pa odlingarnas valstind Detta
gjorde att prisdumpning blir mdjlig och trovardig.

Kriget &r néstan oundvikligt nu eftersom odaljaplantagen
blivit skadad av den harda tillvaxten och skorden. Xantas
tanker skylla detta pd sennuldndska spioner (med stor
sannolikhet rollpersonernas delegation — framover alltsa).

Den nu paverkade Sennulands Handelskammare med
Frein Forleigh i spetsen vill forklara handelskrig mot
Kredatien och tanker anfalla landet, men lider brist pa
trupper. Man vénder sig de bésta havskrigarna som finns
att tillga: den feliciske amiralen Teodari di Miram, den
ransardiske krigsherren Radukan Navaja och hans
gripryttare, lonnmérdaren Levtjuch Danadan samt Abdel
El-Kareem, erkdnt duktig krigare. El-Kareem &r inbjuden,
men &r ovillig till en borjan att “hyra ut” sina skepp med
trupper. Dock blir han paverkad av Xantas och svanger
totalt, liksom en del méktiga och rika handelsmén. De
6vriga som vill sdka fredligare lésningar blir trakasserade
av en klan 16nnmordare kallad ”Repukerna”, ledda av
Levtjuch Danadan.

Man &r medveten om att man tar en risk, da allt &r pa lan,
och truppernas lojalitet svdnger med vem som betalar
dem bast. Man &r 4nda dvertygade och s& pass harmsna
over den djupa orattvisan med prisdumpningen pa
odaljan att de tar risken &nda.

Man har INTE tinkt pa kopplingen till den feliciske
amiralens nationalitet. Man &r ju trots allt bara
realpolitiker och handelsmén, inte historiker.

Den Feliciske Amiral som besoker gastabudet & den som
har organiserat hela affaren. Hans flotta, bestaende av ett
hundratal fribrytarskepp och slavgalérer, har gjort livet
surt for bade Kredatien och Sennuland, utan att réja sin
nationalitet. Detta for att bygga upp flottan, skaffa béattre
beséttningar, rustar skeppen och piskar upp en hatsk
stdmning.



Aventyrets troliga hiandelseforlopp
De fem huvuddelar som spelas blir troligen:

A) Det stora gastabud som handelskammaren ger, och
dar rollpersonerna tror ndgon ar dem pa sparen da ett
mord begas, som de misstanker att DE skulle utsatts for,
samt givetvis informationsinhdmtning om rollpersonerna
&r vakna nog.

B) Intrigspelet och informationssamlingen efter
gastabudet, med sabotage skenbarligen fran den
Kredatiska handelskammaren - Vilken falang av
intressenterna staller sig rollpersonerna pa?

C) i Kredatiens huvudstad Agramos.

D) Resan mot vulkandn, dd man uppticker bitar av ett
spokskepp / vrak. Man méter alvflickan Celene och
ledtradar kan fis om man undersoker detta. Besok pa ett
beredningslager for odaljan.

E) Slutet: Vulkanén med landstigningsplatsen,
odaljeplantagen med oddda som skérdar odlad odaljan
och Xantas forstas.

AVENTYRET | KORTHET
KAPITEL A

Del A inleds med banketten, dverdadig likt ett kungligt
bréllop dar alla samlats, dels for att hitta finansiarer, dels
for att se vilka som star som star bakom de olika delarna
av krigféringen. Man kommer att se Frein Forleigh i
spetsen, foljd av Teodari di Miram, en erfaren general
och sjokrigsexpert fran Felicien och Radukan Navaja fran
Ransard, som lovar stélla ett stort antal gripryttare till
handelskammarens forfogande. Mot betalning forstas.
Den tredje gésten visar sig vara en legendarisk
"problemldsare” och sakerhetsvakt (las: I6nnmdrdare).
Den avslutas med att ett tal hélls, under rigorés kontroll
av deltagarna (man vill ju inte att ndgon skall fa reda pa
deras planer), d&r planerna som skissats fram
offentliggors for en liten skara kammarman.

P& banketten framkommer flera alternativ varfor
rollpersonerna ska aka till Kredatien. Alla alternativ
innebar att man &ker dit, men med olika allierade och
olika fiender samt nagra skilda uppdrag.

KRIGSHETSARE

Man éker dit for att forbereda en eventuell invasion av
Kredatien. D& anmaler man sitt intresse for detta genom
att kontakta ledaren for Handelskammaren Frein
Forleigh. Man far i s fall uppdraget att under taickmantel
bestka en gammal landstigningsplats som anvénts av en
tidigare invasion som omtalats i legenderna, for att se om
denna kan anvandas. Man en miktig allierad, atminstone
synbarligen, namligen den feliciske kaptenen som blir
tilldelad dem med fartyg och eskort for Overfarten.
Krigshetsarna gillar INTE att man aker till Agramos pa
eget bevag, men man KAN forsoka dvertala kapten (t.ex.
Arkadia) val ute till sjoss utanfor Freins vakande blickar..

FREDSIVRARE

For att krig inte ska bryta ut hoppas en liten grupp
handelsman i kammaren att man med diplomatiska medel
kan forhindra en konflikt. De litar inte p& Freins tal om
att det inte gar lingre. Man séander i safall ut
rollpersonerna som en del av en delegation for att fora
forhandlingar med handelskammaren i Kredatien.

Man far chartra sitt eget skepp om man inte hanger med
nagon av de andra gruppernas planering.

De blir dock sinkade i Kredatien av rutiner och rena
motarbetningsforsok och kan forlora vérdefull tid. Man
far atminstone tala med nagra i handelskammaren
eftersom man har viktiga papper med sig. NOT!

KUNGENS MAN

Nar kungen av Sennuland inser vartat det barkar sander
han ut signaler om att man med alla medel maste stoppa
sin egna handelskammare, som vuxit sig i hans tycke, for
stark.

Med en kung som allierad far man tillgang till de basta
livvakterna, den kraftigaste skyddsmagin och tillgang till
gammal information ur hovbiblioteket, om man ber om
det. De skickas dd som en delegation till huvudstaden
Agramos i Sennuland, dar de kan bli sinkade, sdvida de
inte hanger med nagon av de andra falangerna.

Om de kombinerar dessa tre kommer de 4 stora fordelar.
Det finns ocksa en chans for rollpersonerna att traffa pa
handelsmén de kanner igen i Kredatien, i fard att fora
Freins uppdrag t.ex.

KAPITEL B

Det inleds med en oroande insikt: folk har pa ett mystiskt
sdtt andrat asikt och de fredsivrare som & mot ett krig
mot Kredatien har problem, minst sagt. Rollpersonerna
far tid att valja falang och inférskaffa information om hur
saker och ting star till. Det utkristalliserar sig tre falanger
av intressenter. Fredsivrare som vill skicka en
diplomatisk delegation for att prata forstand, Krigsivrare
som vill skicka en forstyrka for att inspektera
landningsplats och inférskaffa timmer och de Oinsatta
som ocksa vill undersoka hur det star till i Kredatien (dar
finns t.ex. hovet, vars hovmagiker tycker att besynnerliga
saker &r i gérningen...)

KAPITEL C

Utspelar sig i Kredatiens huvudstad Agramos. Kan
missas, t.ex. om man aker direkt till vulkandn, sarskilt om
man befinner sig under tidspress fran Frein och
krigshetsarna. | Kredatiens huvudstad Agramos kan man
hitta ett flertal ledtradar om man letar pd ratt stallen, men
l6per stor risk att forsenas eftersom alla forsoker forhala
rollpersonernas  efterforskningar. Efter tva veckors
letande dar far de det hett om Gronen da kredaterna borjar
hata dem pé& allvar och krigets hundar VERKLIGEN
SKALLAR.

KAPITEL D

Resan mot vulkanon, da man upptacker bitar av ett
spokskepp / vrak. Man méter Celene pé allméan jakt efter
en ond nekromantiker men litar inte fullt ut pa
rollpersonerna om de inte delger sin information. Dock
nyfiken och lite naiv. Vill rollpersonerna ha henne med
av olika anledningar s& gar det bra.



Fiskeby (ligger pd andra sidan av vulkanon,
landstigningsplatsen) som &r beredningsplats for den
odalja som fraktas vidare till Agramos. Aven har kan
man notera oddda och info om var man ska soka harnast,
men &ven har kan man bli férsenade.

KAPITEL E

Man far géra som man finner lampligt med Xantas, och
detsamma galler for honom... Hans mottagande varierar
beroende pé deras avsikter. Kommer de som krigshetsare
&r han vénlig men ogillar att man snokar fér mycket. Man
kan konfrontera honom om de har varit snabba. Man kan
fa problem med krigshetsarnas delegation, om man sjalv
inte &r det, da de inrattat sig och borjat roka stora feta
vattenpipor med odaljan och anfaller allt som ror sig i
paranoia éver att nagon ska sno deras odalja.

Véra hjaltar?

Om séllskapet

Alla har ként de dvriga samt en man vid namn Max Du
Rietz en langre tid eftersom alla & medlemmar i
Handelskammaren, men det var efter en farofylld resa
ihop som man blev goda vanner. Man har asikter som
skiljer sig fran varandra, men de ganger man gjort nagot
gemensamt har de véant misslyckanden till mdjligheter.
For deras eget bésta brukar man darfor gora aktioner
tillsammans.

Rodrigo Accosta:

Har rotter i ett rederi och &r val bevandrad med méttstock
och ritningar éver fartyg, planerade och i vardande. Han
ar besiktningsman och vill man fa ett skepp i kvarstad ar
han rétt person att prata med. Drémmer om att konstruera
det perfekta fartyget.

Ocatvius Numeri:

Hans handelshus hjélper andra handelshus samt ditt varv
med bokforing och administration. Det hénder att han
importerar lyxvara och séljer dyrt. Han ser tidigt vart
vindarna blaser pd marknaden via sina siffror.

"Dalkern": Leorio Vidello:

Har ett mindre handelshus som importerar odaljan.
Verkar dock som om hans privata bruk belastar vinsterna
rejalt. Han ar sprakbegdvad och har en otrolig kansla for
hur man kommer in pa nasta fest.

Cedric DerLotten:

Diplomat med goda kunskaper om hur man provianterar
och utrustar expeditioner. Hans handelshus sysslar frdmst
med rustning av skepp och proviantering saledes. Cedric
har band till kungahuset och férvanade alla nar han
avstod en forlaning och medféljande ridderskap. Ockult
bevandrad. Vet vem man ska fraga angéende hovets
tycke och smak.

Arkadia Asiri:

Inflytelserik i marina kretsar. "Handelsfurstinna" ver det
bésta segelmakeriet i hela huvudstaden. Driver dven en
manufaktur dar tyger och Kklader tas fram med
fortrollande egenskaper, vackra farger och till hoga
priser. Hon har darfor god kontakt med de flesta kaptener
och verkmastare ("fartygsutrustare”) i hamnen, bade har
och i andra hamnar. Hennes man styr egentligen
handelshuset men har lamnat éver ansvaret for driften till
henne till omgivningens forvaning och gladje.



KAPITEL A
Sennulands huvudstad Daria

Daria &r en tills helt nyligen fridull stad, med
handel som otvivelaktigt viktigaste inkomstkélla
och i synnerhet med odaljan som handelsvara och
bas for ekonomin. De maktigaste byggnaderna ar
byggda av sjoskumsten och sten. Husen stracker sig
max tre vangar upp, vilket gor staden flack och
utstrackt.

Det ar latt att hitta, och befolkningen &r inte
frammande for framlingar som fragare efter vagen.
Denna stad ar en valbesokt handelsstad, med manga
nationaliteter och raser som foljaktligen bereser den
och invantar tidpunkt for resan mot Krilloan.

Hogsésongen har inte infallit, men vissa blir héga
pa odaljan istéllet for att vanta pa nagon fanig
sésong.... det & ALLTID sésong for ODALJAN.

(KARTAN: NR. 1)

1. Gastabudet

Inledningen

Lases for rollpersonerna eller rollspelas (upp till SL)

Flera droskor har parkerat utanfor handelskammaren, den
ena praligare an den andra. Livré kladda betjanter vaktar
hogférdigt just sin droska, eftersom just deras &r den
finaste.

Byggnaden som inrymmer Handelskammaren &r i rod
sten, med ytterst fina skarvar och pléatbeklatt tak. Det ar
den mest magnifika byggnaden av alla i huvudstaden,
nast slottet. Ett eget vakttorn star trotsigt i ena anden,
hogre an det hogsta pa slottet. Det ar nybyggt for de
pengar som man betalar in som avgift pa handeln med
odaljan.

Flera av handelsménnens vagnar har forsilvrade
navkapslar eller forgyllningar, likt adelsménnens, och att
banketten lockat ALLA &r det inget tvivel om. Det &r
trangt. Pa torget framfér byggnaden har avlyst ett stort
omrade, och provisoriska stallar satts upp for att
ackommodera de ekipage som kommit langvaga ifran.

De vidoppna portarna flankeras av ett stort antal
uniformskladda soldater, men det &r inte de vanliga
uniformerna som stadsvakten har. Dessa uniformer &r i
hogrott och guld, med nagon okiand symbol pé
vapenskélden pé brostpansaret (lyckat slag for Heraldik
ger att det &r fraga om ett utlandskt, perfekt ger att det ar
ett av de obskyra Feliciska )

Innanfér dorrarna hors ett 1agmalt sorl och pa baksidan
skymtar man betjanter som springer mellan ett forradshus
intill och huvudbyggnaden. Aven pa torget springer
stressat tjanstefolk och livvakter huller om buller. Det
verkar som négot lyxigt, ordnat kaos.

Né&r man Kliver in, bland de sista stdngs dérrarna bakom
en, och det enda som hors &r en rost tillhérandes Frein
Forleigh, stridbar ledare for Kredatiens Handelskammare.
All rorelse har avstannat och han halsar samtliga
valkomna och bjuder till bords. Né&r alla har satt sig ner
borjar det tysta springet av véalanpassade servitorers fotter
horas och banketten far sin borjan.

MELLANSPEL

Under bankettens bdrjan samsas man vélvilligt om det
som bjuds, men ju mer banketten fortskrider desto
hogljuddare blir diskussionerna om orsaken till
banketten. Vissa menar att det & nu man ska dra upp
planerna for inférandet av plutokrati (képmannavalde) pa
6n. Andra menar att Frein har samlat dem for att han
behdver pengar for ett nytt stort projekt som ska skipa
rattvisa 4t de Kredatiska handelsmannen. Man hanar
Oppet de ndrvarande som inte & med i handelskammaren
och &ter gott, dricker en del och vantar med stigande
forvantan pd vad Frein Forleigh har for budskap.
Eftersom folk ater sé ar det inte s& mycket mer man kan
koncentrera sig pa, atminstone inte till en borjan.

Man underhélls av gycklare vardiga ett kungligt hov, och
far sig till livs bade dansare fran Berendien, knivkastare
fran Hynsolge och ormtamijare fran Krilloan.



FREIN FORLEIGHS TAL
(delas ut eller rollspelas)

Nar festligheternas stora inlednings nummer avklarats, en tam brunbjérn fran Tricilve, bérjar Frein Forleigh det tal
han repeterat s& manga ganger de senaste veckorna.

”Mina drevordiga handelskollegor och néra vanner!”

”Vad jag nu ska ta upp &r ingen nyhet for er”

”Jag pratar om odaljan, det som byggt upp stora delar av var rikedom och vart vilstand hér i Kredatien”

”Flera ganger under den gangna tiden har vara konvojer forgaves forsokt sélja sin last med vinst béde i Krilloan, Felicien och
i de andra landerna kring Kopparhavet.”

”Hur manga av oss har inte fétt lida for de dumpade priserna som ratt marknaden?”

De flesta nickar sitt bifall.

Vi alla vet hur svart vi har haft att fa fram tillrackliga kvantiteter for vara kunders behov.”

”Nu har vi dock fatt svart pa vitt vad som orsakar prisdumpningen”

”Det #r ingen hemlighet att vi ,hér i Kopparhavet, konkurrerar med de enda som férutom oss har tillgang till odaljan:
Kredatien”

Freins rost stiger nu ett par snapp, och alla vantar spant pa fortsattningen.

”Nar vi undersokt varifran vara kunder fatt sin odalja, har vi fatt samma svar, gang efter annan: Kredatien.”

”Det dr 16nlost att forneka det och de gor inget for att dolja det.”

”De har dumpat priserna for att skada Kredatien och véar handelskammare!”

”Var egen kung som har blodsband till Kredatiens hérskare gor sig inget besvir, utan han anser detta &r ndgot handelsméan
emellan”

”Alla forsok till forhandlingar har gétt i stopet.
”Kredatiens handelskammare star under beskydd fran deras kung, till skillnad vér, som pa egen hand skapat vélstand &t
innevénarna i Kredatien”

Nu stiger Freins rost till ett rasande crescendo och han lutar sig fram 6ver sitt talarpodium och hétter med néven.

”Jag sdger att det &r dags att tillsammans sétta stopp for dessa ondskefulla planer pa herravildet 6ver Kopparhavet! Det far
vara slut med silkesvantarna” Vi har helt enkelt fatt NOG!!”

Flera i kammaren bérjar appladera och hurra. Frein tvingas avbryta talet for att vanta ut appladderna och hurra
ropen

Banketten fortsatter.....



Ett kort tal halls av Frein om alla de produkter odaljan
kan anvéndas till:

”Qdaljan &r som ni alla vet grunden for en mangd saker
vi séljer; kramer, afrodisiaka och rokverk men aven till
for sadana saker som fargning, titning och matlagning.

Nu forhindrar Kredatien dessa nddvéndigheter att séljas
med vinst. Handelskammarens existens ar hotad, dven
handelsménnens, uppenbarligen.”

Nar alla lugnat sig négot har gasterna mojlighet att &ta
och dricka ur ett hav av dyra matréatter och drycker, samt
samtala. Rollpersonerna kan med latthet ga i grupp utan
att verka misstankta, och samtala med de tjugotal andra
dignitarer som dykt upp. Nagra av de som vill samtala
med rollpersonerna:

Majlighet for rollpersonerna att tala med de képméan som
ar pé festen.

(Persongalleriet AKT A)

Blanda gérna in personerna med nyckelpersonerna, s
att feststamningen kommer fram och allt inte verkar helt
uppenbart. Kanske aterkommer nagon av dem, om det
tyckte rollpersonerna verkade intressanta. Om SL
kommer pa nagon kul bifigur som t.ex. den enerverande
jongléren som envisas med att jonglera med brinnande
dolkar tva centimeter fran rollpersonernas nasa, eller
den vackra men hardhanta massos som alla kallar Olga.
Fléska pa bara! Men inte for ldnge....



2. Géastabudet under senare timmar — vilket uppdrag
vaéljer rollpersonerna?

Frein Forleigh lagger ut krokar FALLANG W

Den forste som kommer fram till rollpersonerna ar Frein
Forleighs narmaste radgivare Rorenn. Med en intet
sdgande min fragar hon rollpersonerna om deras”
”Uppenbara stéllningstagande i denna drorika situation?”
Hur de stéller sig till det kommande kriget verkar det inte
raka tvekan om fran hennes sida. Hon ber rollpersonerna
uppstka henne for vidare planlaggning efter midnatt.
Hon ber rollpersonerna vara méttliga med alkoholen,
innan hon gér vidare till en annan grupp prominenta
personer och samtalar, troligen om samma sak.

Handelsmén mot krig prévar lyckan FALLANG F

Den andre som kommer fram till rollpersonerna , ar deras
nara vén som de ként sen tidigare Max du Rietz. Han
vinnlagger sig om deras absoluta diskretion innan han
fortsdtter. Om han inte far den beklagar han sig och
lamnar dem (observanta rollpersoner kan dock
fortfarande se betjanten och hur Max ivrigt sen avtagar-
se nedan..)

Max beréttar mer noggrant om sin oro. Han avbryts av en
tillskyndande betjdnt som meddelar Max du Rietz att ett
bud han véntat pd vantar ute vid hans ekipage pa torget
utanfor.

Innan Max férsvinner meddelar han rollpersonerna att det
&r en storre skara handelsméan som resonerar som honom
och att de ska triffas pa ” Gyllne Tranan”. Eftersom de
kanner krogaren ar tidpunkten inget problem, men att det
bor ske nu under kvéllen innan folk reser hem. Han ber
aven rollpersonerna att tanka efter tva ganger innan man
begdr misstaget och stodjer en koalition med
krigshetsare. Med snabba och ivriga steg skyndar han
darefter ut med nagra andra handelsman i slaptéag.

Max blir darefter Ionnmérdad av [6nnmdordare (Se vidare
under I6nnmordet). Rollpersonerna mérker inte detta om
man inte foljer efter och lamnar festen synligt.

Kungens agenda — i l6nndom FALANG K

Efter att flera av handelsménnen har avgjort var de bdst
passar in i det stora spelet kommer Tjalvar Hedrog
kanske att gora sitt drag fran det Sennulandska hovet.
Han fragar rollpersonerna hur de stéller sig i den konflikt
som &r under uppsegling.

Om han gillar deras svar (I&s: staller sig nationalistiskt
tveksamma) foreslar han da omedelbar audiens hos
kungen. Han forklarar att de har tva timar pa sig att géra
detta innan folk mérker att de &r borta och dessutom att
Frein kommer hélla en viktigt méte midnatt.

Om rollpersonerna gar med pd att informera kungen.
lamnar de festligheterna dolt for att fardas pa
huvudstadens mérka gator med tva av Tjalvar Hederogs
livvakt. Tjalvar Hedrog lénnmérdas fock tyvérr... och
dyker inte upp pa under krigsradet med Frein senare.

NEDANSTAENDE ANGREPP SKER OM

e MAN FOLJER MED MAX’

e MAN AKER TILL KUNGEN

e MANTARSIG TILL GYLLENE TRANAN

KORT SAGT, DET HANDER INTE OM MAN HALLER
SIG TILL "KRIGSIVRARNA” OCH INTE BEGER SIG
TILL GYLLENE TRANAN ELLER KUNGEN!

Rollpersonernas grupp blir anfallna av tvd synnerligen
véltranade  hamnbusar ~ och  en  arbetarkvinna
(I16nnmordare) som endast tack vare stor tur blir
nedgjorda.

Tre personer ur livvakten stryker med dock p.g.a. av de
forgiftade vapen som I6nnmdrdaren anvénder. Om
Tjalvar Hedrog, Max eller ndgon av deras livvakter
nedgors dock dessa ocksa.

Undersdkning av angriparna

De &r utrustade med exotiska vapen med nagot klibbig
vatska (gift) och det sista man far fran av de nu doende
och doda angriparna ( Endast en hinner tala...)

ar kommentaren “’Stoppa kungen, stoppa kungen...”

Om gruppen (var och en maste sig att de letar) noggrant
undersoker liken upptécker de féljande:

Octavius ser att de inte & hamnbusar, att deras valuta ar
nytryckt och att de har en skum tatuering i form av en réd
vattendroppe

Cedric inser att de var experter pa tyst strid
(Ionnmordare) att deras vapen ar svara att fa tag pa har
och att de har kredatisk proviant

Arcadia kan Kkonstatera att deras kl&der dr synbarligen
sennulandska, men &r sydda i kredatiskt tyg fran
Agramos.

Dalken kanner att doften av giftet paminner om ra
odaljan.



Audiens hos kungen Endast Fallang K
(men om &vriga soker audiens, improvisera garna)

D& hade de fatt bud om att skyndsammast bege sig till
slottet.

Rollpersonerna kommer in i yttersta hemlighet via
underjordiska fuktiga gangar och fors till en 16nndor
under slottet, lotsades de till lilla audiensrummet av en
lakej. De kommer smidigt in i kungasalens audiensrum.

Inne i audiensrummet finns ett flertal stolar, vanligen
avsedda for de manga rédgivare som kungen omgiver sig
med sig med. S& ej denna gang.

Rollpersonerna har mgjlighet att stélla sig respektfullt
inuti det tomma audiensrummet. Kungen sitter inte pa
tronen.

Efter ndgon stunds véntan anlander kung Benjamin Il1,
fram ur véggen, syntes det dem,

Kung Benjamin 111 bér ett osdkert leende. Man kan se att
han har sovit for lite. Pasarna under 6gonen var hjalpligt
maskerade med massor av puder. Hans ena 6gonbryn
akte upp nar han synar er att de forsamlade géasterna stod
med nedbdjda huvuden och han log lite for sig sjalv. Han
pratar med trott stimma: -

"Vi tror att svaret pd gdtan med odaljans pris mdste
sokas pa Kredatien. Vi maste agera med all hast.”

Vi har fatt hogst oroande upplysningar om att
gastabudet kommer bevistas av minst fyra olika
krigsherrar, ”

”Abdel EI-Kareem kanner ni nog till, nummer tva
kommer troligen frn Ransard och en tredje fran
Felicien., den fjdrde vet vi inget om, och det dr oroande.”
" Jag vill att ni tar reda pa sda mycket ni kan om vad de
ovriga kallar sig och deras planer.”

”Jag avser att fatta beslut till mycket stor del pa
grundval av vad ni far fram, om det &r tillradligt att
kontakta var kusin.”

" Ar det ndgot annat?”’

Nar kungen har fatt den respons han vill och
rollpersonerna inte har nagot att fraga om eller tillaga
avslutar han med:

"Gott. Meddela mig senast i morgon kvdll om era
framsteg. Nu skall jag ta en vilfortjint vila.”

Kung Benjamin géaspar 6ppet, vande sig om och gér ut
genom den enkla I6nnddrren.

Rollpersonerna star nu aterigen ensam i audienssalen och
bor ta sig tillbaka till festen....

FREDSIVRARNAS MOTE
Méte p& Den Gyllne Tranan

Max &r inte dar, men en oroad vardshusvérd Oppnar om
man bankar pa. Max har inte kommit, men ett fatal andra
har kommit trots trakasserier forekommit mot néastan
allihopa. Ingen har dock blivit mordhotad. An.

Rollpersonerna ar de storsta dignitirerna pa motet.

Vissa p& motet sager att det var forvanande att inte Nauru
Kwaal dykt upp, da han antytt att han skulle géra det.

De dvriga handelsméannen ber rollpersonerna om deras
tjdnster, da de ser ut att ha storst chans att lyckas
forhandla/samtala med den Kredatiska Handelskammaren
i kraft av sin status. Man kan bistd med en besittning,
men har inga skepp att bistd med d& samtliga ligger ute
till havs eller inte klarar av langre havsresor. Orsaken &r
egentligen att man av radsla for repressalier fran Frein
inte tors lova bort nagot av deras skepp. Sarskilt nu nar
inte Max &r har...

Man far ett forfalskat rekommendationshrev (skrivet sa
det ser ut som om Frein sjélv skrivit det) som torde 6ppna
nadgra dorrar och kan fd dem att fortsitta med de
strandade férhandlingar som forts.

3. Banketten under de sena timmarna nara midnatt
och efterdt — OBLIGATORISKT FOR ALLA

Under den foljande delen sa far rollpersonerna aterigen
mojlighet att stifta bekantskap med flera intressanta
personer. De flesta instdmmer i Freins planer och har
reda sett over sina fiskala tillgangar och planerar pa att
sjdlva dra pd sig stridsmunderingen. Runt pa banketten
ror sig dessutom flera dverforfriskade livvakter som
plundrar de bord som fortfarande har ndgot pa sig. Ett
flertal handelsman sjunger patriotiska sanger vid ett bord,
vid ett annat roar sig en dekadent herre med att fa en
privatuppvisning av den Berendiska danstruppen.

En av de mindre prominenta handelsménnen anklagar
ndgon av kockarna/tjanarna for att forsoka forgifta
honom med gammal sur mjolk. Ett gral uppstar mellan
kokspersonalen, kockarna och képmannen. De havdar &
sin sida att képmannens mage sékert forklenats av att
bara dta "fin” mat, samt att de gaster som satt intill inte
klagat. Det framkommer d& att kopmannen hamtat
mjolken direkt fran koket. Undersoker man detta karl, ser
man att det intill ligger en hund som huttrar av skréck,
helt oférklarligt.

Det rakar vara den har vagen Xantas i astralform gatt
forbi under sina forsok att spionera pa de som besoker
gastabudet.

OM MAN INTE BESOKER KRIGSRADET
Rollpersonerna kan nu dven notera att vissa personer har

gjort forvanansvarda helomvandningar. Karim och
Reidar t.ex.



4. KRIGSRADET

Efter att Tuvalak Zebrin sonderat terrdngen och sett hur
manga som vill traffas for ett krigsrad har man samlats i
tornets allra dversta del vid midnatt. Man har en magnifik
utsikt dver Daria.

Bakom Frein star ndgra méan och ser ut éver samlingen.
En verkar militérisk (finna dolda ting ger att det &r en
nagon form av uppsatt officer, mycket bra resultat ger att
det ar en felicisk militar)

Frein inleder motet med att kort presentera sig sjalv och
antagligen antar han att de andra redan &r bekanta med
varandra, sen héller ett par av hans betjénter upp varmt,
kryddat vin. | den kyliga luften i tornet angar glasen och
en véldoftande arom l&grar sig i rummet.

Han bérjar tala.

”V1i har ritt till handel pa samma villkor som Kredatien,
men om de inte inser detta finns det en vag att ga! KRIG”
”Vi ska med vapenmakt ta tillbaka det som réattmaktigt
tillkommer oss!”

”For att stoppa de inbilska och hogfardiga herrarna pa
andra sidan méste vi sétta oss i respekt!”

”Likt ett barn som tror att det kan fa vad det vill har de
blivit arroganta och hogférdiga!”

”Det tolererar vi inte!”

”Krigets hundar skall skalla och likt vara forfader innan
oss ska vi ldra Kredatien en ldxa de sent ska glomma”

Appladerna blir 6ronbedévande och tar ett tag for att
sluta.

De nérvarande &r bl.a:

Nauru Kwaal, Redare Reidar, Abdel Al-Kareem samt ett
antal andra vilka &r for rollpersonerna obetydliga och
vars namn man har alldeles for svart att komma ihg.

Vad rollpersonerna daremot KOMMER ihég ar att dessa
tre namngivna herrar inledningsvis var HELT emot idén
pa att Kredatien ligger bakom nagot slags
dumpningsforsok eller att man skulle foreta nagot
offensivt mot Kredatien. Dessa uppfor sig nu klart
annorlunda &n tidigare. Redare Reidar &r t.ex. nykter trots
sitt redl6sa yrande och beteende tidigare. Al-Kareem har
en hatisk blick och faller hatfyllda kommentarer om
kredaterna och “deras férbannade anhang!”. Reidar och
El-Kareem péapekar nyttan med att bygga ytterligare
fartyg och Frein lugnar dessa.

OBS!! DETTA LAGGER ROLLPERSONERNA
ENDAST MARKE TILL OM DE SAGER ATT DE
STUDERAR DE NARVARANDE!!!

Matet ar kort, och Frein ber att fa dterkomma med
detaljerna sa fort han har sant ut en expedition som skall
sondera landningsplatsen.

Om Frein inte fattat misstankar och tror sig ha deras
lojaliteter kommer han nu foresla rollpersonerna till
deltagare i denna expedition, och i synnerhet Rodrigo
Accosta och Cedric. Han forklarar nu ocksa att det &r bra
om de dvriga i gruppen foljer med som tdckmantel. Det
officiella uppdraget &r att man soker efter gott virke for
att bygga en mindre bestallning lyxskepp &t en dventyrare

som nyligen kommit hem berémd med en oherrans massa
guldmynt.

Papper kommer att signeras och ordnas fram till
rollpersonerna under morgondagen s att det hela ser
officiellt ut om nyfikna skulle ha fragor. Transport
kommer att ordnas med ett fartyg dér kaptenen &r lojal
med Frein.

Om Rollpersonerna nu skott sina kort rétt och Frein litar
pa dem riktigt bra blir de inbjudna till ett mer exklusivt
mote med andra insatta.

Métet med de 6vriga handelsménnen avslutas och precis
nér den siste avgatt intrader Chaggot Accosta,
gripryttaren, amiralen och en fjarde, ok&nd, man som inte
vare sig presenterar sig, eller presenteras. De ser fragande
pa Frein, som besvarar deras miner med orden: ”Nu har
vi var expedition. Dessa ir lojala mot oss och vér plan.”

P& 6n skall man méta Xantas, deras man pa platsen, som
kommer att ha mer information om laget. Dessutom skall
man frakta en koffert med dokument till honom. En kort
beskrivning av hur han ser ut ges &t rollpersonerna. Han
betonar vikten av att vara tillbaka om senast fem dagar,
utan att svara pa fragan ”Varfor?”.

Darefter ber han rollpersonerna ga ut ur rummet.

I detta l4ge stér det rollpersonerna fritt att géra som de
finner lampligt. Dock schasas de bort fran tornet om de
drojer sig kvar, av ett par artiga vakter som papekar att
man skall géra som amiralen séger. Denne kommer ut om
de kvarstannar, och ber dem att ta den nattsémn de skall
fa da resan ar valdigt kravande. Han ser mycket bestamd
ut. Inte typen man sager emot, om man sager sa...



KAPITEL B

Hur rollpersonerna spenderar natten och var, ar relativt
ointressant. Men om de har nagot fuffens for sig far SL
improvisera.

T.ex. kan de fa for sig att bevaka nagra av de som varit pa
de olika motena. Dock kommer de flesta helt enkelt att
aka hem och sova ruset av sig. Dagen efter kommer de
alla att aka till sina handelshus for att styra upp sin
verksamhet, skicka ut order om klargérande av skepp
.0.5.V.

De som bevistade motet med fredsivrarna ligger 1agt, och
gar inte ens utanfor dorren. Pa kvéllen samlas de aterigen
pa Gyllene Tranan for att beklaga sig éver situationen.

5. Soka information i bibliotek & via kontakter

Majligen besoker rollpersonerna sina kontakter, eller ser
Over sina affarer. Dessa ar beskrivna i karaktérerna och i
persongalleriet.

Bibliotek

Givetvis har man tillgang till det kungliga biblioteket,
OM man arbetar fér kungen och 6dmjukast ber om det
hos hans magiker. | annat fall far man halla till godo med
informationen frén évriga bibliotek.

Kungens bibliotek
Detta ger en god inblick i de historiska férhallanden som

varit, men &ven en bonus. Man kan upptécka att slékten
di Teodari varit uteslutna sedan 100 ar fran den hogadliga
delen av hovet i Felicien. Orsaken ndmns kort: efter en
misslyckad insats i kriget mot Kredatien och Sennuland,
som brutit sig loss fran Feliciens grepp, hamnade slakten
i vanrykte.

Att feliciern nu gor detta har sin orsak i att han vill
aterupprétta sitt och slakten goda namn.

Angaende landstigningsplatsen namns dels att 6n har
vdrdeldst timmer eftersom palmer helt enkelt vaxer for
fort, och att Sennuland under tiden av feliciskt styre lidit
ett svidande nederlag med stor manspillan.

Angaende odaljan sagda 6 som en mattlig producent av
odaljan.

Om man kontrollerar vilka bécker som férsvunnit — se
nedan om Bibliotekarien i Persongalleriet — ser man att
dessa bdcker inte har forsvunnit harifran. Dessa bocker
handar mycket om krigshistoria med manga blodiga slag
beskrivna.

Flera av de andra forsvunna bockerna beskrev forsok att
skapa en golem och nytta och onyttan med odaljan och
oddda.

Vanliga bibliotek

Se bibliotekarien under Persongalleriet.

6. Obligatoriska méten?

Spelarna kommer att stéta pa minst en av foéljande
intressanta personer:

Kapar-Klaus med Daniella

Hélsar gott pa Cedric och Dalken som han namner
vid namn (Leorio). Beklagar sig dver forlusten av
sitt skepp, och séger att det var mitt i natten,
skeppet kom fran ingenstans utan ljus, och
rammade deras fartyg.

Daniella och Klaus slungades bort fran skeppet och
hittade inte tillbaks i mérkret. De var tvungna att
trampa vatten och driva tills de blev uppfiskade av
en fiskebat. De &r forvanade Gver att deras
beséttning inte kom och rdddade dem, och befarar
det varsta.

Fredsivrarna

Man meddelar kort att besattningen &r redo om de
ordnat skepp. Bor noteras: varken kungens eller
Krigsivrarnas skepp behdver manskapet — det blir
till att prata med Rodrigos kontakter. Har kan SL
paminna Rodrigos spelare om sin kontakt om han
inte tanker pé det sjalv. Om rollpersonerna far for
sig att ta med sig de femton matroserna till
Kungens eller Krigsivrarnas skepp blir dessa
kaptener forolampade och séger att deras egna man
ar de enda som aker med.

Krigsivrarna

Rollpersonerna far, om de forklarat sin lojalitet kvallen
innan, de handlingar som utlovats, samt en tid och plats
att infinna sig pa for avfarden.

Mdoten med kungen (kvéllen)

Han tackar rollpersonerna for den information de ger
honom. Han vill dock ha mer. Han tycker att det &r
viktigt att man informerar hans kusin, kungen av
Kredatien om planerna pé krig fran handelshusen.

Om rollpersonerna har varit pa Krigsradet for att skaffa
info och kungen tycker att de ar palitliga ber han dem
forsoka fa skeppet att byta kurs ute till havs och forst
informera kungen om sakernas tillstand.

Om man inte besokt krigsradet eller inte vill d&ka med
deras skepp erbjuder kungen att 1&na ut en oansenlig men
duglig farkost med manskap och eskort. | detta fall 16per
man ut under natten till n&sta dag. Att han erbjuder detta
forst ndr de sagt sig inte vilja resa med krigshetsarna
beror pa att hans eget skepp ar langsammare.



7. Avresan

Denna sker antingen under natten, foljande dag eller sa
fort rollpersonerna &r redo att 4ka. Dock maste de aka
direkt nar skeppet ar klart, om de valjer att aka med
krigsivrarna. Endast kungens skepp l&gger ut tidigare
sdvida de inte tar ndgon annat flytetyg och forsoker ta sig
Over tidigare.

Krigshetsarna

Rollpersonerna aker med ett feliciskt skepp och eskort,
tillsammans med en del av de soldater som vaktade
banketten.

Kaptenen namner, om man fragar, vilka handelsvaror
som séljer bast i Felicien att det &r alviska slavar....

Om man n&mner historien som Frein berdttade om
landstigningsplatsen och att den informationen sannolikt
ar falsk urskuldar han sig och sager att han litar pa Frein
och inte sjalv &r sa bevandrad i larda ting. Blir da dven
latt nervos...

Kapten forsoker som de flesta i besattningen smila in sig
hos Arcadia. Ute till havs dr kaptenen mera tillfreds och
pé battre humor. Fortfarande kravs det mycket och BRA
gvertalning innan han gar med pa att andra kurs.

Grupp F

Om de aker med eget eller timmermastarens skepp, far de
en skranig besdttning och ett skepp. Det &r allt. Resan tar
lite langre tid, och om man beséker Agramos tar det drygt
tre dagar frén Daria.

Grupp K

Aker man med kungens skepp far man eskort av négra
skepp, vilket gor att resan till Agramos tar drygt tre
dagar. Eftersom man akte pa kvéllen kommer man fram
innan bade krigshetsare och fredsivrare tack vare god
vind.



DEL C: DEN HANDELSERIKA HAVSRESAN

8. Felicisk galar

Krigshetsarna: Aker forbi for att vara sociala... feliciska
sjdmannen samtalar om nyheter och med sina landsmén
pa andra skeppet. Nyheterna ar att dven Feliciska skepp
forsvunnit i omréadet nattetid. Skeppet som man maéter ar
inte detsamma som det nedanstéende.

Fredsivrarna: Galaren kommer skugga deras skepp och
forsoker anfalla. Dock pagar jakten till kvallningen, och
den feliciska galdrer verkar som uppslukad av havet nar
dagen gryr... | sjalva verket anfolls den av "Spékskeppet”
och sénktes.

Kungens skepp: Man foljer efter pa avstand, men
tors inte anfalla. Kaptenen pa skeppet vill inte
narma sig den, da man inte har tid. Overtalar man
kaptenen forsoker det feliciska skeppet fly. Samma
sak hander da pa natten med det feliciska skeppet
(och olyckligtvis en del av eskorten) som for
Fredsivrarna. Kaptenen blir INTE glad.

9. Ankomst till Kredatiens huvudstad Agramos
(KARTAN: NR. 2)

Kredatiens huvudstad &r nagot storre till ytan,

Men bebyggelsen gér i samma stil och den framsta
inkomstkallan &r nu handel. Man har en foredelaktig
position ut mot havet, och tva storre fastningar som har
utsikt 6ver hamnen.

Eftersom rollpersonerna varit har forr noterar de att den
stinker av odaljan, redan ute till sjoss vilket verkar
konstigt. De kan &ven tack vare detta raskt hitta till olika
platser i staden som t.ex. tyghandlare, skraddare,
timmerman och de mer ljusskygga element.

Man har inga problem att ta sig in i hamnen, oavsett
skepp man anlander i, men kungens skepp far béattre
mottagande.

Man noterar i staden efter iakttagelser att:

e fattiga manniskor berusar sig pa odaljan (de har ju
rad nu nar odaljan &r billig)
e  Overflod av odaljan i olika former

10. Vad hander i Agramos?
Letar efter / Kontaktar Repukerna

Kontaktar man den person som Octavius kontakt nd&mnde
ar han ledare for I6nnmaérdarskraet, men har som
tackmantel en begravningsfirma. Han vill da krava
pengar fran rollpersonerna da han tror de jobbar for
Frein. Uppenbarligen &r ju gruppen sennuléndska.
handelsmén

Detta torde synliggora det klara sambandet med Freins
inblandning. Man far ocksa redan pa Levtjuch Danadans
namn, en berdmdhet i ldnnmdérdarkretsar.

Kredatiens handelskammare

Om man visar upp falska eller dkta intyg fran Frein sa
kommer man in i handelskammaren. Med de &kta
kommer man att fraga sig vad rollpersonerna gér har, da
man inte saljer timmer och att deras papper verkar vara i
ordning. Om man inte visar upp dessa dokument (for att
man inte har dom etc.) kommer man inte ens in i
handelskammaren. De &r inte medlemmar. Det

Ar en sluten forsamling.

Forsoker man bryta sig in kommer man att attackeras av
bade hundar och vakter htga pa odaljan. Det ska inte g&
att bryta sig in, och det finns inte sd mycket information
dor i vilket fall, s& det &r 16nlost.

Handelskammarens ambetsman kommer att forhala
rollpersonerna s gott de gar, allt i fran byrakrati, seder
och tider kommer hénvisas.

”Du har vunnit tva veckors vistelse i Agramos!”

Gruppen kommer valsas runt i staden och om gruppen
tillater det kommer detta att fortsatta tills tva (2) veckor
har gatt och nyheter om stridigheter och sabotage av
odalja falten nar staden...

Kriget har bérjat och man har misslyckats.
Awventyret slutar da har.

Hovkansler Ekenrand (numera ex-hovkansler)
Befinner sig inte vid hovet, utan vid sitt gods, tre timmars
fard utanfor staden. Han forstar inte vad som hant, och
delar gdrna med sig av vad han vet till Cedric:

e  Kungen har fatt en mystisk rddgivare (”Xantas heter
han visst...”) fran antingen Sennuland eller Felicien

e Kungen har aldrats manga ar pa bara négra veckor

e  Kungen &r inte sammanhdngande i konversationer

e Den nye radgivaren har dalig hand med barn och
djur

e Kungen betalar all I6n at den nya radgivaren i
odaljan, "Han é&r sékert missbrukare”

Lokala kdpman i odaljan ger svar:

F: Varifran kommer odaljan ni képer?

S: Fran vulkanén Ira

F: Vem koper ni den av?

S: En herre i byn ddr odaljan forbereds.

F: Var finns byn och vad heter den?

S: Baga Vita ligger pa var minsta 6, langst nordost.

Bibliotek

Situationen med férsvunna bocker ar hér storre &n pa
Sennuland. Hér har Xantas tagit de kungliga béckerna
ocksd, och ett antal bibliotekarier har fatt sparken p.g.a.
sin oférmaga att halla boktjuvarna borta.

Det ar aterigen Xantas som varit lite lurig... Magiker
gillar ju bocker...



Hovet

Om man visar upp falska eller dkta intyg fran kungahuset
kommer man in hos hovet. De &r inte medlemmar av den
Sennulandska adeln. Man papekar garna att Cedric inte
accepterade den titel hans kung hade i tanke fér honom.

Forsoker man bryta sig in kommer man att do eller bli
fangslade och anklagas fér hégmalsbrott. Det tar OCKSA
tva veckor, och dventyret hinner avslutas.

Hovets ambetsman kommer att forhala rollpersonerna sa
gott de gar, allt i frén byrakrati, seder och tider kommer
hanvisas.

Rykten kan dock uppfattas

(pa hovet i Kredatien)

e  Folk fragar om man verkligen tanker inféra
plutokrati i Sennuland

e Man fragar spefullt hur mycket pengar man
forlorat pa odaljans sjunkande pris

e Kungen har blivit battre med sin nye radgivare

e  Gamle Ekenstrand har dragit sig tillbaka pa
kungens begéran

11. Resan mot vulkanén Ira

Rollpersoner som &r krigiska av sig kanske kommer
hit forst av alla...

Resan hit varit handelselds forutom den feliciska
béten, och man har en dags resa kvar nar natten och
tystnaden lagger sig éver havet.

Det &r nu som en dimma dyker upp fran ingenstans
och sveper in baten (batarna) sa att man knappt ser
handen framfor sig.

Plotsligt stoter baten in i ndgot (blir stétt pd?) mitt
ute pa havet. Vad ar det?

Det ar det spokskepp / spékvrak som &r resterna
efter Arkadias makes skepp, och som nu ar odott till
sin natur. P& natterna stavar de ut pa havet och
reser vanligen med en mindre armé av oddda pa
sig. Just detta skepp har sa stora skador att det inte
BORDE flyta, vilket Rodrigo genast lagger marke
till om han tittar pa det. Det verkar réra sig utan
segel, och ser ut att driva medvetet, mot
strémmarna.

P4 fartyget syns spar av en fruktansvard strid, med
intorkat blod som traet sugit at sig. Doften av ra
odalja &r stark trots att deras skepp inte fraktade
odaljan alls.

Arkadia kanner igen makens skepp p.g.a. att nar
skeppet kolliderar med rollpersonernas studsar en
liten bit av namnskylten ner pa rollpersonernas
fartygsdick. Skeppet heter “Legira Asiri”. Skeppet
ar dven bekant eftersom sytt en hel del av de segel
som en gang suttit pa skeppet.

12. Celene ger sig tillkanna

Rollpersonerna fornimmer att de blir betraktade av
nagon som inte har nagot vapen riktat mot dem
(vad de kan se i alla fall). Med avspéanda steg
narmar hon sig dem och sager med sorg i rosten:
”Detta skepp var en gang fullt av liv, men nu ar allt
dorr. Allt. Ni &r de forsta levande jag sett pa en
vecka.”

Celene har simmat efter skeppet och féljt efter det i
hopp om att de ska ta henne till skeppets herre,
vilken hon ar dvertygad om ar samme man som
krossade hennes grasalvshosattning och gjorde
henne skeppslos.

Cedric kanner en stark olustkénsla nér han tror att
hon &r en dverlevande siren (se Cedrics bakgrund
och historia).

Se for vrigt ”Celene” i Persongalleriet
13. Vulkanén Ira

Felicierna och den feliciske kaptenen har rekognoserat
omrédet tidigare och vet en liten del om 6n de har dock
inte sett odalja odlingarna, och vet egentligen bra hur
kustlinjen ser ut.

Den feliciske kapten for dem direkt till
landstigningsplatsen, inte byn, om han inte blir beordrad
eller dvertalad, men som vanligt kravs det mycket och
bra dvertalning.



Byn Baga Vita
(KARTAN NR. 4)

Pa den sydvastra delen ligger den fiskeby som
hanterar de stora mangder odalja som odlas. Man
bereder den genom att lagga allt pa ett korallrev,
vilket renar odaljan och dessutom saltar in den for
vidare transport. Allt har forflutit s i tiotals &r, men
nu har leveranserna dkat hundrafalt, och det &r
nagot som avspeglas i att fiskeredskap star och
ruttnar, batar tjaras inte om (bara ifall de fraktar
odaljan).

Byborna i Baga Vita &r fran Soluna, och de ar
mycket svartare i skinnet. De verkar vara
skrackslagna av nagot. Observationer av byn visar
att det finns en del tystlatna storvuxna karlar.
Sennuldndska / Kredatiska mén ute och arbetar
(oddda) men det &r svart att se

Dessa zombies har skickats av Xantas for att
paskynda beredningen, samt att halla byfolken i
schack. Byborna vagar inte vara i narheten av
dessa arbetare.

Négra bybor kommer fram och ber rollpersonerna
om hjalp att hantera deras nya medicinman som bor
pa andra sidan on. Fast det blir ju sprakproblem?

Den gamla landstigningsplatsen
(KARTAN: NR.3)

Pa den nordostra delen ligger den plats dar Xantas styr
sitt begynnande ondskans imperium.

Vulkandn med landstigningsplatsen, odaljeplantagen med
oddda som skérdar odlad odaljan och Xantas forstés.

Man far géra som man finner lampligt med honom, och
detsamma galler for honom... Hans mottagande varierar
beroende pa deras avsikter. Kommer de som krigshetsare
&r han vénlig men ogillar att man snokar fér mycket. Man
kan konfrontera honom om de har varit snabba. Man kan
fa problem med krigshetsarnas delegation, om man sjalv
inte &r det, da de inrattat sig och bérjat roka stora feta
vattenpipor med odaljan och anfaller allt som rér sig i
paranoia éver att ndgon ska sno deras odalja.

Xantas’ hemvist

I gravkulvertar néra odalja odlingarna har Xantas inrett
ett tempel av ben, dér vilar han under dagen (han hinner
dock vakna nar de kommer in hans kammare) savida han
var pa stranden.....

Mote med Xantas

Krigshetsarna

Xantas mater dem pa stranden och begér kofferten. Han

visar dem kort runt och ndmner att denna plats ar latt att

forsvara och timmer och fartygsvirke kommer fraktas hit
(bara en halvsanning). De kan allts resa hem ostort....

For dessa &ventyrare ar nu dventyret slut och SL kan l&sa
EPILOGEN

Ovriga

Om de konfronterar honom nu s& kommer han forst
erbjuda sig att skona rollpersonerna om de visar
nagon ”god vilja” eller ger honom ett skél varfor
han ska gora det. Xantas kommer stolt hdvda att
rollpersonernas anstrangningar kommer vara
fafanga och att nu kan ingen stoppa krigets
maskineri.

Xantas papekar att Felicien sakerligen kommer hjalpa
Sennuland och darfér kommer nog rollpersonernas
handelsintresse kunna fortsatta.

Om de angriper eller uppvisar godhetens rattfardighet
kommer han skratta gott och forsoka ta kél pa dem,

Om Celene ar med rollpersonerna nér de angriper
kommer han att fly illa kvickt i en forberedd portal
medan skelett haller spelarna sysselsatta. Celene skjuter
en pil efter honom, portalen uppléses och ett hogt skrik
frén porrtalen hérs samtidigt som den sonderfaller....

Skeletten och zombie arbetarna stannar upp och gor inget
motstand om de blir sonderslagna.

For dessa spelare &r dventyret nu slut och SL kan lasa
EPLOGEN.



EPILOGEN - Felicien Vinner

For de spelare som stottat krigshetsarna och Frein
eller de som spenderat tva veckor pa fel stalle
brakar helvetet 16st i fyra manader, da kriget rasar
mellan Sennulé&ndska flottstyrkor och Kredatiska.
Efter de fyra veckorna har gétt ti anda ar flottorna
sa forsvagade att det &r en smal sak for Amiral di
Teodari att med en relativt liten styrka anfalla och
beldgra, for att slutligen inta Sennulands huvudstad,
och darefter Kredatiens, varpa de blir lydstater till
Felicien, som i forna tider.

Felicien har blivit ndgot storre varpa amiralen fatt
en hedervérd adelstitel och ett stort stycke land. Det
viktigaste ar att han fatt sitt namn aterupprattat.

Vad héande med Xantas och hans odéda?

Ja, det &r en annan historia...
Men den kommer, var sé saker!

EPILOG - Xantas slas ut

Nar Xantas slas ut stoppas det billiga flodet av
odaljan omedelbart. Man kan atervanda i triumf,
och utan Xantas’ inflytande kan man se hur de som
varit paverkade langsamt vaknar upp ur sin
galenskap. Flera veckor efter den handelsen har
ingen annu sett till vare sig Frein Forleigh, den
feliciske Amiralen eller ndgra ransardiska
gripryttare. Troligen har de bra tillfélligt dragit sig
tillbaka och planerar nagot lurt tills nasta konvent.

Sjalvklart blir spelarna rikligen belénade av bada
kungahusen och de bégge handelskamrarna.

FIN



Persongalleriet
DEL A — samtalsvilliga med pé festen

Abdel El-Kareem — Klé&dd i fotsid vit kaftan med en vit
turban pa huvudet och en bld mantel. En tom krokt
dolkskida hanger slarvigt vid sidan av. Han undrar om
man hort nagra rykten angaende de svarta piratankornas
lojalitet och huruvida man kan pardkna deras stod eller
passivitet infér den kommande kampanjen. Talar mycket
om krigsinsatsen och smaler mest nar hans egen
inblandning kommer pé tal. Hans reaktion utléser en
mindre angenam blick fran Frein (FDT: svart). Varfor?
Jo, El-Kareem har en liten flotta men &r bestyckade till
tdnderna, och utgdr en standig skréck for de pirater som
trotsar varningarna och anfaller hans handelsfartyg. Kan
bli en besvarlighet om han insisterar pa att fa del av
kakan i proportion sin nytta, som Frein motvilligt skulle
medge &r mycket stor.

"En man som gillar sand, som jag, ser havet som de bésta
dynerna."

"Skulle inte tro att NAGON utom de riktigt korkade
véagar anfalla MINA skepp.”

”Behdver ni min hjélp? Glom det, jag riskerar inte mina
skepp for ndgot sd futtigt som ett handelskrig, och
SARSKILT inte ett av Freins galna projekt!"

Tuvalak Zebrin — Siare, Anonym, med endast en brun
képa och , men med en hypnotiserande blick. Hans
fjarrskadande blick verkar kunna se rakt igenom folk och
in i framtiden. Gor ett antal illavarslande uttalanden varav
ett direkt berdr rollpersonerna. Tystlaten, men intensiv.
Verkar vara magiker, eller om det bara & den
genomtrangande blicken... Eftersom han kan se in i
framtiden, lovar han att avsléja nagot viktigt for
karaktarerna om det hela héller pa att ga at pipan. Han
séger dock inte hur, men att just DE ska vara pa sin vakt.

"Cedric, er har jag dromt om. Det &r ingen idé att gmma
sig. Var istéallet pa er vakt."

"Ni &r i sallskap med Max. Om inte, s& kommer ni snart
vara det.”

"Téanka sig, drdmmen hade till och med ratt om den grélle
dalken.”

Chaggot Accosta — Rundlagd man i purpurréda och
solkig handelsmansskrud, &ter nastan stdndigt mat eller
frukt . Skojar med den yngre brorsonen Rodrigo och
gratulerar till dennes engagemang.

"Det hér &r lysande for rederiet, de andra handelshusen
har lagt in flera nya bestéllningar och hyrt skepp av oss"
"Namen, grattis! Det &r inte var dag man far sin slakt med
i ndgot viktigt! Gor nu bra ifrdn dig pojk! Slakten tittar"

Nauru Kwal — fiskeribranschens okrénte konung. |
svassigt blatt tyg med en tiara i silver verkar han nastan
feminin till utseendet. Mannen &r mkt fet, och det syns pé
hela ansiktet, som forutom att vara helt kosvart, ar
kolossalt likt en gris. Statar med Over hundratalet
fiskebatar under sin flagg, och gor grova fortjanster pa att
ha monopoliserat fiskhandeln med en slogan: "Ett hav, ett
folk, en fiskare. Billigt!"

"Ni har nog hért om rekordfangster, snart ska ni fa se pa
de RIKTIGT stora fangsterna! Till det basta priset
forstas!”

"At mer fisk!"

”Vi i fiskeribranschen &r inte intresserade av att starta
handelskrig for en vara vi inte handlar med!”

”Odaljan &r billig, det &r bara att kopa!”

Pennerin, ljusalv som obehindrat rér sig mellan borden,
manniskorna och allt det andra, mer intresserad av
arkitekturen p& byggnaden och danserskornas rorelser.
Finner ndje i formen forklarar han. Ett misstankt maniskt
beteende gor att man direkt identifierar honom som
TUNG missbrukare av odaljans mer exotiska och
beroendeframkallande produkter.

"Se pa denna utsokta dans! Sadan skdnhet, vilken lycka!™
"Fargen, F-daaaargen!” (lases med Ernst-Hugo Jaregards
stdmma, hes av for mycket skrikande)

"Jag talar inte med dalker. Det gér ont i mina stackars
ogon!"

Laszlo, livvakt. Butter, sur och férbannad. Han har
tappat bort sin képman och letar med dalig framgang
efter honom &verallt och ingenstans. Stor, rustad,
bevépnad och bitter. Elak typ.

"Har ni sett master Joachim? Svart hatt, trang jacka,
snattrar som attan?"

"Varfér har dom bjudit hit en felicisk amiral? Jag trodde
vi kunde klara sant har sjalva!"

"Med all respekt... Ur vdagen!"



Redare Reidar. Vitharig, med en orolig blick, och
rynkad panna. Kladd i sober kaptensmundering. Letar
efter en forsvunnen kvinnlig arvinge som skall ta 6ver
firman. Hon ar borta, och han dranker sina sorger i
odalja-kryddat vin.

"Jag maste ha tag i... <hick> Luna! Allt annat &r
oviktigt... ndstan... kanske den hér flaschkan da..."
"Sche for béveln till att ni har korkbélte pa er!"

”KRIG? Over min déda kropp! De ir ju slikt!”

”Vara  flottor maéste hélla  schamman  mot
kolonialmakten... ! (svimmar och blir bortférd)”

Klomul Ferc. Bortkommen diplomat fran Klomellien.
Har kommit till fel fest, forstar inte dialekterna och vill
bara tillbaka till sitt skepp "Dole Mercana". Fragar pa
kraftig dialekt, med sitt bésta forsok till Jori om inte
négon kan visa honom végen ut ur detta hedonismens
dérhus.

"Jak inte se ut. Vart vara ute?"
"a'Regin-tal, forbeint arsch!"

Nyckelpersonerna
Frein Forleigh.

Lang, bred och med en bestammande rést hor man
honom innan man ser honom. Han har dock svart
halvlangt har, farigt ansikte och ett ormlikt leende. Oftast
talar han med honungslen rdst och lockar med goda
villkor, for vad det nu méande vara som diskuteras. Bar nu
en svart mantel med silverbrokad och ett par silverne
mantelspannen.

Frein &r ledare for handelskammaren och har viktigare
saker att gora an att konversera nagon lagre stund med
rollpersonerna. For att underldtta ’flykt” fran besvérliga
rollpersoner kommer en tjdnare att meddela att hans
narvar ar onskad nagon annanstans, IDELIGEN, om
rollpersonerna forsoker tala med honom.

”Som en av arrangdrerna dr min frimsta uppgift att roa
en god vdn. Nu maste jag gé och roa ndgon annan.”
“Hoppas allt ar till belétenhet? Har ni det trevligt?”
”Antar att ni blir kvar lange? Det &r ett langt géstabud.”

Amiral Teodari di Miram. Hogburet, arrogant huvud,
arrat ansikte, vitharig, med valansat vitt skagg och rejala
projsare. Han &r kraftig och muskulds trots sin alder,
troligen runt de sextio, och for sig valdigt sjalvsakert.
Inger respekt och/eller fruktan. Svart rock med feliciska
emblem i guld med safirer fran flottan, och den
tillhdrande felicisk amiralsmdssa.

Forsta intrycket & en man med pondus och ett uppdrag.
Han verkar vara typen som inte ater négot komma i hans
vag. Ater formodligen sma barn.

Han synar rollpersonerna noga och I&gger deras utseende
pd minnet. Observanta rollpersoner kéanner sig som
inlagda i ett kartotek med en gang. Sant kanns. Han
vérderar genast deras stridsformaga, intelligens och
formaga att anpassa sig. Tystlaten, iakttagande, letandes
efter vapen och hotbilder, allt inom loppet av nagra
sekunder. Nar/om han finner rollpersonerna harmlés
konverserar han om saker som vadret, sjoslag, med

malande beskrivningar for att se om rollpersonerna klarar
lite blodiga beskrivningar. Cedric far kalla karar av att
lyssna p& honom. Han konverserar max tre minuter. Han
blickar pa rollpersonerna som han vet vad de ténker.

”Det hédr var sannerligen en trevlig fest som Frein
anordnar, inte sant?”
”Ursdkta mig, jag maste tala med Reidar dér borta. ”

Max du Rietz. Nara van till samtliga i séllskapet. Driver
handel pa Jorpagna, och har inte drabbats lika hart av de
laga priserna pa odaljan da tjara och sten ingar i en
vasentlig del av hans handelshus

Max &r oroad over krigsplanerna och Freins vrede och
vill att man fortsatter med forhandlingarna, han tycker
inte att forhandlingarna har gatt i stopet utan att man
maste ge Kredatien mer tid. Han vill att man undviker
mansspillan pé bada sidor.

Kidnappas och avrittas av lénnmordare da man
missténker att han &r spion for fraimmande land, vilket
formodligen ar sant. Dyker alltsa INTE upp senare i
aventyret pd Gyllene Tranan. Ldmnar automatiskt dver
ledningen  for  fredsivrarna  till  nagon  annan.
Rollpersonerna kanske?

Tjalvar Hedrog. Forsoker nér allt haller pa att bli klart
for honom att fa rollpersonerna att prata med honom.. se
vidare under KUNGENS MAN. Under storre delen av
banketten samtalar han med andra.



DEL B
STADENS INFORMATIONSKALLOR
Férord

Det &r tankt att rollpersonerna ska ta egna initiativ hdr,
och d& gdrna utnyttja sina kontakter i staden for att fa
veta mer och fé ledtradar, beroende pa vilket uppdrag de
tagit sig an.

Drogmaster Axel Nystjarna (kontakt till "Dalkern”)
Kénner till att man experimenterar med framstéllning av
gift pa Kredatien, baserat pa odaljan. Vet inte hur langt
de kommit. Orsaken sags vara att odaljan nu blivit sa
billig att det &r ekonomiskt forsvarbart, samt att
kredatiska handelskammaren fatt en ny alkemist (vars
namn borjar pa c, k eller x ). Vill garna ha ett béttre prov
pé giftet om rollpersonerna kan komma Gver det. Betalar
bra for det.

Snickarmaéster Ledan Tricura (kontakt till Rodrigo)
Ledan har varit legosoldat i Hynsolge och har vardefulla
rad att ge till de kaptener som planerar att ge sig ut i
piratvattnen i Kopparhavet. Han har &ven ett nybyggt
mindre skepp for ankar (som &nnu inte &r chartrat) i
hamnen. Han kan ténka sig att stélla sitt fartyg ill
forfogande om Rodrigo lovar godké&nna hans nésta skepp
(som besiktningsman).

Skattméster Joar Skallagrim, (kontakt till Octavius)
tjuvgillets revisor, du har en god kontakt med Joar vilket
gynnar handel med mer forbjudna, diskutabla och
inkomstbringande varor. Undre varlden &r bra till mycket.
Han vet med ledning av tatueringen pa de dédade
lonnmordarna (om rollpersonerna séger det) att det &r
I6nnmordare fran Kredatien samt rekommendera en
person (Woibard pa begravningsbyran ”Blodsdroppen’)
att prata med dar.

Urolas Rapilin flottchef och dverhuvud for stadsvakten
(kontakt till Arcadia).

Kan frislappa fangslade rollpersoner. Om de sitter i
stadsvaktens forvar vill sdga. Var inte pa gastbudet, utan
befann sig pd marinstaben och skrev av Arkadias mans
skepp “Legira Asiri” som forsvunnet, troligen forlist.
Dessutom &r det hojd beredskap beordrad, dd man inte
fatt in dver 30% av de skepp man sande ivag for tva
manader sen, inga inlopande skepp har kommit pa tvéa
dagar..

Godtycklig bibliotekarie IMPROVISERA

Denne stackars man har fatt ett flertal bocker stulna
samt har fatt problem med tusentals spindlar som
vavt vav och lagt dgg i hans bibliotek. Besoker man
biblioteket ser man tydligt méngder med nat och
spindeldgg, men inga spindlar. De bécker som var
stulna handlade de flesta om odaljan, magi och
gamla krig och landstigningsplatser i landerna runt
Kopparhavet.

DEL C
Sennuléndsk handelskammarrepresentant (alla)

”Rédet 4r inte samlat. Aterkom senare.”

”Vi kan inte ger er hans adress, tyvirr, handelssekretess,
ni forstar sdkerligen.”

”De hir dokumenten dr bra, men ni saknar en stdmpel
fran tullen. Vi far be er kontakta dem.”

Tullkontoret: ”Nej, vi utfardar inga sddana stamplar, det
gor stadsvaktskaptenen. Varfor behovs en sén stampel?
Ja visst ja, ni dr Sennuldndare!”

”Vad tycker ni om var radssal? Imponerande, men tom.”
”Det &r ndgra radsherrar som vill prata med er, dom finns
ute pa sitt lantgods, endast en dags resa hérifran.”

Val dér; ingen hemma! Véntar man dar en dag blir man
tillsagda en annan adress, med samma resultat. Etc.etc.

Godtycklig sémmerska (motsv.)

”Ja, jag kdnner igen det hdr arbetet, prata med Laraoria,
det dr hon som har sytt de hdr sémmarna.”

”Det var definitivt inga vanliga klader det hdr! Typiskt
bestillningsjobb... Troligen dyrt. Mycket dyrt.”

Laraoria, sommerska

”Ja, det dér var ett intressant bestéllningsarbete. Jag
minns det eftersom mjdlken surnade samma dag. Helt
oforklarligt.”

”Bestillaren var en mystisk herre fran Felicien, betalade i
odalja. Sdmsta affédren jag gjort.”

”Xantas tror jag han hette, likadant namn som den nye
kunglige... ja, ni vet. Nej, jag vet inte om det & samme
person. Jag kommer inte in vid hovet. De kommer till
mig.”

Woibard (hemlig ledare for I16nnmérdarskraet)

Om rollpersonen visat dokument i handelskammaren
fran Frein, tror han att de ar utsinda av honom, med
betalning for kontrakten pa lénnmorden i Senulands
handelskammare)

”Ni kan hélsa Frein att det var knepigt, den dér killen pa
torget. Det fanns BARA 200 vittnen. Mina mannar
mula’n.”

”Sen hoppas jag att Levtjuch Danadan ar n6jd. Det e en
riktigt hemsk typ. Trevlig kille faktiskt.”

”S& ni sa att det var Joar Skallagrimsson att
rekommenderade mig? Joda, den har tatueringen verkar
bekant pé nagot sitt...”

Observanta rollpersoner kan se att han sjélv har samma
tatuering i handflatan...

DEL D

Celene

Hon &r en smart och vaksam gréalv med langbage. Precis
som alvlegenderna har hon ett utseende som utklassar
Arkadias, och 6vriga manniskors. Hon &r kladd i en
alvisk drakt anpassad for havet i gratt fint tyg som saknar
utsmyckningar. Det imponerar pa Arkadia. Hennes rost ar
stadig och ren och inger fortroende. Hennes hallning &r
stolt, men som om hon vore pa jakt eller pa sin vakt mot
ndgonting. Hon saknar utrustning forutom en latt ransel,
en vattenflaska och koger pa ryggen, vari det ligger ett
flertal slanka pilar.



Skal till varfor hon kan tanka sig sld folje med
rollpersonerna:

rollpersonerna  delger sina  misstankar  och
observationer om den skumme
magikern/radgivaren/alkemisten.

Man beskriver fenomenen man hort talas om
angaende t.ex. surnad mjolk, radda djur, etc.

Man charmar henne med odaljan.

Ovrigt: Celene #r “vindvivare” (kan pd magisk vig fa
vindarna att bl&sa s skeppet tar sig fram snabbare) och
far maten att bli farsk. Ger bra stimning pa fartyget.

Fragar man hur hon tagit sig fram éver haven svarar hon:
”Jag KAN simma.”



Rodrigo Accosta, 27, Forste skeppsarkitekt och
Timmerman av Accosta varvet

Utseende

Du &r kladd i en valsittande och praktiskt tunika med
hosor i ljusblatt. Ett par trendriktiga spetstofflor i blatt
och guld sitter pa fotterna. En storre ring med en treudd
syns pa hogerhandens langfinger. En ljusbla basker sitter
pa huvudet. Baskern har en liten gul fjader instucken i
ena kanten. Du har ett ungt utseende, dock hérdat av ca
tio ars hart kroppsarbete. Du har skarpa drag, fyrkantigt
ansikte med 6rnnasa. Flera av dina tidigare kamrater
skulle kalla dig snobbigt kladd. De du umgés med nu har
inga problem med detta dock. Du ser nyfiken ut. VVaxlar
standigt mellan att stodja péa vanster fot till att stodja pa
hoger fot.

Karaktér

Du har en nyfiken men forsiktig karaktér. Redan som
barn fick du lara dig att allt inte &r vad det verkar, och det
ar aldrig bra att rusa in i nagot. Eftersom dina forfader
varit timer man fick du l&ra dig att se vilket timmer som
var bra, men att aldrig falla avgéranden forran du jamfort
flera skogar och massor av trad. En vaksam och nagot
obeslutsam karaktar, da du inte alltid &r lika snabb att
falla avgoranden som andra. T.ex. kdpmén. Brusar sdllan
upp om det inte géller kvinnor eller fartyg nér de
misskots.

Historia

Du 4ar en stolt man med ca tio &r i yrket och har sett din
far sjosatta nagra av de vackraste fartygen i Kopparhavet.
I unga ar spenderade du ett antal r i Berendien, for att
studera deras skeppsbyggarkonst och hamta in nya
intryck. Din far stannade kvar for att ta det lugnt pa
alderns host, men sjalv atervande du till Sennuland for att
hélla familjefanan hogt pa ett av familjens gods i
utkanten av huvudstaden. Du har utbildats vid de basta
skolorna och fatt ett par vélbeh6vliga ars erfarenhet fran
grunden. Att hugga timmer &r en vardagssyssla for dig.
Att besiktiga fartyg likasa.

Mest kénda bedrift

Kopierade framgangsrikt en alvkonstruktion, Goldinen,
och fick den att uppfora sig precis som det var ténkt... i
skala 1:15. Ett skepp ni ritat och byggt pa varvet vann
kappseglingen "Kopparhavet runt" forra aret.

Makt

| slaktens handelskartell har du &nnu inte mycket att sdga
till om, men de flesta skepp som I6per ut besiktigas av
DITT varv. M.a.o. Du bestdmmer vilka skepp som &r
sjovardiga. Folk har ofta misstankar om att Accostas egna
skepp gynnas av detta, men &nnu har ingen lyckats bevisa
nagot...

Bostad

Du huserar sjalvklart vid varvsbyggnaderna, och har ett
flertal ganger fatt slapas i sang fran ritbordet under idoga
forsok att skapa nagot unikt. Hemmet, aven kallad Villa
Accosta, har en egen flygel som du férfogar 6ver. Det har
hént att du bott hos slaktingar under kortare perioder eller
tilldragelser.

Kontakter

Chaggot Accosta: farbror som tillsammans med din far
driver det varv du arbetar for. Chaggot lever mest pé de
ovrigas goda namn, och dr mest intresserad av makt och
pengar. Men om man frégar honom om réd, visar det sig
ofta att han har nagot vettigt att komma med, sarskilt nar
det géller vem som &r vem i handelskammaren. Chaggots
fiender brukar réka illa ut eftersom han séllan glommer
en oférratt. Shaggot &r just nu riktigt sur pa Kredatien,
vilka han ger skulden for det fallande priset p& odaljan.
Snickarmaster Ledan Tricura: Ledan har varit legosoldat
i Hynsolge och har vardefulla rad att ge till de kaptener
som planerar att ge sig ut i piratvattnen i Kopparhavet.
Han har dven ett nybyggt mindre skepp for ankar (som
&nnu inte &r chartrat) i hamnen.

Om de andra i sallskapet

Du har ként de dvriga samt en man vid namn Max Du
Rietz en langre tid eftersom ni alla & medlemmar i
Handelskammaren, men det var efter en farofylld resa
ihop som ni blev goda vanner. Visst de andra har asikter
som skiljer sig fran dina, men de ganger ni gjort nagot
gemensamt har ni vént misslyckanden till mojligheter.
Man méste kunna ha meningsmotstandare som vanner
ocksa. For er handels basta brukar ni darfor gora
gemensamma aktioner ihop.

Ocatvius Numeri: Girigbuk. Slug. Organisatorisk. Rebell.
"Om han kan tjana pa det kan vi lita pd honom."

Hans handelshus hjélper andra handelshus samt ditt varv
med bokforing och administration. Det hander att han
importerar lyxvara och séljer dyrt. Han ser tidigt vart
vindarna blaser pd marknaden via sina siffror.

"Dalkern": Frossare. Manisk. Uthallig. Slosaktig. Social.
"Ar det sant att ni dalker inte kan se farger?"

Bekant sedan en fest dar du dven traffade Cedric.
Verkade som nagot manisk. Muttrar ofta om odaljan som
alltings véalgorare. Har ett mindre handelshus som
importerar odaljan. Verkar dock som om hans privata
bruk belastar vinsterna rejalt. Han ar sprakbegévad och
har en otrolig kansla for hur man kommer in pa nasta
fest.

Cedric DeLoitte: Fegis. Gammal. Vidskeplig. Kunnig.
Berest. "Sdg, ar prinsessan lika vacker som det s&gs?"
Diplomat med goda kunskaper om hur man provianterar
och utrustar expeditioner. Hans handelshus sysslar frémst
med rustning av skepp och proviantering séledes. Cedric
har band till kungahuset och forvanade alla nar han
avstod en forlaning och medféljande ridderskap. Ockult
bevandrad. Vet vem man ska fraga angéende hovets
tycke och smak.

Arkadia Asiri: Vacker. Gift. Inflytelserik i marina
militara kretsar. Skotsam "Allt &r sakert val med er
make."

"Handelsfurstinna" dver det bédsta segelmakeriet i hela
huvudstaden. Driver dven en manufaktur dér tyger och
klader tas fram med fortrollande egenskaper, vackra
farger och till hdga priser. Hon har darfor god kontakt
med de flesta kaptener och verkméstare
("fartygsutrustare") i hamnen, bade hér och i andra
hamnar. Hennes man styr egentligen handelshuset men
har lamnat dver ansvaret for driften till henne till
omgivningens forvaning och glédje.



Rodrigo Accosta, 27, Forste skeppsarkitekt och
Timmerman av Accosta varvet

STY 16
INT 13

KAR 12
SMI 14

STO 10
FYS 16
PSY 13

KP 13
Forfl: L10

Fardigheter

Bluffa 8, Finna dolt 9, Forsta hjélpen 12, Gémma sig 11,
Hoppa 14, Klittra 14, Képsla 13, Lyssna 12, Rida 11,
Sjunga 9, Slagsmal 8, Smyga 13, Spéra 5, Stjala féremal
6, Uppticka fara 11, Vardera 11, Overtala, 7

Tala/L/S Berendiska B5, Tala/L/S Feliciska B5, Tala Jori
B3, Administration 6, Dans 8, Dolk 13, Geografi 6,
Skeppsbyggeri B4, Snickeri B2, Knopar 11, Rakning B4,
Sjokunnighet 10, Overlevnad Hav 10

Extraordinar utrustning: Testikeldolk (antik) med
Accostas vapen stilfullt ingraverat, laderrustning,
forstoringsglas,

Utrustning (1&tt tillganglig i bostaden)

Finklader, arbetsklader, TUNG verktygslada (méatsnore,
réknesticka, passare, linjal, trdhammare, etc.),
laderforklade, rejéla arbetsskor, penningpung (50 sm, 5
gm samt nagra kopparmynt), kassaskap i hemmet
(innehaller reverser, skuldebrev, reda pengar och
vérdepapper till ett vérde av ca 50.000 sm), sigillring,
vax, skrivdon,

OVRIGT: det mesta gér att f& fram inom négra timmar,
bara man skickar ut tjanare till de ratta stallena — OBS!
Detta far INTE missbrukas! Radgor med SL.



Octavius Numeri, 48,
Handelsfurste av Handelshuset Numeris

Utseende

Du har en svart mantel som nastan skymmer en morkbla
tunika med silverbrodyrer. Hosorna ar aven de mérkbla
med ett stort balte varpa ett antal extra fack kan anas. Pa
huvudet sitter inte nagot alls, inte ens har. Ett par halvt
spetsiga 6ron far ibland folk att tro att de har att géra med
en gammal alv. Ett par sirliga stévlar med jarnskoning
gor att det marks var du gér. Du har runda drag, med
vaksamma &gon och en nasa for affarer. N&san har ett par
platta breda nasborrar som far folk att tro att du kommer
soderifran.

Karaktér

Du har alltid gillat pengar, och siffror. Pengar &r vad som
far varlden att fungera och gora som du sager at den.
Andra manniskor kanske ser dig som en smula girig, men
du &r bara sparsam. Strategiska utbetalningar till ratt
personer har dock aldrig varit ett problem for dig, inte om
du kan kopa lojaliteter. Du soker standigt sétt att 6ka ditt
inflytande och skulle definitivt inte ha ndgot emot att
bygga ditt imperium pa handel, da de verkar vara ett latt
sétt att tjdna pengar.

Historia

Som revisor at din far i Krilloan upptackte du hur latt det
var att trolla med siffror, och fick fly d& du upptackts
med att bega allvarliga bokféringsbrott vid tjugo ars
alder. Efter detta grundlade du en handelsinrattning i
Marsklandet, sen en i Jorduashur. Samtliga forstérdes av
barbarer. Du sokte dig darfor till sydligare (inte fullt lika
primitiva?) nejder och hamnade i en av de storsta
handelshusen, vilket du sedermera "tog 6ver". Numera
driver du ett stort handelshus i Sennuland med god
fortjanst, framst pd handel med odaljan men &ven lite
exklusiva varor —varor som ofta kdps billigt, paketeras
och séljs dyrt.. Ditt handelshus sysslar d&ven med
finansiell radgivning at flera av de andra handelshusen
Du har 6vervégt att dven handla i slavar men p.g.a.
varans oberéknelighet har du &nnu inte gett dig in
helhjértat.

Makt

Rik. Ditt handelshus som du styr dver gor berakningar
och finansiell radgivning at flera av de andra
handelshusen. Darfor far du ganska tidigt reda pa trender
och tycken och kan paverka dessa.

Mest kénda bedrift
Har under flera ar haft storst inkomst gentemot nedlagd
kostnad. Gjort dig sjélv till en av de rikaste i stan.

Bostad

Du bor i en paradvaning i den mest kommersiella delen
av huvudstaden: Vid vattnet ndr handelskammaren. Med
en stab av betjanter ser du till att livet I16per friktionsfritt i
hemmet. Du har dven nagra trevliga tillflyktsorter och en
paradvilla utanfor staden.

Kontakter

Skattméster Joar Skallagrim, tjuvgillets “revisor”, du har
en god kontakt med Joar vilket gynnar handel med mer
forbjudna, diskutabla och inkomstbringande varor. Undre
varlden &r bra till mycket

Nauru Kwal — fiskeribranschens okronte konung. Mycket
fet och tat man. Statar med 6ver hundratalet fiskebatar
under sin flagg, och gor grova fortjanster pa att ha
monopoliserat fiskhandeln med en slogan: "Ett hav, ett
folk, en fiskare. Billigt!". En skrupelfri man men har
ocksa bra koll pa det ekonomiska laget. Fredlig.

Om de andra i sallskapet

Du har ként de 6vriga samt en man vid namn Max Du
Rietz en langre tid eftersom ni alla & medlemmar i
Handelskammaren, men det var efter en farofylld resa
ihop som ni blev goda véanner. Visst de andra har &sikter
som skiljer sig fran dina, men de ganger ni gjort nagot
gemensamt har ni vant misslyckanden till mdjligheter.
Man maste kunna ha meningsmotstandare som vanner
ocksa. For er handels basta brukar ni darfor gora
gemensamma aktioner ihop.

Rodrigo Accosta: Stark. Dum men véluppfostrad.
Traditionsbunden. "Din farbror ar visst for kriget?"

Har rotter i ett rederi och ar val bevandrad med mattstock
och ritningar 6ver fartyg, planerade och i vardande. Han
ar besiktningsman och vill man fa ett skepp i kvarstad ar
han rétt person att prata med. Drémmer om att konstruera
det perfekta fartyget. Familjen Accosta anlitar flitigt dina
kunskaper i rékenskaper och juridik.

"Dalkern": Slésaktig. Oaktsam. Kortlivad? Missbrukare.
"| ditt fall kostar odaljan mer &n du tjanar pa den."
Muttrar ofta om odaljan som alltings vélgdrare. Har ett
mindre handelshus som importerar odaljan. Verkar dock
som om hans privata bruk belastar vinsterna rejalt. Han &r
sprakbegavad och har en otrolig kansla for hur man
kommer in pé nasta fest.

Cedric DeLoitte: Vidskeplig. Tvivelaktiga kontakter.
Insiktsfull. "Du som vet, hur far man egentligen hovets
gunst?"

Diplomat med goda kunskaper om hur man provianterar
och utrustar expeditioner. Hans handelshus sysslar frdmst
med rustning av skepp och proviantering saledes. Cedric
har band till kungahuset och férvanade alla nar han
avstod en forlaning och medféljande ridderskap. Ockult
bevandrad. Vet vem man ska fréga angéende hovets
tycke och smak.

Arkadia: Mentalt stark. Attraktiv. Plagad. "Om vi vill
paverka kapten, prata med Arkadia, hon vet en hel del..."
"Handelsfurstinna” dver det basta segelmakeriet i hela
huvudstaden. Driver dven en manufaktur dér tyger och
klader tas fram med fortrollande egenskaper, vackra
farger och till hdga priser. Hon har darfor god kontakt
med de flesta kaptener och verkmaéstare
("fartygsutrustare") i hamnen, bade héar och i andra
hamnar. Hennes man styr egentligen handelshuset men
har l[&mnat dver ansvaret for driften till henne till
omgivningens férvaning och gladje.



Octavius Numeri, 48,
Handelsfurste av Handelshuset Numeris

STY 10
INT 15

KAR 10
SMI 12

STO 12
FYS11
PSY 15

KP 13
Forfl: L10

Fardigheter

Bluffa 13, Finna dolt 10, Foérsta hjdlpen 5, Gémma sig 7,
Hoppa 6, Klattra 8, Kopsla 18, Lyssna 11, Rida 8, Sjunga
5, Slagsmal 7, Smyga 10, Spéra 5, Stjala foremal 2,
Upptacka fara 12, Vérdera 17, Overtala 13.

Administration 13, Dans 11, Dolk 8, Férfalskning 17,
Geografi 11, Giftkunskap 6, Heraldik 12, Historia 5,
Kulturk&nnedom allmén 14, Kunskap om magi 3, Muta
16, Navigation 5, Rakning B5, Schack & Bradspel 16,
Simma B2, Sprakkunskap 10, Undre virlden 12,
Overlevnad Hav 10.

Utrustning(latt tillgénglig i bostaden)

Kassaskap i hemmet (innehaller reverser, skuldebrev,
reda pengar och vérdepapper till ett varde av ca 250.000
sm), sigillring, vax, skrivdon, kulram, vag, krita,
griffeltavla, MASSA rakenskapsbocker, ndgra oskrivna
anteckningsbdcker,

Extraordinar utrustning

Forfalsknings-kit inklusive tvél- , vax- och
tenngjutarformar samt boken med de vanligaste
sigillavtrycken.

OVRIGT: det mesta gér att f& fram inom négra timmar,
bara man skickar ut tjanare till de ratta stallena — OBS!
Detta far INTE missbrukas! Radgor med SL.



"Dalkern™ Leorio Vidcello, ca 30, Festprisse,
”kundkontakt” och képman av handelshuset Exmoira

Utseende

Du har kléader i olika monster och gillar att kla dig enligt
devisen: mycket ar bra. Enligt vissa éverdadigt smaklost
kladd, men alltid enligt senaste mode. Dina anletsdrag &r
skarpa och vackra, och du har inga svarigheter med det
andra konet. Eftersom du inte ser farger hoppas du att
morka klader ska vara mindre idgonenfallande och har
alltid ett ombyte till hands. En varja hanger slétt vid sidan
av din hoft, tillsammans med otaliga smapasar med
odaljan.

Karaktér

Du ALSKAR att festa, men med den dér lilla extra
tempot som folk aldrig orkar hdnga med i. Faktum &r att
det helt ar odalmans fortjanst. Flera gdnger om dagen
anvander du dig av den lilla valgérande underdrogen
odaljan, beredd av Axel Nystjdrna i huvudstaden. Utan
den skulle folk nog ta dig for &ldre &n vad du egentligen
&r. Du gillar att vara festens medelpunkt och forsoker att
fa alla att vara glada. Generds mot vanner och hard mot
fiender. Har vissa sprakkunskaper du aldrig forstod att du
hade, men det verkar helt enkelt som du har valdigt I&tt
for att harmas OCH forsta det pa samma gang.

Historia

Du kom fran Caddo redan som pojke, och fick gé i lara
hos ett par illusister i ett par ar. Du flydde sedan det
verkat som om ledaren haft ett ALLTFOR gott ¢ga till
dig, och hamnade pa Kredatien. Du larde dig snabbt hur
man blir god vén med rika kdpmén och har sedan dess
varit med som gladjespridare pa ett antal expeditioner
och handelsresor. Har férutom en stor privat formdgenhet
ett par valgorare i handelshuset. Du kanner till att minst
fem vittnen har sagt att Arkadias makes skepp forlist
mellan Sennuland och Kredatien, men skulle aldrig sdga
det till henne.

Makt

Ar delagare i Exmira handelshus som importerar lyxvaror
och dé i synnerhet odalja. Du har ett gott kontaktnat och
skulle kunna paverka folks asikter i olika fragor.

Mest kénda bedrift

Alltid inbjuden, Aven till den dar slutna festen och orgien
for de Feliciska delegations som Frein Annordnade for ett
ar sedan.

Bostad
Bor kringflackande hos benefaktorer eller hos nattens

ragg.

Fakta om odaljan

R4 odalja ar svagt giftig i sin naturliga form

Anvénd bearbetad till: Salvor, rokelse, oljor, stark
afrodisiaka, prestationshojande, uthallighetsékande och
foryngrande. Effekter varierar med dos, applicering,
styrka samt personlighet.

Kéanda bieffekter: Varierar. Okad sexualdrift och
somnsvarigheter samt omddmeshammande hor till de
vanligare.

*Ovrigt: R4 odaljan #r inte littantindlig.

Kontakter

Ett otal damer. Stundtals sura, stundtals glada. Alla
vackra. Vore de inte for dem skulle du sova pa gatan.
Axel Nystjarna, drogmastare som vet var man kan fa tag i
allt konstigt du bestéller av honom. Inte sarskilt billig,
men mycket kunnig och duktig.

Om de andra i sallskapet

Du har ként de dvriga samt en man vid namn Max Du
Rietz en langre tid eftersom ni alla & medlemmar i
Handelskammaren, men det var efter en farofylld resa
ihop som ni blev goda vanner. Visst de andra har &sikter
som skiljer sig fran dina, men de ganger ni gjort ndgot
gemensamt har ni vént misslyckanden till mgjligheter.
Man méste kunna ha meningsmotstandare som vanner
ocksa. For er handels bésta brukar ni darfor gora
gemensamma aktioner ihop.

Rodrigo Accosta: Inbunden. Konfliktradd. Trakmans.
Redarson. "Visste du att b&sta impregneringsmedlet ar
odaljan?"

Har rotter i ett rederi och &r val bevandrad med méttstock
och ritningar over fartyg, planerade och i vardande. Han
ar besiktningsman och vill man fa ett skepp i kvarstad ar
han rétt person att prata med. Drdmmer om att konstruera
det perfekta fartyget. Familjen Accosta ar den maktigaste
redarfamiljen i huvudstaden.

Octavius Numeri: Bakslug. Girig. Pedant. Torris. "Gaska
upp dig! Kom igen, de e ju fest! Siffror kan du leka med
sen!"

Hans handelshus hjélper andra handelshus samt ditt varv
med bokforing och administration. Det hander att han
importerar lyxvara och séljer dyrt. Han ser tidigt vart
vindarna blaser pd marknaden via sina siffror.

Cedric DeLoitte: Gammelbjorn. Inflytelserik. Vidskeplig.
Fortegen. "De e inte sant! Du k&nner Klaus? Kapar-
Klaus?"

Diplomat med goda kunskaper om hur man provianterar
och utrustar expeditioner. Hans handelshus sysslar frdmst
med rustning av skepp och proviantering saledes. Cedric
har band till kungahuset och forvanade alla nar han
avstod en forlaning och medféljande ridderskap. Ockult
bevandrad. Vet vem man ska fraga angaende hovets
tycke och smak.

Arkadia Asiri: Stddad. Osjalvstandig. Kysk. Vacker. "Lev
livet med de levande! Inte med trakmansarna! Dessutom
skulle din man velat att du hade det roligt!"

Vacker "Handelsfurstinna" dver det basta segelmakeriet i
hela huvudstaden. Driver dven en manufaktur dar tyger
och kl&der tas fram med fortrollande egenskaper, vackra
farger och till hdga priser. Hon har darfor god kontakt
med de flesta kaptener och verkméstare
("fartygsutrustare™) i hamnen, bade hér och i andra
hamnar. Hennes man styr egentligen handelshuset men
har l&mnat dver ansvaret for driften till henne till
omgivningens forvaning och gladje.



""Dalken™ Leorio Vidello, ca 30, Festprisse,
”kundkontakt” och koipman av handelshuset Exmira

STY 13
INT 11

KAR 17
SMI 15

STO 13
FYS 15
PSY 13

KP 14

Forfl: L11

Rustning: Du har automatiskt ABS: 1 mot alla vapen, da
dina tygmangder som du bér skyddar dig.

Fardigheter

Bluffa 16, Finna dolt 11, Forsta hjdlpen 11, GGmma sig
8, Hoppa 8, Klattra 8, Kopsla 12, Lyssna 6, Rida 12,
Sjunga 12, Slagsmal 3, Smyga 8, Spara 3, Stjala féremal
8, Uppticka fara 10, Vardera 11, Overtala 14,

Forfora (med odaljan)14, Massera (med odaljan) 14,
Lakekonst(med odaljan)11, Drogkunskap (odalja) 15
Dans B4, ”Etikett” B4, Undre vérlden 12, Vérja 5,
Administration 6,

Tala, L/S Jori B5, Tala Dvérgiska B5, L/S Dvérgiska B2,
Tala Alviska B5, L/S Alviska B4, Improvisera sprak B3

Extraordindr utrustning

Vacker Varja, en méngd doser narkotisk odalja i
pulverform, en méngd Odaljisk afrodisk krdm, en méngd
odaljisk massagekram (smértstillande) och en méangd
lakemedel med odalja som bas (helande).

Utrustning(latt tillgénglig i bostaden)

Overallt dar du spenderar mer &n &tta timmar betraktar du
automatiskt som hem, och tar vad du behéver fran
tillfalliga dambekanta 0.s.v. Har dock en ganska fin
garderob som du forvarar i en koffert, just nu hos Cedric.

OVRIGT: det mesta gar att f& fram inom nagra timmar,
bara man skickar ut tjanare till de ratta stallena — OBS!
Detta far INTE missbrukas! Radgor med SL.



Friherre Cedric DerLotten, 49,
Adlig handelsfurste av Handelshuset Sennulands
Kredatiens Lott

Utseende

Du har tjockt vitt har, med en rejal skepparkrans, lika vit
som socker. Ett par ishla dgon plirar ut ur allt har med
alderns glans och visdom. En liten kalaskula har for lange
sen permanentat sig runt din midja och du ror dig nagot
ryckigt, men malmedvetet. Med kapp. Inte for att du
behdver den, men den ger dig sympati och &r alltsa ett
utomordentligt férhandlingstaktiskt knep. Kladsel:
gammaldags kommenddrkaptensrock av aldre modell
med silverne utsmyckningar och en rad medaljer pa
bréstet. De har du arligt fortjanat. En bla mantel med ditt
handelshus emblem skrudar dina axlar. Fér ovanlighetens
skull bar du INTE hatt.

Karaktér

Du irriterar dig pa att folk hela tiden uttalar ditt
efternamn fel, men eftersom det Iater béttre om du inte
séger nagot later du dem for det mesta hallas. Som den
borne diplomaten &r du smidig, éverslatande och trevlig
mot de du méter. Vem vet, det kan ju vara en framtida
handelspartner. Du har blivit en smula gubbsjuk eftersom
du saknar arvingar och ar ldrad av dina erfarenheter. Du
hatar att inte veta vad morgondagen bér i sitt skdte, och
konsulterar stjarnskadare. Vanligtvis en aldring vid namn
Adal Arada. Absolut inga promenader under stegar.
Kommer det en svart katt 6vervager du allvarligt att byta
fardvag innan du korsar dig tio ganger och gar vidare. Du
ar inte lat, men aldern tar ut sin ratt, och du springer inte
langre i framsta ledet, dven om du vill.

Historia

Du har sett en del fasor i ditt handelserika liv som du
garna skulle klarat dig utan. Sa fort du blev
kommenddrkapten pensionerade du dig och nekade
samtidigt ett ridderskap fran kungen. D4 var du trétt pa
&ventyr och férlamad av mardréommar som hemsokte dig
i stort sett varje natt. Drémmar om sirener, odéda och
fasansfull brad dod ute pa havet. Med spamans hjalp har
du borjat komma 6ver detta men glommer aldrig... eller
har du det? Nu har du ditt eget handelshus och har ndgot
att fylla dagarna med for att inte tanka for mycket pa hur
nara doden du varit atskilliga ganger.

Makt

Du é&r slakt med kungahuset. Ditt handelshus som du styr
Over provianterar och utrustar fartyg infor resor i flera av
hamnarna runt Kopparhavet. Dina kontakter med hovet
gor dig till en inflytelserik person dven pé andra orter och
hov. Lika barn leka bést, sdger man ju. Du &r adlig, men
har inte velat erkdnna det. Hovet ser dig dock som en
hjalte. Du brukar se efter kungarikets intressen i dina
egna affarer och kungen litar darfor pa dina rad ocksa.

Mest kanda bedrift

Dagen du ni drépte sirenen Anobrelia och hennes anhang
pa samma dag som ni tillintetgjorde en hel piratflotta
genom att locka in dem till sirenerna blev du
hjélteférklarad hemmavid. Det var dock ett fruktansvart
dad och du sorjer fortfarande de skonsjungande och
vackra sirenerna. ..

Bostad

Du bor i en paradvaning i den mest fashionabla delen av
huvudstaden: Diplomatkvarteren intill slottet. Med en
stab av betjanter ser du till att livet 16per friktionsfritt i
hemmet.

Kontakter

Hovmagiker Tredvang. Benjamin 111 magiker, val
bevandrad i hovet och i det ockulta. Ni har hjélpt
varandra tidigare. Hans handgangne man kanner du
flyktigast, Tjalvar Hedrog.

Hovkansler Erkenrad i Kredatiens hov. Mannen som
skdter hovets administration och som lattast kan hjalpa
till med det mesta i sin Huvudstad .

Redare Reidar Inflytelserik kapten med god insikt om
bade Kredatien och Sennuland militara flottor. Han ar
nagot av en fredsivrare i konflikten eftersom han ha
vanner pa bada sidor. Reidar har dessutom en bedéarande
dotter som dgonsten.

Om de andra i séllskapet

Du har ként de dvriga samt en man vid namn Max Du
Rietz en langre tid eftersom ni alla & medlemmar i
Handelskammaren, men det var efter en farofylld resa
ihop som ni blev goda vanner. Visst de andra har asikter
som skiljer sig fran dina, men de génger ni gjort nagot
gemensamt har ni vént misslyckanden till mojligheter.
Man maste kunna ha meningsmotstandare som vanner
ocksa. For er handels basta brukar ni darfér géra
gemensamma aktioner ihop.

Rodrigo Accosta: Hantverkare. Skeppshyggare. Redig.
Smart. "Det var ett tag sen jag sdg prinsessan.., Men ja,
hon &r vacker."

Har rotter i ett rederi och ar val bevandrad med mattstock
och ritningar over fartyg, planerade och i vardande. Han
ar besiktningsman och vill man fa ett skepp i kvarstad &r
han rétt person att prata med. Drémmer om att konstruera
det perfekta fartyget.

Ocatvius Numeri: Girigbuk. Slug. Organisatorisk. Rebell.
”Nej, tyvarr och tur nog kan pengar inte KOPA en
adelstistel”

Hans handelshus hjélper andra handelshus samt ditt varv
med bokforing och administration. Det hander att han
importerar lyxvara och séljer dyrt. Han ser tidigt vart
vindarna blaser pd marknaden via sina siffror.

"Dalkern": Frossare. Manisk. Uthallig. Slosaktig. Social.
"Du har fortfarande din koffert hos mig..."

Muttrar ofta om odaljan som alltings vélgorare. Har ett
mindre handelshus som importerar odaljan. Valdgastar
ibland ditt hus. Verkar dock som om hans privata bruk
belastar vinsterna rejalt. Han ar sprakbegavad och har en
otrolig kansla for hur man kommer in pé nasta fest.

Arkadia Asiri: Vacker. Gift. Inflytelserik i marina
militdra kretsar. Skotsam ”Sa du &r intresserad av
marinhistoria? Boken du l&ser. Den dér tacker inte allt."
"Handelsfurstinna" dver det bésta segelmakeriet i hela
huvudstaden. Driver dven en manufaktur dér tyger och
klader tas fram med fortrollande egenskaper, vackra
farger och till hdga priser. Hon har darfor god kontakt
med de flesta kaptener och verkméstare
("fartygsutrustare") i hamnen, bade hér och i andra
hamnar. Hennes man styr egentligen handelshuset men
har 1dmnat éver ansvaret for driften till henne till
omgivningens forvaning och glédje.



Friherre Cedric DerLotten, 49,
Adlig handelsfurste av Handelshuset Kredatiens Lott

STY 10
INT 16

KAR 13
SMI 11

STO 13
FYS 12
PSY 16

KP 13
Forfl: L10
Hjéltepodng: 3

Fardigheter

Bluffa 11, Finna dolt 11, Férsta hjalpen 10 , G&Gmma sig
8, Hoppa 8, Klattra 15, Kopslé 15, Lyssna 10, Rida 3,
Sjunga 3, Slagsmal 12, Smyga 12, Spara 3, Stjéla foremal
3, Uppticka fara 14, Vardera 11, Overtala 15

Bathantering B4, Navigera 14, Fiska 10, Geografi B2,
Marinhistoria (med bocker) B4, Ledarskap 15, Simma
B3, Tala/L/S Jori B5, Tala/L/S Feliciska B5, Tala
Berendiska B3, Administration 6, Dans 8, Dolk 13,
Geografi 6, Skeppsbyggeri B1, Snickeri B2, Knopar 15,
Rakning B4, Sjékunnighet 16, Overlevnad Hav 16,
Kulturk&nnedom: sjémén 16, Marinheraldik 15, Kunskap
om magi 8, Kunskap om évernaturliga 6, Kunskap om
Véder 14

Extraordinar utrustning

Sextant, Platharnesk (Brost), 2 st Lyckoamuletter, nagra
stycken ockulta lyckobringande ritualer nedskrivna i en

bok (man river ur sidan med ritualen ndr man anvander

den...)

Utrustning

Kommenddrkaptens klé&der, rakkniv, lddder,

OVRIGT: det mesta gar att fa fram inom nagra timmar,
bara man skickar ut tjanare till de ratta stallena — OBS!
Detta far INTE missbrukas! Radgor med SL.



Arkadia Asiri, 31,
Handelsfurstinna av Handelshusets Asiri

Utseende

Du &r en lang vacker blondin som méan kan svimma i
asynen av. En skonhet vars ocean bla 6gon kan andra
farg beroende pa temperament (fran blatt till rétt). Ditt
langt vackra, rédblonda och raka har gar nu ner till
hoften.

Just nu ikladd en mycket vacker finklanning av er
senaste modell. Du bar nastan alltid era egna kreationer
eftersom det ar god reklam och ménga tar efter dig i
hopp om att f& associeras med din skonhet. Vikt sager du
inte (men vackert smal ar du).

Karaktér

Du &r en dam som tidigare garna utnyttjade din skdnhet
och list for att fa din vilja igenom. Men nu nér din mans
6de dr ovisst kdnner du dig lite sorgsen och vilsen. Du
har darfor blivit mer forsiktig. Du &r handig, praktiskt,
vetgirig och vill ha ett bra besluts underlag nér du fattar
viktiga beslut. Du &r oroad dver din man, krigshotet och
relationerna med Kredatien. Visst Odaljan &r bra till
fargframstéllning, men du ser garna en fredlig l6sning...

Historia

Du och din man Vertio Asiris handelshus anses vara det
bista segelmakeriet i hela huvudstaden och manga skepp
fran andra lander brukar foredra att fa sin segel fran er.
Ni driver dven en manufaktur dér tyger och klader tas
fram med fortrollande egenskaper, vackra féarger och till
hdga priser. Du har lange haft darfor god kontakt med de
flesta kaptener och verkmastare (“fartygsutrustare") i
hamnen, bade har och i andra hamnar. Din man &r nu tre
veckor forsenad ombord pa ”Legira Asiri” och du har
haft en del mardrémmar om det.

Makt

Du é&r rik, vacker och basar dver ett av de méaktigare
skradderierna pa Kopparhavet. Era tyger ar eftertraktade
och segel &r dessutom en strategisk resurs. Marinen och
dvriga handelshus samarbetar darfor med dig och
bestaller ofta era tjénster.

Du &r dessutom vél omtyckt av din kundkrets, av dina

beundrare och av ”gamarna” , vilka alla gérna hjilper dig.

Dina rad foljs ocksa ofta, oavsett om det galler segel eller
inte.

Mest kénda bedrifter

Blivit avbildad for galjonsfiguren till det kungliga
Kredatiska Flaggskeppet "HMS Tindra”

Vunnit Skordefestens pris for vackraste kvinna sa manga
ganger att du inte far delta, for de andra tavlandes skull

Bostad

Du huserar nu invid huvudstadens tygmarknad, i en
diskret vaning och har ett flertal gdnger fatt slapas i sang
fran ritbordet under idoga forsok att skapa nagot unikt. |
Hemmet, dven kallad Castli Asiri, har du en egen flygel
som du férfogar over.

Det ligger inne pa Marinbasen ovanfér Marinbasens och
ert skradderi, P& senare tid har det varit jobbigt att bo dar
eftersom de flesta nyblivna kaptener garna ber att fa
traffa dig, nu nar din mans &éde &r ovisst....

Kontakter

Sjofarare Abdel El-Kareem: En krigsherre p& havet med
en hemskt rustad flotta, har innestédende tacksamhetsskuld
till dig gallande en affar med 6kensand och segel.
Flottchef och Amiral Urolas Rapilin: Mannen som basar
Over dels marin som ar stationerad hér i huvudstaden men
&ven stadsvakten och en del av administrationen i riket.
En Gift trevlig &ldre herre som litar till din skarpsinnighet
och rad.

Om de andra i sallskapet

Du har kéant de 6vriga samt en man vid namn Max Du
Rietz en langre tid eftersom ni alla & medlemmar i
Handelskammaren, men det var efter en farofylld resa
ihop som ni blev goda vanner. Visst de andra har asikter
som skiljer sig fran dina, men de ganger ni gjort nagot
gemensamt har ni vént misslyckanden till mojligheter.
Man maste kunna ha meningsmotstandare som vanner
ocksa. For er handels basta brukar ni darfor gora
gemensamma aktioner ihop.

Rodrigo Accosta: Krigshetsare?, Redig, Jordnara,
Formbar "Er far dr erkdnt duktig. Min man och jag har
ldnge litat pa ert varvs hantverk”

Har rotter i ett rederi och ar val bevandrad med méttstock
och ritningar over fartyg, planerade och i vardande. Han
ar besiktningsman och vill man fa ett skepp i kvarstad ar
han rétt person att prata med. Drémmer om att konstruera
det perfekta fartyget. Handelshus Accosta ar krigsivrare
gentemot Kredatien

Ocatvius Numeri: Ekonom, Girigbuk. Oséker.
Malmedveten, Vek. " Havsguden kan inte kopas for
pengar, ej heller gott renommé."

Hans handelshus hjélper andra handelshus med
rakenskaper, pa deras bekostnad. Det hander att han
importerar lyxvara och séljer dyrt. Sysslar nog med
skumraskets affarer ocksa. Han ser tidigt vart vindarna
bléser p& marknaden via sina siffror.

"Dalkern": Frossare, Respektlds, Anorektisk?, Osmaklig,
Social. "Han &r vacker och ger intryck av bildning och
erfarenhet, synd bara att han forspiller det"”

Bekant sedan en fest dar du dven traffade din Man.
Verkade som nagot manisk. Muttrar ofta om odaljan som
alltings valgorare. Han &r delégare i ett mindre
handelshus som importerar odaljan. Verkar dock som om
hans privata bruk belastar vinsterna rejélt. Han &r
sprakbegévad och har en otrolig kansla for hur man
kommer in pa nasta fest.

Cedric DeLoitte: Skrockfull, lugnande, Forsiktig, Berest.
"Jag tror Kredatien behdver lasa pa sin historia angdende
tidigare erfarenheter"

Pensionerad Kommenddrkapten, Diplomat med goda
kunskaper om hur man provianterar och utrustar
expeditioner. Hans handelshus sysslar frimst med
rustning av skepp och proviantering saledes. Era bada
handelshus samarbetar darfor ofta. Cedric har band till
kungahuset och forvanade alla nar han avstod en
forlaning och medféljande ridderskap. Ockult bevandrad.
Vet vem man ska fraga angéende hovets tycke och smak.



Arkadia Asiri, 31, Fardigheter

Handelsfurstinna av Handelshusets Asiri Bluffa 10, Finna dolt 16, Forsta hjalpen 8, Gémma sig 8,
Hoppa 3, Klattra 3, Kopsla 14, Lyssna 16, Rida 10,

STY 8 Sjunga 10, Slagsmal 3, Smyga 3, Spéra 3, Stjala féremal

INT 16 3, Uppticka fara 10, Vardera (tyg) 15, Overtala 15

KAR 18

SMI 16 Tala/L/S Jori B5, Tala/L/S Feliciska B5, Tala Berendiska

STO 12 B3, Administration 12, Dans 12, Geografi 6,

FYS 13 Segelmakeri B4, Sdmnad B4, Tyg framstalining B3,

PSY 11 Rakning B4, Segel B4, Marinhistoria B1, Giftkunskap
(ringen) 11

KP 13

Forfl: L10 Utrustning i hemmet
Fina klader, nalar o trad, fem rullar trad i olika farger,
brodyrduk,

Extraordindr utrustning

solfjader, antik ring med sémnmedel/gift och dold nal.,
OVRIGT: det mesta gar att f& fram inom nagra timmar,
bara man skickar ut tjanare till de ratta stallena — OBS!
Detta far INTE missbrukas! Radgor med SL.



