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WENDELBLRG 1883
SPELARINFORMATION

Ni som spelargrupp kommer 1 detta scenario att spela en grupp visttyska terrorister under det tidiga 80-talet. Ni &r
Kommando Rote Wahrheit ("Kommando R6d sanning”) Ni har under ett antal ar kimpat mot den Visttyska staten
och dess fortryck mot proletariatet.

SCENARIOT
I ménga fall si bestarett rollspelscenario av en historia, sa dven detta. Dock inte riktigt i vad som i “normal”
mening #r en “rollspelshistoria”. Scenariot r karaktarsdrivet. Med detta menas att det 4r framfor allt er forméga att
sitta er in i ven karaktdr dr, hur han eller hon kommer att reagera och agera pa hindelser.

GRUPPEN
Gruppen bestar av sex stycken individer, alla dragna in i terrorismen av en eller annan anledning. Nedan &r en kort
sammanfattning av dem och lite vad de star f6r inom gruppen.

Spitzer Gruppens grundare och ledare. Spitzer dr den som de facto haller ihop gruppen. Spitzer 4r en
karismatisk person med kanske en viss vertro pa sig sjélv.

Rausher Rausher ar en gammal akademiker som har fatt nog av det “moderna” samhillets fortryck av
proletariatet och bestdmt sig for sla tillbaka. Ar dock for tillfallet lite indisponibel p.g.a. ett kulhal i
brostkorgen.

Daeke Har varit med i terroristvirlden i ménga ar. Det 4r dock pé senare &r som Daeke bestidmt sig for att
vara en del av valdet istillet for att ”bara” stoda det.

Rimark Ar den nyaste deltagaren i gruppen. Kanner sig inte riktigt hemma i rollen som efterspanad
terrorist. Har dock insett att det #r lite sent att angra sig.

Thierse Yrkesbrottslingen som blev revolutionidr skulle Thierse kunna dépa sina memoarer till. Om
Thierse blir s4 gammal att det finns tid att skriva nagra.

Wenke En ung student som brinner av lust att férédndra vérlden. Genom vald och eld ska den nya virlden
skapas

Om gruppen bestir av 5 spelare dr Rausher en SLP som ér i det ndrmaste medvetslos

KARAKTARER
Som ni kommer att mérka, eller redan har mirkt, s& finns det inga grundegenskaper, firdigheter eller liknande tal
baserad information. Detta ir av en enkel anledning. Scenariot 4r karaktirsdrivet. Det dr karaktirens agerande och
beteende som ir viktigt, betydligt viktigare &n hur stor chans han eller hon har att lyckas i en specifik firdighet.

VAD HAR HANT?
En vardag 1983 beslutade er grupp att genomfora ett bankran, dels for att gruppens ekonomiska reserver borjar ta
slut och dels for att sl till mot kapitalistiska samhillet dir det kénns. Enligt information ni hade emottagit s& skulle
stérre delen av Wendelburgs polisstyrka befinna sig pa annan ort for nagon form av utbildning. I och med detta s&
skulle det ha funnits fa poliser kvar i staden nir ni slog till. Av nagon anledning sa var det inte sd...
Klockan tio pa formiddagen sd korde ni fram till banken i en vanlig minibuss, alla utom Rimark tog sig snabbt pd
ranarhuvorna, som ni anvinder for att minska risken for att bli igenkénda, och tog sig in i banken. Thierse och
Rausher tog kontroll éver sjilva banklokalen och de som uppeholl sig ddr medan, Spitzer, Wenke och Daeke tog
sig in i kontordelen och foste in de som fanns dér till konferensrummet. Spitzer holl vakt 6ver de anstéllda medans
Wenke och Daeke tog sig ner i killaren till valvet. Dér uppstod det forsta problemet. Tva viktare och Emnst Bruller
befann sig dir nere och holl pa att packa sedlar for transport till ett foretag pa orten. En av viktarna kastade sig
over Emst Bruller medan den andre drog sin pistol och bérjade skjuta. Daeke och Wenke besvarade elden, i den
resulterande eldstriden fick Wenke en kula i brostkorgen och viktaren ett flertal skott i kroppen av en kulkérve
ifrén Daeke. Viktaren dog omedelbart av sina skador medan Wenke pendlar mellan medvetsldshet och
medvetande. Den resterande vakten gav upp och kastade sitt vapen. Under tiden satt Rimark kvar i bilen tills hon
upptickte att tva polisbilar hade stannat lingre ner pa gatan, en snabb titt i backspegeln avsléjade att det fanns
ytterligare en bakom. I panik rykte Rimark till sig sin véska, sina vapen och rusade in i banken. I det 6gonblick som
Rimark rusar in i banklokalen borjar scenariot...

VALD...
Rolispelet som scenariot himtar en del inspiration heter Millenniums End. Ni behéver dock ingen kunskap om det
spelsystemet for att kunna spela. Diremot s& behdver ni veta om att Millenniums End har ett i
rollspelssammanhang extremt realistiskt stridssystem. Detta innebér att era karaktirer inte dverlever mer dn en
vanlig ménniska i verkligheten klarar av. En kula pa en (o)lamplig plats i kroppen och ni &r borta...

Med andra ord? Rambotaktik fungerar inte i detta scenario.
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OM SCENARIOT

Wendelburg 1983 ir ett friformscenario 16st baserat pa rollspelet Millenniums End. Inga kunskaper om
Millenniums End behdvs dock varken for att spelleda eller spela scenariot.

Scenariot 4r karaktirsdrivet, med detta menas att det dr framst interaktionen mellan karaktidrerna som sitts i fokus.
Scenariots drivkraft ir spelarna snarare dn en i rollspelssammanhang klassisk historia. Scenariot krdver en del av
spelarna i och med det att tyngdpunkten ligger i deras formaga att sitta sig in i sina karaktdrer och att agera efter
dem.

KOMMENTAR TILL SCENARIOT
Scenariot foljer inte en linje utan vad som héinder eller om det hénder och i s fall nér det hidnder &r beroende pa
spelarnas agerande och handlingar. I sektionen om Aktorernas Agerande sa beskrivs de olika handlingar och
metoder for att utfsra dem som polis, gisslan och dvriga inblandade kan tdnkas géra. En stor del av ansvaret for de
olika "deltagarnas” agerande &r upp till spelledaren att bedéma.
Informera spelarna innan hur detta scenario dr uppbyggt. Det kan nog underlitta for dels spelarna och dels for
spelledaren. En viktig sak att nimna, mest for att manga &r vana vid rollspel dér karaktidren kan ta emot enorma
mingder skada (fyra, fem eller tio slag ifran ett svird t.ex.) dr att det spelsystem som scenariot dr baserat pé har ett
realistiskt skadesystem. Detta innebir enkelt utryckt: Ta en kula och karaktéiren 4r gravt skadad alternativt dod.
Spelarna &r inte p& ndgot sitt mer “resistenta” mot skador dn en vanlig normal ménniska. Se sektionen Strid for
information om hur valdsamheter och skador ska hanteras. Langre ner finns en forutom karaktérer dven en "Detta
har hint” del till spelarna.

VAR LIGGER WENDELBURG?
Enligt vad jag (Scenarioforfattaren) vet sa finns det ingen stad i Tyskland med namnet Wendelburg. Aven om det
nu skulle finnas en stad med detta namnet s ir Wendelburg i detta scenario en medelstorstad i Nordtyskland med
ungefir 200,000 invanare och har som frimsta sysselsittning olika typer av tekniska industrier. Wendelburg ligger
ungefdr 30 mil ifran den Osttyska grinsen.

VAD HANDLAR WENDELBURG 1983 om?
Scenariot bérjar i en banklokal i den Nordtyska staden Wendelburg en solig var eftermiddag 1983. Spelargruppen
4r en tysk vinsterorienterad terroristgrupp, med klar inspiration hdmtad ifrén Baader-Meinhof ligan, SPK' och 2
juni-rérelsen. Gruppen gar under namnet Kommando Rote Wahrheit’ och har under ett flertal ar varit inblandade i
olika typer av ran, kidnappningar och mord pé “proletariatets fienden”. Gruppen har varit lugn under en lingre
period nir scenariot borjar, men har av ekonomiska skil valt att sla till mot en av kapitalismens hogborgar, d.v.s. en
bank. Gruppen har planerat detta rénet under en tid och har beslutat att idag 4r dagen D. Nir spelarna stormade in 1
lokalen utbrét en tumult och en av de i lokalen nérvarande viktare drog sitt vapen och skottskadade Wenke. For att
oka gruppens missdden hade en boende i nirheten sett gruppen inne i banken och kontaktat polisen. Av en slump
rakade ett antal polisbilar befinna sig precis i nirheten. Poliserna rusade till platsen och tog upp positioner utanfor,
deras forstarkningar var ocksa de ovanligt snabbt pa plats. Lagom nir gruppen insett att polisen kommit till platsen
s& hade de slagit en mur runt banklokalen. Nar scenariot borjar sé har spelarna precis insett hur illa deras situation
4r och befinner sig inne i banken med sjutton personer som gisslan och en rejil hog med bevipnade polisméin
utanfor. Det spelarna har att gora nu r att forsoka l6sa sin nédgot daliga situation utan att bli en notering i tidningen
under ”dédsfall”. En del av karaktirerna har dessutom inga som helst planer att bli tillfingatagna levande...

VAD HAR HANT?
Spelarna 4r en grupp visttyska terrorister under attitalets borjan. For att finansiera sina revolutionéra aktiviteter s&
behover gruppen ibland genomfora aktiviteter mot “kapitalismens kirna”, dvs. bankran. Nar scenariot bérjar sa har
gruppen paborjat ett rin emot Deutsche Bank i staden Wendelburg i Norra Tyskland, som inte riktigt har avlép som
planerat av tva skil. Det ena 4r att en observant medborgare sig spelarna bevipnade gé in i banken ifrén sitt fonster
och larmat polisen. Och dels det faktum att polisen hade lagt om sitt schema. Egentligen skulle en vidareutbildning
for stadens poliser ha 4gt rum idag, vilket hade inneburit att en stor del av stadens poliskar inte hade varit pd plats.
Nu visade sig att vara si att instruktéren pa kusen hade insjuknat kvillen innan och dirfor hade utbildningen
skjutits pa framtiden. Detta ledde fram till att den situation dér scenariot startar: Spelarna (med gisslan) inne i
banken och polisen utanfor. Polisen har varit vildigt snabba och 1ast spelarnas flyktvigar. Det polisen vintar pd nu
dr att en medlare kommer till platsen. Om pohsen far klart for sig vilka som &r inne i banken genom antingen
vittnen eller om spelarna berittar vilka dom édr s& kommer GSG9? att kallas in for att hantera situationen om det
hela inte gar att 16sa med medling. Vildigt mycket av vad polisens reaktion blir beror pd vad och hur spelarna

agerar.
AKTORERNAS AGERANDE

Det finns ett flertal aktorer i denna historia, det dr dock bara tre som har en direkt inverkan pa hidndelserna under

scenariot i sig. Av dessa sa 4r de tva forsta - polisen och gisslan - de som har mest inflyttande pa hur historier

kommer att utvecklas.

! SPK var den grupp som genomfsrde den vdldsamma ockupationen av den Visttyska ambassaden i Stockholm ~75.

? Rote Wahrheit = ”’Rod Sanning”
* GSGY ir visttysklands anti-terroriststyrka. GSG9 &r en del av den visttyska gréanspolisen och lyder under inrikesdepartementet.
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Det ir viktigt att poingtera att det inte 4r en linjér beskrivning av de olika aktdrernas beteende, aktioner och
agerande, utan en generell bild av vad de kan tidnkas gora, vad de kan planerar att utfora, vad de &r beredda att géra
och vad som kan fa dem att agera. '
Varje aktors beskrivning &r uppdelad i fyra delar:
Forutsittningar Beskriver vilken information de har att agera utifran till en borjan, ocksé finns har med de
aktioner de har utfort innan scenariot har startat och vilka deras nuvarande planer &r.
Fasta Hindelser % Vissa hindelser kommer alltid att ske med denna akt6r, hir skrivs de ner. Alla hindelser
hir finns sammanfattade for alla aktorerna efter ett ungeférligt tidsschema efter
beskrivningen av de ingaende aktdrerna.

Respons D4 spelarna agerar kommer aktorerna att reagera och agera utifran detta. Denna den
beskriver vilka medel aktoren har att hantera olika situationer och vad de kan vara beredda
att gora.

Aktioner Denna del innehaller delar som spelledaren kan anvénda for att sdtta fart pa spelarna eller

for att forvrida deras situation mer.

POLISEN

Den for spelarna frimste aktdren och fienden.
Forutsittningar:

Notera att polisen (till en borjan) inte vet att spelarna &r efterlysta terrorister, det enda de vet 4r att det har skett ett
bankran, att ranarna med gisslan finns kvar inne i lokalen.

Polisen har milt sagt blivit tagna med byxorna nere, den lokala polismakten, den som finns pé plats nér scenariot
startar, saknar ordentliga erfarenheter att hantera bankrénare, &n mindre bankranare med gisslan. Vid scenariots
start s har de sikrat banklokalen och de olika flyktvigar som finns dérifran. I och med det att de saknar erfarenhet
att hantera denna typ av situation sa har det kallat pa en professionell férhandlare, Giinther Strauss. Han kommer att
anlinda till platsen efter c:a 30 minuter efter det att scenariot paborjas. Polisen kommer att vara avvaktande och
dgna storre delen av sin tid till att sikra platsen, leta efter vittnen till hindelsen och inhdmta information om vilka
ranarna kan vara.

Fasta Hindelser:

Telefoni Polisen ordnar s att de kan avlyssna bankens telefoner. Polisen kommer inte att stoppa
telefonkommunikationen ifrdn banken om de inte far direkta order om det uppifran eller
spelarna anvinder telefonen for att, ur polisens synvinkel, tillskaffa sig en bittre situation.
Detta innebir naturligtvis att allt som spelarna formedlar via telefon kommer att komma till
polisens kunnande.

Foérhandlare Polisens forhandlare, Giinther Strauss, anldnder efter ca: 30 minuter. Han kommer att
tillbringa, om inte nigot ofdrutsitt har hint, ungefir 10 minuter for att briefa sig och sedan
ringa det forsta samtalet in till spelarna. Hans forsta samtal ér att om majligt ta reda pa vilka
spelarna 4r och vilka krav de har. Han kommer inte att lova nagot vid denna tidpunkt, utan
kommer att hinvisa till att han méste kontakta sina dverordnade. Giinthers instruktioner &r att
fi ut gisslan ur banken och att tillfinga ta rAnarna. Giinther kommer att prioritera gisslans
sikerhet, men kommer inte bara att slippa ivig spelarna. Giinther ér en erfaren férhandlare och
vet att han kan med stor sannolikhet fa rinarna att ge upp. Giinther kommer inte ensam utan
har med sig en grupp (30 man) specialtrénade polismén som forstirkning

GSG9 GSG?Y idr Visttysklands anti-terroriststyrka. Om eller nir polisen kommer underfull med att
bankrénarna egentligen ir efterlysta terrorister sa kommer de att skicka denna information
uppét 1 hierarkin. Efter ungefdr 20-30 minuter efter att rapporten har skickats s kommer GSG9
att kopplas in. Det kommer dock att drgja en timma eller tva innan de far klartecken att resa till
platsen. Deras resa kommer att ta minst 40 minuter, denna tid kan givetvis justeras beroende pd
omstindigheterna. Om gruppens tillhdrighet blir kénd och spelarna brukar vald mot antigen
gisslan e&ler polis (skjuter vilt omkring sig t.ex.) kommer GSG9’s inkoppling att ske betydligt
snabbare”.

Mat och Dryck Gtinther kommer att efter ett par timmar forsiktigt friga om gisslan och spelarna behéver mat
och kommer om spelarna begir det att skicka in mat och dryck. Maten kommer dock att
innehalla ett svagt lugnande medel. Inte tillréckligt starkt for att spelarna ska mirka nigot men
lagom mycket for att ge dem lite segare reaktioner.

* For att GSGO ska fa agera si méste inrikesdepartementet godkinna aktionen. Detta &r en av huvudanledningarna till att det tar tid innan de 4r pd
plats. Om spelarnas brukar vald kommer det naturligtvis att sdtta fart pd kugghjulen.
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Kameror

Prickskyttar

Respons:

LINCON 2001

I banklokalen finns tre 6vervakningskameror. Det finns monitorer till kamerorna pa Claus och

-Ernst kontor. Monitorerna har en bildskdrm och véxlar i normala fall mellan varje kamera var

10 sekund, dock finns det mojlighet att vélja ldge. Polisen kommer att kunna se ifran dessa
kameror efter en elektriker har varit pa plats. Elektrikern har ordnat detta 30 minuter efter att
Giinther har anldnt. Om nigon spelare konstant bevakar en monitor kommer spelaren att ligga
mirke till att bilden "hoppar till” under en halv sekund. Dérefter kommer polisen att se vad
Spelarna ser i kamerorna. Om spelarna har forstor kamerorna ser de naturligtvis inget.

Polisen kommer att placera ut ett antal prickskyttar pd omgivande hustak (Aven sa de ticker
grianden pa baksidan). Prickskyttarna tillhér stadens piketstyrka och har en basutbildning. De
kommer att erséttas med erfarna professionella prickskyttar i och med att Giinther anlinder.
Nir eller om GSG9 anlédnder kommer dven de att placera ut egna prickskyttar.

Polisens ér forst och frimst intresserad att sédkerstilla gisslan. Den lokala polisen kan tinka sig visa eftergifter for att
fa ut en eller flera gisslan ur banken.

Vilt skjutande

Foérhandlingar

PoNR

GSG9

Sjukvardare

Aktioner:

Om spelarna bérjar skjuta vilt om kring sig eller massavritta gisslan sd kommer polisen att
agera. Om det &r sa att polisen uppfattar gisslans chans att verleva som minimal eller
obefintlig s2 kommer de att satsa pa att forsoka frita s& manga som méjligt genom en
stormning. Chanserna for spelarna att 6verleva en sadan méste ses som minimala.

For eller senare sd kommer spelarna att begéra ndgot av polisen. Nér detta uppstar sa
kommer de att gora allt for att fa till en byteshandel.

Point of No Return. Om eller nir spelarna dodar en gisslan eller polisman utan uppenbart
skil ,t.ex. beskjuter en polis som stormar huset eller en gisslan som anfaller en spelare, har
de klivit 6ver en osynlig grans. De har kallblodigt dédat. I och med detta sa 6kar polisens
och statsmaktens vilja att bruka vald mot spelarna markant. De har bevisat att de inte bara
dr kapabla att bruka vald utan ocksa att det har en bendgenhet att gora det.

Exempel pa handlingar som kan fora spelarna 6ver denna griins dr: Avrittning av gisslan,
beskjutning av polis, askédare eller representanter for pressen, springningar av diverse
olika delar av banken, gisslan eller andra saker som gar sénder nér nigon applicerar
sprangdeg pé det och detonerar.

Nir GSG9 har fatt tillrickligt med tid pé sig for att fa en 6verblick 6ver situationen och
spelarna visat antingen en benédgenhet att bruka véald (poNR har uppfyllts t.ex.) eller en
mycket dalig vaksamhet sa kommer de att storma banken. Den resulterande eldstriden
kommer att vara §ver pa ett fatal sekunder (5-10 ungefir) med resultatet att alla spelarna
har drabbats av en rejil blyforgiftning. Nagot som i sig resulterar i antingen déd eller i
bista fall grova skador. GSG9 dr mycket viltranade och kommer att avfyra sina skott mot
huvudet. Om denna stormning sker sa lat spelarna fa en héftig” slutstrid da det annars kan
kénnas lite snopet att bara fa veta att de dr doda.

Spelarna kanske tycker att det dr en bar idé att begéra en sjukvardare till Wenke (Om de
glommer bort detta och ingen spelar Wenke 1at honom gny av smarta eller liknande). Om sa
ar fallet sa kommer polisen att efter en stund (Med nagon hénvisning till att ha
overordnades tillstand) att skicka in Freidrich Kraft. Han &r sjukvardare, men dessutom
ocksa trinad for detta (han anldnder samtidigt som polisens forhandlare, Giinther Strauss).
Han har ingen extra utrustning forutom sin medicinvéska. Han har med andra ord inget
vapen, ingen skottsiker vést, han har heller ingen planbok eller identitetshandlingar med sig

Om spelarna har tagit kontakt (eller media med dem) och bérjar bedriva en PR kampanj for sin sak sé kan polisen
helt enkelt klippa alla utgédende telefonlinjer (de kommer naturligtvis att tillse att de fortfarande kan kommunicera

med spelarna)
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rutsittningar:
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I banklokalen finns det totalt 17 gisslan. En av de som uppeholl sig i banken nér spelarna paborjade sitt ran 4r en
vakt som dodades i en eldstrid med Wenke och Daeke. Det var i samband med denna eldstrid som Wenke blev
skottskadad. Nedan f6ljer en kort beskrivning av gisslan.

Bankkunder

Guy Parriaux

Gisselse Parriaux

o

£

N

Heinz Brunhart

Gerhard Friedman

Janette Friedman

Christine Friedman

Jiirgen Schily

Oleta Meschievitz

pa\

August Biissow

Ekonomichef p& Hydros International (fransk-tyskt legotillverknings foretag) pa besok
vid lokalkontoret i Wendelburg. Han befinner sig tillsammans med sin fru, Gisselse, pa
banken for att vixla pengar. Guy vet om att han dr nagot som spelarna skulle kunna
anvinda mot polisen vid forhandlingar och kommer dérfor att forska halla en sa lag
profil som mgjligt. Guy och hans fru dr de forsta som polisen kommer att forsoka att fa
ut, pa grund av deras vdrde som gisslan. Guy talar tyska med en mérkbar fransk
brytning. Spelarna &r inte medvetna om vilka paret Parriaux dr. Guy firade fér en manad
sedan 52.

Guy’s fru. Gisselse dr smart och har precis som sin make forstatt alvaret i situationen.
Hon kommer precis som sin make att gor sitt bésta for att halla en lag profil. Gisselse
talar endast franska, dock forstar hon en del enklare ord pa tyska. Gisselse &r ett ar
yngre dn sin man, vilket gor henne 51 &r gammal (De fyller ungefir samtidigt)

Heinz arbetar i en tobaksaffdr en bit ldngre ner pa gatan. Han gick till banken for att
ordna vixelpengar. Heinz ldser dagligen tidningarna och dr mycket vélinformerad om
terrorism (brott och brottslingar &r ett litet hobbyintresse). I och med detta sa &r Heinz
direkt pa det klara med vilka spelarna dr. Heinz kommer att gora sitt basta for att sa liten
som mdjligt undvika att vdcka spelarnas intresse. Heinz snart 28 ar gammal.

Gerhard kidimpade i andra vérldskriget. Han &r numera en pensionerad soldat som
flyttade tillbaka till sin hemstad for att bli omhédndertagen av sin dotter. Gerhard &r lite
senil och &r en littretlig 4ldre man. Gerhard 4r 73 éar.

Gerhards dotter. Hennes man arbetar pa banken som radgivare. Hon, hennes dotter —
Christine — och hennes far — Gerhard — har varit ute pa en promenad och helt enkelt gatt
in pa banken for att hilsa pa Claus. Janette dr i den nuvarande situationen mycket radd.
Hon &r orligt for sin man, sin dotter och speciellt for sin far som hon vet kan ha svart att
tygla sitt humér. Janette kommer att géra allt for att skydda sina #lskade. Janette r pa
den senare sidan trettio, ndrmare bestdmt 32. Paret har ytterligare ett barn, Hans, som
for tillfdllet befinner sig hos sin mormor.

Janette och Claus dotter. Christine forstar inte riktigt vad det dr som har hint. Hon ser

det hela som en underlig lek, dock har hon uppfattat att hennes mor &r ridd, nagot som
hon tycker dr orovdckande. Christines reaktioner beror vildigt mycket pa hur spelarna

agerar mot henne. Hon 4r 8 ar och fortfarande, 4n sé linge, oforstord av vérlden.

Jiirgen arbetar pa en lokal fabrik och har tagit ledigt for att kunna utfora diverse drenden
pé staden denna dag, nagot som han har kommit att angra. Jiirgen &r vertygad
kommunist och hyser ett starkt ogillande mot terroristgrupper for deras handlingssitt.
Han kommer att vara obstinat och generellt tjurig mot spelarna. Borjar de vifta med
vapen mot honom eller nidgon annan tyglar sig dock for stunden. Jiirgen &r 39 ér fyllda
och har slitit pa fabriken i 6ver 20 ar.

Oleta dr polsk invandrare som flydde landet i och med kommunisternas dvertagande
efter andra virldskriget. Hon arbetar for tillfidllet som kontorist pa ett importforetag
(Steinmark GmbH). Hon &r pa banken for att ordna ett problem som har uppstatt i
samband med en utlandsbetalning. Oleta 4r radd for vapen, ndgot som foljt henne sedan
kriget. Hon é&r for tillféllet paniskt skréckslagen och néra ett sammanbrott. Oleta 4r i
vanliga fall en trevlig dam med 57 &rs livserfarenhet bakom sig

Detta 4r inte August forsta kontakt med terrorismen. Han var nédrvarande i Frankfurt —72
dé bland annat Andreas Baader’ tillfangatogs i en vild eldstrid. August var en av de
civila som skadas i denna eldstrid. Han kommer att vara skrickslagen till en borjan,
nagot som kommer att utvecklas till panik d& han kommer underfull med vilka spelarna
ar. August verkar vara betydligt dldre &n sina 47 ar.

* Andreas Baader var en av frontpersonerna i Baader-Mainhof ligan, ocksa kinda som RAF (Rote Arme Fractione).
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Ernst Bruller

Claus Friedman

Lydia Ziindel

Annabella Poettering

Julia Schwan

Kim Gensher

Otto Steiner

Henrich Bimark

Fasta Hiindelser:

Bankens direktor. Ernst dr en trevlig och ldttsam person. Ernst dr frimst bankdirektor
for hans fader hade posten innan honom. Ernst trivs dock bra i sin roll och dr omtyckt
av anstéllda savil som kunder. Han finner den nuvarande situationen konstig da han inte
pé nagot sitt kan forsta vad spelarna gor i hans bank! Ernst kommer att upptridda litt
forvirrat och har drabbats av en smérre chock. Ernst &r en av de dldsta i lokalen med
sina 62 ar.

Claus har sin fru, svérfar och dotter pa besdk. Nagot som han i vanliga fall uppskattar
vildigt mycket. I dag 6nskar han dock att de inte hade tagit vigen forbi. Han fungerar i
vanliga fall som vice direktér och bankens ekonomiska radgivare. Claus dr mycket
orolig for sin dotter och sin fru. Han 4r precis som sin fru mycket oroligt 6ver Gerhards
humor. Claus dr fodd diplomat och kommer snabbt att fora gisslans talan, till sin frus
forskriackelse och Julias fortret. Han &r ett par ar dldre &n sin fru vilket gér honom 36.

Denna héndelse har blivit slutet pa de bédsta dagarna i Lydias liv. Hon har under en
lingre tid haft hiftiga debatter med sin man, Lars, om att bérja arbeta och lyckades till
slut fa en anstéllning pa banken som kassérska. Hon stormtrivs i sin yrkesroll. Dock har
hon inte kommit si l4ng att inse att banker kan drabbas av ranare. Lydia befinner sig i
chocktillstand och ser det hela som ett stort skamt. Hon 4r 21 &r gammal och gift sedan
tre ar.

Annabella har jobbat i bankvirlden som kassorska i 6ver 30 ar och har varit med om ett
tidigare ran da hon arbetade i Hamburg 1968. Det var den hindelsen soin fick henne att
flytta hem till Wendelburg. Annabella kommer att sitta i en hdg péa golvet och blunda
hart, hoppandes att det hela snart dr 6ver. Annabella foddes 1937 vilket gor henne 46 ar
gammal. Hon hoppas for tillfillet att hon kommer att bli 47...

Julia dr nyexaminerad ekonom som forsoker sla sig in i en mansdominerad virld. Tack
vare att hennes far och Ernst dr gamla bekanta har hon lyckats fé arbete pa banken som
dess ekonom. Julia och Claus har svart att komma 6verens i vanliga fall. Hon har skinn
pé nisan och dven om hon kénner sig hotad av spelarna &r hon inte rddd for dem. Julia
har lite under ett ars erfarenhet i yrkeslivet och har hunnit bli 25 ar gammal.

Ar tillsammans med Lydia och Annabella en av bankens kassérer, Kim har arbetat pa
banken i ungefir 12 ar och trivs bra med sitt arbete. For tillféllet 4r hon dock inte sa lite
chockad och dr mest orolig for sin son, Stephan, som ska komma till banken senare
under eftermiddagen. (Att han knappast kommer forbi polisens avspirrningar 4r ndgot
som hon inte riktigt har insett). Kim ser (sag?) fram emot sin 41:a fodelsedag.

Ar den andre av de tva viktarna som finns p4 banken. Han &r for tillfillet arg, frustrerad
och livridd. Otto kommer att halla sig lugn, dock med en vakande blick pa spelarna
efter spar av slapphet. Han kommer att hatiskt folja Daeke med blicken. Otto kan om
omsténdigheterna dr dom ritta att forséka bli dagens hjilte. Om séa sker kommer Jiirgen
(forutsatt att han har mojlighet till det) att hjdlpa till. Otto ar 29 ar gammal, om bryr sig
for tillféllet inte om han kommer att skriva en trea forst i sin alder eller inte.

D6d. Han var den viktare som hade en skottvdxling med Daeke och Wenke.

Det finns inga specifika hindelser som kommer att ske forutom att Claus forsoker ta pa sig rollen som talesman for

gisslan.

Respons:

Gisslan 4r vanliga ménniskor som har hamnat i en ovanlig situation. De dr rddda, skrimda och i ménga fall litt eller
kraftigt chockade av hidndelserna. De kommer, men undan av vissa specifika aktioner, inte att erbjuda ndgot speciellt
motstand. Nir alternativt om de far reda pa att spelama inte &r “vanliga” bankranare utan efterlysta terrorister
kommer ridslan att forstirkas till mer regelritt skrick®.

¢ I Tyskland under denna tid, och éven delvis idag finns en betydligt storre rddsla bland befolkningen for terrorister &n for normala brottslingar. Nagot

som kanske inte alltid &r motiverat...

=
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Aktioner:

De olika hindelserna som beskrivs nedan r till for spelledaren att stoppa in vid en lampligt eller olampligt tilifélle
for att dels styra hindelserna eller enbart for att gora spelarnas situation vérre.

Gerhard Friedman Far ett vredesutbrott ver hur spelarna tilltalar Claus eller hans dotter. Janette forsoker
lugna ner honom sé fort som majligt.

Jiirgen kommer att stélla sig emellan om spelarna blir hotfulla.

Claus forséker lugna ner situationen sd mycket som mojligt.

Annabella Poettering Annabella klarar inte pressen liangre utan kastar sig vilt mot dérren for att fly. Hon
kommer att springa sa fort hennes ben bar henne ifran platsen.
(Inkludera detta bara om hon ser eller har néra till en utgang)

Otto Steiner Om Otto far mojlighet kommer han att attackera en av spelarna (helst Daeke) och
forsoka 6vermanna honom eller henne. Om Jiirgen finns i ndrheten kommer han att
hjélpa till sé gott han kan. Gerhard kommer at vakna till liv om detta sker och kommer
att, om mojlighet ges ta ett vapen och storma de andra spelarna. Dock kommer hans
dotter, Janette, och Claus att aktivt férséka forhindra honom fran detta (om de kan vill
sidga).

August Biissow August bryter samman och kastar sig vid fotterna pa nirmsta spelare och ber for sitt liv.

MEDIA
Fa saker siljer sa manga tidningar som terrorister. Nér spelarnas identiteter blir kinda kommer journalister att
samlas som en flock gamar runt ett kadaver. TV, radio, tidningar kommer att géra det mesta for att ticka s& mycket
som mdjligt. Allt i det allménnas tjénst naturligtvis.

Fasta Héindelser:

Media kommer sa snart som mdjlig att borja sidnda fréan platsen. Till dess att spelarnas identiteter inte dr kdnda s
kommer det frimst att ror sig om lokala medier. Nir eller om spelarnas identiteter blir kiinda s kommer det hela
forvandlas till en riksnyhet och TV och radio tar sig till platsen sa snabbt som mgjligt.

TV anlénder efter en halvtimme/timme till platsen efter dess att de blir kéint att bankranet utfors av efterlysta
terrorister. Radion kommer snabbt att ordna ett avtal med en lokal radiostation om att sinda darifran och kommer
snabbt att borja mer eller mindre regelbundna sandningar ifran platsen.

Om spelarnas identiteter forblir okénda kommer bade TV och radio att ndmna situationen, dock far situationen inte
betydligt mer plats &n i nyhetsséindningarna. Detta dndras drastiskt om eller nér spelarnas identiteter blir kéinda.

Forutsittningar

Media dr pé plats for att rapportera om ett rén/gisslandrama, eller i ett senare skede en gisslansituation med
terrorister inblandade. De kommer om mojligt forséka fa till intervjuer med anhdriga till gisslan (Polisen kommer
om mojligt att stoppa detta). Om spelarna kréver att fa tala med pressen kommer det att finnas manga frivilliga
reportrar.

Agerande

Lars Ziindel Lars dr upprord Gver tva saker, dels att polisen fortfarande inte har rdddat hans fru (Lydia)
och att det faktum att hon befinner sig i den situation som hon gér pa grund av hennes
envishet att ha ett eget arbete. TV och radio kommer efter en limplig tidsintervall att fa
mojlighet att spy ur sig sin ilska 6ver sin vanmakt. Han kommer att ga hért at dels polisen
och dels spelarna. Kdnner han till att de &r terrorister kommer han dessutom att ondgora
sig over hur ineffektiv polisen &r och hur spelarna borde skjutas av sa snabbt som majligt.

Stephan Gensher Vill egentligen inte prata med media men far en mikrofon uppkérd i ansiktet i alla fall. Det
lilla han siger om vem han &r och det faktum att hans moder 4r en av gisslan kommer fa
hans moder att bryta samman i tarar.

Reporter Det kan vara sé att spelarna tillater/kréver att fa in en reporter i banklokalen. Om detta sker
sa kommer Helga Schmidt, reporter pa Der Spiegel att fa dran. Helga &r 34 ar gammal,
karismatisk och en mycket karridrsmedveten person.

Ovrigt Tja det 4 media... Var kreativ.
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PAHITT

Rollspelare brukar komma med en hel del idéer under en spelsession, en del riktigt bra och en del riktigt usla. Det
dr omojligt i ett scenario som detta ticka alla olika mindre bra handlingar som spelarna kan hitta pa. I denna del &r
dock en del av de mest uppenbara (daliga) idéer som spelarna kan fa medtagna och resultatet av dem.

Springa en flyktvig

Genom att spriinga hjl i en eller flera viggar si skapas en ny flyktvig ut ifran platsen. Om spelarna hittar p& nagot i
denna stil s& kommer polisen inte att sitta still och se p. De har slagit en mur runt banklokalen och detta inkluderar
de vigar ut som spelarna kan skapa med hjélp av sprangdmnen. Detonationen for att skapa en ny “doérr” &r inte
heller speciellt diskret...

Skjuta sig vilt ut ur lokalen

Resultatet av detta dr enkel: spelarna dor. Eller blir i bésta fall “bara” skottskadade. De har ingen som helst chans
att klara en manover som denna. Om spelarna testas denna variant tidigt kan ju spelledaren om han eller hon kéinner
sig pa ett bra humor lata spelarna bérja om frén bérjan...

Minera hela huset

En bra idé, om de skulle kunna 6verleva detonationerna sjélva vill siga. Men & andra sidan kanske det &r sjilva
idén...

Avriitta en gisslan i timman

En klassiker ifran Hollywood... Om det &r ndgot som kan fa polisen och GSG9 att storma sé ir det hot som detta,
speciellt om spelarna dodar nédgon bara for att visa att de menar allvar. Resultat? Tja... Sa fort de hinner forbereda
sig (mellan 20-40 minuter) sa kommer (I forsta hand) GSG9 att storma. Morgondagens tidningar kommer att prydas
med rubriker i stil med: GSG9: 6 Terrorister: O...

Fly genom ventilationstrummor

Att fly genom ventilationstrummorna 4r en annan Hollywoodinspirerad idé som inte fungerar riktigt. Mest pa grund
av att husets lufttrummor inte har en diameter pa mer &n en och en halv decimeter.

SLUTSPEL
For eller senare kommer allt att ta slut. De slut som &r mest troliga &r att spelarna antagligen &r grovt skadade/doda
alternativt i polisens forvar. Det finns en chans for spelarna att faktiskt komma undan, i alla fall for denna
gangen... Den chansen ska dock ses som ldg. Polisen 4r inte speciellt korkad. Det dr dock viktigt att spelarna under
spelets gang kédnner att de faktiskt har en chans att smita undan. Ett alternativ &r att se till att det blir en ordentlig
“shoot-out” i slutet.

STRID
Rollspelet som detta scenario hdmtar en del inspiration ifran har ett i rollspelssammanhang blodigt och brutalt
skadesystem. Det rdcker i princip med en kula for att sétta en spelare ur spel. I och med detta sa dr det ”stridsystem”
som anvinds i detta scenario enkelt: En trdff och en spelare eller NPC ar mer eller mindre utslagen. Rena tal eller
procent chanser har undvikits vid skrivandet av detta scenario. Kort sammanfattat kan dock detta stéllas upp:

Spelare Spelarna har visserligen hanterat vapen under tidigare tillfdllen, dock dr deras praktiska
erfarenhet av eldstrider ndgot begransade. Spelarna &r nagot mer kapabla att hantera vapen
n en vanlig ménniska i samhillet.

Gisslan Ingen av gisslan, med undantag av Gerhard, har nagon praktisk erfarenhet av att hantera
vapen. Deras pricksédkerhet dr kraftigt begrinsad.

Polis Polisménnen har en viss utbildning och trining i att hantera handeldvapen, de 4r dock inte
tranade for regelritta eldstrider. Polisens specialstyrka har dock mer tréning pé det omradet
dven om de lite praktisk erfarenhet.

GSG9 GSG9Y dr en paramilitidr organisation. Att "hantera” terrorister med vapen &r en del i deras
utbildning och tréning. De &r dessutom mycket kompetenta inom sitt omrade.

BANKLOKALEN
Deutsche bank i Wendelburg 4r en ganska liten banklokal. Banken bestar av sjilv banklokalen, tre kontor, ett
personalrum och ett konferensrum.
Ernst Brullers kontor vet spelarna fran borjan var det &r lokaliserat. Kontoret bredvid Ernst kontor dr Claus
Friedmans, dérefter sitter Julia Schwan.
Vid scenariots start sa dr Claus Friedman, Janette Friedman, Gerhard Friedman, Christine Friedman, Julia Schwan
och Kim Gensher ihop fosta och vaktade av Spitzer i bankens konferensrum. Ernst Bruller, Otto Steiner och
Henrich Bimark befinner sig i valvet med den skottskadade Wenke och Daeke. Resterande befinner sig i
banklokalen med Rausher och Thierse som haller vakt. Rimark kommer nir scenariot startar att storma in i lokalen.
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Markplan
Banklokalen. ,
Ser ut som de flesta banklokaler med tre kassor och ett skrivbord for radgivning. Diverse broschyrhallare med
diverse information om banken och dess tjdnster finns ocksa hir.
Kontor — Ernst Bruller
En smakfullt inrett konor med ett stort skrivbord, en évervakningsmonitor och en dator. Runt omkring véggarna
finns det ett antal bokhyllor fyllda med pirmar och bocker. Ernst har tva lite exklusiva bestkstolar framfor sitt
skrivbord och en telefon placerad pa skrivbordet.
Kontor — Claus Friedman
Ett exemplariskt inrett kontor. Allt ligger pedantiskt placerat och alla papper ligger ordnade i snygga hogar. Clasu
har ett par bokhyllor med parmar och bicker. Véggarna pryds av diverse tavlor och en hel del av Claus olika
diplom. Claus har precis som Ermnst sin telefon pa skrivbordet
Kontor — Julia Schwan
Allt pa Julias kontor ligger i stora hogar, hennes skrivbord dr fyllt med parmar och papper och under allt skymtas
en telefon. Hon har precis som de andra ett par bokhyllor med parmar och bécker med den storsta skillnaden att
hennes ordning dr mer kaosartat. Julia har precis som Claus ett par diplom pa végarna och har sjilv satt upp en
tavla av konststuderande vin. Julia har en radio som spelar musik fran en lokal radiostation.
Kok & personalrum
Personalrummet bestar av ett par bord och stolar, hir inne firms det dessutom en TV (avstingd). Kéket har tva
spisar och ett virmeskép (foregangaren till mikrovagsugnen). Det mesta i vanlig kéksutrustning finns hir inne,
savil som tva halvtomma kylskap med enklare matrétter (maten ricker till 4 personer ungefér).
Forrad & stid
Forrddet innehaller en hel del papper, blanketter och annan kontorsutrustning. Hér inne finns det dessutom en
kopiator och en faxmaskin. Stadutrymmet innehéller en stddvagn och vanliga kemikalier for lokalvard. Det sitter en
viggmonterad telefon vid dorren ut.
Konferensrum
Ett stort konferensrum med ett stort bord i mitten omgivet av ett tiotal stolar. Rummet ger en ganska sa exklusivt
intryck. Hir inne finns ocksa en diaprojektor savil som en overheadprojektor. Ett mindre ska i bortre dnden av
rummet innehaller lite block och pennor.
wC
En helt vanlig toalett.
Trappa ner
Trappan som leder ner till valvet har en bastant staldorr som for tillfillet dr Sppen. Dorren dr lasbar enbart med en
nyckel (Claus och Ernst har var sin nyckel till denna dorr).

Killarplan
Direkt efter trappan sa finns det en platdorr som leder in till forrummet till valvet. Dorren &r 6ppen och dr precis
som dorren till trappan frin banken lasbar enbart med nyckel (samma nyckel till denna dorr).
Foérrum
Detta 4r forrummet till valvet, hir inne finns det ett skrivbord och en dator. En interntelefon star ocksa pa
skrivbordet (det gar enbart att na telefoner inom banken med denna). Pa golvet ligger Henrik Bimark dad.
Valvet
Valvet 4r 6verraskande nog éppet da Henrik Bimark och Otto Steiner holl pé att himta ett par sedel paket for
transport till ett foretag i regionen dé spelarna anlinde. Valvet innehéller 50,000 D-mark i sedlar och mynt och
ungefir en 180,000 D-mark i virdepapper. Nyckel till valvet innehavs endast av Ernst Bruller. Koden till drren
kan bade Claus och Ernst (Koden &r 24-58-21-14-39).

OMRADET KRING BANKEN
P4 framsidan av banken finns gér Keiser strass, en enkalre gata med lite midre butiker. Polisen har stillt upp tva
bilar i varje riktning och fler poliser 4r pa vig till platsen. Av naturliga skl har gatan utanfor snabbt borjat
avfolkas. I omrédet kring banken ligger det diverse vanliga butiker.

Baksidan av banken.
P4 bankens baksida finns en grind som leder till Michels Strasse, I slutet pa grinden innan den kommer ut pa sjélva

gatan s8 finns det ett rejilt stilgallerstaket med en tillhdrande grind. Grinden &r 1ast (alla bankanstéllda har en
nyckel) och tre polismén har stillt upp en bil utanfor. Tva andra polisbilar kommer att ankomma till platsen inom
ett par minuter fran scenariots start.



