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BILD: PETER BERGTING

Det ar dags att lamna Texas, det har blivit oméjligt att stanna.
Det handlar inte om réatt och fel, det handlar om rattvisa.
Och den ar en bristvara i dessa trakter, atminstone for svarta,
kvinnor och kakfarare...

Det var ett svart beslut, men det som fallde avgérandet var de
aldres oro och vilja att halla samman familjerna nu nar ni
antligen samlats igen. Sarahs berattelser om Wyoming har
ocksa spelat stor roll, hon har fatt det att Iata som ett paradis.
Ett vackert, bordigt land dit inte sd manga hunnit &nnu, en
plats dar ni kan vara sakra pa att fa tag pa en rejal bit egen
mark. Och 1 Wyoming kommer ni inte att behandlas som pa-
ria, eller mindre vetande. Ni skall till en plats dar ni alla &ar
fullvardiga medborgare, och alla har rostratt. 1 Wyoming blir
allas rost hord, vita och svarta, kvinnor och méan. Det &r en
plats dar ni vill bygga er framtid.

Nu borjar allt bli klart, alla tillhorigheter ar packade och
boskapen ar insamlad. Den langa farden kan borja. Det kom-
mer att bli hart och strapatsrikt, men ni ar 6vertygade om att
det blir modan vart...

Uppbrottet ar den andra delen i
Westerns konventskampanj 2001:
De Utstotta. Kampanjen bestar av
tre fristdende konventsaventyr pa
GothCon, LinCon och SydCon ar
2001. Varje del &r ett fungerande

sjalvstandigt aventyr, men de som
spelar samtliga delar far en battre
totalupplevelse.

Samtidigt staller kampanjupp-
lagget speciella krav. Detta éaven-
tyr skall leda vidare mot den sista

delen (pa SydCon). Darfor ar det
extra viktigt att rollpersonerna far
ta del av hela den historia som ut-
spelar sig i &ventyret.

Aventyret dr uppdelat i ett antal
scener. Det hjalper att fAnga stam-
ningen om du tanker pa dessa sce-
ner som scener i en film.
Spelledarens ansvar &r att hela ti-
den hatryck i storyn och i dventy-
rets handelser, s& att alla spelgrup-
per far en likartad spelupplevelse.
Tempot &r sarskilt viktigt i detta
aventyr, da den historia som utspe-
lar sig tar flera manaders tid i spel-
varlden... Skall det fungera méaste
en del dagar fa passera obemarkt
forbi.

Det langa tidsspannet gor ocksa att
det inte gér nagonting om rollper-
sonerna blir skadade under strider.
Om de bara tar det lugnt och vilar
upp sig (ligger i vagnen, istallet for
att rida omkring och driva boskap)
kommer de att kunna delta for fullt
i nasta nyckelscen.

Avslutningsvis hoppas vi att ni far
kul nar ni spelar — bade du som spel-
ledare och spelarna. Det ar for er
skull vi skrivit aventyret.
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REGLER

Spelarna behdver inte ha spelat
Western forut, eller ha nagon kan-
nedom om regelsystemet, for att
fullt ut kunna spela detta (eller na-
got av vara) konventsaventyr. Dar-
emot kan det vara bra att ge de spel-
grupper som inte kanner till spelet
sedan tidigare en valdigt kort in-
troduktion, sa att siffrorna pa roll-
formuléaret far nagon som helst re-
levans for dem... Vi ger har en snabb
Oversikt av vad som kan vara véart
attta upp.

RYHTE

Alla rollpersoner har har tva var-
den som skiljs at av ett mellanslag
(hogt upp pa formularet, efter
NAamN och ALlas).

Den forsta siffran berattar vilken
typ av RykTE de har, hur folk i
allmanhet ser pa dem. Siffran va-
rierar mellan 1 och 100 och kan
grovt delas upp enligt foéljande:

0-20 Avskum; fahund, krak,

Okand mordare av vérsta sort
Okand; illa sedd, brutal, farlig,
bortom &ra och redlighet
Neutral: normal, som folk ar
mest, tendenser kan anas
Gott rykte; V&l ansedd,
hedervard, palitlig

81-100 Hjalte; raddare i ndden

Den andra siffran berattar hur
berémda de &r. Ar siffran dver 100
kanner alla i delstaten eller Terri-
toriet till dem, 6ver 200 géller det
ytterligare en delstat darifran, osv.

VAPENSRICRLIGHET

Du behover inte ga igenom TRAFF-
MALLEN med alla, daremot kan det
vara bra att beratta vad olika per-
soner har i grova termer. De tva
varden som &r intressanta &r TC
(TRAFFCHANS) 0ch VS (VAPENSNABB-
HET).

De flesta har inte mer &n 10 pa
nagot av vardena. Det galler till
exempel de flesta stadsbor. De har
héallit i ett vapen nagon gang, men
ar inte sarskilt bra pa att anvanda
det...

21-40

41-60

61-80

Kofésare, nybyggare och andra
som har tillgang till vapen, men
sdllan behdver anvanda det har
ungefar 20 pad TrRAFFCHANS Och
V/APENSNABBHET.

Revolvermén och andra som for-
sorjer sig med vapen i hand har
omkring 30/30.

De riktigt skickliga kan komma
upp i varden runt 40/40.

En handfull personer kommer
upp i varden 6ver 50. De é&r alla
levande legender...

HANDLINGAR &r hur manga saker
rollpersonen hinner géra under en
STRIDSRUNDA (5 sekunder). Varje
gang VAPENSNABBHETEN kommit
upp i ett nytt tiotal far man en
extra HANDLING (331 VS =3
HANDLINGAR, 49 i VS = 4 HaND-
LINGAR). Den som har flest borjar,
déarefter agerar alla som har lika
manga HanbLINGAR samtidigt da
man gar nerat i HANDLINGSOM-
GANGARNA.

HUR MAN LYCRAS

Grunden i hela spelsystemet &r en
oBEGRANSAD T20. S fort rollper-
sonerna behdéver se om de lyckats
med nagonting de forsoker ge-
nomfora slar de en T20. Ju hogre
resultat desto battre, och blir det
20 far de sla om och lagga ihop
sina bada tarningsslag.

I de flesta fall ar malet att de skall
komma upp i 20 totalt da de lag-
ger ihop tarningsresultatet med
det varde de utgar fran (FArRDIG-
HETSNIVAN - FN - pasina olika FAR-
DIGHETER, eller EGENSKAPSVARDET).
Ar det ndgonting busenkelt beho-
ver de ofta inte ens sl3, ar det na-
gonting riktigt otroligt svart kan
de behdva fa mer an 20 for att
lyckas. I strid anvands TRAFFMAL-
LEN.

Slar de daremot en 1:a har de
FumLaT, resultatet blir ett annat
an de tankt sig... Hur illa det gar
beror pa nasta slag — FumMMEL-
sLAGeT. Aterigen dr deten T20 som
skall slas, dar det galler att sla s&
hoégt som mojligt—en l:anu ér rena
katastrofen, medan 20 tar bort
FummELN och innebér att resultatet
av tarningsslaget blev vardet +1.

BAHGRUND

Texas 1874. Ett samhalle i férvand-
ling, eller kanske snarare degene-
rering. Det ar nio ar sedan det blo-
diga inbordeskriget slutade, ett krig
som kandes ratt avlagset for de
flesta texikaner medan det pagick.
Eftermalet blev desto varre for den
styrande rika vita eliten. Texas
hade stallt sig pd den forlorande
Konfederationens sida, och sattes
efter kriget — liksom resten av S6-
dern—under nordstaternas kontroll.
Delstaternas makt sattes ur spel och
Washington styrde de forna rebel-
lerna med hjélp av soldater och
guverndrer som tillsatts av presi-
denten. Och kanske vérst av allt for
stolta Lone Star- patrioter: Texas
Rangers uppléstes och ersattes av
nords Texas State Police, som till
stor del bestod av befriade slavar.

Rasismen varken &r eller var ett li-
tet problem. Under rekonstruktio-
nen kande de vita hur de tvingades
ge svarta rattigheter flera av full-
blodsrasisterna inte ville veta av.
Texas State Police och militar skyd-
dade svartas rattigheter (att rosta,
att fa betalt for utfort arbete, att
slippa trakasserier och liknande).
Apartheid var dock en sjalvklarhet,
och i domstolarna marktes ingen
storre skillnad — ingen vit man
doémdes for mord pa nagon svart.

Nu (1874) har rekonstruktionen
tonats ned (efter politisk kohandel
dar republikanerna behaller presi-
dentposten). Den vita makteliten
har ater tagit sig tillbaka till de be-
slutsfattande positionerna. Texas
State Police har lagts ned och er-
satts med nya Texas Rangers. Det
nya Texas Rangers jagar framst
laglosa mexikaner.

Den militéra narvaron &r dock fort-
farande hog, da kriget mot indian-
erna har blivit en federal angela-
genhet. Under hela vintern har
kiowas, comancher och cheyenner
gjort raider in i Texas, som armén
forsokt sla tillbaka. Red River-kri-
get ar pa vag att bryta ut i full skala
och farder i vildmarken farliga, i
synnerhet i nordvéstra Texas.



EVENTYRETS
HUVUDPERSONER

Aventyrets rollpersoner lever inte
pa samhallets solsida, tvartom. De
kommer fran tva familjer: White
och Freeman. Freemans &r svarta
och familjen White har av manga i
de omgivande rasistiska Texas
stamplats som rasfoérradare och
konstiga. En av dem &r gift med en
mexikanska, sa deras barn ar halv-
blod. En annan har suttit i fangelse
och kvinnan beter sig inte som en
kvinna férvantas gora. Dessutom
ar de alla vanner med svarta.
Omgivningen ser inte med milda
ogon vare sig pa nagondera famil-
jen, eller deras vanskap. De har alla
kant trycket fran ett hart rasistiskt
samhalle, vilket bara fatt dem att
uppskatta varandra desto mer. De
star varandra oerhort nara. De ar
vanner som litar pa varandraialla
vader, det yttre trycket har bara
svetsat dem &nnu ndrmre samman.
Vannerna har varit utspridda pa
senare tid. Morgan White i fangel-
set i Huntsville, Isaac Freeman i
armén och Sarah White och Tho-
mas Freeman ute pa egna dventyr.
Det ar bara den unga halvmexi-
kanska Gabrielle White som varit
kvar i Texas, och fatt kdnna av hur
tiderna forandrats. Da de aterfor-
enades i forra delen var de alla in-
stallda pd att stanna i Trinity och
fa ordning pa gardarna.

HEMHOMSTEN:
SAMMANTFATTNING

Rollpersonerna fick verkligen
kénna pa rasfortrycket i det rasisti-
ska Texas i forra delen. Trots tra-
kasserier inne i Trinity bet de ihop
och uthéardade. Da den rike ranch-
dgaren Randolph Leyton ville
kdpa familjen Whites gard, till ett i
och for sig hyfsat pris, nekade
Ethan. D& krismétet med svarta
och mexikanska familjer holls i
den svarta kyrkan ville familjerna
annu stanna kvar och forsokte dver-
tyga vanner och grannar om att de
alla borde stanna och kdmpa.

DE MASHERADE RYTTARNA
Stadssheriffen Owen Charlton,
Jack Leyton (den rike ranchégaren
Randolph Leytons son) och ett
gang raskinn som arbetade pa
Gordons Ranch terroriserade
svarta i omradet, forkladda till De
Maskerade Ryttarna. De har pis-
kat mannen i flera svarta familjer i
omradet. VValdet trappades upp un-
der forra &ventyret, och rollperson-
ernas familjer rdkade an vérre ut.
Forst forgiftade De Maskerade
Ryttarna familjen Whites boskap,
och ett drygt trettiotal djur dog.
Dérefter kom det forsta mordet.
Alicia Freemans fastman John Le-
wis stannade och holl ett 6ga pa
familjen Freemans gard, da resten
av familjerna var pa krismétet i den
svarta kyrkan. Det kostade honom
livet. D& De Maskerade Ryttarna
kom héngde de John Lewis och
brande ner garden. Lagen gjorde
ingenting, och nu i efterhand for-
star rollpersonerna varfor (Stads-
sheriffen var en av de skyldiga)...
Nagra dagar senare attackerade
De Maskerade Ryttarna familjen
Whites gard i gryningen. Gabriel-
les mor Juanita lynchades innan
nadgon hann ingripa. | den strid som
foljde skot rollpersonerna flera av
anfallarna, och resten flydde mot
Trinity. Strax utanfor staden hitta-
des deras huvor, som lag slangda
vid sidan av vagen.

Det blev en blodig uppgérelse pa
stadens gator. Rollpersonerna do-
dade stadens sheriff och den rike
ranchagarsonen Jack Leyton.

DAGS ATT GE SIG AV

Trots att De Maskerade Ryttarna
terroriserat hela trakten och angri-
pit rollpersonerna forst har de gett
sig av. De litade inte p rattvisan i
Texas, vilket var klokt... Deras ord
mot de dodas rykte skulle vaga latt.

SHADESTAND

Innan rollpersonerna gav sig av red
de ut till Gordons ranch, De Mas-
kerade Ryttarnas bas. Ranchen var
helt 6vergiven. Det fanns inga spar
efter Gordon, men desto fler efter
Jack Leyton. Rollpersonerna hit-

tade bland annat ett telegram till
Jack Leysom de behdll - telegram-
met finns med som handout i slutet
pa aventyret.

Thomas lyckades dvertala de an-
dra om att ta med djuren narmast
ranchen, de hade ju &nd& bestamt
sig for att fly. De kunde ju se pa det
hela som skadestand for allt elande
De Maskerade Ryttarna hade stallt
till for dem... Och med tanke pa att
det anda skulle driva sin egen bo-
skap kunde ju fler djur inte skada...
De blev manga fler djur, 500 nar-
mare bestamt.

BRVFARDEN

Medan rollpersonerna undersokte
Gordons Ranch packade resten av
familjerna ihop de tillhérigheter
som gick att ta med sig. Boskapen
samlades in och de sig klara for
avfard.

Rollpersonernas ndrmaste grannar,
familjen Gilmore, kom dit for att
se vad som hant (de hade hort skott-
lossningen). Efter en kort stunds
funderande anslét sig aven de till
rollpersonernas lilla sallskap.

Nu ar de pa vag, norrut. Mot Wyo-
ming som Sarah beréattat s mycket
om. Varje familj har en egen vagn,
och sammanlagt driver de 920 djur.
Téank pa att dela ut alla handouts
till rollpersonerna i bérjan (Gabri-
elle skall haen om hur man driver
boskap, Sarah skall ha dversikts-
kartan och platsbeskrivningen av
stallena som ligger utmed The
Great Western Trail, Thomas tele-
grammet och Isaac 6éversikten om
indianer och comancheros).

EN SORJANDE FAR

Randolph Leyton k&nde inte till sin
son Jacks daliga sidor, att han
ledde De Maskerade Ryttarna, el-
ler att han anfoll rollpersonerna.
Men Randolph vet att hans enda
barn dog av blyforgiftning, rollper-
sonerna skoét ner honom pa 6ppen
gata. Randolph har blivit galen av
sorg, och vill ha hdmnd. Han har
utfast en beloning pa $5.000 pa de-
ras huvuden och skickat efter
revolverman som skall jaga dem.
Texas Rangers har ocksa larmats..
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D& aventyret borjar har det redan
gatt tre dagar sedan rollpersonerna
lamnade Trinity. De bor ha brat-
tom, da det de mer eller mindre
flydde hals 6ver huvud fran sina
gardar. Malet &r att driva boskapen
till Wyoming, och dar borja ett helt
nytt liv.

Till sin hjélp infor spelningen har
de olika rollpersonerna forsetts
med handouts som gér att de bor
vélja den resrutt Sarah foreslar
(den nyoppnade Great Western
Trail, som tar dem hela véagen). Det
ar en extremt torr sommar, sa om
de rider ut i vildmarken pa vinst
och forlust bor de bli av med en
massa boskap. Det blir ocksa svart
att hitta flodévergangar dar de kan
fa med vagnarna. Detta vet Gab-
rielle. Skulle de anda ge sig ut i ter-
rangen sa tveka inte att lata dem
bli av med djur, och fa en pa alla
satt dramatisk resa. Det finns ett
speciellt avsnitt senare i dventyret
om saker du som spelledare kan
slanga in for att battre fanga de
umbérenden som kan drabba roll-
personerna under boskapsdrivning.
Dar finns ocksa uppgifter om hur
mycket djur de forlorar vid olika
handelser under resans gang (de
kan dock radda manga fler om de
spelar bra/lyckas med Hantverk/
Boskapsskotsel).

Isaac vet ocksa att det har varit
stora oroligheter bland indianerna
i omradet, och att militaren forbe-
reder sig pa att det blir ett storre
krig. Han bor darfor kraftigt av-
rada fran att ge sig ut i alltfor
oskyddad terrang. Skulle de &nda
vélja att vika rakt vasterut, eller
bege sig in Ingen Mans Land (trots
att det da tar langre tid att lamna
Texas), maste de ta sig genom fient-
ligtindianomrade, dar cheyenner,
kiowas och comancher ar pa krigs-
stigen. Lat indianerna ga till an-
fall. Rollpersonerna kanske hinner
forskansa sig och stka skydd, men
i langden far de svart att klara sig
mot en sa mycket mer talrik fiende.
Och de forlorar all boskap.

HANDELSER

En annan risk for rollpersonerna
ar att hamna i alltfor civiliserade
trakter. De ar efterlysta i Texas, for
$5.000 dollar. Om de borjar soka
sig till storre stader i delstaten sa
Iat dem mota uppbad, prisjagare,
revolverman och lagmén som ar
ute efter beloningen. De blir inte
langlivade...

VARNINGEN

Mitt pa dagen kan den rollperson
som rider langst bak upptéacka ett
dammoln som nérmar sig i hog fart
bakom dem. Efter en noggrannare
titt (UpPMARKSAMHET) Sef man att det
bara &r en ryttare — Matthew Brady;,
en van fran Trinity. Han har ridit
sa fort han kunnat for att varna
dem.

Randolph Leyton (den rike ranch-
agaren fran forra delen, vars son,
Jack Leyton, rollpersonerna do-
dade) ar rasande och fortvivlad ef-
ter sonens dod. Leyton har utfést
en beléning pa $5.000 dollar pa
rollpersonernas huvuden och han
har skickat efter revolverman som
skall jaga rollpersonerna. Sin liv-
vakt Jonathan Flagg vill han dock
inte avstd ifran, dd han anser att
Jacks dod bevisat att &ven han be-
hover skydd. Matthew Brady har
ocksa hort att Leyton kontaktat
Texas Rangers och kravt att de
skall prioritera jakten pa rollper-
sonerna.

Efter en rejal maltid, och helst &ven
efter att fatt byta héast, beger sig
Matthew Brady av hemat igen.
Han hoppas att de sdmsta tiderna
skall vara 6ver nu nér rollperson-
ernastoppat De Maskerade Ryttar-
nas harjningar.

BOSHAP [ SREN

Vadret blir sdmre och samre. VVar-
men &r tryckande, men stora svarta
moln tornar upp sig i horisonten.
Da de bara ar nagra dagar fran
Doan’s Crossing, vadstallet dver
Red River som skall fora dem ut ur
Texas, brakar hela helvetet lost. Ett

valdsamt skyfall gor att det blir
svart att se handen framfor sig. Da
slar blixten ner mitt i boskapshjor-
den, varpa djuren drabbas av pa-
nik och skenar at alla hall. Det blir
ett fruktansvart kaos, dar alla
maste hjalpa till for att forsoka
halla boskapen sa samlad som
mojligt. Det tar dem hela dagen,
men da bor de kunna ha kunnat
samla in merparten av djuren (ju
battre de spelar och Gabrielle
lyckas med HANTVERK/BOSKAPSSKOT-
seL, desto fler djur har de kvar. Lat
de forlora minst 30 djur, och darpa
ytterligare 10 for varje steg under
20 Gabrielle kommer upp i pasitt
FARDIGHETSSLAG).

OVERFALLET

Da de atersamlas pa kvallen efter
det harda arbetet med att behalla
den skenande boskapen inser de att
nagonting inte star riktigt ratt till.
Ethan White och Alicia Freeman
saknas. Ethan bor ha varit ute och
ridit runt som alla andra, medan
Alicia koérde familjen Freemans
vagn, som var langst bak av vag-
narna.

Da de rider tillbaka hittar de vag-
nen, dar den kort fast i leran. Nere,
vid ena hjulet, sitter en svart sarad
Ethan. Han har blivit skalperad
och huvudet &r tackt av levrat blod.
Dessutom har nagon gatt 16s pa
honom med en kniv, och han har
oerhdrt ont, dar han sitter déende.
Av Alicia syns inga spar.

Ethan hade sett att Alicia kort fast
ordentligt och hade forsokt hjalpa
henne loss genom att lyfta upp hju-
let. D& blev han attackerad bakifran,
och darefter skalperad och torte-
rad. Han s&ag vem det var, den for-
bannade Comanche Scar, men han
kunde ingenting gbra nar coman-
cheron rovade med sig Alicia.
Ethan orkar inte prata lange. Det
ar bara en oerhdrd viljestyrka som
gjort att han hallit sig i livet lange
nog for att berétta vad som hant.
Rollpersonerna kan inte radda ho-
nom, han dor kort darpa.



RADDNINGS-
EXPEDITIONEN

Comancheron Comanche Scar ar
en 6kand slavhandlare Isaac kan-
ner till bara alltfor val efter tiden i
armén (se Isaacs handout). Om han
rovat bort Alicia kan de vara sdkra
pa att det ar for att sélja henne vi-
dare, till ett de véarre &n doden...
Samtidigt gor det att de har en li-
ten tidsfrist: Comanche Scar kom-
mer att varaman om att hon ar i sd
bra skick som mdjligt innan han
saljer henne, da far han béttre be-
talt. Med andra ord maste de hinna
ikapp dem innan dess.
Rollpersonerna bor alla vilja satta
efter Ethans mordare Comanche
Scar och radda Alicia. Samtidigt
vet de att de ar efterlysta i Texas
och att revolvermén néar som helst
kan kommaikapp dem... Resten av
gruppen kan inte stanna och sla
lager medan de ger sig av, de méaste
fortsatta vidare. De kommer att f&
arbeta hart, men det bor ga efter-
som de nu bara har tva vagnar
kvar (familjen Freemans gar inte
att ta med). Den naturliga motes-
platsen bor bli Friendship Store,
som ligger en bit in i Indianterrito-
riet. Dar &r de andra sékra for la-
gen i Texas.

SPAR OCH VILLOSPAR

Det blir ett drygt arbete for roll-
personerna att hitta Comanche
Scar. Han har vadret pa sin sida,
och rider dessutom snabbt in i mer
olandig terrang, dar det ar svarare
att spara... Han fardas dessutom
snabbt, da han har flera hastar (han
stal Ethans och hasten som drog
familjen Freemans vagn)... Samti-
digt gor just mangden héastar det
lattare att hitta sparen.

Efter ndgon dag delar sparen pa
sig strax efter en kalla. Tva tungt
lastade hastar viker av tat sydvast,
medan de dvriga (tre hastar, aven
de béar tungt) gar i nordvastlig rikt-
ning, upp mot Ingen Mans Land.
Rollpersonerna bor ha svart att
avgora vilka av sparen som leder
till Comanche Scar och Alicia, och
vilka som leder fel.
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De bor folja de tre hastarna. De
ensamma tva kan de hitta fullstan-
digt slut nagon dag senare. De har
forsetts med tistlar under sadlarna,
och darfor forsokt springa ifran
smaértan sa snabbt som majligt.
De andra tre sparen leder s& sma-
ningom ner i en grund flodb&add.
Denna vég har valts for att det skall
bli svarare att spara, och Coman-
che Scar red inte upp ur flodbédden
forréan en dryg timma senare. Det
skulle varit oerhért svart att hitta
sparen igen om det inte var for
Alicia. Hon har slitit loss en bit av
sin klanning och satt fast den i en
tradgren dar de red upp, i hopp om
att rollpersonerna skall leta efter
henne och kénna igen den.
Daérefter leder sparen in i bergen,
och vidare ini en ravin. Har finns
nagra unga comanchekrigare i ett
tillfalligt 1ager. Comanche Scar har
hittat sina kdpare...

Om rollpersonerna varit snabba ar
Alicia@nnu bunden inne i den enda
tipin, medan méannen férhandlar
om priset pd henne. Har de varit
alltfor langsamma, vantat lange
innan de gett sig av och déarefter
gatt pa alla villospar har affaren
gjorts upp. Indianerna har blivit be-
rusade och Alicia valdtagen.

FRITAGNINGEN

Anvéand kartan dver indianlagret
darollpersonerna skall frita Alicia.
Det blir en hard strid, som roll-
personerna bor vinna.

Alicia ar svart chockad och illa
medtagen av den brutala behand-
lingen. Hon kommer att ty sig val-
digt mycket till Isaac, for att fa
skydd och trost. Efter det hér kom-
mer hon inte att vaga vara ensam
under resten av aventyret.

TEXES RANGERS PA
FEL SIDA GRANSEN

Det bor ta rollpersonerna nagra
dagar att rida ikapp resten av grup-
pen/komma fram till Friendship
Store i Indianterritoriet. Da de nar-
mar sig ser allt normalt ut pa av-
stand. Deras vagnar och boskapen
star dar de borde, och allting ver-
kar lugnt.

Skenet bedrar. Texas Rangers hann
aldrig ikapp séllskapet i Texas. De
bryr sig inte om den grans som gor
att de inte har nagra befogenheter
har, utan har riggat ett bakhall for
rollpersonerna. De kom hit for en
dag sedan och haller familjerna
White, Freeman och Gilmore som
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gisslan i vantan pa rollpersonernas
ankomst. Da rollpersonerna kliver
in i huvudbyggnaden sitter de an-
dra och ater, vid samma bord som
fleravita méan. Tittar de narmre ser
de Texas Rangers stjarnor pa de
vitas brost.

Jason Porter, den arrade Ranger
som leder de andra vander sig mot
rollpersonerna med en hagelbdssa
riktad mot dem. De ser att de an-
drariktar sina vapen mot deras fa-
miljer. Jason Porter uppmanar roll-
personerna att ge sig och frivilligt
folja med tillbaka till Texas dar de
skall stallas infor ratta. Han gar
inte att muta, eller 6vertala pa na-
got vis. Om de inte ger upp blir det
en eldstrid som kan sluta riktigt
illa...

Anvéand garna kartan 6ver Friend-
shop Store redan d& de kommer
fram, men i synnerhet under stri-
den for att visa var det finns folk.
Utdver de tre Texas Rangers som
finns pa bottenvaningen finns det
tva darute (en kommer fran stallet,
den andre fran inhagnaden) och en
person pa odvervaningen (It ho-
nom kliva ut dér det blir mest dra-
matiskt).

Vi har inga synpunkter pa vad som
i ovrigt hander under denna strid,
eller efterspelet, men det &r 6nsk-
vart att Jason Porter verlever (han
kan dock bli svart skadad).

ETT OVANTAT MOTE

Fyra dagar senare kommer de fram
till Canadian River. Det finns en
bra dverfart, med tullstation, som
heter Trail Store.

Pa vagen dit moter de kuvade, ut-
marglade indianer pa reservat, och
vita pa genomresa. Flera flodover-
gangar pa vagen kostar tid och
boskap. Slutligen har de kommit
fram till Trail Store, och den stora
dvergangen dar. Vagnarna tas 6ver
med férja. Darefter tar det nastan
en hel dag att driva boskapen ver
Canadian River.

For de som inte deltar i sjalva
boskapsdrivningen finns en ut-
maérkt servering pa andra sidan.
Den har dessutom en veranda med
utsikt dver floden.

D& boskapsdrivningen ar i full
géng kommer en ryttare fran norr.
Det &r en valkladd herre, och Tho-
mas, Morgan och Sarah har inga
problem med att upptécka att han
ar revolverman pa hans utseende
och upptrédande. Han stannar och
ater vid ett bord néra rollpersoner-
na. Om de &r intresserade av att
spela ett parti kort gér han garna
det. Han &r artig och presenterar
sig som Frank Slade.
Rollpersonerna bor kédnna igen
namnet fran telegrammet de hit-
tade ute p& Gordons Ranch. Frank
kommer inte att diskutera nagon-
ting om sin uppdragsgivare, eller
sitt uppdrag. Det enda han séger &r
att han skall bestka en bekant i
Texas. | sjalva verket hyrdes han
av Jack Leyton for att doda Ran-
dolph Leyton (Jacks far). Detta
kénner ingen mer an Jack Leyton
till.

DODGE CITY

Drygt tva veckor senare nar roll-
personerna fram till Dodge City. En
bit utanfor staden finns ett flertal
kofosarlager, da de flesta som dri-
ver boskap brukar stanna och lata
djuren &ta upp sig det sista innan
forsaljningen. Aven inne i staden
rader febril aktivitet i boskaps-
handeln. Den mesta boskapen drivs
inte langre an hit, for harifran gar
tag direkt till slakterierna i Chi-
cago. Bra boskap gar att salja for
ungefar $25 styck, men om de bara
valjer ut de magra och svaga djur
de &nda inte tror Gverlever resten
av vagen stannar priset pa en mer
blygsam niva, som mest $10/styck.
Skulle rollpersonerna kanna sig
frestade att sélja alla djur, for att
sedan kopa nya i Wyoming, bér du
paminna dem om att priset ar annu
hogre i Wyoming. Dar gar ett djur
for mellan $35 och $50 dollar nu...
Skulle de salja djuren och behalla
pengarna kommer familjen Gil-
more och de &ldre att protestera.
De far i och for sig mycket pengar,
men inte den nya start de tankt sig...
Envisas de sa lat dem stanna. Ryk-
tet om att de &r efterlysta for hela
$5.000 hinner snart ikapp dem. Ef-

ter det kommer det ena sjalv-
utnamnde uppbadet efter det andra
att forsdka évermanna/skjuta ner
dem och ta med dem till Texas...

I vilket fall som helst kommer de
flesta sakert att vilja tillbringa &t-
minstone nagon dag i en civilise-
rad stad igen. De har mgjlighet att
proviantera, ta ett varmt bad, ata
god mat och beséka salooner... Lat
dem ha en riktigt trevlig kvall
innan det ar dags att fortsatta.

LIX I GARDERGBEN

Samma morgon som de tankt ge
sig av far de besok ute vid sitt lager.
Det &r tre bevépnade méan, &ven om
ingen av dem verkar vara av
revolvermannakaliber. De har
kommit for att hAmta Thomas. De
tyckte att de kande igen honom (el-
ler hérde ndgon av de andra nam-
na hans namn om Thomas sjalv
vagrat rida in i Dodge City) kval-
len innan. Nu har de kommit for
att se om de hade ratt, vilket de
hade. Han ar den de soker.

Den aldste av ménnen tar till orda.
Han presenterar sig som William
Farrington och sager sig ha kom-
mit for att fora mordaren Thomas
Freeman infor rattvisan, for mor-
det pa hans bror. Han stracker sig
efter innerfickan, och ur den drar
han fram en efterlysningsaffisch.
Dar star klart och tydligt att Tho-
mas ar vard $200, dod eller levan-
de. William kallar Thomas for en
smutsig falskspelare som dédade
hans bror efter att ha blivit avslo-
jad... Thomas minns sékert inte
handelseforloppet pa samma satt,
men nog kan han bekréfta att han
dddat Joe Farrington...

Fragan ar vad rollpersonerna gor.
Lé&mnar de ut Thomas kommer
han att stallas infor ratta och do-
mas till déden. Skjuter de ner Far-
rington och hans tva vanner kom-
mer de att bli efterlysta i Kansas
ocksa, vilket kan bli nog sé jobbigt.
Det klokaste de kan gora ar darfor
att bara tvarvégra, och visa att de
menar det.

I sa fall kommer Farrington och
hans mén att ge sig av, tillbaka till
Dodge. Dar kommer de att larma
lagen, som kommer ut inom en



timme. Hela séllskapet kommer
inte att hinna ge sig av sa snabbt,
men Thomas skulle kunna komma
ratt langt pa egen hand...

Om lagen inte hittar Thomas hos
resten av gruppen kommer de att
ge sig av igen, utan att &gna mer
kraft at arendet. William Farring-
ton ger sig inte lika latt. Han och
hans vanner kommer att folja efter
de andraunder tre dagarstid, innan
de ger upp och atervander till
Dodge City.

INDIANER

Efter ndgon vecka kommer de att
upptécka indiankrigare som beva-
kar dem pa avstand, fran sidan.
Farden sker nu i kuperad terrang.
Lat dem kénna sig bevakade un-
der en dags tid ungefar, innan det
hander sa mycket mer.

Dagen darpa har de knappt hunnit
bérja dagens fard da de ser ett tju-
gotal krigare till hést ett hundratal
meter framfor dem. Rollpersonerna
ser de forst da de ridit 6ver en as.
Indianerna haller sig forst pa av-
stdnd, men om ingen av rollper-
sonerna tar initiativ till att rida
fram borjar indianerna géra det.
Langsamt, for att markera att de
inte avser att vara hotfulla.
Indianerna &r trétta och hungriga.
De har sett rollpersonernas stora
hjord och vill nu ha boskap i ut-
byte mot att de later rollpersonerna
passera deras mark. De vill ha 50
djur, men rollpersonerna kan fa
dem att ndja sig med 30. Det basta
rollpersonerna kan gora &r att ac-
ceptera och lamna ifran sig djuren.
Om de végrar maste de vara be-
redd paen strid mot indianerna, och
den blir inte rolig. De har tjugo kri-
gare emot sig. Forsoker de fly for-
lorar de hela hjorden.

UPPHUNNA

Ytterligare en och en halv vecka
forflyter, och nu borjar nog flera
av rollpersonerna att kénna sig
sakra... Har kan inga lagman frén
Texas na dem, och Randolph Ley-
tons revolverman har ju inte dykt
upp. Kanske fanns de inte...

Detta &r i sa fall rena 6nskedrém-
mar, for de blir upphunna. Det tog
ett tag for Randolph Leyton att f&
ihop tillrackligt manga revolver-
man, men de bryr sig inte om ndgra
granser...

SALOONEN PA BOJDEN

Fram emot kvallstid négra dagar
innan de nar fram till Julesburg
kommer rollpersonerna fram till ett
véldigt bra raststélle. Nere i en
skogsbevuxen dal kan boskapen
tillbringa natten, samtidigt som de
sjalva kan besoka saloonen Hill
Top Saloon, som ligger pa en
skogsbevuxen bergsplata alldeles
intill.

Det ar nastan tomt pa saloonen da
rollpersonernakliver in. En barten-
der har precis stallt fram en flaska
whiskey till tre man som sitter vid
ett bord i det bortre hornet.

De sitter alla med ryggen mot vag-
gen, s att de ser rollpersonerna.
Dé de alla klivit in och slagit sig
ned reser sig mannen upp, med
dragna vapen. De sdger sig ha en
halsning fran Randolph Leyton,
varpa de 6ppnar eld.

Den strid som foljer blir fruktans-
vart hard, da revolverméannen vet
vad de gor. Den forskrackte bar-
tendern slénger sig i skydd bakom
bardisken.

I PARADISET

Overfallet frén revolvermannen
var den sista dramatiska handel-
sen rollpersonerna rakade utfor pa
sin resa. Resten av resan gar smart-
fritt. De har kommit fram till sina
drommars mal, platsen dar de kan
bygga sig en framtid. Wyoming.
Sarah insisterar pa att de skall fort-
satta bort till Samantha Carters
Ranch, som ligger en bit in. De pas-
serar Cheyenne, och fortsatter yt-
terligare tva dagar. Landskapet ar
grontoch bordigt. Det finns en jarn-
vag, och goda kommunikationer,
och alla de moter &r trevliga.
Trevligast av alla &r Samantha Car-
ter som ger dem ett varmt valkom-
nande. Hon stéller till fest for dem
och berattar att det finns bra mark
ledig bara nagra timmar bort.

FORTSATTNING
FOLJER

Rollpersonerna har nu spelat den
andra fristdende delen i Westerns
konventskampanj ar 2001: De Ut-
stotta. Nasta del heter Uppgorel-
sen. Det &r den stora finalen pa hela
kampanjen och den spelas pa
SydCon, i Malmo, 2 -5 augusti.
Las garna den nedanstaende
foldertexten och uppmana spelarna
att aka till SydCon och spela sista
del dér.

UPPCORELSEN

Wyoming. Era drommars
mal. Bara namnet har varit
tillrackligt for att inte faer att
tappa modet under er stra-
patsrika fard. Allting skulle
bli battre bara ni kom fram.
Nu ar ni har och era illusio-
ner riskerar att krossas av den
harda verkligheten.

Ert forsta mote med era nya
hemtrakter var inte direkt
mdjligheternas land for alla
som var villiga att l1agga ner
lite arbete, tvartom. Fattiga,
smutsiga, hungriga satar syns
overallt. De flesta har redan
bett er om arbete, eller at-
minstone ett mal mat...

De stora boskapsbaronerna
agerar alltmer hansynslost,
som om rikedom och makt ger
dem ratt att gora vad de vill.
Men missndjet pyr, alltfler har
borjat protestera. Ingen tror
att boskapsbaronernastillati-
gande tanker se sitt imperium
krympa. Det mest orovack-
ande ryktet gor gallande att
revolverman fran Texas ar pa
vag, och ni vet bara alltfor val
vilka krék det kan handla
om...
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Den lampligaste vagen att ta
sig med all boskap gar via The
Great Western Trail, som ar
nyoppnad (den del av vagen
som gar till Kansas har varit
i bruk ett par ar, men nu gar
den hela végen till Wyoming).

Hur frestande det &n kan vara
att lamna de upptrampade
lederna och ge sig ut i vild-
marken ar detta oklokt. Det
finns berattelser om hela
hjordar som sjunkit ned i
kvicksand vid daliga flod-
dverfarter och andra som ald-
rig kom levande fram da de
inte hittade vatten tillrack-
ligt. Ett annat problem ar in-
dianerna.

TRINITY

Den stad i Texas de precis har 1am-
nat bakom sig. Uppgorelsen med
De Maskerade Ryttarna kan kom-
ma att std dem dyrt, da bade stads-
sheriffen och en rik ranchagarson
dog.

DOAN"S CROSSING

Vadstélle och handelsstation for
kofosare pa vag langs The Great
Western Trail. Jonathan Doan &ger
en handelsbod som mer ser ut som
en lagerlokal &n en affar. Han dri-
ver ocksa ett hotell och en saloon.

FRIENDSHIP STORE
Handelsstation for The Great Wes-
tern Trail och for rancher som hal-
ler boskap i Greer County. Den &gs
och drivs av en man som heter
Henry Michener.

TRAIL STORE

Sherwood Washburns handels-
station var tidigare en handelspost
langs gamla Kalifornienvégen.
Numera &r den provianterings-
plats for kofésare. Handelsboden
ligger vid vadstallet 6ver Canadian
River.

OVERSIKT

CAMP SUPPLY

Timmerhus byggda i fyrkant runt
en exercisplats pa éppna préarien,
med ytterligare en handfull hus och
talt utanfor. Lagret uppfordes 1868
for att hysa Custers trupper infor
anfallet mot cheyennehévdingen
Black Kettles lager vid Washita-
floden. Fortet har blivit kvar och
anvands som lager for soldater som
patrullerar Ingenmansland och
Cherokee-remsan. Det har vaxt un-
der &ren och rymmer nu ett post-
kontor, en handelsbod &gd av John
Morrison och véastra Cherokee-
remsans storsta smedja.

DODGE CITY

Handelsplats for buffeljagare som
aven ar utskeppningsplats for bo-
skap i Kansas. En klassisk Vastern-
stad dar trahus med falska fasader
foljer leriga gator kantade av tra-
trottoarer. Runt jarnvagen ligger
boskapsfallor och i en ring runt sta-
den lyser eldar fran kofésarnas
lager. Dodge City ar kant som till-
hall for brakstakar och revolver-
man hyrs ofta som sheriffer och
vicesheriffer i staden.

TOP HILL SELOON

Trevlig saloon langsmed The
Great Western Trail, som kommer
valdigt lagligt nar man tvingats
resa lange utan nagot starkande...
Dalgangen nedanfor ar perfekt att
lata boskapen sla nattlager i.

JULESBURG

En riktig vasternstad, med mycket
salooner, bordeller, spelhallar och
annat busliv. Har gar det sallan
lugnt och stadat till, och skottloss-
ning pa gatorna tillhér vardagen.
Stallet har en charm som fa andra
stéder.

Samtidigt ar det fa stader som flyt-
tat pa sig s mycket som Julesburg...
Det har ar tredje platsen samma
stad ligger pa.

Det forsta Julesburg borjade som
handesstation for palsjagare och
buffeljagare, men blev en stad d&

diligensen kom. 1865 brande indi-
anerna ner detta syndens naste till
grunden, men befolkningen kla-
rade sig.

De tog da allt som gick att radda
av sina tillhérigheter och uppférde
staden pa nytt bara ndgra kilome-
ter darifran. Nar jarnvagen kom
1867 undvek de Julesburg och lade
ralsen ndgon mil bort.
Befolkningen i Julesburg ville dock
ha tillgang till jarnvagen, sa de flyt-
tade staden annu en gang. Alla
hjalptes at, och pa& bara nagra
veckor stod det nya Julesburg klart.
Precis intill jarnvéagen.

CHEYENNE

En av de storre staderna i Wyo-
ming. Staden haller snabbt pa att
bli boskapshuvudstad i de norra de-
larna av landet. Det mesta tyder
pa att utvecklingen kommer att fort-
satta mot att alltfler far det allt
battre har.

SAMANTHA CARTERS
RANCH

Har finns ndgonting for de flesta...
Bara en dags ritt frdn Cheyenne
(eller tva dagar, om man driver bo-
skap) ligger denna relativt nyopp-
nade spelhall, saloon, bordell, pen-
sionat och restaurang. Samantha
Carter &ar en néra van till Sarah,
och Sarah har hjalpt till en del med
att fa stallet i ordning.

Det har &r resans slutmal, exakt
vart de skall ta sig vidare kan det
vara bra att frdga Samantha om.
Hon borde kunna omradet bra nu.

RESTIDER

Orter

Dagar

Trinity - Doan’s Crossing n
Doan’s Crossing - Friendship Store 2
Friendship Store - Trail Store 4
Trail Store - Camp Supply 8
Camp Supply - Dodge City 8
Dodge City - Julesburg 20
Julesburg - Cheyenne 15
Cheyenne - Samantha Carter's Ranch 2

Om man rider tar det bara halva tiden att
fardas mellan de olika platserna.
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Comanchekrigarna har slagit lager sa att de latt kan forsvara
sig och halla vakt. Det ar lite svart att séaga exakt hur de kom-
mer att bete sig under anfallet, da det beror pa hur snabbt
rollpersonerna har hunnit hit.

Ar de hack i hal pA Comanche Scar kommer de att fa ett
hardare motstand, da krigarna inte hunnit supa sig fulla
annu.

Har de tagit langre tid pa sig kommer comancherna att vara
kraftigt berusade, och darfor samre pa att forsvara sig. Tyvarr
har de da ocksa hunnit valdféra sig pa Alicia.

1. VAKTPOST

Harifran har vaktposten god utsikt
éver bada ingangarna till Iagret.
Det sitter alltid en man pa plats har
med gevar.

2. CoRRAL

Comanche Scar har varit har forut,
faktiskt sa ofta att han sett till att
bygga en provisorisk corral.

3. T

Harinne halls Alicia fangen. Hon
ar bunden och kan inte ta sig loss
sjalv. Kommer rollpersonerna bara
nagra timmar senare an Comanche
Scar ar hon ensamii tipin, i vantan
pa att de skall komma 6verens om
ett lampligt pris. Tar de langre tid
pa sig finns alltid minst en krigare

darinne. I sa fall kommer hon att
ha annu svarare an annars att
komma éver chocken.

4, LAGERPLATS

Krigarna och Comanche Scar sit-
ter och super runt den dppnaelden.
Ju langre tid de suttit, desto mer
berusade blir de.

Comanche Scar dricker dock inte
mer an att han haller sig hjalpligt
nykter. Han litar inte p& coman-
chekrigarna och tanker férsvinna
harifran innan natten faller.

Om striden gar daligt kommer
Comanche Scar att forsoka ge sig
av innan rollpersonerna upptécker
honom.

5. FLykTVAG

Den ar den har vagen Comanche
Scar kan ténkas fly undan anfallet.

6. INGANG
Den vég rollpersonerna kommer
om de foljt Comanche Scars spar.




Den forre Texas Rangern Henry
Michener tvekade inte att hjalpa
sin gamle véan Jason Porter nar
denne kom hit. Under striden kom-
mer han att ta skydd, och skulle
Texas Rangers forlora kommer han
att agera ovetande.

1. HANDELSBOD

Handelsboden vid Friendship
Store ar valfylld. Utdver vanliga
fornddenheter finns &ven vapen,
ammunition och alkohol, men det
saljer Michener baratill vita.

2. HuvupBYGGNAD

Pa bottenvaningen finns koket, res-
taurangen och Micheneners rum.
Pa 6vervaningen finns de rum man
kan hyra for 6vernattning.

3. FORRAD

4. StaLL ocH CORRAL

D& manga passerar langs den ny-
O6ppnade leden &r det bra att
corralen &r sé stor. Stallet ser ocksa
ut att klara av en en hel del gaster.

5. VAGNAR
Whites och Gilmores vagnar syns
paavstand.

FRIENDSHIP
STORE

Sherwood Washburns handels-
station var tidigare en handelspost
langs Kalifornienleden.

1. HuvubBYGGNAD
Huvudbyggnaden &r ett valbyggt
hus med en inbjudande veranda.
Dér sitter man for det mesta behag-
ligt i 14, samtidigt som den erbju-
der en god utsikt 6ver saval vagen
norrifrdn som sjalva vadstéllet.
Inuti byggnaden finns en valfylld
handelsbod med allt méjligt och
omojligt man kan tankas behéva.
Alkohol, ammunition och vapen
gar egentligen inte att fa tag pa har
alls, men om man betalar tillrack-
ligt bra och Sherwood Washburn
litar pa att man inte ar lagman av
nagot slag brukar han kunna hjalpa
till anda.

2. STALL

Harinne star Sherwood Washburns
egna fyra héstar, men det finns plats
for manga fler.

3. VADSTALLE
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10P HILL SALOON

1. DALGANG

Den grona bordiga dalen ar ut-
markt att lata boskapen stanna for
natten i. Det finns ett vattenhal i
narheten och &r lattbevakat.

2. VAG UPP TILL SALOONEN

3. Top HiLL SALooN

Top Hill Saloon &r ett traruckel
som ligger idealiskt uppe pa en
skogsbekladd bergsplata, med god
utsikt dver dalgangen nedanfor och
boskapsleden som drar forbi.
Darinne finns mojlighet att fa ett
riktigt gott mal mat och nagonting
stdrkande innanfér wvasten.
Bartendern och agaren Jonathan
Venables brukar képa billigt hem-
kort 6l och ravgift av broderna
Shaw. Det &r vart lite extra pengar
att fa en fin whiskey istallet...

De tre revolverménnen har hort
talas om rollpersonernas fard, och
bestamt sig for att ta sig i forvag
med tag och mota dem pa plats. De
har bott i detta kyffe de senaste tio
dagarna och har bérjat bli rejalt
uttrakade.

4. Dass

BOSKAPSDRIVNIGENS VEDERMODOR

For att ge extra farg och atmosfar
at boskapsdrivningen kan det vara
roligt att slanga in féljande pro-
blem och handelser. Annu béttre
blir det om rollpersonerna haller
ordning pa hur manga djur de har.
De bérjar med 920, men det kom-
mer att ga at en del pa vagen...
Hur manga djur de blir av med
beror pd hur manga som hjalper
till, men ocksa hur val de lyckas
med FARDIGHETSSLAGET for HANT-
VERK/BOSKAPSSKOTSEL.

En koftsare ansvarar for 250 djur.
Det innebér att de maste ha 4 per-
soner som slar for att klara sin Bo-
SKAPSSKOTSEL (komma upp i 20). For
varje steg under 20 var och en slar
forlorar de 5 djur. Gabrielle véljer
vilka som skall sla.

Glém inte att anvanda SVARIGHETs-
GRADER. Om de har dubbelt sa
manga kofdsare som de behdéver
far de en lattare svarighetsgrad.

1. DALIGT VADER

Framfor allt Indianterritoriet &r
kant for sitt daliga vader. Storm,
och kraftiga vindar gor det svart
att ta sig fram. Mycket regn leder
till 6versvdmmade floder och det
blir svarare att ta sig 6ver.

Vadret drar ner tempot pa deras
fard. SvAR SVARIGHETSGRAD (-5). Skall
de ta sig 6ver 6versvammade flo-
der &r det MyckeT SVART (-10).

2. STOLD

Om rollpersonerna inte haller vakt
pa natterna kommer de att raka ut
for att boskapstjuvar och indianer
stjal boskap i skydd av morkret.
De blir da av med 5-50 djur, bero-
ende pa hur obevakat det ar.

3. VAGN SOM KOR FAST

De har en lang vég att fardas, och
marken &r inte alltid den basta...
Daen vagn kor fast i leran kan det
bli nog sa tidsodande att fa loss den.

4, BOSKAP | KVICKSAND

SVAR SVARIGHETSGRAD, men det
racker med att en slar (det ar sal-
lan s& manga djur som hinner ga
ner sig).

5. TULLSTATIONER

Vid flera vadstallen 6ver stora flo-
der vill indianerna ha tull. Roll-
personerna far vara beredda att
avsta 1 djur pa 100.

6. VILDHASTAR

En stor flock vildhéstar upptécks i
néarheten. De forlorar inga djur,
men val tid om de stannar och for-
soker fanga in hastarna.

7. ORMAR

De kan bli angripna av vatten-
mockasiner i floder, eller skaller-
ormar pa land. Har de otur dor
nagon, eller boskapen skenar.

8. BOSKAPEN SKENAR
MyvYCKET SVAR SVARIGHETSGRAD (-10).



ETHAN WHITE

SAMUEL FREEMAN

ALICIA FREEMAN

Ethan White &r storebror i familjen
White, och pa manga satt den natur-
liga ledargestalten. Han &r lugn, trygg
och sjélvséker.

Ethan har aldrig lockats av ett kring-
flackande liv. Hans ambition &r att ha
en ranch som forsorjer familjen och
dér han kan trivas. Lange trodde han
att den rétta platsen var Trinity, trots
den rasistiska omgivningen. Nu vill
han bara sa langt bort som mojligt
darifran, han vill inte bli pAmind om
den plats dar hans &lskade hustru
dodades.

Snabba beslut har aldrig legat fér ho-
nom. Ethan ténker hellre igenom sina
majligheter en gang for mycket an en
gang for lite. Han ar snall, fornuftig,
forstandig, klok och eftertanksam.
Aterféreningen var viktig for Ethan.
Han hade saknat sina syskon under
de gangna aren och tycker det ar skont
att Morgan antligen sluppit ut ur fang-
elset.

Han &r enkelt kl&dd, i skjorta och vast.

Samuel &r stolt pappa i den svarta
familjen Freeman. Han ar omatligt
stolt dver alla sina barn, Isaac som
blivit krigshjalte, Alicia som &ar sa duk-
tig och bildad att hon till och med va-
rit skolfroken och hans mest alskade
barn Thomas. Samuel vet nog att
Thomas ar ratt lat, och att han inte
alltid skoter sig prickfritt. Samtidigt
alskar han Thomas mod och sjalvsa-
kerhet, det finns inte ndgon som sat-
ter sig pa hans yngste son.

Sjalv ar Samuel en lugn och hart ar-
betande man, som alltid gjort ratt for
sig och aldrig trampat nagon pa tarna.
Samuel vill egentligen mest bli [am-
nad ifred och skota sitt. Stora folk-
samlingar far honom alltid att kanna
sig obehaglig till mods. Han féredrar
att bara umgas med de narmaste, fa-
miljen och riktigt goda vanner.
Lojalitet &r viktigt for Samuel. Han
ar snall, vanlig och palitlig.

Samuel &r enkelt kladd, i skjorta,
hangslen och hatt.

Thomas och Isaacs syster Alicia ar en
vacker ung kvinna, och dessutom klo-
kare dn nagon av sina broder. Da de
annu var slavar blev Alicia avdelad
att passa upp pa den unga missy
Anne. De lekte en del, och Anne tyckte
att det var spdnnande och roligt att
leka larare (trots att det var forbjudet
att lara svarta l&sa). Alicia var en
mycket begavad elev, som laste alla
bocker hon kom dver.

Da kriget tog slut och de frigavs flyt-
tade hela familjen till Trinity. Dér var
hon den enda svarta som kunde lasa,
férutom pastorn. Hon blev larare, for
bade barn och vuxna, i den svarta
skolan. D& Gabrielle trakasserades i
skolan fick hon istéllet ga hos Alicia,
som tog tdsen till sitt hjarta.

D& moderns dog blev Alicia tvungen
att istéllet hjalpa till med garden. Det
var hart arbete, men hennes fastman
John Lewis brukade hjalpa till. De
skulle ha gift sig, men De Maskerade
Ryttarna lynchade honom.

BESKRIVNING

42 ar; 177 cm; 75 kg, Bruna 6gon; Brunt har,
Fodelseort;San Antonio, Texas; Hogerhént
FYS 13 STY 13 KOR 9 MOT 15 SNA 10
INT 14 BIL12 SDP 18 VAK 15

RYkTE 48/21

STRID oCcH VAPEN

Talighet 2 Chock 6 Stridsvana 3
Vapen TC VS KV
Colt Armé 25 15 20
Hagelbdssa 35 17 20
Knytnave 30 14

FARDIGHETER

Akrobatik 10, Dansa 10, Férsta Hjalpen 5, For-
svar 5, HV/Boskapsskétsel 20, HV/Hastskotsel
15, HV/Snickra 18, Jordbruk 10, Kortspel 5,
Kéra Vagn 15, L&sa/Skriva 10, Orientering 10,
Religion 10, Rida 12, Rékneldra 14, Smyga/
Gomma sig 5, Uppmérksamhet 8, O./Prarie 7

BESKRIVNING
60 ar; 172 cm; 70 kg, Bruna 6gon; Svart har;
Fodelseort; San Antonio, Texas; Hogerhéant

FYS 10 STY 11 KOR 13 MOT 14 SNA 13

INT 14 BIL7 SDP 15 VAK 14

RvYkTE 49/8

STRID OCH VAPEN

Talighet 0 Chock 3 Stridsvana 2
Vapen TC VS KV
Colt Armé 20 20 20
Hagelbdssa 30 20 20
Knytnave 30 17

FARDIGHETER

Akrobatik 5, Dansa 10, Forsta hjalpen 10, For-
svar 8, HV/Boskapsskotsel 14, HV/Hastskotsel,
HV/Snickra 20, Jordbruk 18, Kortspel 5, Kéra
Vagn 17, Lasa/Skriva 5, Orientering 10, Reli-
gion 15, Rida 10, Rakneldra 5, Smyga/Gémma
sig 5, Uppméarksamhet 8

BESKRIVNING

25 ar; 160 cm; 50 kg, Bruna 6gon; Svart har;
Fodelseort; San Antonio, Texas; Hogerhént
FYS 13 STY 8 KOR 10 MOT 13 SNA 10
INT 17 BIL13 SDP 13 VAK 14

RvykTE 53/25

STRID ocH VAPEN

Talighet 1 Chock 3 Stridsvana 1
Vapen TC VS KV
Winchester -66 20 15 20
Orfil 25 15

FARDIGHETER

Etikett 15, Forsta hjalpen 5, HV/Boskapsskotsel
10, Jordbruk 15, Kdra Vagn 15, Lasa/Skriva 20,
Orientering 10, Religion 20, Rida 5, Rékneldra
20, Sprak/Spanska 17, Teori/Fauna 10, Teori/
Flora 10, Teori/Indianer 5, Teori/Geografi 20, Teori/
Historia 20, Uppmarksamhet 8, Véltalighet 12,
Overlevnad/Prérie 10
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SAMANTHA CARTER

De flesta manniskor har nagonting gott
inom sig, men inte Comanche Scar. Han
har varit en elak javel sedan han fod-
des och hans mexikanska mor dog.
Han kom aldrig bra 6verens med sin
far och brakade standigt med de andra
i lagret. Han r till halften comanche,
och véxte upp hos indianerna.

Da han var tondring fick han nog av
sina stamfrénder. Da han varit ute och
jagat hade han métt en grupp skalpja-
gare. FOr att radda sitt eget skinn lo-
vade han att hjalpa dem. Da krigarna
var ute och jagade visade han skalp-
jagarnatill 1agret. Allakvinnor och flera
barn dédades, men nagra hann fly och
beratta om hans svek.

Sedan dess har han blivit en av de mest
fruktade slavhandlarna i hela Texas.
Skulle Comanche Scar lyckas fly un-
dan da rollpersonerna fritar Alicia
kommer han att vilja hdmnas. Han
kommer att forfélja dem genom Texas
och Indianterritoriet och stélla till sa
mycket elande han bara kan for dem.

Jason Porter ar hard som flinta, med
ett sjalvfortroende som aldrig rubbats
och han &r langsint som fa. Han gor
vad han tror ar ratt, och efter Inbor-
deskriget anser han att andamalen
helgar medlen...

Att bli en Texas Ranger var hans
barndomsdrém, och han forverkliga-
de den. Han ser sig sjalv som garanten
for att vita skall kunna leva ett gott
liv i Texas. Han personligen, med den
kraft bara en Texas Ranger-stjarna
kan ge, skyddar vita mot allt ont.
Jason Porter réds varken lagldsa eller
rédskinn.

Under Inbordeskriget hade han, lik-
som dvriga Texas Rangers fullt upp.
De gjorde sitt jobb under svara om-
standigheter. De laglésa och indian-
erna tog det inte lugnt bara for att
kriget pagick, snararare tvartom. Nar
Texas Rangers efterat upplostes blev
Jason arg och bitter.

Under nagra ar arbetade han som
vakt at flera stora rancher.

Samantha Carter &r en bestdmd dam
med gott affarssinne och mycket skinn
pa nasan. P& ytan har hon ett glatt
och dppet satt. Hon &r géstvanlig och
har en torr, sarkastisk humor.
Bakom ytan ar hon hardare. Hon har
sett tillrdckligt mycket skit och elénde
for att ha blivit misstdanksam mot folk
i allmanhet, och spelare som vill bli
forsorjda i synnerhet... Trots att hon
standigt &r omgiven av manniskor
som tycker om henne &r det bara en
handfull hon réknar till sina riktiga
vanner. Sarah White &r en av dem.
Ett vilt och hart liv har borjat ta ut
sin ratt pa Samanthas utseende, och
hon ser lite sliten och hérjad ut. Det
kan vara svart att tro att hon for min-
dre &n tio ar sedan var den vackraste
bordellmamman i Kansas.
Samantha Carters Ranch &r en stor
gard som fungerar som spelhall, sa-
loon och bordell for alla i narheten,.
Den ligger en dagsritt fran Cheyenne,
Wyoming.

BESKRIVNING
35 &r; 173 cm; 70 kg, Bruna dgon; Svart har,
Fodelseort; Texas; Hogerhént

FYS 14 STY 9 KOR 13 MOT 20 SNA 17

INT11 BIL6 SDP 13 VAK 20

RykTE 12/148

STRID OcH VAPEN

Talighet 3 Chock 12 Stridsvana 10
Vapen TC VS KV
Colt Kavalleri 37 32 20
Winchester -73 37 31 20
Kniv 45 30 20

FARDIGHETER

Akrobatik 13, Forsta hjélpen 8, Forsvar 15, Kort-
spel 10, Kora Vagn 10, Orientering 18, Rida 17,
Rékneldra 10, Simma 8, Smyga/Gémma 15,
Sprak/Engelska 12, Spara 12, Teckensprak 13,
Teori/lndianer 10, Teori/Vapen 15, Uppmérksam-
het 19, Valtalighet 8, Overlevnad/Prérie 16

BESKRIVNING

44 ar, 178 cm; 82 kg, BI& 6gon; Gratt har,
Fodelseort; Austin, Texas; Hogerhant

FYS 17 STY 13 KOR 15 MOT 17 SNA 17
INT 10 BIL10 SDP 14 VAK 14

RykTE 45/113

STRID ocH VAPEN

Talighet 5 Chock 17 Stridsvana 14
Vapen TC VS KV
Colt Dragoon 36 33 20
Hagelbdssa 45 34 20
Knytnéve 45 35 -

FARDIGHETER

Akrobatik 10, Forsta Hjalpen 10, Forsvar 15,
Juridik/Civil 15, Juridik/Militar 8, Kortspel 10,
Kora Vagn 12, Ledarskap 14, L&sa/Skriva 12,
Orientera 17, Rida 15, Rékna 12, Smyga/
Gomma sig 10, Sprak/Spanska 10, Spéra 20,
T/Indianer 15, Uppmérksam 13, O./Prérie 15

BESKRIVNING
38 &r; 158 cm; 51 kg, Bl& 6gon; Blont har,
Fodelseort; New York, New York; Hogerhant

FYS 12 STY 9 KOR 13 MOT 15 SNA 17

INT 17 BIL8 SDP 15 VAK 15

RykTE 38/80

STRID ocH VAPEN

Talighet 1 Chock 6 Stridsvana 5
Vapen TC VS KV
Remington Derringer 28 32 20
Hagelbdssa 36 30 20
Knytnave 35 25 -

FARDIGHETER

Akrobatik 15, Dansa 15, Fingerfardighet 13, For-
sta hjélpen 10, Forsvar 10, HV/Boskapsskotsel
10, Hasardspel 10, Kortspel 15, Kora Vagn 13,
Ledarskap 10, Lasa/Skriva 10, Rida 10, Ré&kna
15, Teori/Administration 10, Uppmérksamhet 15,
Véltalighet 12



OVRIGA SPELLEDARPERSONER

FAMILJEN WIHITE
MARY WHITE

Familjen bodde tidigare i San An-
tonio. Hennes man och son slogs i
kriget mot Mexiko, dar Ethans far
dog. Ethans mor hade svart att for-
lata eller acceptera nar &ldste so-
nen Ethan gifte sig med Juanita, en
mexikanska. Ethan flyttade och
startade ranch i Trinity och traf-
fade aldrig mer modern. Mary var
arg pa sin sons anka, och flyttade
till sitt barnbarn nar inbdrdeskri-
get brot ut. Hela familjen bosatte
sig dar efter kriget.

Farmor Mary, eller Granny som
hon brukar kallas, ar familjens
matriark. Hon &r en vitharig dam
som tillbringar sina dagar i gung-
stolen pa ranchens veranda. Hon
ar en bitsk och ironisk dam med
huvudet pa skaft, som aldrig tve-
kar att saga sitt hjartas mening.
Véarden som en NYBYGGARE.

MIGUEL SANTIAGO

Bror till Gabrielles mor Juanita
(som lynchades av De Maskerade
Ryttarna i forra delen). Miguel
kopte ranchen i Trinity ihop med
Ethan och har alltsedan dess arbe-
tat och bott pa Whites ranch. D&
han arbetar gér han det intensivt,
koncentrerat och mycket skickligt.
Han ser sig sjalv som vaquero (1as
mexikansk kof@sare) och rankas
som en de basta Miguel &r en char-
mig skojare, som tittar ratt djupt i
whiskeyflaskan nar han ar ledig.
Stolt, med hett temperament.

Véarden som en ERFAREN KOFOSARE.

FAMILJEN GILMORE
BART GILMORE

Bart Gilmore ar en kraftig man pa
snart 50 ar, haret har blivit gratt.
Han ar tystlaten, pratar korthugget
och ar lite melankolisk. Bart &ar
dock aldrig radd for att hugga i,
och arbeta. Vardesatter lojalitet,
han ser det som den viktigaste egen-
skapen hos en van.

Varden som ERFAREN NYBYGGARE.

JORN GILMORE

John &r storebror, &ven om han ar
ett huvud kortare &n sin bror. Han
ar en skicklig kofosare, men trivs
battre med hammare och spik. John
ar enkel att komma 6verens med,
har ett trevligt satt och ett glatt hu-
mor. Obotlig optimist, som alltid
ar overtygad om att allt kommer
att ordna sig till det basta. Da de
kommer fram till Wyoming vill
han bygga sig en egen gard.

John &r forélskad i Gabrielle, och
forsoker komma pa ett sétt att frga
henne om hon kan tanka sig att
flytta in i huset han skall bygga.
Véarden som en NYBYGGARE.

PETE CILMORE

Pete &r en drommare som trivs allra
béast pa hastryggen. Han &r en sann
djurvéan, och bra pa att hantera
boskap. Tillsammans med mannis-
kor blir han ofta valdigt blyg och
generad, da hander det att han stam-
mar. Pete &r romantiskt lagd, och
Gabrielle kvinnan han vill charma.
Sur pasin bror John for att han inte
lamnar Gabrielle ifred.

Véarden som en KorFosARE.

COMANCHER

Brutala och kraftigt berusade.
Varden som PRARIEINDIANSKRIGARE,
men har -5 da de ar berusade.

TEXAS RANGERS

De flesta ar nybakade Texas Rang-
ers, med lite erfarenhet. Hit hor de
unga, renrakade Stu Baker, Preston
Ellis och John Frank.

Varden: TExas RANGERS, NYBORJARE.
Den leende skotten Angus Dermott
ar betydligt mer arrad. Det finns
ett antal personer som dott for hans
hand. Ibland har han haft lagen pa
sin sida, men inte alltid.

Charlie Hoyt ar graharig vid 22
ars alder. Uppvaxt pa landet i Texas
blev han en skicklig skytt fore tio
ars alder. Da indianerna kommer
maste alla kunna skjuta...

Angus och Charlie har varden som
TExAs RANGERs.

CHEYENNER

Dessa prérieindianer vill egentli-
gen inte slass, utan bara ha boskap
till sitt hungrande folk. De &r stolta
och tappra krigare. Tank pa att om
det blir en strid kommer nagra av
indianerna att forsoka ta coupe pa
rollpersonerna.

Véarden som PRARIEINDIANSKRIGARE.

REVOLVERMAN

De méan Randolph Leyton hyrt ar
alla ganska lika. De klar sig i svarta
kostymer, har sandfargade lang-
rockar och vardar sitt utseende.
Den mest snacksalige av dem &r
Ross Marsden, en langsmal, renra-
kad herre. Elak.

Luc Chabrol har langt svart har
och langa tunna mustascher, som
han géarna tvinnar. Ser nastan lite
franvarande ut, men &r snabb.
Joel Corrigan ser valdigt trevlig ut.
Han &r stor som en bjérn, med
snélla, glittrande 6gon. Han dédar
med ett leende...

Véarden som REVOLVERMAN.

OVRICA
FRANR SLADE

Frank ger ett sjalvsakert, sympa-
tiskt och vélvardat intryck. Lite av
en kladsnobb. Uppskattar det goda
i livet. Saknar empati, att dda be-
kommer honom inte. Hyr ut sina
tj&nster, $2.000 &r standardpriset,
och han vill ha halften i forskott.
Diskret, pratar inte i onddan om
sina klienter.

Véarden som ERFAREN REVOLVERMAN.

WILLIAM FARRINGTON

William Farrington ar kanske inte
Guds basta barn, men han &r ingen
revolverman. Han vet nog innerst
inne att hans bror 1jog néar han kal-
lade Thomas for falskspelare och
drog sitt vapen, men han vill anda
se sin brors mérdare hangd. D& han
nu fatt chansen kommer han inte
att missa den. Tar dock helire la-
gen &n vapen till hjalp.

Véarden som NYBORIARSPELARE.
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MED PA RESAN:

ETHAN WHITE

SAMUEL FREEMAN

ALICIA TREEMAN

Ethan White &r storebror i famil-
jen White. Han ar lugn, trygg och
sjalvsaker. Nu vill han sé langt bort
som mojligt fran den plats dar hans
alskade hustru dédades.

Ethan tanker hellre igenom sina
mojligheter en gang for mycket an
en gang for lite. Han &r snall, for-
nuftig, forstandig och klok.

MARY WHITE

Farmor Mary, eller Granny som
hon brukar kallas, ar familjens
matriark. Hon &r en vitharig dam
som tillbringar sina dagar i gung-
stolen pa ranchens veranda. Hon
ar en bitsk och ironisk dam med
huvudet pa skaft, som aldrig tve-
kar att saga sitt hjartas mening.

MIGUEL SANTIAGO

Bror till Gabrielles mor Juanita
(som lynchades av De Maskerade
Ryttarna i forra delen). Miguel
kopte ranchen i Trinity ihop med
Ethan och har alltsedan dess arbe-
tat och bott pa Whites ranch. Da
han arbetar gér han det intensivt,
koncentrerat och mycket skickligt.
Han ser sig sjalv som vaquero (las
mexikansk koftsare) och rankas
som en de basta Miguel &r en char-
mig skojare, som tittar ratt djupti
whiskeyflaskan néar han ar ledig.
Stolt, med hett temperament.

Samuel &r stolt pappa i den svarta
familjen Freeman. Han dr omatligt
stolt 6ver alla sina barn.

Sjalv ar Samuel en lugn och hart
arbetande man, som alltid gjort
ratt for sig och aldrig trampat na-
gon pa tarna.

Lojalitet ar viktigt for Samuel. Han
ar snall, vanlig och palitlig.

BART GILMORE

Bart Gilmore ar en kraftig man pa
snart 50 ar, haret har blivit gratt.
Han ar tystlaten, pratar korthugget
och &r lite melankolisk. Bart ar
dock aldrig radd for att hugga i,
och arbeta. Vardesatter lojalitet,
han ser det som den viktigaste egen-
skapen hos en van.

JOHN GILMORE

John &r storebror, &ven om han ar
ett huvud kortare &n sin bror. Han
ar en skicklig koftsare, men trivs
battre med hammare och spik. John
ar enkel att komma 6verens med,
har ett trevligt satt och ett glatt hu-
mor. Obotlig optimist, som alltid
ar dvertygad om att allt kommer
att ordna sig till det basta. D4 de
kommer fram till Wyoming vill
han bygga sig en egen gard.

Alicia ar en vacker ung kvinna (25
ar). Syster till Isaac och Thomas.
Alicia undervisade tidigare svarta
barn i Trinity. Efter moderns déd
hjalpte hon sin far med arbetet pa
garden istallet. Alicias fastman
John Lewis dddades och lyncha-
des av De Maskerade Ryttarna i
forra delen.

PETE GILMORE

Pete &r en drommare som trivs allra
béast pa hastryggen. Han &r en sann
djurvan, och bra pa att hantera
boskap. Tillsammans med méannis-
kor blir han ofta valdigt blyg och
generad, da hander det att han stam-
mar.

TELEGRAMMET

Hittat pa Gordons ranch, stallt till
Jack Leyton:

Uppdraget accepterat

STOP

Reser sa fort ett

forskott pa mitt arvode

STOP

tusen dollar

STOP

satts in i mitt namn pa
banken i Julesburg

STOP
Frank Slade
STOP



ATT DRIVA BOSKAP

w

I ol bbb bbbl bl

4

Den klassiska boskapsleden gar
mellan Texas, déar man foder upp
Longhorn-djuren, och slutar hos
uppkoparna i Wyoming eller
Dodge City, Kansas. Attdrivaeller
flytta boskap, som en del féredrar
att kalla det pa grund av det lugna
tempo som ofta rader under farden,
ar ett hart jobb och kraver sin man
eller kvinna. Meningen med den
lugna takten &r att djuren skall fa
mojlighet att dta upp sig pa pra-
riens saftiga gras. Det far ta den tid
det tar, men végen kantas av alle-
handa faror som skenande boskap,
flodoverfarter, kvicksand och indi-
aner.

Innan man sétter igang skall egent-
ligen hjorden méarkas upp med ett
road brand. Detta gors for att hjor-
den skall fa ett samlande marke da
den ofta bestar av boskap fran flera
agare med olika méarkning. Detta
ar dock en tidskravande process.
Dérefter samlar man ihop arbets-
laget, som brukar besté av en ko-
fosare per 250 djur samt en hast-
karl och en kock.

En typisk farddag bdérjar medan
sista vakten fortfarande &r ute. Vid
femtiden pd morgonen gor Gvriga
i lagret sig redo att mota arbetsda-
gen. Sovfiltar rullas in och frukost
ats. Redan tidigare har en wrangler,
den i arbetslaget som har ansvar
for hastarna, fangat in dem i en
provisorisk inhdgnad. Denna cor-
ral bestar ofta av tva rep spanda
mellan tva vagnar. Hastar valjs ut
for arbetsdagens forsta pass. Det
gar flera hastar pa varje kofosare
eftersom de endast kanridasi4-5h
innan de maste vila. P4 sa satt han-
der det att man byter hast upp till 3
ganger per dag. Denna lilla flock
av extrahastar kallas remuda.

4

Efter frukosten rider man ut och
satter forsiktigt igang hjorden. Dju-
ren strovar langsamt fram i bred
formation under det att de betar
frukost. Efter niotiden bérjar man
att trycka in djuren pa led med till-
ropen "Ho cattle, ho ho.” Till en
borjan gar ungefar 12 djur bredvid
varandra, men litet senare har man
uppnatt marschformation med 4-5
djuribredd. Det varstasslitet ar att
rida langst bak (drag). Den som
rider drag har till uppgift att mota
pa unga och sjuka djur som inte
riktigt orkar halla tempot. Ny-
fodda har ingen chans att féljamed
utan maste skjutas av eller lamnas
pa vagen.

Under fardens forsta dag kommer
en handfull tjurar att 16sg6ra sig ur
skocken och sjalvmant inta ledar-
positionerna i taten. Bra ledartju-
rar ar viktigt d& alla 6vriga langre
bak foljer dessa. Ibland visar sig
ledartjurarna vara sa bra att man
valjer att lata dem arbeta vidare
pa nasta trail istallet for att salja
dem till slakt.

Langst fram rider ett par kofosare
som héller utkik annu langre
framat dar en trail boss rider. Han
kan ibland vara sa langt fram som
en dagsritt. Hans jobb &r att vélja
fardvag och rastplatser med han-
syn till vattentillgdng. Det ar
mycket viktigt att forse djuren med
vatten eftersom de garna gar
framéat om de vadrar vatten och gor
det motsatta om de misstanker att
detinte finns vatten i fardriktning-
en. Ett knep man kan ta till under
kvéllen &r att leda de trétta djuren
mot vatten eftersom de 6kar farten
och man vinna litet extra terrang
innan nattlagret. Dessutom haller
sig hjorden lugn i nérhet till vat-

Paam

ten. Stoter man pa folk under far-
den kan viktig information utby-
tas om till exempel vattenstand vid
vadstéllen med mera.

Mitt pa dagen tecknar chefen till
mannen langst fram (pointmen) nar
han funnit [ampligt middagslager
och hjorden far sla sig ned for att
ata i séllskap med arbetslaget som
flockas kring kokvagnen. Denna
paus varar i ca en timme. Déarefter
fortsatter farden under eftermidda-
gen tills klockan blir 5. Hjorden gar
nu mot nattlager och sidoryttarna
breddar ut for att ge plats fér den
inbromsande flocken. Né&r det bor-
jar skymma har djuren bromsats
in och samlats tillrackligt for att
nattarbetet skall inledas. Man har
da tillryggalagt ca tjugo km.
Under forsta vakten som varar fran
skymningen till klockan 10 rider
tva kofésare runt hjorden i allt min-
dre cirklar. Detta gors for att tata
ihop djuren. Koftisarna sjunger ofta
vaggvisor for att lugna boskapen.
Nar man uppnatt en lamplig for-
mation och djuren bérjat sla sig till
ro vander den ena av ryttarna och
borjar rida i motsatt cirkel. P& det
viset forflyter sedan préarienatten
med vaktpass pa 2 timmar. Under
natten fruktar varje kofosare att
hjorden skal raka i sken (stampede).
Longhorns ar lattskramda och kan
raka i panik av att en oforsiktig
téander en ciggarett eller tappar en
kastrull. For att inte tala om skott-
lossning eller de vanligt forekom-
mande askvadren. Stampeden ar
farlig bade for djuren och kofosar-
na som skall forsoka stoppa den.
Det vérsta ar att boskapen tappar
mycket i vikt av sddana har ut-
svavningar. P& en stampede kan en
longhorn tappa upp till 20 kg.

- e © O = o B
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INDIANER

Det har varit mycket oroligheter bland indianerna i
Texas pasistone, och mer &r att vanta. Du vet att Ingen
Mans Land och bergstrakterna i vastra Texas &r syn-
nerligen osékra for narvarande.

Sedan 4.e Kavalleriregementet som trénats av sin be-
falhavare Ronald S. Mackenzie ersatte det 6:¢ Kaval-
leriet i Texas har comancherna métt ett hardare mot-
stand &n tidigare. De nya trupperna satte sig i respekt
vid ett flertal skarmytslingar hosten for tva ar sedan.
Forra sommaren var comancherna riktigt pa krigs-
stigen, men kavalleriet lyckades de dverraska Hov-
ding Mowways comancher vid Red Rivers norra for-
grening. 4:e Kavalleriet skydde inga medel, enligt dig
ar de knappt béttre an indianerna. De brande ned
comanchernas by och déda manga kvinnor och barn.
Kiowas, Cheyenner och Comancher har under hela
vintern gjort raider in i Texas. Det &r under dem du
fatt din tapperhetsmedalj, for vid en av striderna var
ni bara en liten spaningspatrull som hamnade i strid
med ett tjugo man starkt krigarband. Du klarade er
levande ur knipan, efter ha dodat och skadeskjutit ett
flertal motstandare. P& sa vis kunde du radda livet pa
din kamrat Abe Warner som lag sarad.
Indiankrigare ar skickliga motstandare, och du &r
glad att du slipper ha med dem att géra langre.

Du vet att armén har nagon stor plan pa gang for hur
de en gang for alla skall fa stopp pa det réda hotet,
men du vet inte riktigt vad det var.

De indianer du fruktar mest &r comancherna for deras
blodtorst och Cheyenne Dog Soldiers for deras abso-
luta mod och véagran att ge upp ens mot éverméktiga
odds.

Dina dverordnade talade med oro om comanchernas
krigarhovding Quanah. Kavallerikapten Robert
Carter kallade honom den rdde djavulen och beskrev
honom med orden: "Da denne reslige och vélbyggde
hovding ledde sinaméan i strid pa sin kolsvarta mustang
personifierade han vildarnas brutala stridslust. Hans
ansikte tacktes av svart krigsmalning, vilket gav ho-
nom ett sataniskt utseende. En bred grym mun spadde
pa hans skrackinjagande anletsdrag.”

Hovding Quanah vagrade skriva pa fredsfordraget
vid Medecine Lodge, och har hela tiden fortsatt sina
harjningar i framforallt Texas. Det budskap freds-
maéklarna fick av Quanah var att: "Hélsa De Vita
Hoévdingarna att Comancherna ar krigare och vi kom-
mer inte att ge upp forran blarockarna besegrar oss”.
Du vill tadig langt bort fran Texas och aldrig behéva
mota Quanah i strid.

COMANCIHERDS

Comancheros &r enligt dig den varsta sortens pack.
Ingenting &r heligt for dem, de réattar sig inte efter
nagra lagar eller Gudar. Det enda de bryr sig om ar
pengar. Det mesta av problemen med indianerna be-
ror pa comancheros sluga affarsidéer.

Det &r comancheros som férser indianerna med sprit,
som de inte tal utan blir alldeles vansinniga. Dess-
utom saljer comancheros vapen till indianerna, sa att
de kan stélla till med stérre skada och mer lidande.
Vidrigast ar dock slavhandeln. Comancheros stjél
kvinnor fran indianerna som de saljer till bordeller i
Mexiko, men aven till en del gruvlager pa er sida gran-
sen. Forhallandena dar &r vidriga.

Samma comancheros kan nagra manader senare dven
réva bort svarta, vita och mexikanska kvinnor. En del
saljs till bordeller, andra till indianerna... Det ar svart
att séga vilket 6de som &r varst.

Indianerna betalar bést for vita och svarta kvinnor,
men da géller de att kvinnorna inte &r helt knéackta
vid forsaljningen. Darfor brukar comancheros sjalva
aldrig valdfora sig pa kvinnorna, de tar hellre peng-
arna.

Du éar stolt 6ver att avslutat flera comancheros kar-
riar permanent. Den mest brutale av dem alla har du
dock aldrig lyckats fa tag pa, han har alltid lyckats fly
i det allména tumultet... Du har hatat honom sedan
den dag han brénde en liten pojk levande infér 6go-
nen pa hans mor, bara for att knacka henne. Hon blev
vansinnig av sorg och vanmakt. De natter du sover
daligt kan du fortfarande hora hennes skrik pa hjalp,
trots att det sedan lange ar for sent. For hennes skull —
Eve Porter hette hon —har du svurit att déda Coman-
che Scar om du nagonsin far chansen. Majligheten att
lyckas gora det &r det enda du saknar da ni nu skall
lamna Texas.



Namn Sarah White

Kgodelar

Kvalitet

y Aliag Rykte _ 38/78
] _,,..-/*""?Qder 32 Fidelsedatum _4/7 Tidelseort San Antonio, Texas
/ ~lingd 170 Vikt 64 Harfirg_ Brunt fgonfirg Bruna

Brun hatt, vit skjorta, halsduk, brun jacka, bruna byxor 16
Langrock 20
" Crowholster 20
: i Extra ammo: 12 Revolverpatroner, 30 gevarspatroner 20
' Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelvaskor 20
Kaffepanna, stekpanna, Bestick, tennmuagg, tenntallrik 20~
& A Filt 20
| Vattenflaska 20
|  Egenskaper  Vide  Boms Riddjur Kvalitat
| IYS - Fysik 17 2 Ridhast 20
, STY - Styrka 13 1
ROR - Roordination 10 0 Vapen TC | V& |Handl|Mag| I'B |R4ckv|Skadegrupp
MOT - Motorik 20 3 Colt Frontier 34 (32| 3 |6 |3 | 15 (13/12/11/9
SNA - Snabbhet 17 2 Winchester, gevar-73 37 (35 | _3 |15 |_7 | 50 |16/15/13/10
INT - Intelligens 11 0 Remington rolling block 37 |35 |3 |_1 |.81.100(18/17/15/12
BIL - Bildning 8 0 Bowie 38132 | 3 | - | -] - |10
S0P - Sjélvdisciplin __11 0 Knytnéave 42 |33 |_3 | - |4|_- |5
Y VAK-Vaksamhet _ 18 2 e .
[. Fardighet ] Hdlster Crow Dra_2 Skador
{ Akrobatik 14 . _ Skademod ____ DBlodforlust
:’grﬂta Bjéilpen 12 Stridsvana 9 Tanning -9
rgvar N :
Bantverk/Boskapaakiias] 8 Skadshonus L Forsvar _13 Skl Ll
Bantverk/Silira fallor 18 Tolignet 4 Chock 11 gy
{  Kortspal 12 Torflyttning _17  DBérfirmdga 13 Lét
Liiga/Gkriva 8 Koordination Svér
| Orientering 13 ) il
Rida 17 Vapenhand _Hoger Kritisk
Réknoldra 18 Ettvapenifelhand _ -15  Kapande
gimma 11 Tva vapen __-20  Didlg
Smyga/Gmma sig 9
Sprik/Spanska 15 it i
sgml ? 10 Pengar & Vérdesaker Blodning
Uppmérksamhet 17 Dollar 70 Cent Benbrott
Gverlovnad/Berg 11 Virdesaker Rula




llh-.#'i——“_—u—\_-—i-"h-—-\._.-.__.‘l‘h_ﬂ‘-b__ il

i.}.l._________,.—l—-._____,. -
n

e

————

3

BANGRUND

Texas 1874 &r ett rasistiskt samhélle dar lagen skyd-
dar de rika och vita. Nagra ar direkt efter inbordes-
kriget blev det battre, men det var da.

Ni kommer fran tva familjer: White och Freeman.
Freemans ar svarta och familjen White vita. En del
kallar Whites rasférradare: Ethan gifte sig med en
mexikanska och de umgas med svarta.

Att ni &r vanner ar kontroversiellt. Ni har kant trycket
fran ett hart rasistiskt samhalle, vilket bara fatt er att
uppskatta varandra mer. Ni haller ihop, er gemen-
skap bygger pa vanskap och tillit.

Véannerna har varit utspridda. Morgan White i Hunts-
ville (fangelse), Isaac Freeman i armén och Sarah
White och Thomas Freeman ute pa egna dventyr. Det
var bara halvmexikanskan Gabrielle White som var
kvar i Trinity. Nyligen aterforenades ni i Trinity. Alla
ville sla sig till ro och hjalpa till pa gardarna.

Sa blev det inte. D& ni trakasserades i Trinity bet ni
ihop. Da den rike ranchagaren Randolph Leyton ville
kopa familjen Whites gard, till ett i och for sig hyfsat
pris, nekade Ethan. D& krismotet med svarta och mexi-
kanska familjer holls i den svarta kyrkan forsokte ni
fortfarande 6vertyga era vanner och grannar om att
de skulle stanna och k&mpa. Men det réackte inte.
Lagen, Jack Leyton (den rike ranchégaren Randolph
Leytons son) och ett gang raskinn som arbetade for
Gordon terroriserade svarta i omradet, forkladda till
De Maskerade Ryttarna. De har piskat mannen i flera
svarta familjer, men era familjer rakade varre ut. Forst
forgiftade de familjen Whites boskap, ett drygt tret-
tiotal djur dog. Overfallet mot Freemans gérd under
krismotet var brutalare, Alicia Freemans fastman
John Lewis hangdes och garden brandes ner. Lagen
gjorde ingenting, och nu forstar ni varfor...

Né&gra dagar senare attackerade De Maskerade
Ryttarna familjen Whites gard i gryningen. De
lynchade Gabrielles mor Juanita, utan att ni kunde
stoppa dem. | den darpa féljande striden skot ni flera
av dem, och resten flydde in mot Trinity. Ni sag att tva
av de flyende var skadade. Ni tog upp jakten. Strax
utanfor staden hittade ni deras huvor.

Det blev en blodig uppgdrelse pa stadens gator mot
lagen, Jack Leyton och de kvarvarande raskinnen. Ni
overlevde, till skillnad fran dem.

Trots att de terroriserat hela trakten som De Maske-
rade Ryttarna och angripit er &r det ni som ar pa flykt.
Ni litar inte pa rattvisan i Texas...

Innan ni gav er av red ni ut till Gordons ranch, De
Maskerade Ryttarnas bas. Den var ¢vergiven, utan
spar efter Gordon. Jack Leyton hade vistats mycket
dar, bl.a. hittade ni ett telegram till honom som ni
behéll. Thomas dvertalade er att ta den boskap som
fanns narmast Gordons Ranch som skadestand...
Resten av era familjer packade ihop alla era tillhorig-
heter. D& de gav sig av anlot sig era narmsta grannar,
familjen Gilmore. Nu driver ni tillsammans boskapen
norrut, bort fran Texas och mot ert nya liv i Wyoming.

PERSONLIGT OM SARAH

Du har alltfor stark egen vilja och integritet for att
bdja dig for konventioner om hur kvinnor skall gora.
Du &r praktiskt lagd, och inte &r radd for att hugga i.
Du &r stridbar och modig. Du hjalpte slavar fly norrut
fore och under inbordeskriget, d& du avskyr slaveriet.
D& Morgan sattes i fangelse lamnade du Texas, du
trivdes inte dar utan honom. Under &ren som gétt har
du jobbat omvaxlande som kusk, spejare och jagare.
De senaste manaderna har du tillbringat i Wyoming,
du hjélpte din véan Samantha Carter dit och att starta
Ranchen (hennes spelhall/saloon/bordell/pensionat).
Wyoming &r gront och bordigt, med dppna vidder.
Och battre &nda: det &r en plats dar kvinnor erkanns
som tdnkande varelser och har rostrétt.

Du géar nastan alltid kladd i mansklader — de ar mer
praktiska och andamalsenliga. Du dricker en hel del,
och hellre whiskey och annan sprit an blaskig 6l. D3
du blir berusad blir tavlar du garna, om vad som helst.
Du har aldrig gillat pipa, men roker ofta cigarr. F
Bakom den tuffa och hérda ytan har du ett hjarta av
guld. Och stéller alltid upp pa dina vanner.

TALAR CARNA OM:

WYoMING

Vilka fantastiska mojligheter som finns dér. Bra be-
tesmarker till boskapen, land man kan fa bara man
brukar den. Och inte minst en en plats dar ni alla skulle
behandlas rattvist — dar ni alla skulle ha lika mycket
rostratt som de vita och rika i Texas!

Dessutom ké&nner Sarah redan ménniskor i Wyoming.
Hennes bésta van Samantha Carter har ett etablisse-
mang ute pa landet, inte langt fran Cheyenne.

TIDEN VID JARNVAGEN

Du har ménga skrénor. Att jaga buffel ar latt, manga
dodade bara for palsarna och lat kéttet ruttna. Indi-
anerna uppskattade inte jarnvagens framfart, striderna
mot cheyennerna var blodiga. Det var full farti jarn-
vagsstaderna; supande, kortspel och slagsmal. Det var
i Kansas du larde kdnna Samantha Carter.

DE ANDRA

MorcaN WHITE

Du éalskar och beundrar din storebror. Han tar lang
tid pa sig att bli arg, men da hander drabbas han av ett
ursinnigt raseri. D& maste han lugnas ner. Tiden i
Huntsville har gjort honom magrare och hardare.
GABRIELLE WHITE

Ethan och Juanitas dotter har vuxit upp. Hon &r lite
tystlaten, men oerhart skicklig med djuren.

Isaac FREEMAN

Du hjélpte honom att fly slaveriet precis innan kriget
brot ut, och han raddade Morgans liv under kriget.
Fem ar till i armén har inte forandrat honom.

THOMAS FREEMAN
En charmig skojare som aldrig arbetat om han kun-
nat slippa. Vill man ha roligt &r han ett sékert kort.




Namn Morgan White

Aliag Rykte _ 38/125
Klder 37 Fdelsedatum _9/9 Tddelseort _San Antonio, Texas
lingd 178 Vit 72 Harfirg_ Brunt fgonfirg Bruna

Egodelar Kvalitet
Gra hatt, gra skjorta, brun jacka, bruna byxor, handskar 18
Hollywoodhdlster 20
Extra ammo: 20 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner 20
Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelvaskor 20
rakkniv 20
Filt 20
Bestick, tennmugg, tenntallrik 20
Vattenflaska 20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
| FYS - Fysik 9 0 Ridhast 20
STY - Styrka 13 1 b
ROR - Roordination 14 1 Vapen TC | V& |Handl|Mag| I'B |R4ckv|Skadegrupp
MOT - Motorik 20 3 Remington N. Mod. Army |31 |35 |_3 |6 |0 | 20 |13/12/11/9
SNA - Snabbhst 18 2 Winchester -66 30|34 |3 |47 |1 | 50 |14/13/11/8
INT - Intelligens 11 0 Knytnave 40 |37 |_.3 | - |4 |_~-_|5
BIL - Bildning 10 0 Sl S N (i |
§DP - Sjdlvdisciplin __ 13 1 S N (B
'} VAX - Vaksambet 17 2 - SN -
[. Fardighst 13| Hblster _Hollywood Dra_2 Skador
{ Rirobatlk 14 skademod -3 Blodférlust _ 3
Farsta Ejélpen 10 Stridsvana _13  Fanning -9
Foravar 13 ; Skada Omrade
Hantverk;Boskapsakdtse] 10 skadebonus 1 Frsvar _13 A
Bantverk/Snickra 18 ar: 3 15 .
Rortspel 10 Tdlighet 3 Chock _15 Skrama
{  Kira vag 12 Torflyttning _18 _ Bérfirmiga 13 Latt X
li Lésa/Skriva 10 Alvarlig | x
_ ::r:““"“ ig Xoordination v
REknolira 12 Vapenhand _Hoger Kritisk
gmyge/Cmma sig 10 Ettvapenifelhand ___ -10  Kapande
8prak/Spanska 15 Tva vapen _-15  Didlg
Teori/Vapen 10
Uppmarksamhat 11 " i
Tapendrill/Revolver 20 Pengar G Vdrdesaker o) RO
Everlavnad/Prarie 10 Dolar 25 Cont Benbrott
Vardesaker Kula
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BANGRUND

Texas 1874 &r ett rasistiskt samhélle dar lagen skyd-
dar de rika och vita. Nagra ar direkt efter inbordes-
kriget blev det battre, men det var da.

Ni kommer fran tva familjer: White och Freeman.
Freemans ar svarta och familjen White vita. En del
kallar Whites rasférradare: Ethan gifte sig med en
mexikanska och de umgas med svarta.

Att ni &r vanner ar kontroversiellt. Ni har kant trycket
fran ett hart rasistiskt samhalle, vilket bara fatt er att
uppskatta varandra mer. Ni haller ihop, er gemen-
skap bygger pa vanskap och tillit.

Véannerna har varit utspridda. Morgan White i Hunts-
ville (fangelse), Isaac Freeman i armén och Sarah
White och Thomas Freeman ute pa egna dventyr. Det
var bara halvmexikanskan Gabrielle White som var
kvar i Trinity. Nyligen aterforenades ni i Trinity. Alla
ville sla sig till ro och hjalpa till pa gardarna.

Sa blev det inte. D& ni trakasserades i Trinity bet ni
ihop. Da den rike ranchagaren Randolph Leyton ville
kopa familjen Whites gard, till ett i och for sig hyfsat
pris, nekade Ethan. D& krismotet med svarta och mexi-
kanska familjer holls i den svarta kyrkan forsokte ni
fortfarande 6vertyga era vanner och grannar om att
de skulle stanna och k&mpa. Men det réackte inte.
Lagen, Jack Leyton (den rike ranchégaren Randolph
Leytons son) och ett gang raskinn som arbetade for
Gordon terroriserade svarta i omradet, forkladda till
De Maskerade Ryttarna. De har piskat mannen i flera
svarta familjer, men era familjer rakade varre ut. Forst
forgiftade de familjen Whites boskap, ett drygt tret-
tiotal djur dog. Overfallet mot Freemans gérd under
krismotet var brutalare, Alicia Freemans fastman
John Lewis hangdes och garden brandes ner. Lagen
gjorde ingenting, och nu forstar ni varfor...

Né&gra dagar senare attackerade De Maskerade
Ryttarna familjen Whites gard i gryningen. De
lynchade Gabrielles mor Juanita, utan att ni kunde
stoppa dem. | den darpa féljande striden skot ni flera
av dem, och resten flydde in mot Trinity. Ni sag att tva
av de flyende var skadade. Ni tog upp jakten. Strax
utanfor staden hittade ni deras huvor.

Det blev en blodig uppgdrelse pa stadens gator mot
lagen, Jack Leyton och de kvarvarande raskinnen. Ni
overlevde, till skillnad fran dem.

Trots att de terroriserat hela trakten som De Maske-
rade Ryttarna och angripit er &r det ni som ar pa flykt.
Ni litar inte pa rattvisan i Texas...

Innan ni gav er av red ni ut till Gordons ranch, De
Maskerade Ryttarnas bas. Den var ¢vergiven, utan
spar efter Gordon. Jack Leyton hade vistats mycket
dar, bl.a. hittade ni ett telegram till honom som ni
behéll. Thomas dvertalade er att ta den boskap som
fanns narmast Gordons Ranch som skadestand...
Resten av era familjer packade ihop alla era tillhorig-
heter. D& de gav sig av anlot sig era narmsta grannar,
familjen Gilmore. Nu driver ni tillsammans boskapen
norrut, bort fran Texas och mot ert nya liv i Wyoming.

PERSONLIGT OM MORGZAN

Du ar hard, harjad och brutal. Kriget tillbringade du i
sydstatskavalleriet, dar du skulle ha détt om inte Isaac
Freeman raddat ditt liv. Han kande igen dig som
Sarahs syster da du lamnats for dod pa slagfaltet. For
Sarahs skull forband han dina sar, gav dig en hast och
sag till att du kunde ta dig darifran.

Du var en oerhort skicklig revolverman, valkand i
stora delar av sédern. Innan du hamnade i fangelse.
Du tar lang tid pa dig innan du blir arg, men da du blir
det uppfylls du av ett oerhért raseri som gor att du inte
sjalv inser nar det ar dags att sluta. Andra maste hand-
gripligen ingripa for att lugna ner dig. Under kriget
var det en egenskap som uppskattades. Men efterat,
da de tre fore detta gerillasoldaterna Michael Charl-
ton, Noel Reese och Bo Carter attackerade Whites
ranch var det samma egenskap som gjorde att du ham-
nade i fangelse. Juryn ansdg inte att det gick att sag
att du dodat i sjalvforsvar da du avrattade dina ska-
dade motstandare genom att skjuta dem i huvudet.. &
Aren i fangelset har gatt hért t dig. Du har tappati
vikt och snabbhet, men ¢kat i styrka. Du har langtat .« #
efter att se vanliga ansikten runt omkring dig igen.

Du blev skadad vid uppgdérelsen med De Maskerade
Ryttarnainne i Trinity, du har kraftiga smartor i vans-

ter arm. Alicia har 6vertygat dig att ta det lugnt medan
skadorna laker, s& du vilar i vagnen.

MORCAN TALAR CARNA OM:

EN NY START

Det ar dags att lAmna gamla tider bakom sig, det har
varit alltfor mycket elande. Nu skall ni bygga upp
nagonting nytt och bestaende.

Du VILL INTE PRATA OM
Den harda tiden i fangelse, eller manniskor du dédat.

DE ANDRA

SARAH WHITE

Din lillasyster med mer mod och vett &n de flesta mén
du métt. I en Kkrissituation finns det ingen du litar mer
pa. Sarah kommer aldrig att st handfallen.

GABRIELLE WHITE

Ethan och Juanitas charmiga lilla unge har vuxit upp.
Det gor ont nar du tanker pd &ren du missat med henne. _ *
Hon ar oerhort skicklig med djuren. Det marks att {
hon haft en tuff uppvaxt, hon verkar inte riktigt lita pa « .4
nagon.

Isaac FREEMAN

Sarah hjélpte honom att fly undan slaveriet precis

innan kriget brét ut. Han raddade ditt liv, da du lag
skadad pa slagfaltet. Det glommer du aldrig, vad han

an behdver hjalp med kommer du att stalla upp. Fem

ar i armén har gjort honom annu hardare an innan.

THOMAS FREEMAN
En charmig skojare som aldrig arbetat om han kun-
nat slippa. Vill man ha roligt &r han ett sakert kort.
Han har blivit ruskigt snabb med revolvrarna.

L




Namn Gabrielle White

Aliag Rykte _ 48/10
Klder 19 Fodelsedatum _20/1 TGdelssort _, Texas
lingd 164 Vikt 60 Rarfirg_Svart fgonfirg Bruna

Egodelar Kvalitet

Svart hatt, vit skjorta, halsduk, brun vast, svarta byxor 20

Normalhdlster 20
Extra ammo: 20 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner 20
Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelvaskor 20
Filt 20
Vattenflaska 20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Rvalitet
IYS - Fysik 13 1 Ridhast 20

| STY - Styrka 9 0 )
' XOR - Koordination 14 1 Vapen TC | V& |Handl|Mag| B |Rdckv(Skadegrupp
MOT - Motorik 18 2 Colt Marin. patronkonv. |26 |26 |_2 |6 |0 | 20 |12/11/10/8
SNA - Snabbhst 18 2 Spencer karbin 26 |25 | 2 |_7 |0 | 50 |17/16/14/11
INT - Intelligens 14 1 Lariat 26 |1 1l |- |=2|_-_|-
BIL - Bildning 10 0 Knytnave 30 (27 |2 | - |4 | _-_|5
SDP - Sjdlvdisciplin __ 14 1 il JRRN| (AR
L VAKX - Vaksamhet 15 1 i TEHEED
1 Fardighet N Hblster Normal Dra_3 Skador
{ Akrobatik 8 Skademod __ Blodfirlust __
Drossyr/Béstar 10 Stridsvana _2__ Fanning _-10
Porsta Bjélpen 8 _ ]
— 10 Skadehonus _ 0 Tersvar _10  Skada Omrade
Hantverk/Boskapsskitsel 18 - 1 4 |
Hantverk/Edstekdtael 15 Talighet 1 Chock Skrama
«  Kira van 15 Torflyttning _18  Dérfirmaga_9 Létt
1 Lisa/gkriva 12 Allvarlig
| Matlagning 10 Koordination Bvar
Orientering 10 i y
I =m 15 Vapenhand _Hoger Kritisk
Rikneldra 12 Ettvapenifelhand _ -10  Kapande
gimma 11 Tvd vapen —-15  Dadig
Sprak/Bpanska 20
Uppmérksamhet 10 ! L1
4 Uverlevnad/Pririe 10 Pengar & Vardesaker Blodning
Dolar 20 Cont Benbrott
Vardesaker Kula
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BANGRUND

Texas 1874 &r ett rasistiskt samhélle dar lagen skyd-
dar de rika och vita. Nagra ar direkt efter inbordes-
kriget blev det battre, men det var da.

Ni kommer fran tva familjer: White och Freeman.
Freemans ar svarta och familjen White vita. En del
kallar Whites rasférradare: Ethan gifte sig med en
mexikanska och de umgas med svarta.

Att ni &r vanner ar kontroversiellt. Ni har kant trycket
fran ett hart rasistiskt samhalle, vilket bara fatt er att
uppskatta varandra mer. Ni haller ihop, er gemen-
skap bygger pa vanskap och tillit.

Véannerna har varit utspridda. Morgan White i Hunts-
ville (fangelse), Isaac Freeman i armén och Sarah
White och Thomas Freeman ute pa egna dventyr. Det
var bara halvmexikanskan Gabrielle White som var
kvar i Trinity. Nyligen aterforenades ni i Trinity. Alla
ville sla sig till ro och hjalpa till pa gardarna.

Sa blev det inte. D& ni trakasserades i Trinity bet ni
ihop. Da den rike ranchagaren Randolph Leyton ville
kopa familjen Whites gard, till ett i och for sig hyfsat
pris, nekade Ethan. D& krismotet med svarta och mexi-
kanska familjer holls i den svarta kyrkan forsokte ni
fortfarande 6vertyga era vanner och grannar om att
de skulle stanna och k&mpa. Men det réackte inte.
Lagen, Jack Leyton (den rike ranchégaren Randolph
Leytons son) och ett gang raskinn som arbetade for
Gordon terroriserade svarta i omradet, forkladda till
De Maskerade Ryttarna. De har piskat mannen i flera
svarta familjer, men era familjer rakade varre ut. Forst
forgiftade de familjen Whites boskap, ett drygt tret-
tiotal djur dog. Overfallet mot Freemans gérd under
krismotet var brutalare, Alicia Freemans fastman
John Lewis hangdes och garden brandes ner. Lagen
gjorde ingenting, och nu forstar ni varfor...

Né&gra dagar senare attackerade De Maskerade
Ryttarna familjen Whites gard i gryningen. De
lynchade Gabrielles mor Juanita, utan att ni kunde
stoppa dem. | den darpa féljande striden skot ni flera
av dem, och resten flydde in mot Trinity. Ni sag att tva
av de flyende var skadade. Ni tog upp jakten. Strax
utanfor staden hittade ni deras huvor.

Det blev en blodig uppgdrelse pa stadens gator mot
lagen, Jack Leyton och de kvarvarande raskinnen. Ni
overlevde, till skillnad fran dem.

Trots att de terroriserat hela trakten som De Maske-
rade Ryttarna och angripit er &r det ni som ar pa flykt.
Ni litar inte pa rattvisan i Texas...

Innan ni gav er av red ni ut till Gordons ranch, De
Maskerade Ryttarnas bas. Den var ¢vergiven, utan
spar efter Gordon. Jack Leyton hade vistats mycket
dar, bl.a. hittade ni ett telegram till honom som ni
behéll. Thomas dvertalade er att ta den boskap som
fanns narmast Gordons Ranch som skadestand...
Resten av era familjer packade ihop alla era tillhorig-
heter. D& de gav sig av anlot sig era narmsta grannar,
familjen Gilmore. Nu driver ni tillsammans boskapen
norrut, bort fran Texas och mot ert nya liv i Wyoming.

PERSONLIGT OM GABRIELLE

Du ar en ung halvmexikanska som fatt mer an din
beskarda del av hur det &r att véxa upp i ett rasistiskt
samhélle. Blandaktenskap mellan vita och mexi-
kaner &r visserligen inte helt ovanliga, men de ar 4nda
inte accepterade. Att din familj dessutom foredrar fa-
miljen Freemans sallskap framfor att forsoka bli en
del av den vita gemenskapen har stért omgivningen
annu mer. D& du gick i skolan var glapord fran de
andra barnen, som "Nigger-luvin’ mixed breed” inte
ovanliga. Det var sd illa att du lyckades 6vertala dina
foraldrar om att det var battre att du gick i den svarta
skolan, dar Alicia Freeman undervisade.

Du har tvingats stanna hemma och utharda under for-
héllanden som gatt fran daliga till samre. Det sista
aret blev det riktigt illa. De Maskerade Ryttarna
skramde halvt ihjal svarta och mexikaner pa mindre
gardar, flera piskades. Terrorn har fatt manga att fun
dera pa att flytta, och det l&ngt innan folk dédades
som i era familjer. :
Du trivs bast pa ranchen. Du &r bra pa boskap, met
trivs egentligen bast med hastuppfédning och skulles =
vilja att ni satsade mer pa hastar framaéver.

Du har sett for mycket elande for att vaga tro pd man-
niskors inneboende godhet. Du &r standigt pa din vakt
och litar inte pa ndgon utom de narmaste.

GABRIELLE TALAR GARNA OM:

HAsTUPPFODNING

Du forsoker dvertyga de andra om hur mycket béattre
och roligare det vore att foda upp héastar &n boskap.
Och hur mycket mer pengar ni skulle tjana.

RATTVISAN ocH DE MASKERADE RYTTARNA

Det &r oréattvist att det ar ni som flyr, nér det ar De
Maskerade Ryttarna som har gett sig pa er. De har
dddat djur och méanniskor kallblodigt. Vad skulle ni
ha gjort? Gatt med pa att bli dédade?

WYoMING
Du vill gérna att Sarahs berattar mer.

DE ANDRA

MoRrGAN WHITE

Du minns honom som oerhdrt snéll. Innan 6verfallet,

da han dédade de tre mannen. Han var ursinnigoch _ &
du blev radd fér honom. Du vet att han var en kandt
revolverman. Verkade lite sorgsen nar han kom hem.«"%__&"
SARAH WHITE

Din idol. Hon végar géra vad hon vil och tycker ar

ratt, oavsett vad andra tycker eller hur farligt det ar.

Isaac FREEMAN

Sarah hjalpte honom att fly slaveriet precis innan kri-
get brét ut. Han raddade Morgans liv under kriget,
och har precis kommit hem efter fem &r som Buffalo
Soldier da han slagits mot comancherna.

THOMAS FREEMAN

En charmig skojare som aldrig arbetat om han kun-
nat slippa. Vill man ha roligt &r han ett sakert kort.
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Namn Thomas Freeman

Hliag

Rykte

Kider 26 Tidelsedatum 12/10

Lingd 174 Wikt 72

Kgodelar

Harfirg_ Svart

40/55
Fddelseort San Antonio, Texas

Gré derbyhatt, vit skjorta, gré kostym, brun vést

Ogonfirg Bruna

Kvalitet

20

Dubbelt twisthdlster

20

Extra ammo: 24 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner

20

Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelvaskor

20

f Bestick, tennmugg, tenntallrik 20
| | [ Handajort fickur, rakkniv, spegel, kam 20
-?] 1 Vattenflaska 20
s Eilt 20
Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitat
IYS - Fysik 10 0 Ridhast 20
STY - Styrka 10 0 I
XOR - Koordination 20 3 Vapen TC | V5 |Handl|Mag| I'B |Rackv|Skadegrupp
MOT - Motorik 18 2 2 Colt Peacemaker 33|35 | 3 | 6 |4 15 |14/13/12/10
SNA - Snabbhst 20 3 Winchester - 66 27 130 | 3 |417.|1 | 50 |14/13/118
INT - Intelligens 11 0 Knytnave 4131 (13 |- (4 (=[5
BIL - Bildning 8 0 (L RN R
S0P - Sjélvdisciplin __13 1 LA AR bl
VAK - Vaksamhet 15 1 (LI AR
Fardighet 3] Holster Dubbelttwist  Dra_ 2 Skador
Akrobatik 15 . | Skademod ____ Blodffirlust
:iliarti 1; Stridsvana 9 Fanning _-10
ansa I A
Pngerfardighet 20 Skadebonus _ O Forgvar _ 15  Skada omrade
Pﬁrﬂvar 15 {H 1 10 |
Tasardapel 5] Talighet _1  Chock _10 Skrima
Rortspel 17 Torflyttning _15  DBérfirmdga 15 Lét
Rida 13 o )
= i Knurdmatmnn m;
Smyge/8mma sig ) Vapenhand _Hoger Kritisk
Sprik/Spanska 10 Ett vapen { fel hand -0 Kapande
Uppmérksamhet 8 Tvd vapen -5 Dédlig
Vapendrill/ 20
Viltalighet 15 il L
! Pengar & Virdesaker Bldning
Dollar 50 Cent Benbrott
Virdesaker Kula
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y  BARGRUND

Texas 1874 &r ett rasistiskt samhélle dar lagen skyd-
dar de rika och vita. Nagra ar direkt efter inbordes-
kriget blev det battre, men det var da.
| Ni kommer fran tva familjer: White och Freeman.
Freemans ar svarta och familjen White vita. En del
3 kallar Whites rasférradare: Ethan gifte sig med en
¢ mexikanska och de umgas med svarta.
. Att ni ar vanner ar kontroversiellt. Ni har kant trycket
© franett hart rasistiskt samhaélle, vilket bara fatt er att
uppskatta varandra mer. Ni haller ihop, er gemen-
i skap bygger pa vanskap och tillit.
Véannerna har varit utspridda. Morgan White i Hunts-
ville (fangelse), Isaac Freeman i armén och Sarah
White och Thomas Freeman ute pa egna dventyr. Det
| var bara halvmexikanskan Gabrielle White som var
kvar i Trinity. Nyligen aterforenades ni i Trinity. Alla
ville sla sig till ro och hjalpa till pa gardarna.
Sa blev det inte. D& ni trakasserades i Trinity bet ni
ihop. Da den rike ranchagaren Randolph Leyton ville
kopa familjen Whites gard, till ett i och for sig hyfsat
pris, nekade Ethan. D& krismotet med svarta och mexi-
kanska familjer holls i den svarta kyrkan forsokte ni
fortfarande 6vertyga era vanner och grannar om att
i de skulle stanna och kémpa. Men det rackte inte.
Lagen, Jack Leyton (den rike ranchégaren Randolph
Leytons son) och ett gang raskinn som arbetade for
Gordon terroriserade svarta i omradet, forkladda till
i De Maskerade Ryttarna. De har piskat mannen i flera
svarta familjer, men era familjer rakade varre ut. Forst
4 forgiftade de familjen Whites boskap, ett drygt tret-

_

tiotal djur dog. Overfallet mot Freemans gérd under
krismotet var brutalare, Alicia Freemans fastman
John Lewis hangdes och garden brandes ner. Lagen
gjorde ingenting, och nu forstar ni varfor...
Né&gra dagar senare attackerade De Maskerade
| Ryttarna familjen Whites gard i gryningen. De
t lynchade Gabrielles mor Juanita, utan att ni kunde
{ stoppa dem. | den darpa féljande striden skot ni flera
av dem, och resten flydde in mot Trinity. Ni sag att tva
av de flyende var skadade. Ni tog upp jakten. Strax
utanfor staden hittade ni deras huvor.
Det blev en blodig uppgdrelse pa stadens gator mot
| lagen, Jack Leyton och de kvarvarande raskinnen. Ni
! overlevde, till skillnad fran dem.
Trots att de terroriserat hela trakten som De Maske-
| rade Ryttarna och angripit er &r det ni som ar pa flykt.
Ni litar inte pa rattvisan i Texas...
Innan ni gav er av red ni ut till Gordons ranch, De
Maskerade Ryttarnas bas. Den var ¢vergiven, utan
spar efter Gordon. Jack Leyton hade vistats mycket
dar, bl.a. hittade ni ett telegram till honom som ni
behdll. Du 6vertalade dem att ta den boskap som fanns
narmast Gordons Ranch som skadestand...
Resten av era familjer packade ihop alla era tillhorig-
heter. D& de gav sig av anlot sig era narmsta grannar,
familjen Gilmore. Nu driver ni tillsammans boskapen
norrut, bort fran Texas och mot ert nya liv i Wyoming.

PERSONLIGT OM THOMAS

Du ar van att snacka for dig. Du ar kaxig, snacksalig
och dédsforaktande i ditt satt att tilltala folk.

Du ar fafang och vill garna uppfattas som mer fram-
gangsrik an du egentligen ar. Det finns fa saker som ar
sa roligt som att lata vita putsa dina skor, sy upp dina
klader eller klippa och raka dig. Dels haller du dig
snygg och ser proper ut, dels far de verkligen kénslan
av att de passar upp pa en svart... Efter att ha vuxit
upp som slav ger det dig en speciell tillfredsstéallelse.
Du ar beredd att gora det mesta — bara du slipper
arbeta... Du &r en typisk fixare och spelare. Glassig,
valkladd glidare med mycket attityd. Bra pa att
snacka och fixa bra uppgorelser, forsitter ogarna en
chans och du har val gjort ett och annat i lagens ut-
kanter... Dock ingenting du nagonsin akt dit for.

De senaste manaderna har du tillbringat i Kansas vilda
boskapsstéder —en utmérkt plats for en man med ding
talanger. Nu senast var du i Dodge City, men tvinga-
des lamna staden valdigt abrupt efter att ha dodat ed
Joe Farrington under ett pokerparti. Han ville ha *%
tillbaka pengarna han forlorat. Det ville inte du...
Under aren har du blivit en skicklig revolverman, om
an inte lika skicklig som Morgan var forut. Det ar inte
for syns skull du gar omkring med tva revolvrar i
dubbelhdlstret, du kan anvénda dem. Vilket du be-
hovt...

THOMAS TALAR CARNA OM:

BRA AFFARER HAN NASTAN GJORT

OLIKA VAPEN OCH DERAS FOR- OCH NACKDELAR

FANTASTISKA AFFARSMOJLIGHETER | FRAMTIDEN

DE ANDRA

MorGcaN WHITE

Hamnade i fangelse for mord pa de tre som angrep
Whites ranch efter kriget. D& han blir arg blir han helt
ursinnig. Skicklig revolverman, innan... Fangelseti-
den har slitit hart pd honom, &ven om han fortfarande
visade att han kan hantera skjutvapen da ni gjorde
upp med De Maskerade Ryttarna.

GABRIELLE WHITE

Ethan och Juanitas dotter har vuxit upp. Hon ar trev- _ «
lig, och duktig pa allt som har med ranchen att gora. ( j
Lite lik din bror, ordentlig och palitlig. Men misstrors%__.4"
folk i allmanhet, har rakat ut for for mycket skit.

SARAH WHITE

Du gillar Sarah, hon gar sin egen vag och ar inte radd
for nagon. Hjalpte Isaac fly norrut fore kriget, och pa
senare ar har hon rest runt en massa.

Isaac FREEMAN

Sin bror &r rejal och palitlig, men ibland lite traig. A
andrasidan finns det ingen du litar mer pa. Han flydde
norrut, undan slaveriet, precis innan kriget brot ut.
Isaac har raddat Morgans liv. Fem ar i armén har inte
fordndrat honom ett dugg.




Namn

Isaac Freeman

Hliag

Kider 38 Tidelsedatum _15/8
Harfirg_Svart

Lingd 180

Vikt _84

Kgodelar

Rykte

65/85
Fidelseort San Antonio, Texas

Ogonfirg Bruna

Kvalitet

Brun hatt, vit skjorta, halsduk, brun vast, bruna byxor 19
Chaps 20
1y Normalhdlster 20
™o K Extra ammo: 18 Revolverpatroner, 21 gevarspatroner 20
{ - Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelvaskor 20
;ﬂ-{ ‘ b Kaffepanna, stekpanna, Bestick, tennmugg, tenntallrik _ 201
3 Tt Tapperhetsmedalj 20
~ Filt, Vattenflaska 20
Dgenskaper  Vide  Bonus Riddjur gvaltt
IYS - Fysik 17 2 Ridhast 20
STY - Styrka 15 1
KOR - Koordination 10 0 Vapen TC | V5 |Handl|Mag| F'B|Rdckv/Skadegrupp
MOT - Motorik 20 3 Spencer karbin 36 |36 | 3 | 7 |6 | 50 |17/16/14/11
SNA - Snabbhet 15 1 Colt kavalleri 30|33 | 3 | 6 |2|_20 |15/14/13/11
INT - Intelligens 12 0 Lariat 20 (15 (1 | - |=2| - |-
BIL - Bildning 8 0 Knytnave 42 |33 | 3 | - |4 | _-_|5
S0P - Sjélvdisciplin __17 2 1 RARN| RN (HRIA
VAKX - Vaksambet 13 1 il ARN||NIN REINI
Fardighet ] Holster Normal Dra_3 Skador
Rkrobatik 13 Skademod -2 Blodffirlust _2
Forsta Bjélpen 14 Stridsvana _12  Tanning -9
e i T Shatohomus L Finyer 12 S il it
Juridik, milithr 7 2
T 18 Tdlighet _S Chock _16 o
Matlagning 13 Torflyttning _15  DBérfirmiga 15 Lt
Militér exercis 20 Allvarlig [ x
:;L‘:‘“"““ ;g Koordination Evr
Rékneléra 10 Vapenhand _Hoger Rritisk
8myga/Gémma sig 14 Ett vapen i fel hand -15 Kapande
Sprék/Spanska 8 Tvd vapen -20 Dédlig
Spéra 12
:::::;,’::;::a, 13 Pengar & Vérdesaker Blodning | 4
Uppmérksamhat 10 Dollar 11 Benbrott
Bverlovnad/dken 13 Virdosaker Kula
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BANGRUND

Texas 1874 &r ett rasistiskt samhélle dar lagen skyd-
dar de rika och vita. Nagra ar direkt efter inbordes-
kriget blev det battre, men det var da.

Ni kommer fran tva familjer: White och Freeman.
Freemans ar svarta och familjen White vita. En del
kallar Whites rasférradare: Ethan gifte sig med en
mexikanska och de umgas med svarta.

Att ni &r vanner ar kontroversiellt. Ni har kant trycket
fran ett hart rasistiskt samhalle, vilket bara fatt er att
uppskatta varandra mer. Ni haller ihop, er gemen-
skap bygger pa vanskap och tillit.

Véannerna har varit utspridda. Morgan White i Hunts-
ville (fangelse), Isaac Freeman i armén och Sarah
White och Thomas Freeman ute pa egna dventyr. Det
var bara halvmexikanskan Gabrielle White som var
kvar i Trinity. Nyligen aterforenades ni i Trinity. Alla
ville sla sig till ro och hjalpa till pa gardarna.

Sa blev det inte. D& ni trakasserades i Trinity bet ni
ihop. Da den rike ranchagaren Randolph Leyton ville
kopa familjen Whites gard, till ett i och for sig hyfsat
pris, nekade Ethan. D& krismotet med svarta och mexi-
kanska familjer holls i den svarta kyrkan forsokte ni
fortfarande 6vertyga era vanner och grannar om att
de skulle stanna och k&mpa. Men det réackte inte.
Lagen, Jack Leyton (den rike ranchégaren Randolph
Leytons son) och ett gang raskinn som arbetade for
Gordon terroriserade svarta i omradet, forkladda till
De Maskerade Ryttarna. De har piskat mannen i flera
svarta familjer, men era familjer rakade varre ut. Forst
forgiftade de familjen Whites boskap, ett drygt tret-
tiotal djur dog. Overfallet mot Freemans gérd under
krismotet var brutalare, Alicia Freemans fastman
John Lewis hangdes och garden brandes ner. Lagen
gjorde ingenting, och nu forstar ni varfor...

Né&gra dagar senare attackerade De Maskerade
Ryttarna familjen Whites gard i gryningen. De
lynchade Gabrielles mor Juanita, utan att ni kunde
stoppa dem. | den darpa féljande striden skot ni flera
av dem, och resten flydde in mot Trinity. Ni sag att tva
av de flyende var skadade. Ni tog upp jakten. Strax
utanfor staden hittade ni deras huvor.

Det blev en blodig uppgdrelse pa stadens gator mot
lagen, Jack Leyton och de kvarvarande raskinnen. Ni
overlevde, till skillnad fran dem.

Trots att de terroriserat hela trakten som De Maske-
rade Ryttarna och angripit er &r det ni som ar pa flykt.
Ni litar inte pa rattvisan i Texas...

Innan ni gav er av red ni ut till Gordons ranch, De
Maskerade Ryttarnas bas. Den var ¢vergiven, utan
spar efter Gordon. Jack Leyton hade vistats mycket
dar, bl.a. hittade ni ett telegram till honom som ni
behéll. Thomas dvertalade er att ta den boskap som
fanns narmast Gordons Ranch som skadestand...
Resten av era familjer packade ihop alla era tillhorig-
heter. D& de gav sig av anlot sig era narmsta grannar,
familjen Gilmore. Nu driver ni tillsammans boskapen
norrut, bort fran Texas och mot ert nya liv i Wyoming.

PERSONLIGT OM ISAAC

Du har precis lamnat armén efter att ha tillbringat
fem ar som Buffalo Soldier (svart kavallerist). Ditt
forband har fatt ta manga av de farligaste uppdragen
i kriget mot comancherna. Det har varit farliga tider,
dar du varit nara doden flera ganger, men klarat dig
med en harsman. Det har fatt dig att vardesatta livet
mer. Och livet utanfér armén i synnerhet, trots att du
fick tapperhetsmedalj efter att ensam ha tagit ut fem
krigare som forsokte stjala fortets hastar.

Varre an indianerna ar comancheros —smugglare som
inte drar sig for nagonting. Och du kan beratta att
slaveri fortfarande existerar, men det syns inte lika
tydligt langre... Nu ar det mest kvinnor, oavsett hud-
farg, som rakar illa ut. Armén brukar dock agna
mycket storre kraft at att hitta vita kvinnor an negres-
ser, mexikanskor, eller indianskor. Den vérste av alla
slavhandlare &r halvmexaren Comanche Scar.

Du avskyr slaveriet. Du véxte upp somslavi San *
Antonio, men stod inte ut. Du fick hjélp att fly norr-
ut, undan slaveriet, av den unga Sarah White. &
Val i norr tog du varvning i armén for forsta gangen:
Du ville ut och slass for din egen och dina broders och
systrars frihet. Det fick du inte, det blev mest skit-
tjanstgoring av olika slag. D& du gick runt pa ett slag-
falt och samlade ihop de déda upptéckte du den svart
sarade Morgan White. Du sag till hans skador och
hjalpte honom fly s6derut.

Efter kriget hjalpte du din far att starta garden i Trinity,
precis i narheten av Ethan Whites ranch. Det var fa-
miljen White som foreslog det. Kort efter att Morgan
fangslats tog du ater varvning i armén. Denna gang
blev det betydligt hardare strider.

Du ar stenhard, pa gransen till elak. Numer klar du
sig helst som en kofésare, du har lamnat det militara.
Du blev skjuten da De Maskerade Ryttarna anfoll
ranchen och du har ont i héger Iar. Alicia har tvingat
dig att vila i vagnen medan skadan léker.

ISAAC TALAR CARNE OM:

SLAVERI, INDIANPROBLEM OCH COMANCHEROS

DE ANDRA

MorcaN WHITE

Suttit i fangelse for mord pa de tre som angrep Whites
ranch efter kriget. D& han blir arg blir han ursinnig.
Du har raddat hans liv. Fangelset har tagit hart pa
honom, men han var lika palitlig som vanligt i strid.

GABRIELLE WHITE

En duktig ung dam, skicklig pa ranchen. Och oradd.
Misstanksam, men det har hon haft skal till.

SARAH WHITE

Ga sin egen vag, ar inte radd for nagon. Du &r henne
evigt tacksam sedan hon hjéalpte dig fly fran slaveriet.

N

THomAs FREEMAN
Charmig, men hopplés lillebror som hatar arbete.
Skicklig med vapen och kort. Palitlig nar det galler.




