Spelledarpersoner

En modul for spelledaren till Den Idrinska Fallen



Innehallsférteckning

Alo-Kako, Chefsarkitekt
Byrobemen, Skattméstare
Kolobo, Rajans Radgivare
Mireiel, Sibyllan

Prizchy Tau, Koksmastare
Puzeri, Chefsdiplomaten
Rajan, Den Besuttne
Rapapat, Hovnarr

Sinchy, Livmedikus

Tesh, Vaktkapten
Torteraren

Vychutnai, Overstepristen
Zar-Beelan, Hovmagikern
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Alo-Kako

Den blinde chefsarkitekten och fore detta byggmaistaren. Den ende nu levande varelse som kinner
till palatsets alla vrar och 16nngangar.

Varden:

STY 12
STO 17
FYS 5
SMI 7
INT 13
PSY 14
KAR 8
KP 11

Viktigare fardigheter: Arkitektur 28, Matematik 17, Tréstav 3, Virdesétta 10, Geologi 13, Agera 1
morker 18, Smyga 17, Finna dolda ting 22, Hitta i palatset 14.

Utrustning:
1. Knotig trastav.

Utseende:

En dver tvd meter ldng man med langa tunna ben och tjock gra tunika hidngandes rakt ned 1 backen
fran tva knotiga galgaxlar. Han ser ut att svaja latt fram och tillbaka dven da han stér stilla. Ansiktet
domineras av en enorm knotig ndsa ur vilken ldnga har;str n vaxt ut samt de tva tomt stirrande
halorna som tidigare inrymt ett par dgon. Deft-ansenligd’ ty&hggors av den frasiga graa huden, de
markerade ddrorna, den tandlésa gommen och det graa héret som 1 ladnga testar hdnger éver hans
ansikte.

Personlighet:

Alo-Kako besitter unik kunskap och dr vil medveten om detta. Trots att ldern satt sina spdr och
gjort honom langsam och smaglomsk, lyser stoltheten och hogfirden igenom den forvirrade
fasaden. Alo-Kako dr oerhort stolt dver sitt arbete och sin arkitektur i allmédnhet och tdmligen
ointresserad av andra dmnen. Sin &drorika bakgrund till trots har han blivit utfattig p&4 gamla dar dé
han for nagra &r sedan glomde bort védgen till den gamla skattkammaren djupt nere i berget - eller
har ndgon varit ddr och spérrat vagen? Van vid att leva ett liv i lyx och 6verflod &r hans forsta och
enda prioritet att hitta tillbaka till skattkammaren eller pd annat sitt att tillskansa sig enorma
rikedomar sa att han dterigen kan leva som pa de forna glansdagarna.

Bakgrund:

Alo-Kako verkade som chefsarkitekt och byggmaéstare for attio ar sedan, da den forsta stenen lades
i det som idag ér en av virldens statligaste, och gétfullaste, byggnader. Palatset byggdes uppe pé en
urdldrig kilometervid underjordisk labyrint, infogat i drakarnas berg dar slaget mellan gudarna stod.
Palatsets vidggar som byggdes med den sdgenomspunna bldstenen frdn havsgravens bottnar
konstruerades sd att de pa samtliga stillen i byggnaden &r sd pass tjocka att de kunde rymma ett
halrum brett nog for en ménniska att utan problem ta sig fram inuti.

Alo-Kako arbetade pa byggnaden i trettio ar utan en enda dags vila. Han kénner till samtliga
l6nngangar, vet minst tre sitt att ta sig till godtyckligt rum i palatset snabbare en nigon annan,



minns alla de magiska strofer som skall uttalas for att 6ppna portarna till drakarnas salar, kan finna
sin vig genom det kompakta morkret 1 bergets djupaste hélor till de gamla skattkamrarna samt den
siste levande varelsen som behirskar den dagslanga resan som genom trdnga och otillgidngliga
grottgdngar leder till det hav av lava ddr vidundret Skladobah - kéllan till all magi sedan tidens
begynnelse ligger i dvah.

Asikter om de olika adelssliktena
Alo-Kako har inte haft ndgon kontakt med adelssldktena pd manga ar nu.

Asikter om andra vid hovet

Kolobo — En underlig ung man som verkar ha huvudet pa skaft. Jag har ként lukten av honom i
gangarna, men nir jag ropar efter honom s svarar ingen.

Prizchy — Den hir Traagadesen dr duktig pa att laga mat, men jag tror inte att han fatt alla namnen
ritt. Han verkar vara en riktig sladdertacka och har asikter om de flesta.

Puzeri — Denne man sdgs vara en gudabenadad talare, men jag har aldrig riktigt orkat lyssna tills
han pratat till punkt.

Rajan — Hans far var en stor man.

Sinchy — Den hidr mannen gor underverk med mina tarmar och krampor.

Torteraren — Jag brukar ofta dricka te tillsammans med denne man i hans gemak. Det dr en
speciell doft dér nere 1 grottorna, men smekaren dr en av de trevligaste personerna i hela palatset.
Zar-Beelan — Jag och Zar-Beelan vixte upp tillsammans i Beldigaa, det var linge sedan... vilka
tider, jag mins en gang... :

Ovriga upplysningar

1. Tror att rajan skédnkte bort féllen for tjugo ar sedan, men minns inte till vem.

2. Kan tidnka sig att visa den snabbast hemliga vdgen vart som helst for en skaplig summa pengar.
3. ”Passa dig snorunge, jag vet vilken sten jag skall dra ut for att fa hela palatset att rimna!”



Byrobemen aTeklanu-Menoked-Idri

Nytilltrdd skattméstare.

Varden:

STY 10
STO 9
FYS 12
SMI 7
INT 15
PSY 13
KAR 12
KP 11

Viktigare firdigheter: Rikna 21, Bokforing 21, Bluff 15, Smicker 10.

Utrustning:
Ingen av betydelse.

Utseende:

Drygt 40 ar gammal, liten, fetlagd och flottig karl. Han har svart smakrulligt hdr och svart halvlangt
skdgg. Han ar kladd i vita, beiga och gra kaftaner, tunikor och byxor av god kvalitet. P4 fotterna har
han ett par enkla lddersandaler. Det enda som skvallrar om hans stédllning 4r den 6verdadiga djupt
purpurfirgade turban, smyckad med pérlor och papegojfjadrar han bar och den stora nyckelknippa
han har 1 baltet.

Personlighet:

Byrobemen dr som alla framgangsrika skattméstare girig och sndl. Han lever gott pé att forskingra
frdn rajan ("10 dirham till rajan 1 till mig"). Detta 4r dock véldigt svart att bevisa dd hans bokforing
ar klanderfri och ytterst komplicerad. Byrobemen é&r forsiktig och smart, och forsdker vara alla till
viljes. Han blir dock extremt paranoid och lattretlig om nd gon &r inne och klampar pd hans omréde
(och ddrmed riskerar att upptacka hans forskingring).

Bakgrund:

Byrobemen borjade som skattmistare i en liten by for knappt tjugo ar sedan och har sedan dess
arbetat sig uppdt inom skattmistaryrket. Helt nyligen ersatte han den forre skattmdéstaren.
Byrobemen vet véldigt lite om sin foretrddares forehavanden, eftersom han sjilv var skattméstare i
staden Tiranpur vid tiden for foretradarens franfille.

Byrobemen borjade sin karridr som en rattskaffens och hederlig skattmistare, men efter ett antal ar
kunde han inte ldngre std emot de rikedomar som flodade mellan hans fingrar. Sakta men sdkert
forfoll han till samma korruption som alla andra inom hans skra. Han ses dock som ytterst
tillforlitlig och samvetsgrann (detta beror dock bara pa att han har dolt sin forskingring sa vil).

Asikter om de olika adelssliktena

Teklanu-Auran-Idri - En hederlig och miktig slakt med rattskaffens méanniskor. Jag har flertalet
ganger stott samman med dldste sonen Piezieq. En trevligt vilbestilld ung man.



Teklanu-Ena-Idri - En underbar och vélvillig sldkt med goda avsikter som tidnker pa landets bésta.
Jag har ett flertal génger festat loss med sléktens éldste son, Labaf. Han 4r en bestdmd karl men en
riktig festprisse nér han vill.

Pameslu-Savdjees-Idri - Ett tveksamt packe tattare. Liksom alla Pameslusléakter dr de korrupta.
Teklanu-Sambo -Idri - Sliktens édldste son moétte upp med mig i bankettsalen for tvd veckor sedan
och gav intryck av att vara en trevlig man med huvudet pa skaft.

Asikter om andra vid hovet

Kolobo - En trevlig och rattvis man.

Rajan - Herren lovprisar denne Hérskarnas Héarskare som av Gudarna &r satt att styra detta
underbara land.

Rapapat - En rolig pajas. Jag tror att jag sett honom stryka omkring utanfor skattkammarens
fallgaller.

Tesh - En klapare! Ingenting skulle ndgonsin kunna forsvinna fran skattkammaren om bara vakten
gjorde sitt jobb.

Torteraren - Den hir mannen dr den rétta att tala med om ni vill f4 upplysningar kring féllen, ty
nér tjuvarna fangades var det han som fick ta hand om dem. Har jag hort.

Ovriga upplysningar

1. Vet inte vad som hinde med Féllen.
2. Samtliga tidigare skattméstare har varit ytterst skickliga i sitt ambete... kan man utgd ifran.



Kolobo, "Ormtungan”

Rajans radgivare i vdrldsliga sporsmal, 6verhuvud for hovets tjdnstefolk och Idriniens visaste man.

Varden:

STY 10
STO 7
FYS 9
SMI 12
INT 17
PSY 16
KAR 10
KP 8

Viktigare fardigheter: Dolk 12 (specialisering: Hugg bakifrén (+5)), Dra vapen 20, Gift & Droger
19, Overtala 18, Intriger 22, Smyga 13, Bluff 17.

Utrustning:

1. Forgiftad dolk (STY 15, dod).

2. Ring med sémnpulver (STY 16, somnar 1T8+1 h).

3. Ring med gift (STY 12, 2T6 skada, fruktansvdrda magsmartor).

4. Ring med kirleksdrog (STY 11, offret faller i en litt slummer och blir upp Over oronen
fordlskad i den forsta person han/hon ser efter att ha vaknat).

5. Ring med hallucinogen (STY 13, svéra syn, lukt och horselhallucinationer i 1T4+1 h).

6. Ring med manipulationsgift (STY 14, gor offret viljeldst och lattdvertalat).

Utseende:

En liten spenslig man i dryga 40-ars aldern. Han &r koppérrig med for tdtt sittande morka ogon,
varav ett skelar och han har en stor krokt ndsa. Han har flottigt kort svart har som bdrjar grana pa
sina stillen. Han kldr sig 6verdadigt och osmakligt, gdrna i grélla firgkombinationer och mycket
guld. Hianderna pryds av ett stort antal praliga ringar med stora ddelstenar. Han gér litt framétbojd
och gnider girna sina hidnder samtidigt som han med huvudet pd sned skelar upp mot personen han
pratar med.

Personlighet:

Kolobo ér en genuint motbjudande person. Han slickar uppat och sparkar nedét och drar sig inte det
minsta for att utnyttja en situation (vilket ménga unga oerfarna kammarjungfrur och stallpojkar har
fatt erfara). Han tidnker bara pé sig sjélv och funderar stdndigt pa hur han skall fd ut mesta mojliga
ur varje situation. Kolobo &r en méstare pa att manipulera, ljuga och intrigera och makten 1 riket
ligger egentligen i hans hand. Samtidigt d4r han en god hérskare jamfort med vad rajan skulle vara
utan Kolobos vigledning. Han har vid upprepade tillfillen blivit tvungen att tygla rajans
vredesutbrott for att undvika katastrofer och forhastade krigsforklaringar.

Kolobo refererar alltid till Rajan nér han uttrycker sin vilja.

Bakgrund:

Kolobo borjade i unga ar arbeta som rengérare av de kungliga avtrddena och har allt eftersom
lyckats nistla sig in allt hogre inom hovet. Han har arbetat som stallpojke, provsmakare, utropare,
lyckonskare och kunglig pakldadare. For 15 ar sedan blev Kolobo rajans personliga rddgivare. Han



har allt sedan dess manipulerat rajan med hjdlp av sin lena tunga och den dagliga dos
gift(Manipulationsgift, se nedan) han ger rajan.

Under sin tid vid hovet har han ldrt sig att hitta i palatsets manga l6nngéngar och han smyger ofta
omkring inne i l6nngéngarna och spionerar. Kolobo har under de géngna aren skaffat sig méinga
fiender bland bade tjanstefolk och de styrande slakterna.

For 12 &r sedan atervinde Chamak Teklanu-Ena-Idri i triumf fran ett framgangsrikt slag med
Traagadesh. Chamak, det ddvarande 6verhuvudet for klanen Teklanu-Ena-Idri, red i forvdg framfor
sin armé och tinkte krdva att han skulle ersitta den inkompetenta rajan. Kolobo fick genom sitt nit
av spioner nys om Chamaks planer och insdg att han inte skulle bli kvar linge som rddgivare at en
ny raja. Niar Chamak anldnde till rajans hov vakade Kolobo i skuggorna och sa fort han fick
chansen stotte han en forgiftad dolk i Chamaks rygg. Innan hans hantlangare hann géra sig av med
liket upptdcktes det dock. Rajan var tvungen att tillsétta en utredning om det bestialiska mordet som
begatts i hans eget hov. Sjélvklart 14t han sin betrodda radgivare Kolobo ta hand om saken. Kolobo
sdg en mojlighet att gora sig av med ytterligare fiender, och fabricerade ett antal bevis som pekade
ut klanen Pameslu-Savdjees-Idri. Rajan agerade raskt och beordrade alla Pameslu-Savdjees-Idri vid
hovet till karavaten.

Kolobo har dven utnyttjat sin stillning som 6verhuvud for hovets tjanstefolk och anstillt ett otal
lata sldktingar som inte gér nagon nytta. Dessa hjdlper dock Kolobo med allehanda géromél som att
skaffa undan lik, spionera och skvallra péd ovrigt tjanstefolk.

Asikter om de olika adelssliktena

Teklanu-Sambo-Idri — Man mérker inte sa mycket av detta magikerslikte eftersom det nyligen
beslutats om ett strikt magiforbud utan undantag i hela Hérskarstaden. Rajans ord.
Teklanu-Ena-Idri — Denna sldkt skall ni noggrant passa er for, ty allt ni sdger kan komma att
utnyttja mot er. Upprorsmakare skall straffas med déden genom karavaten. Rajans ord.
Pameslu-Savdjees-Idri — Den hir sldkten sndrjer dina ord kring dig, sd tala inte ens med dem.
Landsforrddare skall straffas med ddden genom karavaten. Rajans ord.

Pameslu-Jogi-Idri — Denna sldkt tjanar Rajan, men dr hogdragna och dvermodiga om de tror att de
kan tjdna landet utan Rajan.

Pameslu-Djina-Idri — Bara det faktum att man bor langt ifrdn Harskarstaden betyder inte att man
undkommer Rajans vilja. Mordare skall straffas med déden genom karavaten. Rajans ord.

Asikter om andra vid hovet

Byrobemen — Jag har sjdlv anstdllt denne rakenskapens méstare.

Mireiel — Hixor skall brinnas pa balet som de hedningar de dr. Rajans ord. [Mireiel har ett flertal
ganger forsokt att charma Kolobo, men forgdves. Han ar for hal och misstédnksam.]

Prizchy — Denne man pratar ofta bredvid mun och tror sig kunna dverblicka allt som sker 1 palatset.
En notorisk 16gnare men en god kock.

Puzeri — En bra karl som skoter sitt ambete.

Rajan — Rajan ar satt att styra av Gudarna. Rajans ord ir lag.

Tesh — Den hir mannen skulle ge sitt liv for Rajan. Faktum ar att han var néra att gora det en géng.
Vychutnai — Ritta mig om jag har fel, men jag forstdr inte vad Gudarnas Son behover en
oversteprast till.

Zar-Beelan — En méktig man som ldnge varit i Rajans tjinst.



Mireiel, sibyllan

Sibylla, orakel och sierska.

Varden:

STY 10
STO 8
FYS 8
SMI 13
INT 14
PSY 17
KAR 17
KP 8

Viktigare firdigheter: Forfora 14, Tillaga enklare trollbrygd 15, Tillaga potent trollbrygd 12,
[lusionsmagi 11, Tankeldsning 6.

Utrustning:

1. Kirleksbrygd (tre doser).

2. Blixtpulver (tre omgangar, forblindar alla som inte blundar 1 1T6 minuter).

3. ”0Oli” - en svart siameskatt och familiar (ger henne 8 extra PSY for att kasta besvirjelser). Oli
har for vana att stryka sig mot henne samt mot alla min som pa ndgot sitt konverserar med
hennes matte

4. En skinande kristallkula som inte dr det minsta magisk (men det kinner ingen annan till).

Utseende:

En mycket vacker kvinna med morka dgon och ldngt béljande ebenholtssvart har. Hon ar dryga
trettio &r gammal, av normalldngd for kvinnor och tdmligen slank. Hon klér sig i enkla men mycket
vackra tatt atsittande kldnningar som vil framhéver hennes behag. Med sig har hon alltid sin svarta
siameskatt Oli.

Personlighet:

Mireiel dr en kall och berdknande mansslukerska som mer dn girna anvinder sitt utseende
kombinerat med magiska brygder for att fd sin vilja fram. Hon efterstrdvar makt och rikedom,
garna i kombination. Hon har fatt ett gott rykte hos “vanligt folk” genom att hjélpa dem med sina
problem samt att genomfora spektakuldra spddomar (inklusive moln och sprakande fdrger, allt
illusionsmagi forstas).

Bakgrund:

Mireiel aPameslu-TirindiIdri foddes pa jordgolv av ett fattigt bondepar. Hennes mor avled vid
fodseln och Mireiels uppfostran Gverlits till hennes édldre syster Griva. Griva som sjdlv var en
desillusionerad forforerska sdg omedelbart pé flickebarnet att hon skulle bli en stor skonhet. Av
denna anledning skolades Mireiel av Griva redan frdn barnsben att livnéra sig pd daraktiga méns
fafanga.

Under sin uppvixt slapp hon genom forljugna 16ften och vackert anlete all form av kroppsarbete.
Som sjuttonaring gick hon i sin systers fotspér och sédg till att bli bortgift till Galaz aTeklanu-Liffa-
Idri, en nyrik kdpman i Tiranpur som gjort sig nagra snabba klipp inom matthandeln. Av Galaz
farmors mor, som var en kompetent hixa, fick hon ldra sig diverse olika trollkonster och knep.



Nagra r senare forgiftade hon sin man och gav sig omedelbart efter sorgeveckan var over till
hérskarstaden for att soka lyckan.

Mireiel forsorjer sig som sibylla. Hennes formaga att verkligen se in 1 framtiden dr hogst
begransad, men hon har lart sig att till viss utstrickning ldasa ménniskors tankar och vet darfor i stort
vilka svar de vill ha av henne. Detta tillsammans med en del hokuspokus sdsom rokmoln och
sprakande farger vid spétillfallena har gett henne ett rykte som kejsarstadens eget orakel.

Asikter om andra vid hovet

Kolobo — En légnare som utnyttjat sin position till att ge sina odugliga sldktingar hogt uppsatta
positioner vid hovet.

Tesh — En stilig karl. [Hon har vid ett flertal tillfdllen erbjudit honom vatten spetsat med
karleksbrygd, men forsoken har hittills varit forgéves.]

Torteraren — [Hon ryser nar hon hor namnet men sédger att hon inte vet ndgonting om denne man.
Om hon pressas sdger hon sig veta att torteraren rovar bort spddbarn. ]

Zar-Beelan — Denna vidriga varelse smider ranker mot Rajan sjdlv. Nagon rattskaffens man borde
sdtta stopp for honom.

Ovriga upplysningar

1. Vet att skattméstarnas spoken stryker omkring i skattkammaren om natten.

2. OBS! Tvé av karaktirerna (Piezieq och Amahabharara) kommer att kdnna igen henne som sitt
hjdrtas dam. Detta beror pé att hon vid tidigare tillféllen lurat i dem potenta kérleksbrygder for
att senare kunna utnyttja dem i sina egna syften. Pdpeka for dessa bégge spelare att det dr hon
nér de ser henne.
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Prizchy Tau

Palatsets koksmadstare.

Viarden:

STY 8
STO 13
FYS 12
SMI 7
INT 14
PSY 14
KAR 14
KP 13

Viktigare firdigheter: Matlagning 21, Provsmaka 18, Lyssna 17, Intriger 14, Etikett 17.

Utrustning:
1. Nycklar till hela det kungliga koket och alla serveringssalar.

Utseende:

En fetlagd man runt medelldingd. Han bér en buskig slokmustasch och &r alltid klddd 1 vita
kokskldder med roda insydda emblem som visar pa hans stillning som Koksmaéstare. Han dr barfota
och har ett par gigantiska labbar som &dr smétt vita av vetemjol.

Personlighet:

Prizchy ar nigot av en informationssamlare. I koket skvallras det vitt och brett om allt som sker pa
slottet och Prizchy dr den som i sin roll som chef far all information i slut_indan. Mingden
information kombinerat med de négot osékra killorna gor att sanningshalten 1 informationen han
besitter ligger pé en stdndigt 1ag niva. Detta faktum é4r Prizchy sjdlv naturligtvis helt omedveten om.
Prizchy tycker om att skvallra, men gor det inte till vem som helst, utan vill gdrna hoéra ndgot 1
gengidld. Han dr glad i mat men gladare i stark dryck och regelritta fylleslag halls alltid efter att
banketterna serverats nere i koket.

Bakgrund:

Sliakten Tau hdrstammar fran grannlandet Traagadesh. Darifrdn stammar dven de flesta kulinariska
ldckerheter som det kungliga koket serverar, men sjdlvfallet under Idrinska namn och péhittade
historier om vart i landet dessa har sitt ursprung. Prizchys fader Treschkaun Tau invandrade for
fyrtio ar sedan p.g.a. en arvsdispyt dd han rdkade sla ihjal sin ena bror. Den tredje brodern jagade
Treschkaun i manga ar och familjerna lever fortfarande i skuggan av fejden. Den nyinvandrade
familjen Tau slog sig ner i Hérskarstaden och Oppnade en taverna som serverade Traagadesiska
specialiteter, en verksamhet som inte gick ndgot vidare p.g.a. den misstinksamhet som
animositeten landerna emellan orsakat. Néar fadern dog i armod tog Prizchy 6ver. Han borjade
omedelbart servera "idrinska" specialiteter och succén var ett faktum. Det drdjde inte ldnge innan
han fick ta emot ett kungligt pabud om att omedelbart instilla sig for kokstjanst i palatset. Prizchys
egen favoritritt dr dppelfylld oxbuk med kanderade vattenkastanjer och kryddsés.
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Asikter om andra vid hovet

Alo-Kako - Det sigs att han byggde palatset och att han kan varje vrd och kénner till alla de
hemliga géngar som l0per genom palatsets vaggar. Det sdgs dven att han forblindades nér han sig
den underskona prinsessan naken d4 hon badade 1 en fontén.

Byrobemen - Det sdgs att han vet vart fillen dr gdmd, samt att han sjélv burit den och darfor inte
vill avsl6ja vad som hint med den, av rddsla for repressalier.

Kolobo - Det sigs att han dr en kvinnornas karl sitt utseende till trots. Han skall dven ha forfort alla
palatsets kvinnor. I sin ungdom arbetade han som latrintommare.

Mireiel - Det sdgs att hon se in i framtiden i sin kristallkula. Hon kan utldsa en mans liv frdn hans
hand och spé hans framtid i1 kodynga.

Puzeri - Det sigs att han i sin ungdom drépte en drake och formade Ramales Tunga med hjilp av
magi frn draken. Andra rykten gor gillande att han &dr i maskopi med de illuriska spionerna som
infiltrerat hovet.

Rajan - Det sigs att han blivit allt sjukare de senaste dren men att han halls vid liv av den ytterst
kompetente Livmedikusen Sinchy Teklanu-Sambo-Idri.

Rapapat - Brukar ge Rapapat mat i utbyte mot pengar och smycken som han inte vet var de
kommer ifran.

Sinchy - Det sdgs att han dr landets bdsta ldkare, samt en notorisk spelare, men att han endast
besoker de skummaste spelhdlor. Han sédgs han sett alla stadens kvinnor nakna nédr Rajan beordrade
en massiv hdlsoundersokning for att fa bukt med rdda pesten.

Tesh - Det sigs att han skulle ge sitt liv for Rajan. Faktum &r att han var néra att gora det en géng.
Han ir inte bara #r en djupsint man, utan ingjuter dven sadan respekt i folk att ytterst f4 har mod
nog att tala med honom.

Torteraren - Det sdgs att han kan flyga. Han lér vara svag for sotsaker.

Vychutnai - Det sédgs att hdnger sig at sexuella perversioner.

Zar-Beelan - Det sigs att han dddade den forre hovmagiker 1 en magisk duell och att denne inte
setts till sedan dess. Dessutom ldr hans blick kunna forstelna ett flickebarn.
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Puzeri Pameslu-Demi-ldri

Utrikesminister, Chefsdiplomat och Ramales tunga av guld.

Varden:

STY 11
STO 12
FYS 10
SMI 8
INT 12
PSY 13
KAR 14
KP 11

Viktigare firdigheter: Diplomati 17, Overtala 11, Bluffa 12, Férhandla 10, Tala frimmande sprék
16.

Utrustning:
1. Ramales tunga av guld.

Utseende:

En normalbyggd man, strax Over medellangd, som ndrmar sig de sextio. Hans kvarvarande
hartestar, som gor ett tappert forsok att dolja hans flint, dr vita som snd. Han klér sig i fargglada,
guldbroderade kldder av god kvalitet och har en koboltbld turban utsmyckad med en stor havsgron
smaragd. Runt hans hals hinger en tunga (tre ganger sa stor som en normal tunga) i guld fastad 1 en
tjock guldkedja.

Personlighet:

Puzeri dr en stolt och patriotisk man som vill landets basta. Han ar fast och fullt dvertygad om
Idriniens storhet och ser grannlinderna som underldgsna kulturer som skall vara gudarna
tacksamma att de gransar till Drakarmas utvaldas evigt gyllene rike. Han &r konservativ och anser
att allt var béttre for. Puzeri hyser stor respekt for rajan och Kolobo, landets visaste man.

Han ser ner pa utldnningar, halvblod, barbarer och andra halvménniskor samt givetvis kvinnor.

Bakgrund:

Puzeri ér farbror till, Ouyyahd, det nuvarande klangverhuvudet for Pameslu-Demi-Idri. Nér hans
bror, Mujabid, dog for 25 ar sedan utsags ﬁéﬁ‘ét‘son, Ouyyahd, till nytt klanéverhuvud. Puzeri ansag
att han i kraft av sin alder och erfarenhet skulle ha blivit utsedd istéllet for pojkspolingen. Det ér en
oforrétt som Puzeri fortfarande inte har glomt och han hatar all Mujabids avkomma.

P4 grund av de stora konflikter som utndmningen av nytt klandverhuvud ledde till skickades Puzeri
till hovet. Dér fann han sin givna plats i diplomatkaren. Under en av sina mdnga resor korsades
hans vig av reliken Ramales tunga av guld. Puzeri lyckades lagga sina hander pa den och har allt
sedan dess burit reliken kring sin hals. Reliken har lett till att han har fatt rykte om sig att vara en
gudabenddad forhandlare. Detta dr dock en sanning med modifikation. Inom rikets grdnser dr han
en gudabenddad medlare, eftersom alla tror pa tungans magiska kraft. Utanfor Idriniens granser ar
han dock bara en medioker forhandlare, eftersom de fullstdndigt ignorerar den praliga reliken.

13



Puzeri stodjer drakarnas son, den besuttne, Idriniens hopp, Rajan och anser att Rajans dotter snarast
maste giftas bort med en rask, ung ddling och skaffa en son, som kan eftertrida Rajan dd den tiden
ar kommen. Att ersitta Rajans sldkt dr han dvertygad om skulle vredga gudarna och stdrta Idrinien i
fordarvet. Han har dock inte for avsikt att hjdlpa ndgon fran sin egen slikt tillika OuyyahdSsoner att
bli den nye Rajan.

Asikter om samtliga adelsslikter

Samtliga slikter - De dr mycket kompetenta pa sina respektive omrdden, men mindre dugliga for
att inte siga mindre bra inom vissa andra omrdden. De kan tillsammans utrdtta storddd, under
Rajans styrande hand.

Pameslu-Demi-Idri - Min egen sldkt gjorde sitt storsta misstag ndgonsin ndr man utsdg min bror
Ouyyahd till klandverhuvud istdllet for mig. Nu far man lida av det ndr man blir tvungen att skicka
hans rubbade son Nad i sokandet efter Faillen.

Teklanu-Ena-Idri - Sldktens dldste son dr en mycket duglig faltéverste och han vet att lyssna till
de som har viktiga saker att fortdlja. Vi har vid ett flertal tillfillen haft mycket intressanta
konversationer.

Asikter om andra vid hovet

Kolobo — Rikets visaste man utan tvekan.
Sinchy — En av de mest beldsta ldkare som ger de absolut bista lavemangen i staden.

Ovriga upplysningar

1. En mojlig forklaring, om man uteslutit alla andra, till vart Féllen tagit vdgen skulle kunna vara
att den gavs bort som dopgava. Det var vanligare forr i tiden att man gav bort maktiga ting

2. En annan mojlighet &r att den gavs bort som allmosa till de fattiga vid den nuvarande Rajan
krontes for 18 ar sedan.
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Rajan

Mabharajari Raj Maniri Harjei Sawai Grogirii Narendra Karni Teosmerini Shiromani Jai Maharaja
sri ganga muazam Snghi Drimi Muadib Bahadur Toregon Teklanu-Idrini-Idri, den utvalde, det
gyllene rikets hdrskare, den besuttne, drakarnas son, hans hoghet, den upplyste och vilbirgade,
harskare 6ver det upplysta folket, rajornas maharaja.

Varden:

STY 8
STO 7
FYS 12
SMI 10
INT 7
PSY 11
KAR 8
KP 10

Viktigare fiardigheter: Etikett 25, Rikna 3, Ladsa & skriva 4.

Utrustning:

1. Den kungliga skruden.

2. Den stora turbanen med den gigantiska rubinen.

3. Otaliga guldringar.

4. En magisk elfenbensgaffel som visar om mat ar forgiftad genom att byta farg, vilken han aldrig
anvénder.

5. En kdpp helt gjord i guld med inlagda svarat ddelstenar. Den sdgs skydda sin bédrare mot
allehanda sjukdomar och krampor. Detta ar felaktigt, och kdppen &r i sjdlva verket inte ens
gjord 1 guld.

Utseende:

Rajan ar omkring 155 cm lang, fetlagd och svettig. Pa hans hjdssa vaxer héret ytterst tunt, och hans
haka tdcks av en mycket sparsam skdggvixt. Han klér sig alltid i den kungliga klddnaden som
bestar av allehanda dyra tyger och exotiska pilsverk som i en kakafoni av fdrger och guldtrdd
illustrerar ordet pralig. Rikets storsta rubin kroner den purpurfirgade turbanen vilken dr omkring 40
cm hog.

Personlighet:

Rajan dr mycket lynnig och vdl medveten om att hans minsta vink skall bli atlydd. Hans 6nskningar
ar dock oftast av det trivialaste slaget da han &r en marionett under Ormtungan Kolobo. Rajan blir
mycket arg om ndgon inte behagar honom med smicker och har vid flera tillfdllen sént ohyfsade
personer till karavaten. Rajan har svara vanforestédllningar men dessa halls 1 schack av de droger
som han luras i av Kolobo. Bland annat tror Rajan att faglar 4r Badz Tams utsdnda spioner och har
vid ett tillfalle for tio ar sedan di han inte fétt sin dagliga dos ltit doda alla figlar 1 huvudstaden.
Dessa har sedan dess dtervint till en normalstor population.
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Bakgrund:
Rajan foddes som forsta och enda son till sin infertila fader, den forra rajan. Han har aldrig lamnat
palatset och hyser ett totalt forakt gentemot alla utlinningar, halvménniskor, bonder, borgare samt

alla fran sliakten Teklanu-Minga-Idri.
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Rapapat aPameslu-Lasai-ldri

Den kungliga hovnarren.

Virden:

STY 6
STO 5
FYS 9
SMI 19
INT 10
PSY 10
KAR 6
KP 7

Viktigare firdigheter: Akrobatik 19, Jonglera 10, Dra vulgéira vitsar 13, Lyssna 14, Ficktjuveri
18, Spruta eld 18, Jonglera 15.

Utrustning:

1. Ett fatal silver- och kopparmynt.
2. Nagra gamla brodkanter och en bit ost.

Utseende:

En dvirg med en enorm nisa, yvigt skdgg och buskiga 6gonbryn. Han bdr en grill rod- och
gulrandig pyjamasliknande drékt med tillhdrande hatt med gigantisk bjdllra. I ena handen har han
en knotig triastav med uppstoppad narrdocka fastsurrad i ena dndan.

Personlighet:

Rapapat struttar for det mesta omkring som en gummiboll och viftar med sin stav. Han &r otroligt
vig och kan bdja sina leder i de mest konstiga vinklar. Nér han talar har han det obligatoriska narr-
talfelet, det vill sdga kan aldrig sdga saker utan krusiduller och utan att forstélla rosten.

Rapapat dr alltid tyst till dess att ndgon sétter igdng honom eller att en fest har startat. D4 kor han
igang for fullt och haller ett jamnt hogt tempo hela kvéllen fram till dess att den siste festdeltagaren
har stupat. Nar alla ligger utslagna passar han allt som oftast pd att tomma ndgon inte alltfor hogt
ansedd adelsmans fickor. Pengarna och foremélen han tjanar pé detta vis ger han till
tjansteflickorna for att fa se pa nédr de byter om eller till koksmastare Prizchy Tau som sticker at
honom en extra flaskkorv efter kvillens slut.

Bakgrund:

Rapapat foddes av en okdnd mor 1 palatsets stall for ett okdnt antal &r sedan. Han inledde sin bam
som springpojke innan han upptickte att han inte blev storre och dérfor aldrig skulle kunna béra
mer 4n en vattenhink at gdngen. Nér den tidigare hovnarren avled kallade man in den fulaste och
lustigaste dvérgen som fanns att tillgd innanfor palatsets murar och succén var ett faktum.

Rapapat bollas omkring med som en leksak under de vilda festerna i Rajans matsal. Som skydd har
han blivit tvungen att ldra sig att ta fall och att bdja sina leder som ingen annan.

Asikter om andra vid hovet

Alo-Kako - Trikmaéns.
Byrobemen — Snaljap.

17



Kolobo — Giftorm.
Mireiel — Trollpacka.
Prizchy — Snuskhummer.
Puzeri — Pratkvarn.
Rajan — Fetknopp.
Sinchy — Kvacksalvare.
Tesh — Stropp.
Torteraren — Mes.
Vychutnai — Pajas.
Zar-Beelan — Krikon.

Ovriga upplysningar

5

2,

Nowv ok

Vet att det finns spoken i skattkammaren. P.g.a. dessa har han inte vdgat stjdla ndgonting och
han skulle gidrna se att ndgon fick dem att forsvinna.

Han har for vana att lirka sig in pd manga stillen genom matluckor, hundluckor och fillgaller
bl.a. i skattkammaren och tortyrkammaren.

Han har sett Kolobo gé in genom en hemlig dorr sldpandes pa en stor sdck som kanske rorde
sig!

Han har sett Mireiel flirta med allehanda mén och dven sett henne hélla ndgot 1 deras dricksglas.
Alo-Kako brukar dyka upp pa de mest underliga stillen frin ingenstans.

Sinchy har flera ganger tagit folk pa stjirten nir de inte haft ndgra byxor pa sig.

Puzeri brukar tala hogt for sig sjdlv 1 langa haranger nér han tror att han dr ensam, dessutom
talar han 1 tungor med mystiska méan klddda i kapor.
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Sinchy Teklanu-Sambo-Idri

Livmedikus, "Bandaget och Lavemangets Obestridlige Mastare".

Varden:

STY 8
STO 13
FYS 8
SMI 6
INT 14
PSY 13
KAR 8
KP 11

Viktiga fiardigheter: Medicin 15, Forsta forband 14, Vinprovning 19, Intriger 18, Skvaller 15,
Lavemang 19, Hasardspel 9.

Utrustning:
Inget av intresse.

Utseende:

En mycket fet man som till och med &r svettigare 4n Rajan. Han har ett tjockt frodigt svartbrunt har
men 4r annars vilrakad. Han kldr sig i beiga tunikor som &n mer framhédver hans fetma samt
sandaler. Fistade pa tunikorna sitter ett antal broscher och medaljer och frdn 6ronen hinger tvd
tjocka guldérhdngen.

Personlighet:

Sinchys storsta intresse i livet dr lyx. Detta dr ndgot som han inte doljer ndgot vidare. Han arbetar
ytterst sdllan men &ter desto mer. Han dr oftast vresig mot personer av lagre rang men blir vélvilligt
instélld om han mottager den ritta mutan. Sinchy kédnner till allmént skvaller men skulle antagligen
inte prata bredvid mun om nagon som é&r inflytelserikare d4n honom sjdlv om han inte erbjods en
storre summa guld.

Han dmnar fnysa at alla rollpersoner utom mdjligen nagon fran slikten Teklanu-Sambo-Idri som
kommer med hot eller ndgon som forstar sig pa att betala.

Bakgrund:

Livmedikus Sinchy dr bordig fran sldkten Teklanu-Sambo-Idri men har sedan han stationerats vid
hovet inte talat med ndgon av sin egen familj. Han kan darfor vara lite rddd och insmickrande om
han konfronteras av ndgon frdn sin egen slékt.

Sinchy har fatt sitt &mbete genom vildiga mutor och pétryckningar fran just sin sldkt, dverhuvudet
for sldkten dr inte helt n6jd med Sinchys beteende men ridknar med att kunna spela pa dennes radsla
om de skulle behdva nigot.

Asikter om de olika adelssléktena
Teklanu-Sambo -Idri — Jag skulle gora allt for min sldkt, om jag bara hade en gnutta makt!

Asikter om andra vid hovet
Alo-Kako — Han lider av blindhet, gikt och svag mage. Han soker ofta upp mig for ett lavemang.
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Byrobemen — Verkar vara ganska tillknéppt, ett lavemang skulle gora susen.

Kolobo — Han &r en man som &r mycket intresserad av Rajans vdlmaende, ty han foljer alltid Rajan
pa hans besok hos mig och dr mycket intresserad av vilka mediciner och metoder som jag tillimpar.
Men han kommer séllan hit sjilv, vilket han skulle behéva.

Mireiel — Jag forstar att mén tranar efter henne. Hon 4r en oerhort vacker kvinna, det kan jag ga i
god for.

Puzeri — Ar en karl som plagas av diverse dkommor och krampor. Ryktet sédger att det &r Ramales
Tunga som astadkommer dessa, som en bieffekt till den fabuldsa makt som den ger.

Rajan — En mycket vdlméende man vid god vigor.

Tesh — Han har bara varit i min vard en gang, det var nér han rdddat Rajan fran att mordas, for sju
ar sedan. Han hade livshotande skador men jag anvéinde en hemlig kur och idag &r han fortfarande
rikets farligaste krigare. D4 forstar ni sjdlva vilken magnifik kur jag gav honom.

Vychutnai — Lider av latt gikt vilket botas med ett plommonlavemang i veckan.

Zar-Beelan — Besoker mig sillan, han skulle antagligen behdva komma hit. Karlen ér ju runt
femtio ar gammal, tror jag, men ni ser ju sjdlva hur skroplig han ser ut.

Ovriga upplysningar
1. En gang behandlade jag Prinsessan, men jag fick lov att ha dgonbindel. Hon doftade av rosor
och jasmin.
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Tesh aTeklanu-Gamhala-ldri

Hogste befdl inom det kungliga livgardet, ledare for drakryttarna samt rikets framste militira
strateg.

Varden:

STY 17
STO 15
FYS 16
SMI 18
INT 14
PSY 12
KAR 10
KP 16

Viktigare firdigheter: Narstridsvapen 19, Avstandsvapen 17, Strategi 15, Taktik 15, Undvika 18,
Rida drake 20.

Utrustning:

1. Sabel (Skada 1T8+3), parerdolk (Skada 1T4+3) och langbdge (Skada 1T8+3), alla av bista
kvalité.

Utseende:

Ca 35 4r, vaderbitet men ddelt ansikte, hogt harfaste, haret bakatkammat i1 en kort tofs. Bar 10st
atsittande byxor och skjorta av tunt ljust beige bomullstyg med tillhérande djupréd vist och
sandaler. Han har hoga kindben och smal nasa.

Personlighet:

Riktar blicken mot horisonten, tar en konstpaus och andas djupt varje géng han skall till att yttra
sig. Av denna anledning avstar folk naturligtvis frén att samtala med honom, eftersom det tar 16jligt
lang tid. Dessa bigge faktum har sedan lang tid tillbaka felaktigt tolkat som att Tesh "inte bara é&r
en djupsint man, utan ingjuter dven sadan respekt i folk att ytterst fi har mod nog att tala till
honom".

Han dr Overnitiskt misstink mot framlingar. Han kénner inte till ndgot om ynglingarna och
behandlar dem darfor som framlingar, &ven om han dr medveten om dessas rang och inte kommer
att ifrdgasitta deras auktoritet sd linge de inte foroldmpar honom, vilket fall han inte blir arg men
med bibehdllet lugn, brist pa sjdlvdistans och total arrogans forsdker mastra personen och géirna
avfirdar allt misshagligt som personen sdger med att "denne inte ens dr torr bakom 6ronen".

Han dr sparsamt kladd aven till strid ("endast en klapare tillater sina fiender att sitta sitt svérd i
honom. En stor krigare forekommer sin motstandare och drédper honom innan han hunnit hugga -
faktiskt gdrna innan han 6ver huvud taget hunnit dragit sitt vapen").

Bakgrund:

Tesh har varit stationerad vid rajans drakryttare i femton ar och varit kommendant for livgardet i
nio av dessa. Han dr obrottsligt lojal mot rajan och vad han anser vara landets basta.

En ging hogg han ensam ned ett dussin motstdndare som smugit sig in i palatset for att morda
rajan. Han tog hugg efter hugg for rajan, men har aldrig ddrefter beklagat sig eller framfort ndgon
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onskan om ersittning (detta beror mest pa att ingen pratar med honom). Allt detta till trots dr Tesh
faktiskt en riktigt grym krigare och en god strateg.

Tesh trinades i sin ungdom av slakten Teklanu-Ergaa-Idri och kénner dérfor vissa lojaliteter mot
denna slikt, men han dr absolut ingen man som blint litar p& ndgon p.g.a. dennes hdrkomst.

Asikter om de olika adelssliktena

Pameslu-Jogi-Idri - Triffade Indiroo Pameslu-Jogi-Idri 1 férmiddags och upplevde honom som en
sjalvgod fjant.

Teklanu-Ergaa-Idri - Flera av mina basta soldater stammar fran denna sldkt. Nar sldktens utsiande
anldnder till palatset skulle det vara en &ra att fa prova mina ringa kunskaper mot denne, Rikets
Ddédligaste Kroksabel I all vinskap, naturligtvis.

Teklanu-Ena-Idri - En miktig sldkt vars dldste son dr hogt posterad inom de Sodra Arméerna,
rikets ndst méktigaste arméfraktion nédst efter mina egna Drakryttare. Det skulle vara mycket
intressant att hora vad denna man har att siga om taktik och strategi. En vinskaplig duell 1
traningssyfte kanske till och med kan bli aktuell.

Asikter om andra vid hovet

Alo-Kako - En mycket respektabel arkitekt, formodligen den béste i rikets historia. Han har uppfort
Palatset, vdrldens starkaste fastning nést efter Teztili-Kis Aderton murar.

Mireiel - Ett pastridigt fruntimmer som verkligen har utseendet med sig men hon har en ful ovana
att springa ivdg innan jag talat till punkt.

Puzeri - En trevlig man som jag brukar ha koncisa och givande samtal med.

Rajan - Jag tjanar Rajan till doden.

Vychutnai - En man av den ritta tron, men vi har vira meningsskiljaktigheter t.ex. om huruvida
man kan sla forst om man vet att motstdndaren har mord 1 sinnet.

Zar-Beelan - En miktig magiker som man gor bést i att inte gora sig ovdn med.
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Den ansiktslose torteraren

Torterare, smekaren, smértans anforare och alla smé barns skriack.

Varden:

STY 16
STO 10
FYS 18
SMI 14
INT 8
PSY 31
KAR 2
KP 14

Viktigare firdigheter: Tortyr 20, Brottning 13, Medicin 16, Piska 17.

Besvirjelser: Levitera 13.

Utrustning:

1. Bronsmask.

2. Hammare & spik.

3. Kedja.

4. Nycklar till tortyrkammaren.

5. Moycket tjock oxpiska (Skada 1T3+1).

Utseende:

Torteraren bar en bronsmask forestéllande en vanstélld skrikande sol. Masken ser ut att ha smits
fast pA hans huvud och ticker hela ansiktet. Hartestar verkar vara allt som &terstdr av hans grd
harvixt som hidnger ner Gver hans rosa svalnacke. Han dr inte lang, kanske ett huvud kortare an
medelldngd, men hans kroppshydda har en ofantlig volym. Dock upplever man honom inte som fet,
han ror sig ndmligen med en tigers smidighet.

Personlighet:

Torteraren pratar ogérna, hans rost dr pa nagot satt vanstdlld och verkar vara i ett standigt mélbrott.
Han foredrar att grymta jakande eller allt som oftast nekande. Han kan utbrista i kakafoniska skratt
eller borja skrika at folk utan uppenbar anledning. Han dr galen, dértill sadist och instingd i en
bronsmask. Det dr ndgot allvarligt fel med honom.

Bakgrund:

Ingen nu levande person kénner till omstindigheterna under vilka masken smiddes till hans huvud.
Det dr vildigt fa som 6verhuvudtaget kdnner till torteraren vid hovet, d.v.s. alla vet att Rajan har en
torterare men fa har sett denne. Han 4r en legend som modrar hotar sina barn med. Det sdgs att han
dven har magiska krafter, kan flyga och rovar bort spddbarn. Allt detta &r sant, men fa skulle
erkdnna att de verkligen trodde pd det.

Asikter om andra vid hovet

Alo-Kako — En trevlig prick som inte gor skillnad pé folk.
Kolobo — Verkar vara en mycket nira anforvant till den drade Maharajan.
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Puzeri — Han har vid flera tillfallen givit mig personer att smeka.
Vychutnai — Han har den fula ovanan att forsoka utverka mina fangar for att omvinda dem innan

deras tid kommit. Hittills har jag inte sldppt ifran mig en enda.
Zar-Beelan — En méktig man som jag inte ens skulle viga tanka pa att smeka.
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Vychutnai Pameslu-Jogi-ldri

Ashaslédrans Oversteprast, "Den Allsmaktiges Sprakror”, "Fromheten Forkroppsligad".

Varden:

STY 6
STO 10
FYS 6
SMI 10
INT 20
PSY 21
KAR 16
KP 8

Viktigare fardigheter: Retorik 18, Skadespel 16, Gifter & droger 14, Dolk 13, Intriger 20, Lyssna
18, Uppticka fara 16, Framkalla mindre under 12, Framkalla storre under 2, Ashaslara 22, Ashas-
ritual 20, Férhandla 16, Fordriva vandod 12.

Utrustning:

1. Gyllene ornamenterad och ytterst krokig ceremoniell dolk (Skada 1T4).
2. En helig ring som ger +5 pa alla fardigheter av religios betydelse.

Utseende:

En mycket smal och spenslig man i de dvre sextio. Hans rygg dr krum och hans héllning dérefter.
Héret har sedan ldnge dragit sig undan och hans langa utstickande getskdgg ar vitt som vitaste sno,
men hans bruna dgon har en genomtringande och viril blick. Han ser galen ut med sina vimsande
rorelser och sin stirriga kringflackande blick. Han &r klddd i en vit, fotsid skrud med broderade
symboler i svart trad.

Personlighet:

Overstepristen #r lika paranoid och ridvaktig som man kan forvinta sig av en man i hans position.
Kanske till och med nagot i dvermattan paranoid. Han planerar alltid for eventualiteter och ar
mycket intresserad av hemligheter och smider girna egna rinker, dock sdllan med nigon han inte
litar pd. D& de han litar pd kan rdknas pd tjuvens ena hands avhuggna fingrar sd handlar hans
komplotter allt som oftast om att anvidnda sig av kyrkans tjdnare under falska forevindningar och
samtidigt ldgga ut dimridder 1 mingd.

Vychutnai dr en mycket religids man och erkdnner Ashas-Irith. Detta dr han dock inte hogljutt
offentligt med d4 risken att s& en splittring i samfundet dr 6verhdngande (det &r battre att ha minga
larjungar som slass sinsemellan 4n hilften s& ménga som sldss om ndgot annat). Vychutnais
religiositet 4&r mycket egocentriskt, ty trots att han dr en mycket starkt troende man sd kan han inte
gora fel i sina egna 6gon da han endast &r ett instrument i hdnderna pd sin gud, Vandraren. Han
utfor endast gudens vilja.

Bakgrund:

Vychutnai foddes in i Ashas-kyrkans toppskikt. Hans far var dvervisir och kyrklig skatteindrivare
for de sydliga provinserna och hans morbror rikets dverinkvisitor. Vychutnai skolades 1 ett flertal
kloster och klosterskolor, hans méal har alltid varit prasterskapets krona. Som ung steg han snabbt i
rang under sin fars och 6vrig sldkts belatna dverinseende. Nar han natt Ashas dverstepristrdd fanns
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det inte lingre nigon dver honom som kunde ge draghjdlp. Han var helt enkelt tvungen att borja
hugga sina motstindare i ryggen efter basta forméaga sjalv.

Genom 16ften och sammetslen tunga hade han snart samlat ihop tillrackligt stod for att soka titeln
som Ashaslirans frimste uttolkare nér den forre uttolkaren tillika rajans 6versteprast gick hadan vid
den ringa 4ldern av 78 &r. Det fanns dven tva andra kandidater vilka bdda hade mer inflytande och
var dldre. Men genom skicklig manipulation och ldngt gdende ranksmidning kunde Vychutnai och
hans sju trognaste anhéngare forst morda den mest framstaende kandidaten och sedan kasta skulden
pa den kvarvarande. Nir Vychutnai si hade blivit dversteprdst 1at han omedelbart morda sina sju
trogna sammansvurna.

Asikter om de olika adelsslaktena

Teklanu-Sambo -Idri — Denna slikt ar inte att lita pa da de forkastat gudarna till f6rméan for sina
egna blandverk.

Teklanu-Auranldri — Vissa tror sig kunna képa reinkarnation for guld, de skola bli mycket
forvanade pa Domens Dag.

Teklanu-Ena-Idri — En adelsman skall inte intrigera bland sina medménniskor for att nd makt utan
hellre lyssna till sin tro.

Pameslu-Savdjees-Idri - En adelsman skall inte intrigera bland sina medménniskor for att nd makt
om han inte har Gudarna p4 sin sida.

Pameslu-Misa-Idri — De kittare som inte lyder sina Gudar skola ndta sina 6den i Gudarnas
brinnande eld.

Pameslu-Djina-Idri — De som tror sig kunna smyga i skuggorna skall veta att gudarna skapade
desamma.

Asikter om andra vid hovet

Kolobo — Tycks allt for éverbeskyddande mot Rajan men har totalt glomt sina andliga plikter.
Mireiel — Jag avskyr denna lognaktig skoka som forleder bonderna genom sina sd kallade
underverk och spddomar.

Puzeri — Intrigspinnare utan storre andlig ambition.

Rajan — Sitter allt for stor tilltro till magins begrdnsade under.

Sinchy — Han skulle behova lyssna mer till mina predikningar och ldsa mindre 1 sina
kvacksalvarbocker.

Torteraren — En kittare som inte inser nyttan med att omvédnda dédsddmda syndare. Nar
Inkvisitionen kommer star han forst pd tur.

Zar-Beelan — En man som trots sin ringa ménsklighet uppnatt en viss karma i gudarnas sfar.

Ovriga upplysningar

1. Om nagon frigar si kan han intyga att det ar vanligt att ge bort magiska féremél i dopgava.
Men han vill ocksa tilligga att det dr skattméstarens plikt att se till att inget viktigt ges bort.
Dirfor hidnvisar han alla ytterligare fragor till Byrobemen.
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Zar-Beelan aTeklanu-Borjotch-Idri

Hov- och drkemagiker, Lagornas Betvingare samt Morkrets och Tidens Mastare.

Varden:

STY
STO
FYS
SMI
INT
PSY
KAR
KP

O L DN DN b 00 ~J W
WO

Viktigare firdigheter: Eldmagi 19, Morkermagi 18, Tidsmagi 17, Nekromanti 12, Ljusmagi 13.

Utrustning:

1. En sirk med allehanda sma fickor och gomslen for de mest finurliga trick sd som eldpulver,
ldkande drycker och giftiga pilar.

2. En trollstav med vilken man kan slunga eldklot (Skada 3T6).

3. En familiar i form av en morkgron fladdermusvarelse som brukar ha for vana att sitta 1 en av
Zar-Beelans fickor.

Utseende:

En skroplig puckelryggig man som gar med viss moda. Han dr tunn och véldigt rynkig. Hela hans
kropp ér dverséllad med morka leverflickar och han ser ut att vara minst hundra &r gammal. Han
har en markant knickt ndsa och sma morka vattniga 6gon samt ett langt smalt kritvitt skdagg. Han
tycks ha viss beharing kvar pa huvudet, men denna doljs mestadels av en midnattsbla turban. Han
darrar konstant.

Personlighet:

Zar-Beelan talar langsamt med en knarrande rdst, men bryter till och frdn ut i frenetiska
utliggningar om de mest invecklade sporsmal. Han har ett lismande sétt och vrider gérna sina
hinder alltmedan han talar. Inget tycks vara omdjligt i hans virld, fridgan dr bara om tiden ricker
till?

Bakgrund:

Zar-Beelan fick sin formella utbildning som magiker hos sin forne madstare i Beldigaa, for over
hundrafemtio ar sedan. Han 4r en skicklig magiker och behérskar flera skolor. Mest framstdende ar
han i tidens, eldens och morkrets skola. Han har pé senare tid dven fordjupat sig inom nekromantin,
men i storsta hemlighet forstds. Nar han forstod att han inte ha en chans att bli gillesméstare i
Beldigaa, trots att han var den mest framstaende trollkarlen, da jobbet var vikt for en Teklanu-
Sambo-Idri blev han bitter och begav sig till huvudstaden for att imponera pa Rajan. Zar-Beelan
avskyr Teklanu-Sambo-Idri sedan dess, men har hittills forsokt délja detta.

Han dodade den ddvarande hovmagikern i hemlighet, och kunde sedan med létthet ta dennes plats
vid sidan av den nuvarande rajans far. Han har allt sedan dess varit hovmagiker men har pd senare
tid borjat inse att hans tid dr pd upphéllningen. Nir Zar-Beelan nadde insikten att han inte skulle
kunna manipulera sin egen livstrad lingre med sin tidsmagi borjade han utforska nekromantin - den

27



forbjudna konsten. Han inség ganska snart att han behovde hjdlp av en méktig demon och kom i
kontakt med BadzTam. De bada kom till en 6verenskommelse i vilken Zar-Beelans del ar att
leverera en jungfru frdn Rajans sldkt, och det ganska snart.

For ett par veckor sedan forsokte Zar-Beelan ldgga an pa Mireiel, men hon lurade honom att dricka
en trollbrygd som forstenade honom och utnyttjade situationen till att ldsa delar av hans arkana
bibliotek. Efter nigra dagar lyckades Zar-Beelan bryta fortrollningen. Han svalde sin hdmndlystnad
for att inte stilla till med ndgot nér hans forening med BadzTam var sé nédra forestdende. Men han
véntar fortfarande pa ett tillfalle for hamnd.

Asikter om de olika adelsslidktena

Teklanu-Sambo-Idri - Han gillar inte personer fran sldkten Teklanu-Sambo-Idri och talar i
nedlatande ordalag om och med dessa.

Pameslu-Savdjees-Idri — [Vet att Elbad dr en av BadzTams tjanare och dr darfor nagot mer
tillmotesgdende mot honom, men varnar spelgruppen med allmédnna ordalag om att leka med
krafter de inte kan bemastra.]

Asikter om andra vid hovet

Alo-Kako — Den hir gamle mannen brukar missta mig for ndgon som han kénde 1 sin ungdom. Han
ar uppenbarligen senil.

Byrobemen — Hos den hidr mannen har ni ingenting att hdmta. Man kan anta att han bara kommer
att forsoka skydda sin egen rygg.

Kolobo — Ligg inte sa stor vikt vid den hdr mannen. Hans rykte &r klart dverdrivet.

Mireiel — Den hir smutsiga flicksnirtan tampas med krafter som hon inte kan kontrollera.

Prizchy — En man som &r hogst begavad i sitt vdrv. Laga mat kan han, men ngra klassiska
Idrinska lackerheter handlar det inte om, det kan jag intyga.

Puzeri — Han ir bra for landet, en vis man som man skall ta sig tid att lyssna pd. Han har nog
manga insiktsfulla ord att ge er i ert s6kande.

Rajan — En hogst pilitlig despot.

Rapapat — Vem dr det? Jassa den ddr pajasen, ja han dr {Orstas intressant. ..

Sinchy — Kvacksalvaren? Vad har han sagt om mig?

Tesh — Vaktkaptenen dr hogst begévad och kan nog séga ett och ett annat klokt ord, om ni har tid
att lyssna.

Torteraren — Sadister har en naturlig plats vid hovet, det borde ni ju veta, inte sant?

Vychutnai — Han verkar ha folket pé sin sida. Han dr skicklig i sitt &mbete.

Ovriga upplysningar

1. Ni trinar alla efter ndgonting ni inte ens vet att ni vill ha. [SL: talar om den fula prinsessan]
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