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Amahabharara Teklanu-Faa-llluri

Utseende:

En morkhyad reslig man, ndstan tva meter lang, med slank och ytterst vdltrimmad kropp. Han bér
enkla klddnader 1 tunt grasprickligt tyg och ett par simpla lddersandaler. Det ldnga svarta héret
hinger i en lang fldta utefter den muskuldsa ryggtavlan.

[ baltet hdanger en stridsklubba i sten samt en mindre trdskdld och 6ver axeln bar han en halvfull
sdck sydd i segelduk. Han ser inte ut att hdrstamma fran Idrinien.

Vérden:

STY 16

STO 17

FYS 18

SMI 14

INT 13

PSY 18

KAR 6 (15 infor en illurier)
KP 18

Viktigare firdigheter: Stenklubba 17, skold 17, Jaga 16, Spara 16, Overlevnad i vildmarken 18,
Hoppa 15, Kléttra 15, Rida 13, Djurskotsel 10.

Utrustning:

1. Du édger den sigenomspunna stenklubban “Raphabrabara” som slar med tusen doda anfaders
styrka. Klubban gor 4T6+3 1 skada och kan inte skadas av icke- magiska attacker.

2. En ldderkladd trdskold som vélsignats av méktig trollkarl i Illurien. Skoélden dr magisk och
absorberar tre skadepoédng per anfall som skadar bararen. Skélden i sig har Abs 10.

3. Enkel mat i form av brdd, rovor och vatten.

4. Halsband med en falk utskuren i trd, en gava fran din syster. Halsbandet gor att han stér i
kontakt med sina anfdder och stamgudar. Det skdnker honom vigledning i strid och forbéttrar
darmed hans chanser till en plats i paradiset i livet efter detta.

Fysiska egenheter:

Amahabharara dr oerhort uthallig. Han kan 10pa oavbrutet i timtal. Dessutom har han hirdats av det
ogastvinliga klimatet i hans hemtrakter och kan motsta kold, vdrme och hunger i dygn utan nedsatt
formaga.

Amahabhararas immunforsvar fungerar ddremot oerhért daligt mot gifter av alla de slag (hans FYS
halveras nir man riknar motstand mot gifter). Det gar illasinnade rykten i hans hemland att de
ovriga slaktena var sd avundsjuka pd denna sldkts storhet och vdlmdende att de uttalade en
forhdxning &ver slakten som 16d “varje son eller dotter till sldkten Gaah-Illuri skall forgiftas och
avlida av detta i svara plagor innan sin tjugonionde fodelsedag”.

Historia:

Att vara fodd ned illurierblod i ett land som Idrinien dr inte ldtt, det har du fatt erfara. Sedan s&
linge du kan minnas har din sldkt foraktats av sd gott som alla de dvriga sliktena i landet, trots att
er slikt dr lika fullvdrdiga medlemmar av Idrinien som de sjélva. Ert lin far ytterst sillan besok fran



de andra familjerna, handeln med dessa dr ndstan obefintlig och ndr ni sjalva ror er i andra lins
stider rynkar man pa nésan at er och kallar er for ”smutsiga utldnningar”.

De kalla forbindelserna med andra slékter har haft en vantad inverkan pd ert lans ekonomi. Trots att
vildigt fa svélter ar det inte manga som kan unna sig nagra av de finare varor som gér att fa tag pd i
tex. Tiranpur eller Hérskarstaden. Idriniernas méktigaste mén &dr i regel hogfirdiga och
korrumperade. Manga dr de oforritter som under tidens lopp har begétts mot dig och ditt folk, men
ni dr stolta och vigrar att ge upp. Regelritta forsok att kuva ert 1dn med dess befolkning har
ddremot aldrig genomforts, formodligen eftersom detta med all sdkerhet skulle medfora ett
fullskaligt krig mot Illurien.

Personlighet:

Amahabharara tillber, liksom manga andra av sldkten Faa-Illuri, krigsguden Harbonii s& som han
tillbes i [llurien. Amahabharara dr stolt 6ver sin religion och dr en dkta krigare fran topp till t. Han
ar 1 grunden godhjdrtad och réttfardig och dessutom inte rddd for att dodas i strid, da alla krigare
som stupar 1 strid dr garanterade en plats i paradiset dir de i evighet fir ligga pa en badd av rosor
och dricka nektar.

Amahabharara végrar kategoriskt att doda djur annat &n som foda. Djuren dr manniskans vén, inte
hennes fiende.

Inom Harboonildran anses det storre att forlata &n att hdmnas. Detta géiller forstds vid mindre
forseelser, vid storre dad av ondska krivs att han som krigare gor sin plikt och bekdmpar kéllan till
dess uppkomst tills han sjdlv eller ondskans hantlangare ligger dript pd marken.

Bakgrund:

Amahabharara stod framfor din familjs hus och &vade stridskonst med en god vin da din syster
kom utrusandes med ett ark papyrus i handen. Hon beréttade for dig att bud kommit fran Rajan att
den dldste sonen i varje sldkt var kallad till en stor bankett vid Rajans hov. Anledningen till detta
sades vara att Hovets allra heligaste relikt, den Idrinska Fillen, stulits fran skattkammaren.
Amahabharara insdg med en gang att han dnnu en gdng maste ligga sina meningsskiljaktigheter
med 6vriga sldkter i landet at sidan for att gora det som &r ritt och riktigt. Dagen efter packade han
mat for resan, vilsignade sitt vapen och lovade sin syster att om han kom hem skulle han gora det
med en beldning frdn sjdlvaste Rajan och ingen i sldkten skulle mer behdva gd hungrig fran
matbordet.

Under resan till Hirskarstaden var hans tankar dock hos den underskéna kvinna han métt da han for
ett ar sedan besdkte staden for att gora inkép &t sin farbror. Kvinnan hade morka 6gon och langt
boljande ebenholtssvart hir. Hennes skonhet var som en gudinnas! Hon log mot dig som ingen
annan Idrinier ndgonsin gjort och du kinde med ens att ditt hjdrta for evigt skulle sla for denna
ljuvliga varelse. Hon klddde sig enkelt men underbart vackert och ar dlskad av folket, det dr du
overtygad om. Du skulle gora vad som helst for att fa halla hennes hand om sé bara en endaste dag!

Asikter om de olika adelssliktena

Teklanu-Idrini-Idri - Detta ar rajans sldkt. De styr 6ver Harskarstaden och ldnet ndrmast denna.
De har varit rikets styrande under flera hundra ar.

Teklanu-Ergaa-Idri - Detta dr sldkten som &r kdnd for att vara bést pa krig. De ar vara grannar i
oster. Dom vagrar samtala eller handla med oss.

Pameslu-Demi-Idri - Detta adr sldkten som sdgs vara utomordentliga forhandlare och diplomater
men vi har aldrig sett ndgon utsdnd frén denna sldkt 1 vart lan.

Teklanu-Sambo-Idri - Denna slédkt édr ldnsherrar for 6-1danet Adjora som gransar mot Illurien samt
handelsstaden Beldigaa.

Teklanu-Auran-Idri - Denna slakt skoter det mesta av handeln vésterut och har det darfor gott
stallt med pengar.



Teklanu-Ena-Idri - Denna sldkt dr rik och maktig samt militért stark.

Pameslu-Jogi-Idri - Denna sldkt tycks vara ¢verhuvudet for kyrkan i Idrinien. Fér négra ménader
sedan anlidnde ett sindebud till vart lin med en skrivelse frin Ashas Oversteprist Vychutnai som lat
paskina att vi var for svaga i var tro och att om detta inte forbdttrades snarast si vintade
Inkvisitionen. De vet tydligen inte mycket om vart gudfruktiga lan. Om de nagon ging bemddade
sig med att skicka nagra diplomatiska sdndebud till vart land skulle de veta bittre.
Pameslu-Savdjees-Idri - Den har sldkten styr ett ld4n i s6dra Idrinien.

Pameslu-Misa-Idri - Denna slikt besitter rika bergsomraden i landets sodra delar. De ser ner pa
0ss som smutsiga utlinningar vilket rimmar illa med deras eget bruk att dkta barbarer.
Teklanu-Faa-Illuri - Din egen slikt som ursprungligen hidrstammar frdn det vackra och miktiga
Ilurien. Detta kommer sig genom att en Illurisk landsflyktig adelsétt slog sig ner i Idrinien och blev
genom affirer inblandade med sldkten Teklanu-Faadri-Idri. Faadri-sldkten var ytterst liten och pa
grinsen till utddende och genom é&ren vixte sig slékten Faa-Illuri, som p& den tiden hette Gaal
[luri, allt mer nira FaadriIdri. Det slutade med giftermal mellan de tva sista dottrarna 1 slakten
Faadri-Idri och tvd unga min i sldkten Gaah-Illuri, och nér Patriarken dog var det en Gaah-son som
blev sliktdverhuvud. Man tog namnet Faa-Illuri som en kombination av de tv4 tidigare.
Pameslu-Djina-Idri - Detta &r en aterhéllsam sldkt fran syddstra Idrinien.

Teklanu-Minga-Idri - Jag har aldrig hort talas om denna slakt.

Personer vid hovet som du kanner till

Mireiel, Orakel - Hon lir vara en folkets kvinna. En godhjartad individ som alltid stéller upp for
de som inte dr sa vil bemedlade.

Prinsessan - Alla idrinier tycks trana efter denna underskona kvinna.

Prizchy Tau, Koksmistare - Du sig som hastigast denne man da han sprang fram och tillbaka for
att forbereda infor kvillens bankett. Han ér lika lite idrinier som du sjdlv, men inte heller illurier.
Du dr nistan siker pa att det 4r samma man som besokte er i ert hemldn for att ldra sig om det
illuriska koket.

Puzeri Pameslu-Demi-Idri, Utrikesminister - Trots att han &r rikets chefsdiplomat har han aldrig
synts till i ndrheten av ditt 1dn. Detta trots att ni bjudit in honom ett flertal génger.

Vychutnai Pameslu-Jogi-Idri, Ashas Overstepriist - Det var den hir mannen som dristade sig till
att anklaga ert lan for kitteri utan att sjdlv ens ha besokt er en endaste gang. Uppenbarligen helt
verklighetsfranvénd och ointelligent.

Den sdgenomspunna stenklubban ”"Raphabrabara”



Elbad ib-Killafem Pameslu-Savdjees-Idri

Det Sanna Hoppets Budbérare, Skipare av Réttvisa.

Utseende:

En 168 cm lang, drygt tjugo &r gammal, smatt fetlagd man med ett stort grtt perfekt trimmat
skdgg. Han ror sig med ndgot langsamt och med en haltande gang. Han bédr mycket vackra klader 1
rott sidentyg broderade i silver och guld. En krokt silverdolk i utsirad skida hadnger frin ett
ldderbilte. P4 huvudet bdr han en platt turban med en mindre, infattad sten. Med jdmna mellanrum
tar han upp en mycket vacker sidenndsduk ur en ficka och torkar sig under nésan.

Varden:

STY 15
STO 13
FYS 13
SMI 7
INT 16
PSY 19
KAR 10
KP 13

Viktigare firdigheter: Nekromanti 9, Diplomati 17, Strategi 15, Ekonomi 14, Dolk 5, Upptécka
fara 10 (automatiskt med hjélp av sin dolk).

Besvirjelser: Ingjuta skriack 9, Tala med dod 9, Besudla mat och dryck 8, Skenddd 5, Suga ut
livskraft 4.

Utrustning:

1. Utsirad offerdolk i silver belagd av BadzTam med magiska inskriptioner (Skada 1T4+1).
Dolken brinner alla andra dn Elbad som forsoker ta i den. Nar man stéter med den finner den
sjalv sin vég till motstandarens hjdrta och suger ut hans sjil.

2. Stor mingd pengar och ddelstenar.

Fysiska egenheter:

Klumpfot pa hoger ben, dirav nagot langsam i sina rorelser. Dras sedan en bra tid tillbaka med en
illasinnad forkylning som aldrig verkar vilja sldppa.

Historia:

[ din sldkt vet man att man &r nést pa tur. Dagarna spenderas med brandtal mot den sittande rajan
varvat med hyllningsfester tillignat den egna sldktens storhet och dverldgsenhet. Det talas kring
matborden om forna storhetstider da landet styrdes av Pameslu-Savdjees-Idri, did ekonomin
blomstrade, landskapen var gronare och folket lyckligare.

Naturligtvis blir man fullstindigt tokig av att hela dagarna hora att man dr nummer tva och nést pa
tur. Darfor var det med stor glddje du forhandlade med demonguden BadzTam da han kontaktade
dig genom dina drommar. BadzTam svor att belona de hogtstdende och intelligenta. De som visste
att ta for sig. Till den som skédnker sin sjil till honom skall han skidnka makt stérre dn nigon
manniska vagat dromma om. Naturligtvis fanns det ett pris att betala, men inget pris dr for hogt om
man vill bli den storste!



Sedan denna incident intrdffade for tva ar sedan dr det med stor glddje och stolthet hela din familj
sett hur du vaxt till dig, rdtat upp gangen och Overtraffat alla dina brdder, ja dven din far, inom
politik, strategi och ekonomi, alla de dygder som kédnnetecknar en hdrskare. Sorgen Gver att yngsta
syster "drunknade" i béacken pa sin femtonde fodelsedag forbyttes snabbt i glidje 6ver dina nya
framsteg i skolbdnken. Din far har till och med forlatit dig for din klumpfot, ndgot som han tidigare
alltid sett som smolket 1 bdgaren hos sin annars sa viélartade son.

Nu for tiden talar du till BadzTam varje natt. Du har precis borjat fa insikt i den morka sidans fulla
potential, dess oslipade rda hérliga kraft. Dessutom har din gud i sémnen lett dig ner i underjorden
dér han skinkte dig en urgammal vacker offerdolk som du stindigt bar vid din sida. Du har dven
lart dig ett antal grundldggande besvirjelser och férbannelser.

Personlighet:

Det duger inte att vara stor, man maste vara storst. Pa andraplatsen aterfinns den forsta och framsta
av forlorarna. Dar har du befunnit dig sé ldnge du kan minnas och du ar vansinnigt trott pd det. Det
ar dags for dig att visa vem som &r den rittmétige héarskaren! Inget pris dr for hogt att betala for att
komma till makten.

Du har och har alltid haft en tendens att sdga precis det som kommer for dig, dven om detta ar
utanfor sammanhanget, vilket gor att folk ofta har svart att forstd vad du menar. Dessutom kan du
bara inte lata bli att kommentera andra personers fel samt tala om hur du sjilv skulle ha gitt
tillvaga.

Bakgrund:

For fem dagar sedan berdttade en mork dngel for dig 1 dina drémmar att avgorandets timma nidrmar
sig. Du skulle komma att fa chansen att forverkliga det som du alltid drémt om - att bli hirskare
over Idrinien. Fyra dagar senare (igér) besokte din far dig pa ditt rum och beréttade for dig om den
utlysta jakten. Rajans miktigaste artefakt, den som sidkrar hans plats som héarskare, har stulits fran
den kungliga skattkammaren. De édldsta sonerna fran alla de stora familjerna har kallats i jakten pa
foremalet. Rajan har utlovat sin dotters hand till den som finner foremalet och aterbérdar det till
honom, men béde du och din far vet vad som star pa spel. Med foéremalet i din dgo och allra helst
Rajan och hans bundsforvanter ur din vég finns det ingenting som hindrar dig pé din vdg mot den
totala makten.

Det var med ett belétet leende pa ldpparna som du steg upp imorse och gjorde dig i ordning for den
stora banketten Rajan skall hélla denna kvall till de ddla s6karnas dra. Om han bara visste.

Asikter om de olika adelssliktena

Teklanu-Idrini-Idri - Detta ar rajans sldkt. De styr 6ver Harskarstaden och omradet ndrmast
denna. De har varit rikets styrande under flera hundra ar. De dr nu inte sdrskilt starka ldngre och
valdigt fa till antalet. I hindelse av att du skulle beordras till Karavaten s kan du lika girna
undanrdja dem alla.

Teklanu-Ergaa-Idri - Denna sldkt dr kdnda for sina praktfulla soldater. De styr dver ert nordliga
grannldn. Detta dr ingen slump utan en uppgift de fatt pa grund av sin duglighet i krigsforing.
Denna slakt 4r 1 forbund med Teklanu-Ena-Idri och méste darfor omvéndas eller omintetgoras.
Pameslu-Demi-Idri - Denna sldkt dr utomordentliga forhandlare och diplomater. De skéter i stort
de fa sporadiska kontakter som finns med Traagadesh, men dven med de véstliga alvrikena och
andra lander. Denna sldkt skulle vara en utmarkt bundsférvant om det inte vore for att de dr sa
ména om att aldrig vilja sida. Det dr dags for dem att vdlja om de vill tillhora vinnarna eller
forlorarna.

Teklanu-Sambo-Idri - Denna sldkt dr linsherrar for &-lanet Adjora och handelsstaden Beldigaa.
De tjdnar gott om pengar pa den livliga handeln dver véstra havet mot de alviska rikena. Men det



slikten och staden Beldigaa dr mest kdnd for dr magi. Stormédstaren for det Idrinska magikergillet,
som dven har sitt huvudsite i Beldigaa, ar av tradition av sldkten Teklanu-Sambo-Idri.

Slakten har lindat Rajan runt sitt finger och verkar inte ha en susning om att hans tid snart dr over.
De ir en maktig slakt, ndstan synd att behdva eliminera dem.

Teklanu-Auran-Idri - Denna slidkt har det bést stéllt med pengar. Detta dr en direkt foljd av att de
bedriver ocker och bedrigeri i sin egen hemstad Tiranpur. All deras rikedom har de lurat till sig och
sliktens samtliga medlemmar &r sjilvsidkra och dumdristiga fettbollar. I och med att de allierat sig
med Teklanu- Ena-Idri har de skrivit under sin egen undergdng. De gjorde ritt 1 att forsoka finna en
samarbetspartner eftersom de sjilva totalt saknar all form av begdvning, men de valde fel sida.
Teklanu-Ena-Idri - Denna sldkt dr rik och méaktig samt militdrt stark. Manga dr de som tror att
denna sldkt kommer att ta over efter Rajan. Detta kommer dock att ske dver din doda kropp. Nast
efter Rajans slikt dr dessa de du avskyr mest. Det rader dock ingen tvekan om att sldkten ar maktig.
Du ser fram emot att personligen f4 avritta var och en i denna slékt. Hellre forr dn senare.
Pameslu-Jogi-Idri - Denna sldkt dr er Ostra granne och en av era starkaste anforvanter 1 er vag mot
makten. Slakten har i det ndrmaste en total kontroll Gver alla religidsa forehavanden i landet frdn
sin huvudstad Beludur. En stor andel av sldktens mén dr préster eller innehar andra religidsa
funktioner och dottrarna av slédkten blir uteslutande nunnor. I och med sitt odelade religidsa
inflytande bildar det en ytterst viktig maktfaktor i landet och de kommer att belonas vil for detta
efter maktskiftet. SEkten tenderar emellertid ofta att 1dgga allt for stor vikt vid andliga frdgor och
har dessutom den irriterande ovanan att behaga skdmta om att deras hemstad Beludur skulle kunna
maita sig med det vackra Ceda.

Pameslu-Savdjees-Idri - Din egen slékt. Ni forestar en Pameslu- falang och vet att tiden dr ndra. Ni
stods mer eller mindre av alla de sodra slikterna. Det drojer inte linge innan ni knackar pd
Hérskarstadens palatsportar. De enda storre hindrena i er vdg dr Rajans personliga véktare 1
Hérskarstaden samt den enorma s6dra armén som ar posterad mot grénsen till Traagadesh. Om du
kunde spela ut dessa bigge maktfraktioner mot varandra skulle din egen vig till makten bli mycket
snabbare och enklare.

Pameslu-Misa-Idri - Denna slidkt, som &r er granne i syd, besitter rika omraden och lever gott av
den gruvdrift som de bedriver i de mineralrika Erginerbergen. Sldkten har sitt huvudsite 1
provinshuvudstaden Ergana, en samlingsort varifran all gruvdrift administreras och beskattas. De
ofantliga rikedomar som sldkten samlat pa sig alltmedan de aderlétit folket samt det kulturella
utbyte de haft med ociviliserade bergsstammar har for in dem pa en dekadent bana. De har blivit
frisprakiga, smutsiga och ociviliserade av ingiftet som pagéar med de narliggande barbarstammarma.
Slakten &r rik och har en relativt stark armé, men &r absolut ingenting att rdkna med vid ett
maktovertagande, da de dr alldeles for upptagna med att dta, supa och para sig med barbarkvinnor.
Teklanu-Faa-Illuri - Denna stammar ursprungligen fran det smutsiga Illurien. Detta kommer sig
genom att en Illurisk landsflyktig adelsitt slog sig ner i Idrinien och blev genom affdrer inblandade
med sldkten Teklanu-Faadri-Idri. Alla tycks avsky denna sldkt och det &r ett under att de Over
huvud taget kunna Overleva. Detta faktum allena far dig att undra om de besitter nigon form av
hemlig makt. Kanske dr det bara rddslan 6ver ett fullskaligt krig med Illurien som hindrar idrinierna
att sopa denna flack under mattan for gott?

Pameslu-Djina-Idri - Detta dr en mystisk och aterhéallsam slékt. Rykten har cirkulerat de senaste
etthundra aren om att sldkten har en hel kader 16nnmoérdare stationerade dver riket. Av denna
anledning har Rajan s& linge ndgon kan minnas varit ytterst aterhéllsam med att tilldela
medlemmar av denna sldkt inflytelserika och viktiga positioner vid hovet. Andra slikter ser dem
som inkompetenta och allmént harmldsa, men inte tillrickligt for att ndgonsin vaga ta sin blick
ifrdn dem, besvirade av ryktena om hinsynsldsa dodsmaskiner som bara vintar pa att fa sitta sin
dolk i ryggen pa sina fiender. Du ér sjilv inte sédker pa vad du skall tro, men om det skulle visa sig
ligga ndgon sanning i dessa rykten kanske du kan 6vertala ndgon medlem av slikten att lonnmorda



Rajan tillsammans med andra viktiga medlemmar av hovet. Sldkten stdder din egen slakt i
maktspelet s det torde inte vara svart att uppritta en vinskaplig relation.

Teklanu-Minga-Idri - Denna sldkt dr det levande beviset pa att gamla felaktiga traditioner véiger
tyngre dn verklig duglighet i det hir landet. Sldkten har inte haft en inflytelserik medlem sé linge
nagon kan minnas och dr numera sa liten till antalet medlemmar sett att den i princip skulle kunna
klassas som utddd, 4nda atnjuter de en hogre status dn din egen slikt bara for att de ar Teklanu!

Personer vid hovet som du kanner till

Alo-Kako, Chefsarkitekt - Denne man ldr ha byggt Palatset 1 Harskarstaden. Han maste vara en
arkitekt av gigantiska maétt.

Kolobo, Rajans Radgivare - Det hir 4r nigon man bor se upp med. Denne lille krympling ar alltid
ndrvarande ndr Rajan visar sig. Formodligen dr han anstélld for Rajans beskydd, men du har inte
lyckats luska ut hur.

Prinsessan - Rikets vackraste kvinna sdgs det. Du skulle aldrig dkta en av Rajans avkommor om
det inte vore for att fa direkt tillgdng till makten.

Puzeri Pameslu-Demi-Idri, Utrikesminister - Hovdiplomaten har en tunga av guld och é&r
formodligen en av de bidragande orsakerna till att Rajan lyckats ena landet dnda fram tills nu.
Rajan — En smutsig pajas som snart har gjort sitt som hédrskare dver det hér landet. Om inte du
lyckas roja undan honom kommer garanterat ndgon annan att gora det inom en snar framtid.

Sinchy Teklanu-Sambo-Idri, Livmedikus - Rajans Livmedikus sdgs ha oanade kunskaper inom
ldkekonsten. Kanske kan han sdga ndgonting om min forkylning.

Tesh aTeklanu-Gamhala-Idri, Vaktkapten - En stor krigare som deltagit i fler slag dn du kan
rikna till. Dessutom kommenderar han drakryttarna som &dr posterade vid hovet. Han maéste
undvikas eller Overtalas att byta sida.

Vychutnai Pameslu-Jogi-Idri, Ashas Overstepriist - Denne man har jag triffat en ging for tva ar
sedan tillsammans med min far som dr en mycket god vin till Overstepristen. Det ir en klok karl
som vet ndr det dr dags att byta sida, men som alla andra religiésa fanatiker dr han allt for
okoncentrerad.

Zar-Beelan aTeklanu-Borjotch-Idri, Hovmagiker - Vem vet vad den har mannen doljer? Jag
kénner ndgon form av slumrande kraft hos honom, men kan &dnnu inte sétta fingret pa den.



Ezikal Teklanu-Minga-ldri

Ordens Smeksamma Hantverkare och Blommornas Beskyddare.

Utseende:

En normallang och spinkig knappt tjugo ar gammal man med fjunigt skidgg och ldnga polisonger.
Tva djupa bruna ogon foljer uppmérksamt sin omgivning. Benen dr oproportionerligt linga 1
forhallande till resten av kroppen.

Han ér klddd i dyra, men val anvénda och pa sina stillen lappade, sidenkldder samt bar en gigantisk
illaluktande djurhud 6ver axlarna, av lukten att doma getskinn eller liknande.

Halsen pryds av en enda smal guldkedja utan smycke. I béltet sitter ett svird med forgyllt handtag,
pa vilken guldfirgen borjat flagna.

Varden:

STY 8
STO 11
FYS 13
SMI 15
INT 9
PSY 8
KAR 7
KP 12

Viktigare firdigheter: Svird 12, Undvika 10, Upptédcka fara 15, Ekonomi och hushallning 17,
Etikett 4, Lisa och skriva 10, Smyga 8, Administration 8, Religion: Gihrhingi 14, Poesi 10, Spela
sitar 15.

Besvirjelser: Det idrinska reptricket 14, Taggarnas somn (lyckas automatiskt, laker 1T6 KP per
timma av fullstindig vila).

Utrustning:

1. Forgyllt svird (Skada 1T8, Brytvdrde sankt med 2).
2. En stinkande getpéls (Abs 1).
3. En kobent hést, ”Arabas”.

Fysiska egenheter:

Ezikal ar allergisk mot katter. Han &r ordentligt uthallig och ddrmed kapabel att springa ldnge och
vél samt att uthdrda langa perioder utan mat och dryck.

Historia:

Ezikal foddes 1 Mingas enda borg, ”Etmei” for nitton ar sedan. Redan tidigt i sin uppvéxt fick han
borja delta savil 1 beslutsfattandet som i det praktiska styret av det egna lanet. Som éldste som av
Mingas rikaste adelssldkt hade han privilegiet att kunna avvara tid till att fordjupa sig 1 dmnet
religion. Ezikal hade den stora lyckan att f4 Orman aTeklanu-Orma-Idri, en kringvandrande
Gihrhinga-Jugi, som laromistare. Orman hade ett mycket gott anseende i trakterna och var vil
bevandrad i Skladobahs mystiska léra.

Av Orman hann Ezikal ldra sig tvd magiska konster: det idrinska reptricket (som kréver ett rep och
en sick) samt taggarnas somn (att aterhdmta sig liggande pa en matta av spikar).
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Personlighet:

Ezikal 4r mycket intresserad av poesi. Han ldser gérna dnda in pa morgontimmarna, vilket medfor
att han ofta dr morgontrott. Han forfattar dven egna verk som natt begransad framgdng 1 Minga.

Niér han har tid éver tycker han om att meditera, sdsom &r brukligt for méan tillhérande hans
religion, eller spela sitar och sjunga egenforfattade texter som behandlar livets utsldckning.

S4 ofta han kommer &t (dock minst en gang varje kvart) upprepar han Gihrhing-mantrat: ”Gihr
gihrhiga gesham”.

Bakgrund:

Du satt i godan ro pa en blomsterdng och sjéng for dig sjélv och blommorna da du kallades till
stora salen for att tala med din far. P4 vdgen dit sig du att en budbérare anlént fran harskarstaden,
den forsta pa tre ars tid. Din far var ytterst exalterad och fortéljde dig i storslagna ordalag att du nu
fatt en chans av gudarna att ateruppritta din slakts nagot skamfilade rykte. Du skall i tdvlan med de
4ldsta sonerna av de andra adelssliktena soka finna en forsvunnen magisk rustning med osannolika
krafter som stulits av en mistertjuv frdn Rajans personliga skattkammare. ”En smal sak for en sa
vilvuxen gosse som du sjdlv”, enligt din far. ”Nér du funnit tingesten kommer du att f4 dkta Rajans
underskona dotter och med henne rétten till halva kungariket”.

Motvilligt och nigot modstulen packade du ner dina skrivdon och papyrusrullar tillsammans med
din fars gamla svdrd som han givit dig tillsammans med sina innerliga lyckonskningar infor
sokandet. Det smirtar dig att se honom s& upprymd 6ver ndgonting som inte kommer att intréffa.
Du hade inte hjirta att tala om det for honom, men du avser inte att vinna prinsessans hand. Bara
tanken pi att gifta dig med ndgon som du aldrig traffat och inte dlskar av hela ditt hjérta far dig att
kallsvettas.

Istillet reser du nu till Harskarstaden i hopp om att finna den sanna kérleken och dig sjdlv.

Asikter om de olika adelsslaktena

Teklanu-Idrini-Idri - Detta dr rajans sldkt. De styr over Héarskarstaden och omrddet ndrmast
denna, ert grannldn. De har varit rikets styrande under flera hundra r, exakt hur minga vet ingen
men om man frigar gemene man pa gatan, i exempelvis Ceda, skulle de antagligen pasta att denna
ordning skall besta till tidens dnde.

Teklanu-Ergaa-Idri - Denna sldkt dr kdnd for sina utomordentliga krigare. De styr over ett av de
nordligaste ldnen. Tack vare sitt rykte som krigare kan sldkten hyra ut soldater och riddare.
Dessutom forfogar landet dver en ytterst 16nsam drakuppfodning.

Pameslu-Demi-Idri - Detta ar slikten som sdgs vara utomordentliga forhandlare. De skdter 1 stort
de fa sporadiska kontakter som finns med Traagadesh, men dven med de vistliga alvrikena och
andra lander. De gor kanske det viktigaste arbetet 1 hela riket d& de varnar om freden.

Slakten stodjer alltid er sldkts idéer, men trots att de dr era sddra grannar sd har de sdllan nagra
audienser hos er.

Teklanu-Sambo-Idri - Denna sldkt dr ldnsherrar for 6-ldnet Adjora och handelsstaden Beldigaa.
De sysslar mestadels med magi av olika slag. De star Rajan ndra och trots att de bedriver livlig
handel langs Kah-floden, langs er norra grins har de séllan tid att stanna pd gdstabud 1 hos er.
Teklanu-Auran-Idri - Denna sldkt &r mycket rika pa grund av den handel de bedriver 6ver Vistra
Havet.

Teklanu-Ena-Idri - Denna sldkt som &r era vistra grannar ar antagligen Idriniens méaktigaste sévél
politiskt som militdrt. De dr allierade med sldkterna Teklanu-Auran-Idri och Teklanu-Ergaa-Idri.
Med sa starka bundsforvanter dr det f4 som tror pd ndgon annan kandidat till tronen.
Pameslu-Jogi-Idri - Detta ar sldkten som ar inflytelserikast inom kyrkan. Sldkten har for vana att
beklaga sig 6ver edert ogudaktiga leverne de fa gdnger nadgon representant for dem varit pd besok.
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Pameslu-Savdjees-Idri - Denna sldkt forestar en Pameslu-falang som soker utoka provinsernas
sjalvstyre. De stods mer eller mindre av de provinsstyrande sldkterna.

Pameslu-Misa-Idri - Denna sldkt besitter rika omraden i1 sydost. Manga hévdar att de gift in
barbarstammar i sin blodslinje. Man kan ddrmed utgéd ifran att de dr rikets smutsigaste sldkt. Det
kan ju i och for sig vara sa att de gift sig av kérlek och dd maste man dndé séga att det dr helt 1 sin
ordning. Pameslu-Misa-1dri sldkten &r allmént sedd som nagot man driver med och uttrycket "misa-
historia" ar en stadgad term.

Teklanu-Faa-Illuri - Sldkten stammar ursprungligen fran det smutsiga Illurien. Hur det kommer
sig att de nu styr ett av Idriniens ldn vet du inte men man kan tdnka sig en het romans mellan en
ung prins fran Illurien och en underskon adelskvinna fran Idrinien. ..

Pameslu-Djina-Idri - Detta ér en mystisk sldkt. De styr provinsen i landets sydostra horn. Rykten
har cirkulerat de senaste etthundra aren om att sldkten har en hel kader 16nnmordare stationerade
over riket. Sldkten uppehaller en massiv diplomatisk kampanj 6ver hela landet har du hort men én
sd ldnge har de inte kommit hem till er.

Teklanu-Minga-Idri - Din egen sldkt. Ni har inte haft en inflytelserik medlem vid hovet sd linge
du kan minnas. Ni dr numera sa fa till antalet att du knappast tror att ni kommer fa ndgon heller.
Men din far hyser tydligen stora planer for dig. Ni har formella forbindelser med samtliga slikter.
Diremot dr de diplomatiska besoken hogst sillsynta.

Personer vid hovet som du kanner till

Alo-Kako, Chefsarkitekt - Denna stora arkitekt har skapat det gigantiska palatset 1 harskarstaden.
Det ska bli en dra att trdffa honom.

Mireiel, Orakel - Oraklet dr en av landets storsta skonheter. Hennes rykte som sanningssdgare ir
val spritt 1 dina hemtrakter.

Prinsessan - Sdgs vara underskon, men du vill ha en kvinna som du dlskar.

Prizchy Tau, Koksmistare - Rajans koksmistares kokkonst dr vida kand. Att dta maten och traffa
mannen bakom skall bli hdgst intressant.

Puzeri Pameslu-Demi-Idri, Utrikesminister - Puzeri dr vélkind till namnet, dock har han aldrig
setts till 1 ditt lan. Ibland dyker ndgon av hans radgivare upp. Det brukar resultera i att din far far
tillfalle att tala av sig om sldktens planer.

Rajan - Landets ledare, antagligen en mycket upplyst despot.

Rapapat, Hovnarr - Mycket roligt har du hért om hovnarren. Han skall vara en riktigt vass tunga
och en sprakvirtuos.

Sinchy Teklanu-Sambo-Idri, Livmedikus - En vinkdnnare av klass. Han kanske kan
rekommendera néagra fina utlindska viner?
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Gjigot Pameslu-Djina-ldri

Ramadas Hopp, Den Blygsamme och Hogst Alskvirde.

Utseende:

156 cm fetlagd och svettig. Testar fran hans halvlanga brunflottiga har sticker ut under turbanen.
Hans fjuniga mustasch och acnen siger att han inte dr en dag dldre dn de lagre tjugo. Trots detta bér
hans vattniga kastanjebruna 6gon pa en gammal mans blick.

Han bir lila sidenkliddnader, pdsiga byxor och skjorta samt en svart ladervast som ar broderad med
tunn guldtrdd och beklddd med svarta onyxstenar. I ett brett rott sidenskirp belagt med diverse
glittrande stenar sitter fyra knivar, varav en av guld. Pa huvudet bar han en miktig grifirgad
silkesturban som nistan ir lika stor som rajans. Denna halls klddsamt ihop av en enorm guldndl.
Hans hinder pryds av ett flertal préliga guldringar.

Varden:

STY 12
STO 9
FYS 17
SMI 16
INT 17/4
PSY 3
KAR 9
KP 13

Viktigare firdigheter (vid personlighetsbyte reduceras alla fiardigheter med 11): Dolk 20,
Blasror 18, Kastkniv 17, Smyga 20, Lyssna 18, Upptdcka fara 16, Klittra 19, Stridskonst 22,
Anterhake 16, Giftkunskap 17, Medicin 14, Gémma sig 20, Akrobatik 17, Undvika 20,
Fingerfardighet 17.

Utrustning:

L.
2

3

En gyllene dolk 6versallad med rubiner som sitter fastad i baltet (Skada 1T4+1).

En maktig grafirgad silkesturban som ndstan dr lika stor som rajans (38 cm). Denna hélls
klddsamt ihop av en enorm guldnal som dven kan anviandas som stickvapen (Skada 1T4).

Ett flertal praliga guldringar, varav tre innehaller respektive somngift (STY 14), dodligt gift
(STY 13, 2T6) och ett pulver som gor den som sviljer det skenddd 1 3T6 timmar (STY 12).

Tre kastknivar som du fick i gadva av din morbror innan du reste hemifran. Dessa ségs ha tillhort
en gammal storméstare som levde for flera hundra ar sedan. Knivarna sidgs vara bade magiska
och forgiftade, en skrdma dodar garanterat. Du har aldrig anvéant dem, ej heller din morbror som
sa att de kom fran en mycket gammal gémma i1 bergen. Han berittade de mest ofantliga
historier om dessa knivar och dess forna dgare. Storméstaren som &gt knivarna fran bérjan var
kapabel till att undvika blickar och bdja skuggor sé till den milda grad att han kunde smyga
forbi ett forband av hundra elitsoldater mitt pa dagen.

Fysiska egenheter:

Gjigot dr tranad att verka harmlds, darfor rultar han fram och svettas trots att han dr i mycket god
kondition. Han har ocksé trdnats i att motsta gift och tortyr och dr darfér immun mot smérta och har
6 hogre forsvar mot alla gifter.
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Historia:

Gjigot foddes som son till stormédstarinnan i mordarsekten Rama-rava-Djina, vilket betyder “de fa,
men manga”. Namnets betydelse dr holjt i dunkel, men sekten tillber Ramada, kérlekens och
lonnmordets gudinna. De dr mycket hemliga och kultiverar en mycket komplicerad mystik kring
sig sjilva och sina ritualer. De flesta har hort talas om l6nnmordarna men fi nu levande har sett
dem.

Gjigot lirdes fran barnsben att anvdnda vapen, spionera, akta ryggen, motstd smarta och fick ita
gift i smd méngder for att oka sin talighet. Han blev ocksé en mycket duktig moérdare men som
manniska blev han totalt forstérd. Han upplever personlighetsklyvning och &r mycket morkradd.
Hans andra personlighet har en formaga att ta Gverhanden i tringda situationer. Han blir d mycket
naiv och dum. Han soker trygghet och viarme och forsoker gdrna komma ndra den storste och
starkaste. Ibland suger han pa tummen eller gréter en skvitt.

Gjigot har forsokt dolja sitt handikapp efter bédsta forméga men hans mor och de flesta andra inom
sekten kinner till det, och av den anledningen har han forskonats fran nigra storre uppdrag annat dn
den obligatoriska invigningsceremonin, vilken bestar i att morda en hel familj med en rituell dolk
som #r dver tusen ar gammal och gjord i en sten som absorberar blod. Men det dr snarare regel dn
undantag med psykiska problem inom sekten. Dérfor dr Gjigot fortfarande en av de hemliga
lonnmordarna men han har levt ett liv i lyx sedan sin femton ars dag, forskonad fran allt mordande.

Personlighet:

Gjigot dr mycket handlingskraftig ndr han sa onskar visa. Detta gér han dock sparsamt eftersom
han alltid upptrader som en mjukis som ingen tror ndgot ont om. Dock har han problemet med sin
personlighetsklyvning som brukar sparka in just som det borjar hinda saker, varpd han forvandlas
till en timid dumbom som behover beskydd.

Bakgrund:

Nir alla sldkter ombads skicka en representant till rajans hov infor sékandet av den forsvunna
fallen var Gjigot det naturliga valet for Pameslu-Djina-Idri. Han hade ndstan inga gamla skelett i
garderoben och han var kidnd som en av de ddlingarna som levde sitt liv 1 total lyx.

Hans uppgift dr att se till sa att han och ingen annan lamnar Féllen till Rajan och dédrmed far gifta
sig med den underskona prinsessan.

Kvillen innan avresan till Harskarstaden fortiljde Gjigots farfar honom att han dessutom maste
ateruppritta familjens dra genom att aterta den heliga dolken “Horinjus Bane” som sidgs fOrvaras 1
en last blykista i den kungliga skattkammaren.

Asikter om de olika adelssliktena

Teklanu-Idrini-Idri - Rajans sldkt. Det dr inte manga kvar av denna slidkt och en tronfoljdskris
héller pa att ta form. Kanske forséker Rajan undvika detta genom att skaffa sig en arvinge genom
att gdbmma Fillen och se vem som passar bést for hans syften och sedan ge fillen till den han vill ha
av ddlingarna. Det géller att inte slappa 6gonen fran nagon av de andra.

Teklanu-Sambo -Idri - Denna sldkt tjanar gott om pengar fran den livliga handeln 6ver vésterhavet
mot de alviska rikena, men de sysslar dven med magi. Sldkten dr en av de mest fortroliga med
Rajan, men detta har givit dem arvfienden Pameslu-Jogi-Idri. De har vissa meningsskiljaktigheter
rérande magi och religion. Antagligen forsdker de styra rajan genom sina trollkonster.
Teklanu-Auran-Idri - En ofantligt rik slékt. De dr neutrala mot de flesta sldkter men de baktalas
ofta pa grund av. sin rikedom. De é&r allierade med Teklanu-Ena-Idri och stodjer dessas vig till
makten, antagligen har de betalt ndgon inom den sldkten att morda nésta Raja sé att de sjdlva kan ta
over.
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Teklanu-Ena-Idri - Denna sldkt dr rik, méktig, politiskt och militért stark. De anses allmédnt som
arvtagare till tronen. De har starka politiska allianser med sldkterna Teklanu-Auran-Idri och
Teklanu- Ergaa-Idri. Men vad vérre &r fraterniserar de med vissa hogt uppsatta iTraagadesh, och
haller antagligen pé att sdlja ut de sddra provinserna for att sidkra sin tilltrddsel till tronen efter
Rajans dod.

Teklanu-Minga-Idri - Varfor denna sldkt over huvudtaget tilldts delta i beslutsprocesserna ar en
gata. Slikten har inte haft en inflytelserik medlem sé& ldnge nagon kan minnas och har ungefdr lika
manga familjemedlemmar som rajans sldkt. Vi har bara en agent stationerad 1 hela deras lan.
Pameslu-Demi-Idri - Slikten som sdgs vara utomordentliga forhandlare och diplomater. De skoter
kontakterna med Traagadesh och sysslar antagligen med nadgon form av dubbelspel. Deras mest
ansedde, utrikesminister Puzeri, dr en nolla men han innechar Ramales Tunga, en magisk artefakt
som gor honom till en fantastisk forhandlare. Om man kunde komma &t den pa ndgot sitt...

Slakten har for vana att alltid pasta sig stodja andra sldkter i deras strdvanden, men aldrig fullfolja.
Detta ger dem elva allierade och elva fiender 1 landet.

Pameslu-Savdjees-Idri - Denna sldkt dr liksom alla andra missndjda med Teklanu-Ena-Idri som
tronpretendenter och forestér ett provinsalternativ. Deras alternativ dr givetvis dem sjadlva. De stods
mer eller mindre av alla de sodra sldkterna, dven av oss. De har inte ndgra storre ovdnner, men nar
vi 14tit Teklanu-Ena veta deras planer kommer de ha en mycket méktig sddan. De tycks planera
mycket langt i forvdg och samlar for ndrvarande sympatier och forsdkringar. De dr makthungriga.
Pameslu-Jogi-Idri - Slikten som é&r inflytelserikast inom Ashas-kyrkan. De besitter den maktiga
staden Beludur, som forutom att vara rikets nést storsta stad dven &r landets religiésa centrum.
Manga inflytelserika ordnar har sina hogkvarter i staden och flera av dem konspirerar med
Pameslu-Jogi-Idri for att forgora oss. Sldkten har genom sin askes gjort sig ovdn med de flesta
adelssldkter i landet. Genom att hogljutt beklaga sig dver de andras vidlyftiga och ogudaktiga
leverne har de vid flera tillfallen lyckats pakalla inkvisitionen vilken for Gvrigt leds av en av deras
egna. Den enda djupare konflikt som de sjdlva verkligen rdknar med ar den med Teklanu-Sambo-
Idri om Rajans gunst och om religionens 6verhoghet dver magin. De stodjer Savdjees-slaktens
planer pé att stdlla sig 1 opposition till Ena-slidkten om tronfoljden.

Pameslu-Misa-Idri - En sldkt som besitter rika omraden med gruvdriften som den avgjort storsta
inkomstkéllan. De dr smutsiga och ociviliserade samt blandar sin blodslinje med barbarhévdingar
och grottfolk. Detta har lett till att de andra slikterna helt upphort med giftermal med denna slikt.
Sldkten dr nédstan utan betydelse om det inte var for de ofantliga rikedomar de graver upp ur sina
hélor. De stddjer Pameslu-Savdjees-Idris planer pa att gripa tronen i hopp om att nd en battre
stillning. De besitter vér sydvistra grannprovins.

Teklanu-Faa-Illuri - Denna sldkt stammar ursprungligen frdn det smutsiga Illurien. De ar den
forsta vagen i ett forsok fran Illurien att invadera vart vackra land omdirkligt. Det rdder en helt
fortjant avsky infor denna slikt fran ovriga slékters sida. Sldkten saknar all form av kontakter med
andra sldkter.

Teklanu-Ergaa-Idri - Slikten som &r kind for att vara bdst pa krig. De hdvdar att de bara sysslar
med krigskonst, men de tjdnar emellertid bdst pd handeln genom Drakpasset. Av okénd anledning
forsoker de dolja detta. Fragan dr vad de egentligen smugglar in i landet genom Drakpasset?
Pameslu-Djina-Idri - Din egen sldkt. Ni utger er for att inte vara sérskilt speciella men anses
allméint som ndgot mystiska eller aterhdllsamma. Rykten om era l16nnmordare har cirkulerat de
senaste hundra aren, vilket skadat er men de har dven gjort sin nytta genom de ovédntade eftergifter
som skrickslagna forhandlare plotsligt avgivit. Rajan har dock varit ytterst sparsam med att tilldela
oss inflytelserika poster vid hovet. Relationen till lovet dr for ndrvarande ndgot frostig, men det
kommer omedelbart att bittra sig ndr du dktat den underskoéna prinsessan. Vi uppehéller en massiv
diplomatisk kampanj 6ver hela landet for att sprida vara lonnmordare och spioner samt for att
bedyra var oskuld och forneka allt. Kampanjen gar for narvarande mycket bra.
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Personer vid hovet som du kanner till

Alo-Kako, Chefsarkitekt - Han sdgs ha ritat och byggt det véldiga slottet. Detta var for attio ar
sedan och han var gammal redan da, bara detta kan fa en att tvivla pd hans hederlighet. Att han
sedan l4tsas vara blind dr bevis nog. Han haller p4 med natt skumt, dessutom &r han en bedragare.
Kolobo, Rajans Radgivare - Han dr rikets visaste man och vi har vid ett par tillfillen samarbetat
med honom, tror vi. Han dr mycket diskret och tycks ha en stor organisation bakom sig. De haller
uppenbarligen pa med nagon ldngtgaende plan for att storta det ridande styret.

Prinsessan - Sigs vara den vackraste kvinnan i riket, men det dr nagot lurt med henne. Vi har inte
sett henne pa manga &r, kanske ar hon dod, utbytt eller oméansklig.

Prizchy Tau, Koksmistare - Denna man har vi all anledning att misstinka som Traagadesisk
spion, d& han hiarstammar dérifran och tycks ddlja sin harkomst.

Puzeri Pameslu-Demi-Idri, Utrikesminister - En bluff som endast har sitt dmbete genom det
heliga smycket Ramales Tunga.

Rajan - En vek monark som dock styrs pa nagot sitt av Teklanu-Sambo-Idri och/eller sina
radgivare. Vi har problem att komma honom riktigt néra eftersom véra relationer just nu dr nigot
frostiga.

Sinchy Teklanu-Sambo-Idri, Livmedikus - Han é&r en av dem som vi héller pd att arbeta oss in pd
livet pa. Han kan aldrig bli en av vara, men med pengar kan vi f4 honom att springa véra arenden
utan att veta om det.

Tesh aTeklanu-Gamhala-Idri, Vaktkapten - Vi har vi upprepade tillfdllen forsékt 16nnmorda
honom men har inte lyckats dnnu.

Vychutnai Pameslu-Jogi-Idri, Ashas Overstepriist - Denne man 4r mycket svar att komma &t.
Han héaller uppenbarligen pd med nidgon form av ljusskygg verksamhet. Nér vi vet vad kan vi gora
oss av med honom.

Zar-Beelan aTeklanu-Borjotch-Idri, Hovmagiker - Han é&r enligt vdra uppgifter mycket
snarstucken och pa nédgot sitt i fejd med Teklanu-Sambo-Idri. Vad tvisten handlar om vet vi inte,
magiker dr ju sd hemliga.

Ramada, Karlekens och Lonnmordets Gudinna
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Indiroo Pameslu-Jogi-ldri

Ljusets Riddare, Ondskans Betvingare, Réttskaffens Forsvarare och Stordadens Oslagbare Mastare.

Utseende:

179 cm lang, 72 kg, smért och tunn men véltrdnad man i den tidiga tjugo. Djupa bruna 6gon och ett
smalt asketiskt ansikte utan skdggvixt. Han 4r kladd i blidndvita klidnader med Ljusriddarnas
symbol samt ett skinande muskelpansar helt i silver. I hans bilte hdnger ett utsékt ornamenterat
bredsvard. Fran ett enkelt halsband hianger krigsguden Harboniis symbol: ett 6ga gjort i guld.

Varden:

STY 12
STO 11
FYS 14
SMI 14
INT 14
PSY 9
KAR 14
KP 13

Viktigare fiardigheter: Svird 18, Lans 17, Dolk 15, Undvika 17, Upptédcka fara 14, Etikett 13,
Rida 18, Juridik 20, Filosofi 19, Religion: Ashas & Harbonii 17.

Utrustning:

1. Sviérdet "Dyromkuli", sdgs vara magiskt (Skada 1T8+2). Det ar arvegods fran farfar som ocksa
han var en av Ljusets Riddare. Det lar skydda sin bdrare frdn alla onda tankar, gifter och lystna
kvinnor.

2. Silverbrynjan, ett muskelpansar som viger forvanansvért lite och dr mycket létt att gora rent
(Abs 9). Ocksé denna ar arvegods fran din ddle farfar Tunobi.

3. Blédndvita klddnader med Ljusriddarnas symbol (Indiroo dr mycket forsiktig sa att dessa inte
smutsas ner).

4. Halssmycke forestdllande Harboniis 6ga gjort 1 guld.

5. Miramash, ett visterlandskt fullblod.

Fysiska egenheter:

Gér mycket uppritt och stolpigt, tycks vara inkapabel att boja ryggen och har darfér huvudet snett
bakétlutad och tycks alltid se ner pa alla. Viansterhént.

Historia:

Indiroo foddes for 24 ar sedan i den miktiga staden Beludur. Hans farbror var en av de fyra
oversteprésterna vid landets storsta Ashastempel och hans far och mor héll &mbeten inom kyrkan
som "dverste tukthallare" respektive "Overvakare av Offerforsiljningen". Dessa yrken dr mycket
inkomstbringande och familjen, som for Ovrigt bestod av en yngre broder och tva systrar, levde
gott.

Nér Indiroo var sju & gammal blev emellertid hans far och mor mérdade av l6nnmordare.
Attentatsmannen blev aldrig fingade men det spekulerades i om det rérde sig om ndgon uppgorelse
relaterad till den omfattande mutverksamhet som bedrevs och fortfarande bedrivs inom
Ashaskyrkans administrativa del. Ett annan trolig forklaring som av politiska skél tystades ner var
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att det rorde sig om ett skiktmord utfort av ndgon av de andra adelssldkterna. Indiroo blev
omhindertagen av sin farbror som ldt honom studera med présterskapet 1 fem &r.

Pojken visade sig for livlig for att passa som Ashasprist, men farbrodern hade andra planer: Indiroo
fick studera juridik och filosofi och ldra sig hantera vapen. Vi femton ars alder sokte han sig
sjalvmant till Ljusets Riddarordern, den mest ansedda och &rorika krigarordern som tjdnar
Harbonii, krigets gud. I klostret har han lért sig tdlamod och krigskonst. Han har véxt upp och blivit
en mycket idealistisk och pragmatisk man.

Personlighet:

Indiroo dr mycket mén om att tala om sin egen storhet och sina méktiga dadd. Han tycker om att
extrapolera, forstirka och bittra pa sina historier. Sarskilt eftersom han dlskar att bli lyssnad till.
For att uppnd detta sd talar han med stark stimma och gar in i detalj i helt meningsldsa och
lognaktiga hindelser ur sitt eget liv. Han ser sig sjdlv som en stor hjélte och folkets beskyddare.
Han har dven for vana att spela forvanad om hans rykte inte foregatt honom.

Indiroo anser att adeln 4r satt att styra av gudarna och ser pa folket som tarvar beskydd med
storebroderns kirleksfulla dversittarblick. Han dr mycket hogdragen och spelar ofta bekymrad for
alla syndare men brukar avsluta det tardrypande skadespelet med att lova att forsoka radda
personen ifraga.

Bakgrund:

Indiroo har for vana att tillbringa sina dagar i klostret mediterande éver sina vapen i védntan pa att
hans firdigheter skall behovas for att rddda de behdvande i deras dsta timme. Risken att bli
nedsmutsad och besudlad ar for stor om man ldmnar klostret och av den anledningen véntar han pa
bud hellre én att rida ut i landet och uppsdka ondskan. For en vecka sedan kom sd budet, dntligen
hade hans rykte natt rajan. Landets heligaste artefakt, den gyllene fillen, det vilsignade skinnet,
gudarnas beskydd, hade blivit stulet av onda mén med morker i sinnet. Rajan hade personligen bett
om att Indiroo, Ljusets Riddare, skulle komma och leda sokandet efter tjuvarna!

Han packade omedelbart sina sndvita klddnader, oljade sina rdttmatiga vapen och begav sig av pa
sin statliga vita springare, Miramash, ett fullblod fran de bordiga slitterna vister om hérskarstaden.
Nir Indiroo vil kom fram sades det honom att Rajan inte hade tid att ta emot personligen som man
kunnat vénta, s han blev inhyst i ett tornrum och har nu véntat i ett dygn pd att kallas till
stathallarsalen. Han dr mycket forargad Over detta beteende, det dr knappast den vordnadsvirde
Rajans fel utan snarare de usla tjdnarna vid hovets.

Asikter om de olika adelssliktena

Teklanu-Idrini-Idri — Rajans slidkt. De dr alla mycket vordnadsvirda. Rajans dotter, den
underskona prinsessan dr den enda dam 1 riket du kan tanka dig att dkta, vilket du ocksd kommer att
gora da du aterbordat den Idrinska Féllen. Du har svurit en trohetsed till din Raja och trots att du
aldrig traffat honom sa ér du sdker pd att du sjédlvklart kommer att vara beredd att offra ditt liv {or
honom, den av Gudarna utvalde.

Teklanu-Sambo-Idri - En bunt hixor och kvacksalvare. De sysslar med magi och trollkonster,
vilket vore vdl om de inte sjdlva var sd korrumperade att de drar allehanda olyckor och farsoter
over landet. De ar helt enkelt inte att lita pa da de leker med krafter de sjdlva inte forstar.
Teklanu-Auran-Idri - En korrupt, snal och illaluktande sldkt med bettleri och ocker som sin
frimsta fodkrok. Deras overflodiga lyxliv och deras dekadenta leverne kommer slutligen att storta
hela landet 1 fordarvet. Nagon borde sdnda inkvisitionen pd dem och bridnna deras stinkande
huvudstad Tiranpur till grunden.

Teklanu-Ena-Idri - Sldkten ar rik och maktig samt politiskt och militért stark. De tycks ha nadgon
form av lojalitetsproblem gentemot Rajan, men du vet inte sdkert.
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. Teklanu-Minga-Idri - En ndrmast helt okénd sldkt som inte har nagot att stoltsera med. Du skulle
aldrig tala till en Teklanu-Minga, 4n mindre utmana denne pé duell.

Pameslu-Demi-Idri - Slikten som skoter de diplomatiska forbindelserna. De gor ett utomordentligt
arbete da ingen Ashastroende vill g till handgripligheter i onédan. De for striden pa det filosofiska
planet vilket dr vardigt din respekt.

- Pameslu-Savdjees-Idri - Den sldkt som politiskt for Pamesluterna, det vill siga de sddra
provinsigande itternas, talan. Det vill sdga, de arbetar for att de sddra provinserna skall fa lika
réttigheter som de nordliga lanen. Det dr en rittvis och korrekt stravan som stods av alla goda mén 1
riket. De brukar skdmta om att deras sdtesstad skulle vara storre dn det vackra Beludur.
Pameslu-Jogi-Idri - Din egen sldkt. Ni har stort inflytande inom Ashaskyrkan. Ni anses allméint
som de mest fromma och vordnadsvirda sldkterna och det dr f4 som inte anser att ni dr de som stdr
Rajan nirmast. Er sdtesstad, den miktiga Beludur, som forutom att vara rikets nést storsta stad dven
ar Ashasldrans heliga stad. Hér finns det storsta och statligaste av Ashastemplen och flera
institutioner och ordnar har sina hogkvarter i staden. En stor andel av sldktens mén dr préster eller
innehar andra religiosa funktioner och dottrarna av sldkten blir uteslutande nunnor. Ni har en
vinskaplig tdvlan med Pameslu-Savdjees-Idri om vilka som har landets nést storsta stad. De ligger
langt efter er.

Pameslu-Misa-Idri - Bedriver gruvdrift i de mineralrika Erginerbergen. De dr smutsiga och
ociviliserade. De sysslar med sd osmakliga saker som giftermal utanfor adelsslédkterna. Du skulle se
det som en skymf om nagon av sldktens soner skulle tilltala dig.

Teklanu-Faa-Illuri - Smutsiga och illaluktande utldnningar. De &r en fara for moralen och nagon
borde omedelbart sinda inkvisitionen till deras landsédnda for att aterinsétta nagra dugliga idrinska
adelsmin som hérskare och beskyddare av folket ddr. Du skulle inte ens se 4t en illurier. Fnys.
Teklanu-Ergaa-Idri - Sldkten som &r kdnd for sin krigskonst. Vore du inte av din egen slikt skulle
du tillhora dessa mycket vordnadsvérda krigare. De styr over det nordligaste ldnet. Detta omrade ar
omgérdat av barbarstammar och onda mén och de stolta krigarna fran Teklanu-Ergaa maste, vad du
hort, dagligen betvinga fasor fi méanniskor bevittnat. All respekt for dessa forsvarare av landet och
lagen.

Pameslu-Djina-Idri - Denna sldkt ir inkompetenta och allméint harmldsa, dock sdgs de ha
lonnmordare och vara i maskopi med den livsfarliga mordarsekten Rama-rava-Djina, forvirrade
anhingare till kirlekens gudinna Ramada. Kanske var det dessa lonnmdordare som sd nesligt 1t
skdra struparna av dina fordldrar? Du kdnner en instinktiv avsky mot denna sldkt som du inte kan
forklara.

Personer vid hovet som du kanner till

Prinsessan - Hon sdgs vara den vackraste kvinnan i riket. Du har inte sett henne och sa vitt du vet
ingen annan heller. Hon dr dina drommars kvinna, tror du.

Rajan - Du har aldrig trdffat Rajan, men han &r utvald av gudarna och landets beskyddare, han ar
din herre och du har svurit lojalitet till honom.

Tesh aTeklanu-Gamhala-Idri, Vaktkapten - Hogste befdl inom det kungliga livgardet, ledare for
drakryttarna, det kungliga gardet samt rikets frimsta militdra strateg. Du motte honom igér, ni
hélsade och du kiande stor respekt for denne méktige krigare. Det var 6msesidigt.

Vychutnai Pameslu-Jogi-Idri, Ashas Overstepriist - Overstepristen dr din kusins farfar. En
mycket from och redig man som vet hur man blidkar gudarna. Ni har bara setts pd avstind men du
kénner redan att han intresserar sig for din karriér 1 hovet.

Zar-Beelan aTeklanu-Borjotch-Idri, Hovmagiker - En miktig trollkonstndr som inte tillhor den
korrumperade sldkten Teklanu-Sambo-Idri. Kan sdkert vara en mycket resonlig sjal.
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Labaf Teklanu-Ena-ldri

De Sodra Arméernas Méktige Befdlhavare.

Utseende:

En vidldig man med stram hallning iklidd en sargad och repad, men fullt funktionsduglig,
helrustning. I tunnhjdlmens glipa star endast att se ett kompakt morker. Han bér hoga ridstdvlar och
saknar all form av besmyckning. Fran denne man star en stank av déd och levrat blod.

Varden:

STY 15

STO 15

F¥S 17

SMI 14

INT 15

PSY 17

KAR 10 (utan tunnhjalm 3)
KP 16

Viktigare firdigheter: Strategi 14, Taktik 15, Nérstridsvapen 17, Skold 13, Undvika 13, Rida 18,
Avstandsvapen 14, Ledarskap 14, Tortera 5, Forhora 5.

Utrustning:

1. Tunnhjdlm (Abs 8 pa huvudet).

2. En portabel rustkammare (fyra packhdstar) med ett antal mycket vdlsmidda vapen, skoldar och
rustningar (Skada, BV respektive Abs ar tva steg hogre dn det normala).

3. Tva viltrdnade stridshéstar (en létt och en tung).

4. Svart ldderpiska med hullingar (Skada 1T2+1).

5. Helrustning 1 gott skick (Abs 9).

Fysiska egenheter:

Labaf dr ohyggligt ful och drrad. Han bér dérfor sin tunnhjdlm vid alla tillfillen utom da han star
infor en dverordnad (sdsom sin far eller Rajan). Arren ir pa sina stillen inte fullstindigt likta och
maste darfor ldggas om var dag. Han saknar lukt- och smaksinne.

Historia:

Under sina tjugonio levnadsdr har Labaf deltagit i ordkneliga strider. Han inledde sin militdra
karridr som riddare i det Traagadesiska félttidget som leddes av hans far Chamak. Nar filttdget var
over och Chamak mordats nesligt vid hovet tog Labafs farbror Araztrak 6ver ledarskapet och Labaf
stannade kvar som officer 1 den sddra armén.

Genom sin blodtdrst och totala avsaknad av fruktan har han gjort kometkarridr i den sédra armén
och kan sedan dagar tillbaka titulera sig General av de sddra styrkorna.

Frdn barnsben har han trdnats i maktsprak vilket har format honom till att bli en hard och
berdknande dodsmaskin utan fruktan.

Personlighet:

Labaf dr en despotisk sadist som inte drar sig for nadgonting. Han &dr en ytterst stark ledare och
kriver total lydnad och oklanderlig koncentration av sina underordnade vid alla tillféllen.
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Labaf saknar respekt infor dodsrikets hirskarinna Teztili-Ki och dr dérigenom en formidabel
krigare. Han bér sin tunnhjdlm vid alla tillfallen d& ndgon annan ar nirvarande for att dolja sitt
horribla drrade ansikte.

Labaf tdl inte tystnad och har valdigt svart att sitta still. Hans maniska beteende har gitt sd ldngt att
han de senaste tva aren inte stannat pd samma plats mer dn tvd dagar 1 strick.

Hans grubblar stindigt 6ver sin fars dod och drivs av en hdmndlystnad gentemot sin fars okédnde
mordare.

Labaf dr liksom varje idrinsk krigare uppfostrad att dyrka Harbonii, Krigets Gud. P4 senare &r har
han dock mer och mer frangatt den strikta liran om vedergillningens princip (att aldrig dra blankt)
och véldet som sista utvig.

Bakgrund:

Du hade precis avslutat ett hart ridpass och atervént till det temporira taltlagret di du ndddes av
budet att du, liksom de andra adelssldkternas dldsta soner, var kallade till Rajans palats for att soka
efter ndgon smutsig fall.

Du blev bade upprymd av tanken pa att fa besoka Rajans hov dér din fars mordare antagligen
fortfarande gommer sig men samtidigt forgrymmad av tanken pé att dras in 1 hovets intrigerande.
Som krigare d4r man atminstone privilegierad med att vet vem ens fiende ar.

Efter en snabb lunch tog du ett sista faktningspass med General Oktabe, din ndrmaste dverordnade.

Du var pé daligt humor och Generalen var inte pa sin vakt, ty han halkade i leran och spetsade sig
sjdlv pa ditt nyslipade svdrd. En sorgsam forlust for de sédra arméerna men med den positiva
bieffekten att du genom denna beklagliga olyckshéndelse befordrats till Hogste Befalhavare.

Ditt nya dmbete har forsatt dig och landet i en hogst prekdr situation. Du &dr den forsta
armébefdlhavaren pa tolv ar som med sina trupper i slaptag besokt Hirskarstaden.

Du befinner dig nu i vidntan pa audiens med Rajan och dina trupper berdknas anldnda till stadens
portar om en vecka.

Teklanu-Idrini-Idri - Detta dr rajans sldkt. De styr over Hérskarstaden och omradet ndrmast
denna. Eftersom Rajan saknar andra arvingar dn sin underskdna dotter sa star det nu klart for de
insatta att en ny sldkt kommer att ta dver inom kort.

Teklanu-Ergaa-Idri - Denna slidkt dr kand for att vara skickliga krigare. Du kan intyga att det
stimmer dd manga av dina bdsta mannar stammar fran det nordostra ldnet. Detta omrade dr hérjat
av kaotiska barbarstammar frdn de norra bergen och av landet 6ster om drakpasset.
Pameslu-Demi-Idri - Denna sldkt ar utomordentliga diplomater. De skéter i stort de fa sporadiska
kontakter som finns med Traagadesh, men dven med de vistliga alvrikena och andra ldnder.
Slaktens utsdnda har for vana att alltid stddja den sddra armén med ord, men séllan har de gjort
ndgot handfast.

Teklanu-Sambo-Idri - Denna slikt dr ldnsherrar for 6-ldnet Adjora och handelsstaden Beldigaa.
Slidkten och staden Beldigaa dr mest kdnd for d4r magi. Staden bebos av mangen skicklig trollkarl
och i sldkten har det funnits manga magiker.

Teklanu-AuranIdri - Denna slakt har enligt allas uppfattning det bést stillt med pengar. De &r
den storsta gildendren for den sddra armén. De brukar gé att lita pa vad géller betalning.
Teklanu-Ena-Idri - Din egen sldkt. Ni dr rika och méktiga samt forestar en stor del av den s6dra
armén. Ni anses allmént som den vacklande sldkten Teklanu-Idrini-Idris ndrmsta arvtagare. Ni har
starka politiska allianser bade med vissa hogt uppsatta i Traagadesh och med sldkterna Teklanu-
Auran-Idri och Teklanu-Ergaa-Idri. Ni har ingen stor stad i ert 1d4n, men ni har véldigt méanga
borgar, vilket dr dnnu béttre ur forsvarssynpunkt.

Pameslu-Jogi-Idri - Denna sldkten dr mycket religiosa. De dr herrar 6ver den méktiga staden
Beludur, som forutom att vara rikets nist storsta stad dven ar det religidsa centret for Ashas. Hér
finns det storsta och statligaste av Ashastemplen. Sldkten har genom sin religidsa stramhet gjort sig
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ovian med de flesta i landet. De forstér till exempel inte vikten av att ha stora fria arméer. De ldgger
for stor vikt vid andliga och vérldsfranvanda spérsmal och dr for ideologiska for landets bdsta. Man
maste dock respektera den miktiga inkvisitionen som snabbt kan mobilisera en stor och fanatisk
styrka, om dn inte med de bésta soldater.

Pameslu-Savdjees-Idri - Denna slakt &r i ndgot slags fjuttig opposition mot din slékts planer att
gripa tronen efter Rajans frantrdde. De hivdar att de stods av alla de sddra sldkterna, det vill sdga
provinserna, som ju i vilket fall inte &r att lita pd. Man bér ta sig i akt med medlemmar av denna
slakt.

Pameslu-Misa-Idri - Denna slikt besitter rika omraden och lever gott. De betalar sin tribut till din
armé var gang utan att knorra. Det mest irriterande &r att de stdndigt forsoker gifta bort sina dottrar
till officerare i armén, det har gatt sa langt att de forsokt gifta en dotter till dig. Det dr inte att tinka
pé eftersom deras blod dr beflickat av barbarsmuts frdn bergen.

Teklanu-Faa-Illuri - Slikten stammar ursprungligen fran det smutsiga Illurien. Fiender skall hallas
pé avstand.

Pameslu-Djina-Idri - Denna sldkt som dr herrar 6ver den syddstra provinsen héller sig ofta pa sin
kant. De har inga storre tillgdngar och inga stora krigare stammar dir ifrdn. Du har dock ett
kompani duktiga spejare som kommer frin detta omréde.

Teklanu-Minga-Idri - Om dessa minniskor vet du egentligen ingenting. De verkar inte vara
sdrskilt anmérkningsvérda.

Personer vid hovet som du kanner till

Alo-Kako, Chefsarkitekt - Du sag ett langt spoke ndr du kom till palatset. Nagon sa dig att det var
den store arkitekten men du &r tveksam, mannen var ju blind.

Byrobemen aTeklanu-Menoked-Idri, Skattméstare - Du har ofta trdffat Byrobemen nir han
arbetade 1 Tiranpur som skattméstare. Han skotte sina utbetalningar exemplariskt och du har flera
ganger supit honom under bordet. En trevlig man som vet sin plats.

Mireiel, Orakel - Denna kvinna sdgs kunna spa en mans 6de i hans hinder. Hon kanske kan hjalpa
mig att finna min fars mordare.

Prinsessan - Rikets vackraste dam enligt ryktet samt antagligen din blivande fru.

Puzeri Pameslu-Demi-Idri, Utrikesminister - Du har vi flera tillfdllen traffat Puzeri och hort hans
fortrollande ord. Han har en artefakt, Ramales Tunga vilken gor hans varje ord njutbart. Han skulle
vara den sjdlvklare chefsdiplomaten for var hirskare.

Rajan - Inkompetensen personifierad. Hade han varit det minsta slug hade ni anfallit Traagadesh
for fem ar sedan nér de hade en successionskris.

Tesh aTeklanu-Gamhala-Idri, Vaktkapten - En mycket omtalad strateg och vad du hort duglig
krigare. Befdlhavare for de beryktade Drakryttarna samt sjdlv en renommerad sadan.

Vychutnai Pameslu-Jogi-Idri, Ashas Overstepriist - Som alla av denna slékt dr han ytterst trakig
och viarldsfranvand. Folket skall inte mutas, de skall tuktas!
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Miez Kauaw-ibi-Matzkeu Teklanu-Sambo-Idri

Askornas och Vindens Mistare, Den Ria Kraftens Betvingare, Sambo-Idris Arvtagare.

Utseende:

En lang och ranglig gestalt som stindigt ser ut att svaja. Runt trettio & gammal. Langt gratt har
uppsatt med en juvelkront pralig tiara. Langsmalt ansikte med ett kort viltrimmat skagg. Bér
slikten Sambo-Idris klassiska magikerskrud: en lang réd kdpa med insydda slingrande monster i
svart trad. Héller i ett krampaktigt grepp en tva meter hog stav i form av en kobra med rubiner som
ogon.

Varden:

STY 8

STO 14

FYS 2

SMI 8

INT )

PSY 10

KAR 15 (utan tiaran 10)
KP 13

Viktigare fiardigheter: Kasta fjuttig besvirjelse 23, Kasta tam besvérjelse 17, Kasta medelsvar
besvirjelse 7, Kasta kraftfull besvirjelse 4, Kasta miktig besvirjelse 1, Kunskap om magi 23,
Historia 18, Retorik 15 (utan tiaran 9), Bluffa 18 (utan tiaran 12).

Utrustning:

1. Den magiska tiaran "Rozofaz’ som fér sin bérares rost att klinga stark och tydlig samt ser till att
han aldrig famlar efter orden.

2. Den magiska staven ”Gatlac” som pd kommando frammanar ovider, blixtar, sng, regn, dimma
eller hagel (utomhus).

3. Familjen Sambo-Idris magiska skrud som skyddar sin bdrare mot skada (absorberar 4
skadepodng), sdval som hunger, varme och kéld.

Fysiska egenheter:

Daligt balanssinne, ror sig darfor sakta. Har dalig mage, och kan darfor inte dta ndgonting som &r
starkt kryddat eller pd annat sitt har udda smak. Nar han forsoker kasta nagonting utdver de allra
mest grundliggande besvirjelser drabbas han av svettningar och migrdn. Symptomen forvérras med
besvirjelsens svarighetsgrad och nagonstans vid frammana askvigg eller hela brukar han svimma.
Néagon gang da han forsdkte sig pa en riktigt kraftfull besvirjelse hamnade han i koma i en vecka.
Han ér liksom alla andra gillesmagiker i riket kastrerad.

Historia:

Miez har sedan han kastrerades vid sju ars alder fanatiskt studerat alla aspekter av magins olika
fléden, sa som det anstar sig den &ldste sonen av Idriniens mest framstiende magikersldkt. I borjan
gick allting utmérkt och han avancerade snabbt i graderna, men allteftersom tiden passerade uteblev
de snabba framgéngarna mer och mer. Det hjélpte inte hur mycket han dn studerade, han lyckades
inte kasta mer dn de grundldggande besvirjelserna.
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Efter ett antal &r hade Miez ldst samtliga bocker pa dmnet magi som stod att finna 1 riket dtminstone
ett tiotal génger och hade blivit rikets i sdrklass mest bildade magiker i teorin. Nar han vid tjugo érs
dlder forstod att han inte kunde kasta de miktigare besvérjelserna hur ordagrant han dn foljde
larobockerna blev han tvungen att ge sig in pa nya banor for att stiga i rang i magikergillet:
skontalandets och de tomma ordens konst.

Med hjélp av vil valda ord och ett 6vertygande sitt lyckades Miez uppnd rangen Mistare 1 gillet
utan att en enda gang slunga en kraftfull besvirjelse.

Personlighet:

Miez dr en hdrmapa utan ndgon som helst egen formaga till nyskapande eller kreativt tinkande. For
att nd framgang har han forstatt att det géller att i alla ldgen hdnga pa den mest framstdende av de
manniskor som omger honom for att pa sa vis dtminstone uppna andraplatsen. Miez dr oerhort
bildad, men eftersom han saknar initiativformaga har han blivit tvungen att finna andra sitt att
imponera pa folk — uppblasta ord, fortickta hot och bombastiska men harmldsa magiska utspel
(sésom moln, blixtar, rok, muller, sprakande farger o.s.v.).

Han anses allmint vara en mycket kompetent man som alltid har kloka asikter 1 fragor. I
verkligheten vill han bara prata igenom allt och dra saker och ting i langbdnken eftersom han inte
har nigra verkliga forslag. Andra knep kan vara att tillsitta en kommitté for att utreda saken eller
att forespraka avvaktande mandvrer framfor aktion. Om folk blir patryckande kan man alltid falla
tillbaka pa lite pomposa magiska effekter sa brukar de flesta backa och be om ursékt.

Miez dr inte ovéntat bitter Over sin brist pa egna idéer men har slutligen tvingats att acceptera detta
som ett faktum.

Bakgrund:

Nir ryktena nadde dig att Rajans méktigaste magiska artefakt, den Idrinska Faillen, stulits fran den
kungliga skattkammaren anmélde du sdsom den é&ldste sonen i din sldkt till sokandet. Nér du vil
dktat Rajans dotter och blivit allsmiktig hérskare i landet kommer ingen att kunna sétta sig pa dig
eller ifrdgasitta din makt. Planen dr att hinga pa den till synes miktigaste av de andra sdkarna, gora
er av med alla andra och slutligen pa nigot sitt fa denne ur vagen for att pa sa sétt fuska sig till
segern. Att skaffa en bundsforvant torde inte vara nigra problem med den arsenal av magiska
effekter du besitter samt det faktum att din sldkt dr kénd for sina djupgdende magiska kunskaper.
Faktum ar att du for tva veckor sedan besokte palatset for att gora dig bekant med dess uppbyggnad
och invanare infor sdkandet.

Dessutom kommer du sékerligen att fa chansen att triffa den kungliga hovmagikern Zar-Beelan,
denne bedragare och skurk som genom hot och mutor bluffat sig till tjinsten som lovmagiker trots
att den ratteligen tillhor en Sambo-Idri! Kanske kan du 6vertala de andra att gora gemensam sak
mot honom? Nér du vil fatt honom ur vigen dr posten sd gott som din och vdgen till makten
utstakad.

Asikter om de olika adelssliktena

Teklanu-Idrini-Idri - Detta dr rajans slidkt. De styr 6ver Hérskarstaden och omradet ndrmast
denna. De har varit rikets styrande under flera hundra ar. Eftersom rajan saknar andra arvingar dn
sin ljuva dotter, tror nu de allra flesta att en ny sldkt kommer att ta 6ver inom kort. Férmodligen blir
det Teklanu-Ena-Idri. Fram till dess att sldkten faller 16nar det sig dock att vara pa god fot med dem
da den sittande Rajan har enorm makt. Dessutom underlattar det med en bra relation da Rajan skall
vilja gemal till sin dotter.

Teklanu-Ergaa-Idri - Detta ar slakten som ar kidnd for att vara bast pa krig. De styr dver ett av de
nordligaste ldnen. De dr mycket dugliga vad krigsforing betraffar och har i arhundraden bekdmpat
invasionsforsok fran olika barbarstammar fran de norra bergen och av landet 6ster om drakpasset.
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Dessutom forfogar landet 6ver en ytterst 16nsam drakuppfodning. Du hyser stor respekt for dessa
stora kdmpar och skulle gérna se dem som en av dina narmsta da du val gripit makten.
Pameslu-Demi-Idri - Detta ér sldkten som sdgs vara utomordentliga forhandlare och diplomater.
De skoter i stort de fa sporadiska kontakter som finns med Traagadesh, men dven med de vistliga
alvrikena och andra liander. De dr allt for urvattnade och meningslésa for att 6ver huvud taget
bekymra sig 6ver. Om sa himlen foll ner 6ver deras huvuden skulle de dndé lyckas se positiva och
negativa sidor av hiandelsen. Denna slédkt har ingenting att géra med striden om tronfoljden eller
Rajans gunst.

Teklanu-Sambo-Idri - Din egen sldkt. Ni ar lansherrar for 6-lanet Adjora och handelsstaden
Beldigaa dér ni tjdnar gott om pengar pd den livliga handeln Over vistra havet mot de alviska
rikena. Det sldkten och staden Beldigaa dr mest kidnd for dr dock magi. Staden bebos av méangen
skicklig trollkarl och i sldkten har det funnits méanga drkemagiker. Storméstaren for det Idrinska
magikergillet, som dven har sitt huvudsate 1 Beldigaa, dr av tradition av slikten Teklanu-Sambo-
Idri. Ni har ett mycket gott forhallande till den sittande Rajan, for att inte sdga att ni stdr honom
ndrmast av alla sldktena i landet. Er fortroliga relation med Rajan far présterna i Pameslu-Jogi-Idri
att vrida sig i avundsjuka och driver dem till fifinga forsok att smutskasta din slikt. An har ni inte
forklarat krig mot Jogi-Idri da det star i deras makt att tillkalla den méktiga inkvisitionen.
Teklanu-Auran-Idri - Denna sldkt har det mycket gott stillt med pengar. Detta har sin grund i1 den
hektiska handel som gar via deras residensstad Tiranpur samt de bordiga marker som ligger i1 deras
forhdllandevis sparsamt tilltagna forldning. Sldkten dr neutralt instilld till de flesta sldkter, men
stoder Teklanu-Ena-Idri 1 deras kamp om makten. Den hir slikten dr befolkade av odugliga
rikemansbarn som spenderar sin hela tid med att fylla sina enorma spackfyllda bukar med dyr mat.
Nagon borde befria dem fran deras pengar och sparka ut dem ur landet.

Teklanu-Ena-Idri - Denna slékt ar rik och miktig samt politiskt- och militért stark. De bor vara
den vacklande harskarsldktens ndrmsta arvtagare. De har starka politiska allianser bade med vissa
hogt uppsatta 1 Traagadesh och med slidkterna Teklanu-Auran-Idri och Teklanu-Ergaa-Idri. Det dr
ingen slump att denna slékt nétt en sd hog maktposition pé sa kort tid da sldkten uteslutande bestar
av kompetenta méin. Nér du tagit over styret 6ver landet kommer dessa méin utan tvekan att sta dig
narmast.

Pameslu-Jogi-Idri - Dessa stroppiga gnallspikar har varit pa din sldkt sa ldnge du kan minnas. De
ar avundsjuka pa att ni beharskar de krafter som de sjdlva bara kan be om. Att sldkten dnda fatt sa
manga anhdngare beror pa att de dr herrar 6ver den méiktiga staden Beludur, som férutom att vara
rikets nast storsta stad dven dr det religidsa centret for Ashas. Har finns det storsta av Ashastemplen
och flera institutioner och ordmar har sina hdgkvarter i staden. Det dr bara att hoppas pé att slikten
inte sander ndgon representant till sdkandet efter Fallen, dd denne tveklost kommer att forpesta dina
dagar med sitt eviga tjattrande om att alla magiker &r kéttare tills du blir tvungen att tysta ned
honom.

Pameslu-Savdjees-Idri - Denna sldkt stdr i ndgon form av opposition till Rajan och dr dessutom
missndjda med Teklanu-Ena-Idri. Istdllet forestdr de en Pameslu-falang och de stods mer eller
mindre av alla de sodra slikterna. Du vet inte sérskilt mycket om denna sldkt, men nog mycket for
att veta att det aldrig kommer att bli tal om ndgon Pameslu-slikt vid makten si linge den
nuvarande Rajan sitter. Bara det faktum att denna sldkt klarat av att resa sig under detta fortryck
fortaljer att det handlar om en stor och méktig samling mén. Eftersom du hittills inte triffat ndgon
av dem dr det med stor fortjusning du ser fram emot att f mota deras utsinde.

Pameslu-Misa-Idri - Denna sldkt besitter rika omraden och lever gott av den gruvdrift som de
bedriver i de mineralrika Erginerbergen. Sldkten har sitt huvudséte i provinshuvudstaden Ergana,
en samlingsort varifrdn all gruvdrift administreras och beskattas. Slikten forstorde en gang for alla
sina chanser till ndgon form av framtida inflytande da de bérjade para sig med barbarkvinnor frin
bergen. De har med tiden blivit ett packe ociviliserade livsnjutare som kommer att g& under sa fort
den sista stenen bryts ur Erginerbergen.
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Teklanu-Faa-Illuri - Denna slikt har en ndgot annorlunda historia dn o6vriga hdrskarslikter,
slikten stammar ursprungligen fran det smutsiga Illurien. Detta kommer av en olycklig historia da
en idrinsk adelsman av misstag gifte sig med en illurisk kvinna, formodligen férkladd pd négot sitt.
Varfor har man inte for linge sedan skickat tillbaks dem till den smutsiga hala de krép upp ifrdn?
Sitter de ménne pa oanade krafter? Helt sdkert &r att dessa i sa fall erhallits i oheliga allianser med
hin héle sjilv, demonfursten Badz Tam Teras. Denna slédkt maste man se upp med!
Pameslu-Djina-Idri - Detta dr en mystisk och aterhéllsam sldkt. Illasinnade rykten om att slikten
skulle hirbirgera en kader 16nnmordare har skadat sliktens rykte och minskat deras inflytande pd
landets styre. Om en brikdel av ryktena kring denna sldkt var sanna vore det anledning nog att hélla
sig pa god fot med dem.

Teklanu-Minga-Idri - Den hir slikten &r helt meningslos. De har inte haft en inflytelserik medlem
sd linge du eller ndgon i din sldkt kan minnas och dr numera s liten till antalet medlemmar sett att
den i princip skulle kunna klassas som utddd. Naturligtvis saknar sldkten all form av ekonomisk-,
politisk- och religids makt likvdl som nédgon form av verkligt inflytande pa hur landet styrs. Inte ens
16nt att fundera pa.

Personer vid hovet som du kanner till

Alo-Kako, Chefsarkitekt - Denne man sdgs sjilv ha planlagt och &versett konstruktionen av det
miktiga palatset i Hérskarstaden. Han ldr vara gammal nu men &r sikert fortfarande en méstare pa
att konstruera ointagliga fastningar.

Byrobemen aTeklanu-Menoked-Idri, Skattmistare - Denne man dr inte imponerande till det
yttre, men imponerade stort pd dig ndr du besokte palatset for tvd veckor sedan, genom att pé
Rajans order utan hjdlp rdkna upp antalet mynt och foremaél 1 skattkammaren.

Kolobo, Rajans Radgivare - Sdgs vara rikets visaste man samt den som star Rajan ndrmst. Jag tror
att vi skulle komma bra &verens.

Mireiel, Orakel - Nir jag besokte hovet hade hon precis forrdttat en stérre spddom at Vaktkapten
Tesh aTeklanu-Gamhala-Idri. Hon verkade medtagen efter detta ty hon forsvann snabbt och sag
trott ut. Hon 4r formodligen en mycket miktig kvinna som med all sdkerhet kan leda mig 1 mitt
sokande efter Fallen.

Prinsessan - Rajans dotter, rikets skonaste dam och din blivande fru.

Puzeri Pameslu-Demi-Idri, Utrikesminister - Denne man skéter all diplomati inom riket och
dven en del utom. Han 4r mycket renommerad for sin karisma och forméga att trollbinda folk med
sin rost. Han besitter den magiska artefakten Ramales Tunga som gor honom till en gudabenddad
talare.

Rajan - Du fick aldrig tillfdlle att mota Rajan personligen, men han ldt genom en budbérare hilsa
att du var vilkommen &ter i hans palats nirhelst du ville. En mycket méktig man som du inte skulle
tveka att undanrdja om det skulle bli nddvéindigt i din vd g mot makten.

Tesh aTeklanu-Gamhala-Idri, Vaktkapten - Sdgs vara en storsint krigare som &r totalt lojal infor
Rajan.

Vychutnai Pameslu-Jogi-Idri, Ashas Oversteprist - Liksom alla andra frin denna slikt dr han
hogfardig och gnillig. Han végrar erkédnna nagon annan kraft &n hans egna gudar vilket gér honom
svag och sérbar.

Zar-Beelan aTeklanu-Borjotch-Idri, Hovmagiker - Den hir mannen har genom forraderi och
mutor lyckats fa posten som Hovmagiker trots att den av hévd tillhér din egen sldkt. Antingen har
han en hédllhake pa Rajan eller sd har han forhdxat densamme.
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Nad-Zetsko Pameslu-Demi-ldri

Medlare av Sanning, De Silkeslena Ordens Framste Foresprékare.

Utseende:
En nistan trettio dr gammal, tvd meter lang karl med bastant kropp utan att vara sdrskilt muskulos.
Han har tunt grétt har i en hédstsvans. Ansiktet domineras av de markerade kindbenen, den spetsiga

hakan och de buskiga grda 6gonbrynen.
Han gér klddd i rakt hingande volumindsa kldder sydda i gratt tyg med tillhdrande sandaler. Ror

sig med hastiga ochryckiga rorelser. Over ryggen hiinger ett mycket vackert bredsvird i silver.

Varden:

STY 10
STO 15
FYS 11
SMI 17
INT 13
PSY 4
KAR 16
KP 13

Viktigare fiardigheter: Overtala 10, Botanik 23, Muta 5, Bluffa 14, Forhorsteknik 3, Forsta
hjélpen 19, Medicin 26, Alkemi 17, Matlagning 12, Stav 10, Bredsvird 4, Matematik 17.

Utrustning:

1. 14 kliniskt rena buteljer fyllda med vin.

2. Vandrarstav att stodja sig pa (Skada 1T6-1).

3. En mingd salvor och parfymer.

4. Fullstandig forteckning dver palatsbibliotekets innehéll.

5. Det magiska svardet Yrgael (se nedan) hingande 6ver ryggen.

Fysiska egenheter:

Talar regelbundet i stadig hastighet utan att betona eller dndra rostldget.

Anvinder en hel del krdmer samt svagare parfymer for att forbli frisk samt for att dimpa effekten
av den alkoholgenomsyrade andedrakten. Svagt nedsatt horsel. Allergisk mot de flesta livsmedel,
metaller och likemedel (samtliga psykosomatiska symtom). Drabbas av ldtta darrningar nir han
blir nervés, upphetsad eller engagerad. Blixtsnabba reflexer samt en hépnadsvidckande
reaktionsformaga.

Historia:

"En under omstdndigheterna inte helt oonskad och relativt vilformad skapelse inte olik sin mor
men heller inte henne like". Din fars omddme om dig vid forsta anblicken av sin forstfodda son kan
tjdna att kidnneteckna din lela uppvéxt. Diplomatslakten Pameslu-Demi-Idri har i sanning alltid
gjort sitt yttersta for att leva upp till sitt rykte som de mest socialt kompetenta ménniskorna i hela
riket. Markvirdiga men intetsdgande. Sanningsenliga men samtidigt hemlighetsmakare. Raka 1 sitt
konverserande men dnda motsdgelsefulla. Viltaliga, men énda sa fulla av dynga.
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Det sdger sig sjalvt att det dr psykologiskt hdmmande att leva hela sitt liv 1 en virld av
motsittningar, ett faktum som talar sitt tydliga sprak genom dig sjilv - Nad-Zetsko, den mest
rubbade av de rubbades slakte.

Som tiodring borjade du for forsta gangen kénna av rysningar och kittlingar vid kontakt med vissa
substanser och metaller. Tre ar senare hade du utvecklat en hel flora av hittills okdnda allergier,
ndgot som naturligtvis bringar en viss aversion mot att 6verhuvudtaget ta 1 ndgonting som inte ar
tvittat d&tminstone en géng.

Som femtonaring bérjade du stdvja din vixande irritation dver likgiltigheten och allergierna med ett
tvdngsmissigt organiserande av foremdl och manniskor. Naturligtvis hjdlpte inte heller detta. Tur
da att familjen har det vél stéllt och i ndrmast odndlig tillgang till alkohol. Det var inte svart att med
ditt ordningssinne Overtala din virldsfranvarande far, Ouyyahd, att f& organisera alla faskor i
vinkéllaren, ndgonting du sysselsatt dig med det senaste éret...

Personlighet:

Du ér svart inbillningssjuk, neurotisk och pd god vig att bli gravt alkoholiserad. Du har skaffat dig
osannolika spetskunskaper inom ett par dmnen sasom botanik, insekter och bergarter 1 ndgra av
dina infall av att ldsa samtliga verk i din fars bibliotek i ett forsok att organisera hela vérlden
omkring dig. Detta dr naturligtvis ett sisyfosarbete som kommer att uppta dtminstone detta liv och
formodligen ett par till. Men det dr vél lika gott - ordning och vin &r dina bésta vianner hér 1 livet.

Bakgrund:

For inte mindre dn ett par dagar senare steg din far ned péd sin dagliga visit i vinkdllaren och
fortdljde dig att Rajan, landets allsméktige hdrskare, sint bud efter dig. Du 6gnade snabbt igenom
pergamentet som din far erhdllit av budet ddr det stod att ldsa att ett foremal saknades ur
skattkammaren. Du skakade pd axlarna och tidnkte inte mer pd saken. Men sd borjade
mardrommarna.

Natterna blev till ldnga tortyrsessioner dir du plagades av skrackvisioner av det saknade foremalet.
En perfekt skattkammare dér ett foremal saknas dr som ett enormt pussel dir en bit kommit bort, en
hel hylla bocker med ett gapande hal, en tegelmur dir en sten saknas. Ditt sinne for perfektion fick
sig sin vérsta torn du ndgonsin varit med om. Du blev mer och mer besatt av att bringa saker i
ordning igen, inte forrdn alla foremal ar tillbakalagda pa sin ritta plats kan du sova lugnt igen. Det
ar med somntunga 6gonlock, fyllda buteljer och psykotisk dvertygelse du nu befinner dig hos rajan
for att ater bringa saker i ordning.

Innan du gav dig av 6verrdckte din far ett skinande bredsvird gjutet i ett stycke silver. Han kallade
det ”Yrgael” och berittade om dess enorma magiska krafter. Du latsades lyssna trots att du var och
ar helt ointresserad. Nackdelen &r att du dr tvungen att sldpa omkring pa svérdet for att inte vredga
din far i onddan.

Asikter om de olika adelssliktena

Teklanu-Idrini-Idri - Detta ar rajans sldkt. Han haller dalig ordning pa riket wilket irriterar dig.
Exempelvis dr ldnen helt oregelbundet indelade och deras storlek star inte alls i forhallande till
antalet invénare.

Teklanu-Ergaa-Idri - Detta ar slidkten som ar kdnd for att vara bdst pa krig. De styr 6ver ett av de
nordligaste lanen alldeles intill Drakpasset. Landet har en mycket varierad flora med bland annat
Blaort och Rosenkrans. En del liljor som &dr mycket sédllsynta, bland annat den vita och den
sprickliga, vixer endast i just Drakpasset.

Pameslu-Demi-Idri - Din egen sldkt. Ni skoter de flesta diplomatiska forbindelser at Rajan. I
praktiken innebar detta ofta l&nga och utdragna forhandlingar som séllan leder till ndgot vettigt ur
organisationssynpunkt. Dock dr erat ldn det enda ddr man kan finna Arakemossa och Kldngranka
vixa tillsammans. Formodligen ett av de fa stillen i hela vdrlden med tanke pid den unika
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kombination av klimat och nederbérdsméingd som krdvs for detta. Det gar dven att finna en del
intressanta bergarter, bland annat kvartskristaller, i de 6stra delarna av landet, &t bergen till.
Teklanu-Sambo-Idri - Denna sldkt &dr ldnsherrar for O-ldnet Adjora dir det mesta av
naturbestindet fatt ge vika infor byggandet av torn och stidder. Langs vistra delen av on kan man
bland annat se den sexbenta skriddaren ligga dgg invid vassen. Det sdgs dessutom att man kan
hora ljudet av jéttesyrsorna pa en kilometers avstand. Slékten sysslar med magi.
Teklanu-Auran-Idri - Denna slikt har blivit mycket rik tack vare den livliga handel som pagar i
deras residensstad Tiranpur. Detta kommer dven dig till nytta d& de flesta av vinerna i din fars
vinkillare dr importerade frén just Tiranpur. Sldkten sdgs vara oerhort bra pa att organisera sina
pengar. De flesta mynt i staden samlas upp, sorteras och sparas av sa kallade ’bankfamiljer”.
Teklanu-Ena-Idri - Denna sldkt dr rik, méktig och stark. Annars ingenting av intresse.
Pameslu-Jogi-Idri - Denna sldkt dr de som &r mest inflytelserika inom kyrkan. De har stor makt
bland folket och brukar irritera makthavare i stort genom att vara allmdnt hogfardiga och
overldgsna. Ingenting markvirdigt vaxer i deras ldn, men myggbestandet dr det hogsta i hela landet
vilket av de flesta anses vara hogst irriterande. Sérskilt eftersom insekter normalt sett ses som ett
straff frdn Gudarna.

Pameslu-Savdjees-Idri - Denna slékt ar missndjd med Rajan och planerar formodligen att avsatta
honom. Det ir inte alls omojligt att Féllen stulits av ndgon representant fran denna sldkt. Sldkten
bryter en del barnsten och kisel fran bergen 1 Oster.

Pameslu-Misa-Idri - Denna sldkt besitter omraden i anslutning till de mineralrika Erginerbergen
och administrerar all gruvdrift fran sin sitesstad Ergana. I bergen finns otaliga fyndigheter av
bérnsten, guld, silver och kvarts samt ett otaliga mangder andra mineraler, ndgra av dem inte ens
namngivna i dina bocker. Du underséker sd gott som varje dag olika prover fran Erginerbergen. Det
skulle vara en stor lycka att sjdlv fa besoka fyndigheterna!

Teklanu-Faa-Illuri - Er sldkt umgas inte med denna sldkt pa grund av en gammal skrivelse som
Rajan forfattat. Du har aldrig besokt deras land.

Pameslu-Djina-Idri - Detta dr en aterhallsam sldkt som inte gor mycket vdsen av sig. Rykten har
cirkulerat de senaste etthundra aren om att sldkten har en hel kader Ionnmordare stationerade dver
riket. Rajan har naturligtvis oroats av detta. I provinsen Djina vixer det madrkliga khaklatriadet vars
sav dr mycket populdr hos lokalbefolkningen. Nar man tuggar den utsondras nagon form av vétska
som smakar behagligt och som dessutom sags ge trevliga drommar.

Teklanu-Minga-Idri - Denna sldkt ar ytterst liten till antalet och bor 1 det kanske minst intressanta
lanet. Har finns inga séllsynta blommor eller insekter.

Personer vid hovet som du kanner till

Alo-Kako, Chefsarkitekt - Den hidr mannen ldr ha 6vervakat och organiserat konstruktionen av
palatset. Han kan helt sdkert forse mig med en komplett uppsattning kartor over palatset sé att jag
metodiskt, rum for rum kan leta igenom det efter den borttappade Féllen.

Byrobemen aTeklanu-Menoked-Idri, Skattmistare - Skattmistaren hade enligt uppgifter
tillgang till Fillen innan den forsvann. Han &r ansvarig for att den kom bort och &r formodligen en
ostrukturerad klapare.

Puzeri Pameslu-Demi-Idri, Utrikesminister - Min fars farbror tycker mycket illa om mig
eftersom min far utsdgs till klanoverhuvud istdllet for han sjélv.

Vychutnai Pameslu-Jogi-Idri, Ashas Overstepriist - Overstepristen torde kunna utféra nigon
form av under eller bon for att finna Fallen.

Zar-Beelan aTeklanu-Borjotch-Idri, Hovmagiker - Han sdgs vara en mycket méktig magiker.
Hogst markligt att ingen bett honom finna Féllen at dem. Antingen dr han sjilv tjuven eller sd ar
pélsen forstord eller fortrollad for att ingen skall hitta den.
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Det magiska svardet Yrgael, en gava fran din far Ouyyahd.
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Piezieq Waezeti Teklanu-Auran-Idri
Vilmaendets Viktare, Tiranpurs Méktigaste Bringa.

Utseende:

En normallang man med en ohygglig kroppshydda. Det dallrande fldsket halls knappt dter av de till
bristningsgransen spinda vistarna sydda i en smaklés blandning av de dyraste tygerna. Over
ryggen bédr han en gigantisk pralig péls som doftar latt av parfym.

Den enorma dubbelhakan pryds av ett stort antal parlhalsband och hidngsmycken samt ett litet
pipskdgg. Han bir sandaler pa fotterna och ett par mjuka byxor som sitter dtsnorda kring den
fetlagda midjan med ndgot slags rep. P& huvudet bir han en platt turban i lila sammet med insydda
guldmynt.

Varden:

STY 13
STO 17
FYS 10
SMI 6
INT 13
PSY 9
KAR 7
KP 14

Viktigare firdigheter: Kopsla 16, Muta 18, Ljuga 18, Overtala 11, Virdesitta kostsamma foremal
19, Dolk 14.

Utrustning:

1. Tva juvelinfattade magiska dolkar vél dolda (en i strumpan och en i turbanen). Bigge dolkarna
ar fortrollade (+4 1 Triffchans och 1T4+5 i Skada). De var inte billiga.

En gigantisk pralig péls av bergsulv (Abs 3, tdcker hela ryggen och baksidan av benen).

Stort antal halsband, samtliga pastatt magiska.

Ett hundratal guldmynt av ddlaste valor.

Ett hopknutet sidenstycke fyllt med diverse lackerheter sdsom ostar, dadlar, mandlar och
druvor.

Pr b

Fysiska egenheter:

Gigantiskt fet. Mullrande skratt. Drabbas ibland av epileptiska anfall ndr han blir pressad, det vill
sdga ndr en hotbild uppstar eller nédr han blir hungrig och ingen mat finns att tillga.

Historia:

Piezieq dr sin far (och sin mor for den delen) upp 1 dagen. Redan vid den ringa aldern av tre ar hade
han skaffat sig grundstommen till det som skulle komma att bli en av Idriniens 1 sdrklass fetaste
kroppshyddor. Hans far, den drade Ufzaq, dr omaéttligt stolt 6ver sin son som snabbare dn nagon
annan 1 hela sldktens historia lart sig hur man skaffar pengar och hur man visar att man har gott om
dem. Piezieq har foljaktligen fatt allt han pekat pd under hela sin uppvixt.

Under sin ungdom har han dven lért sig av sin far hur man ljuger, hur utpressning fungerar som
effektivast samt hur man bdr sig at for att forsdtta sina konkurrenter i komprometterande
situationer. Mangen kopman pd vig uppdt 1 samhillet har vaknat upp med okédnda prostituerade i
sin sdng, med ndgon annans egendom 1 sina fickor eller med vaktkaptenens dotters underklidder 1
sitt hem. Naturligtvis gar det &t en hel del pengar och virdesaker till mutor &t stadsvakten och
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domarna, men det aterbetalar sig snabbt flera gdnger om da allt motstdnd forsvinner och familjen
Auran-Idri far monopol pa dnnu en vara...

Piezieq har ett flertal gdnger forsokt sig pé diet, men har alltid blivit otalig efter ett par dagar och
latit prygla den ansvarige.

Personlighet:

Slikten Teklanu-Auran-Idri &r vansinnigt rika och dessutom full dvertygade om att det ar helt
valfortjant. Piezieq dr inget undantag. Han &r fullstdndigt befriad fran allt vad samvete betréiffar och
skulle girna hugga sin nidrmste vén i ryggen (om det fanns tillrdckligt mycket pengar att tjana
forstas).

Han 4r normalt sett dverldgsen och hogfardig. Nér han vadrar pengar eller makt (som inte har ndgot
egenvirde forutom att det leder till mer pengar) drar han sig inte for ndgonting. Det normala
tillvigagangssittet ar att erbjuda ndgon pengar eller en hogt uppsatt position bredvid honom sjilv,
nagonting som i normalfallet aldrig infrias.

Sa lange Piezieq kan bibehalla den 6verldgsna position hans pengar erbjuder honom framstar han
som benhdrd med sina mutor, gavor och fortickta hot. Om det hettar till ordentligt férvandlas han
plétsligt till den panikartade fegis han egentligen dr varpd han borjar kallsvettas och desperat
erbjuda pengar till hoger och vénster till den som kan hjdlpa honom ur knipan, tills ett tillfalle
uppstar da han 1 hemlighet kan stota sina dolkar i sin fiendes rygg.

Blygsamhet ir ingenting han sysslar med. Allt som oftast klappar han sig hogljutt med bigge
labbarna pé sin svullna mage, skrockar och sidger nagonting i stil med “den hir, den var inte billig”.

Bakgrund:

Ryktet om att Rajans heligaste foremdl, den Idrinska Fallen, stulits frdn den kungliga
skattkammaren niddde Piezieq fran fyra olika hall samtidigt, formodligen ett par dagar innan Rajan
sjélv visste om det. Ett par dagar senare kom sa det vantade budet att Rajan onskar samla de dldsta
sénerna fran varje sldkt i sokandet efter fallen. Beldningen till upphittaren fick till och med Piezieq
att hoja dgonbrynen: dran att fa dkta Rajans underskona dotter och ddrmed dela riket med honom!
Dottern dr helt ointressant, men tanken pa att bli tronarvinge var det mest upphetsande du hort 1
hela ditt liv. Hela rikets samlade formdgenhet kan bli din!

Du packade ihop all nddvindig utrustning i familjens storsta bérstol och begav dig till
Hirskarstaden. Du dr hdr for att finna Fillen och dkta Rajans dotter for att darigenom sékra din
tillgdng till halva riket och den formogenhet det innebér. Till din hjdlp har du orimligt ménga
guldmynt och fullmakt att spendera sd mycket som en fjardedel av sldkten Auran-Idris samlade
tillgdngar (och det vill inte siga lite) for att nd ditt mal.

Under resan till Harskarstaden var dina tankar dock hos den underskéna kvinna du métt da du {or
ett 4r sedan besdkte staden for att gora diverse inkdp. Kvinnan hade morka 6gon och langt boljande
ebenholtssvart har. Hennes skonhet var som en gudinnas! Hon log mot dig som ingen annan
ndgonsin gjort och du kdnde med ens att ditt hjdrta for evigt skulle sld for denna ljuvliga varelse.
Hon var underbart vacker och har tydligen ingen man som ge henne den uppskattning i form av
guld och smycken som tillstar sig en kvinna av hennes klass. Du skulle gora nistan vad som helst
for att i ha henne som élskarinna!

Asikter om de olika adelssliktena

Teklanu-Idrini-Idri - Detta dr Rajans slakt. De styr over Hérskarstaden och omradet ndrmast
denna. De har varit rikets styrande under flera hundra &r, men roster talar om att era ndrmsta
bundsforvanter Teklanu-Ena-Idri snart kommer att ta dver makten. Ni har en mycket god relation
med Rajans sldkt och dr en av de som str honom ndrmast. Sjdlva vet ni att hirskarsldkten &r langt
ifran fullkomlig, men det dr ingenting man talar hogt om.
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Teklanu-Ergaa-Idri - Detta dr sldkten som &r kénd for att vara bidst pa krig. De styr over ett av de
nordligaste linen som &r sérskilt ansatt av barbarstammar som forsoker ta sig in i landet genom
Drakpasset. De ar ytterst dugliga krigare, ett &mbete som de naturligtvis kommer att fortsitta
dominera dven efter ett eventuellt maktskifte. Ni har en utomordentligt god relation till denna slikt.
Pameslu-Demi-Idri - Denna slikten sdgs vara utomordentliga forhandlare och diplomater, men
dina erfarenheter talar for att din egen slakt skoter forhandlingar och diplomati precis lika bra som
Demi-Idri gor. Det kdnns ndstan 6verdrivet att ha en hel sldkt hingiven till ndgonting som vem som
helst kan ordna med. Denna sldkt ser upp till er och avundas er makt och rikedom.
Teklanu-Sambo-Idri - Denna slikt dr ldnsherrar for 6-1dnet Adjora och handelsstaden Beldigaa.
Det slikten och staden Beldigaa dr mest kdnd for &r magi. Storméstaren for det Idrinska
magikergillet, som dven har sitt huvudséte i Beldigaa, dr av tradition av sldkten Teklanu-Sambo-
Idri. De tjanar gott om pengar pa den livliga handeln éver véstra havet mot de alviska rikena, men
inte i nirheten av de summor din egen slékt drar in. Sldkten ar inte sdrskilt omtyckt, speciellt mérks
fiendskapen gentemot Pameslu-Jogi-Idri. Ni dr emellertid goda vinner med denna slakt.
Teklanu-Auran-Idri - Din egen slikt som utan konkurrens dr den rikaste och ddrmed méktigaste
slikten i landet. Via er residensstad Tiranpur gér en hektisk handel och staden omges av milsvida
bordiga omrdden som ser till att koken stdndigt svimmar 6ver av de mest delikata av ritter. I och
med att vi har en sddan ekonomisk sérstéllning i landet baktalas vi ofta av de andra slaktena som
inte helt ovintat avundas var myckna rikedom. Vi dr allmédnt ansedda som den maktigaste sldkten 1
Idrinien nést efter Teklanu-Ena-Idri, var ndrmsta allierade.

Teklanu-Ena-Idri - Denna sldkt dr rik och miktig samt politiskt- och militért stark. De anses
allmint som den vacklande slikten Teklanu-Idrini-Idris ndrmsta arvtagare. De dr allierade med var
egen slikt. Med en s méktig bundsforvant dr det fa som tror p& ndgon annan kandidat till tronen.
Pameslu-Jogi-Idri - Detta ér sldkten som ar inflytelserikast inom kyrkan. Detta beror p att de ar
herrar dver den maiktiga staden Beludur, som forutom att vara rikets ndst storsta stad dven dr det
religiosa centret for Ashas. En stor andel av sldktens méan dr préster eller innehar andra religiosa
funktioner och dottrarna av sldkten blir uteslutande nunnor. Slédkten har genom sin religiosa
stramhet gjort sig ovdn med de flesta adelssldkter i landet sa dven vér egen. Ingen verkar riktigt bry
sig om dessa fanatiska gaphalsar som alldeles sdkert inte kommer att tilldelas ndgon viktig post nér
landets styre skall ses Over ndsta gang.

Pameslu-Savdjees-Idri - Denna sldkt planerar att storta Rajan. De &r fientligt instéllda till oss och
Teklanu- Ena-Idri och forestar istdllet en Pameslu-falang. De stdds av ett par mindre viktiga ldn och
provinser i den karga sodra delen av landet d& de fittiga bonderna dér inte vet béttre. Vi har flera
ganger funderat pa att investera en del pengar i att utbilda invinarna i sdder s att de sjdlvmant kan
inse att de maste upphora med alla dumheter, men det har aldrig riktigt blivit av.
Pameslu-Misa-Idri - Denna sldkt besitter rika omraden och lever gott av den gruvdrift som de
bedriver i de mineralrika Erginerbergen. De har sitt huvudséte i provinshuvudstaden Ergana, en
samlingsort varifran all gruvdrift administreras och beskattas. De ofantliga rikedomar som sldkten
samlat pd sig alltmedan de aderlétit folket samt det kulturella utbyte de haft med ociviliserade
bergsstammar har for in dem pé& en dekadent och gjort dem frisprakiga och smutsiga. Det ar ett
allmént erkdnt faktum att den drevordige Lobam Teklanu-Auran-Idri for 6ver tvahundra ar sedan
kopte rattigheterna till all mineralbrytning 1 Erginerbergen och att den gruvdrift som sker nu ér
olaglig samt sker pa din egen slidkts bekostnad. Sldkten har pa grund av de pagdende grinsstriderna
mot Traagadesh och Illurien inte dnnu stillts infor rdtta for detta, men du dr sdker pé att detta
faktum kommer att uppméarksammas sé fort stridigheterna dr 6ver eller d& landet fir en ny, mer
handlingskraftig hérskare.

Teklanu-Faa-Illuri - Denna slidkt stammar ursprungligen fén det smutsiga Illurien och fungerar
utmérkt som tjdnare eller som arbetare pd plantagen. De foresprakar ndgon form av skrattretande
stadsskick dér det sdgs att all form av struktur bor kastas pé dnda och att de lata skall sko sig pd de
driftiga. De dr mycket uthdlliga och kan dirfor jobba mycket lingre dn en Idrinier, men de behdver
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hjidlp med allt som krdver ndgon form av intelligens da de genom sin bérd har en mycket liten
hjdrna, endast nagot storre dn en valnét.

Pameslu-Djina-Idri - Detta dr en mystisk och aterhallsam sldkt. Rykten har cirkulerat de senaste
etthundra &ren om att slikten har en hel kader 16nnmordare stationerade 6ver riket. Dessa rykten ar
en del i en massiv diplomatisk kampanj som sldkten driver 6ver hela landet i ett fafingt forsok att
fa nigon form av inflytande. Ingenting gott kommer frdn denna provins. Man borde odla upp hela
ytan for att atminstone anvidnda den bordiga marken.

Teklanu-Minga-Idri - Du har ndgot svagt minne av en historisk person som bar detta namn. Men
det var flera hundra ar sedan och du ar ganska 6vertygad om att slédkten inte finns ldngre.

Personer vid hovet som du kanner till

Alo-Kako, Chefsarkitekt - Han byggde palatset i Héarskarstaden for mycket linge sedan och
gjorde ett utmirkt jobb (férutom att han uppenbarligen byggde dorrarna till skattkammaren i ett for
klent material). Du skulle gidrna se att han snickrade ihop en liten stuga 4t dig ocksa. Vid vattnet
nagonstans. En sisaddr tjugo rum skulle riacka.

Byrobemen aTeklanu-Menoked-Idri, Skattmistare - Den hdr trevlige mannen vet hur man
njuter av livet. Vi har flera gdnger triffats da han arbetade som skattméstare 1 Tiranpur och delat
mangen trevlig afton med vin, kvinnor och mat. Han ar snabb att sprida guldet omkring sig men har
alltid dragit in mer pengar dn han gjort av med. Och det ar ju dndé det viktigaste.

Kolobo, Rajans Radgivare - En hal &l som verkar ha insikt i det mesta som sker 1 landet.
Prinsessan - Rajans dotter. Den som vinner hennes hand vinner ocksa tillgang till hela riket.
Prizchy Tau, Koksmistare - En ytterst vilrenommerad kock inom hela Idrinien. En god vén
berittade om en tidigare middag tillagad av denne man, men jag kinde inte igen ndgra av ritterna.
Kanske ér de hans personliga specialiteter?

Puzeri Pameslu-Demi-Idri, Utrikesminister - En riktig mes som inte vet att tas med l9sket.
Jolmigt struntprat gar inte hem hos arbetarklassen, de behover kommenderas.

Rajan - En upplyst och mycket méktig harskare. Hans tid verkar snart vara over, men det &r
ingenting ndgon talar hogt om i Harskarstaden.

Vychutnai Pameslu-Jogi-Idri, Ashas Overstepriist - Denne man verkar, till skillnad mot sina
broder i Jogi-Idri, ha huvudet pa skaft. Det sdgs att han bara de senaste aret skaffat nog med guld
till sina kyrkor for att fylla Rajans bankettsal. Det kan inte vara helt utan talang han genomfort
detta.
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Servin Teklanu-Ergaa-ldri

Klanen Teklanu-Ergaa-Idris Utsédnde, Den Dodligaste Kroksabeln i Riket, Ergaas Lejon.

Utseende: :

En lang och smal yngling i tjugoarsaldern. Ett ndgot feminint ansikte med fina drag och stora dgon.
De feminina dragen forstérks av hans kolsvarta halvlanga hér som han har i en héstsvans.

Han bir 16st sittande svepande réda och grona kappor, tunikor och skjortor i siden. Dessa ar alla
overdadigt dekorerade med guldbrodyr, lite glittrande bergskristall samt en och annan liten
silverbjillra. Till detta bdr han en ett par bylsiga byxor i siden och ett par vackert broderade tofflor
med l&ng spets. Kronan pd verket dr en 6verdadig turban dekorerad med pafagelsfjadrar och ddla
stenar.

Varden:

STY 6

STO 14

FYS 8

SMI 13 (10 med metallkyrassen pd)
INT 11

PSY 12

KAR 14

KP 11

Viktigare firdigheter: Nirstridsvapen 10, Avstandsvapen 10, Rida 7, Taktik 8, Etikett 16, Mode
17, Poesi 9, Spela sitar 12.

Utrustning:

1. En nagot for stor (och tung) metallkyrass (Abs 9). Ingenting han gérna tar pd sig.
2. Kroksabel (Skada 1T8+2).

3. Parerdolk (Skada 1T4+1).

4. Kortbage (Skada 1T6+1).

5. Stridstrdnad hast med sadel.

Fysiska egenheter:

Servin har 6gon som en 6rn. Han dr en mastare pa att uppfatta detaljer och subtila skiftningar 1 farg
och textur. Servin har extremt lite kroppsbehéring.

Historia:

Servin har uppfostrats att bli en krigare, trots att hans gener sade att han skulle bli poet, musiker
eller ndgon annan typ av ldttviktare. Hans far, Eramtat, verkar sedan ett par ér tillbaka forlorat allt
hopp om att Servin skall bli ndgonting annat &n en modeintresserad fjolla och morsgris. Han har
uppfostrat sin som till en krigare efter konstens alla regler, men ingenting tycktes hjdlpa.

Servin har spenderat storsta delen av sin uppvéxt med sina systrar och deras kvinnliga bekanta av
tvd anledningar. For det forsta delade han och flickorna ett brinnande modeintresse och for det
andra kunde Servin i detta sdllskap framstd som en den maskulina och maéktiga krigare han inte ar.
Att dricka te i trdidgarden och att delta i regelrétta fylleslag har ocksa varit frekventa inslag i hans
uppvaxt.
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Personlighet:

Servin ir ett modelejon och foljer med oklanderlig fingerspettskinsla de senaste modevagorna
inom Rajans hov och bland de forndma adelsslékterna. Just nu bestdr hans garderob av 16st sittande
svepande roda och grona kappor, tunikor och skjortor i siden.

Han ar ytlig, sjalvupptagen och bortskdmd, men forsdker spela filosofisk, eftertainksam och djup.
Han anser sig vidare vara en charmor av stora métt. Framgangen hos damerna dr dock blandad (de
flesta ser igenom hans ytliga fasad).

Han dr lynnig och tar snabbt till vapen om han blir féroldmpad. Dessutom dr han dr 6vertygad om
sin kapacitet som krigare och uppfylld av sin tilltro adelsprinciper och privilegier som till exempel
rdtten att duellera om minsta meningsskiljaktighet.

Servin kan framstd som glassig och energisk men vill bara slippa tungt kroppsarbete och mycket
hellre festa loss ordentligt. Allt viktigt och konstruktivt maste skjutas upp till morgondagen. Latsas
vara forstdende, intresserad och vilbildad men &r bara intresserad. Tycker om att sitta och prata om
ytligheter och fora osakliga diskussioner.

Bakgrund:

Dé Servin fick bud om att Rajan kallat pa sldkternas édldsta soner i sokandet av den Idrinska Fillen
anmilde han sig omedelbart till sin far och bad om att utrustas med den bésta utrustning huset
kunde uppbringa. Servin ser det som en smal sak att hdmta pédlsen och 6verldmna den till Rajan.
Det hela torde vara avklarat pa ett par dagar, vilket innebér att han kan spendera den resterande
tiden besokandes den beromda kungliga klideskammaren samt véltra sig 1 de lackerheter som det
berémda kungliga koket sdgs erbjuda.

Trots att han reste en extra omvdg runt det smutsiga och barbariska ldnet Faa-Illuri blev han
antastad! Losket som stryker omkring i Jogis provins ndp honom i skinkorna och kallade honom
kvinna. Naturligtvis drdpte han dessa och deras familjer, men det rdcker inte. En officiell och
innerlig ursdkt fran sldkten Jogi dr det enda som kan stilla hans vrede.

Asikter om de olika adelssliktena

Teklanu-Idrini-Idri - Detta dr Rajans sldkt. De styr over Hérskarstaden och omrédet ndrmast
denna. De har varit rikets styrande under flera hundra ar, exakt hur manga vet ingen. Rajans slakt
saknar helt den stil och vardighet som kénnetecknar min av denna rang.

Teklanu-Ergaa-Idri - Din egen slakt dr kidnd for att vara de mest framstdende krigarna i landet. Du
ar inget undantag. Ni styr dver ett av de nordligaste ldnen, detta dr ingen slump utan en uppgift ni
fatt pd grund av sin duglighet vad just krigsforing betrdffar dd& omradet hdrjas av kaotiska
barbarstammar fran de norra bergen och av landet 6ster om Drakpasset. Ni fogar éver en ytterst
lonsam drakuppfodning och dessutom far ni in en hel del inkomster genom att kuva
bergsstammarna och kriva dem pa I19sen.

Pameslu-Demi-Idri - Denna sldkt skoter de flesta av landets diplomatiska férbindelser. De har en
mycket god arbetsmetodik och dristar sig dirfor véldigt sdllan till forhastade dtgirder. Landets
chefsdiplomat kommer av tradition frdn denna sldkt. D& du sannerligen besitter talets géva, skulle
faktiskt sjdlv kunna tdnka dig att bli chefsdiplomat om det inte vore for att du ér fodd krigare.
Teklanu-Sambo-Idri - Denna sldkt dr ldnsherrar for &-linet Adjora och handelsstaden Beldigaa.
De tjdnar stora pengar pé illegal handel med de alviska rikena dver Vistra Havet, ett smutsigt varv
som aldrig skulle komma pd tal inom din egen slikt. Minga ifr&n denna slikt blir framstidende
magiker som tjinar landet vél. Till slaktens nackdel ligger att de foljer Rajans minsta vink som en
lydig kndhund, vilket har hammat deras egen utveckling.

Teklanu-Auran-Idri - Denna slédkt har det bést stillt med pengar. De forfogar over det mesta av
landets handel som gar via deras residensstad Tiranpur. Auran-Idri dr driftiga och palitliga. De ar
véra framsta allierade nist efter Teklanu-Ena-Idri.
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Teklanu-Ena-Idri - En rik, méktig och militdrt stark sldkt vars storhet till och med 6verskuggar
hirskarsldktens egen. Det dr naturligtvis ingenting nagon végar tala hogt om, men det dr allmént
ként att denna sldakt kommer att ta 6ver styret av landet ndr den nuvarande Rajan gatt hiadan. Ett
problem kommer naturligtvis att uppsta nir du funnit Féllen och Rajan insisterar pa att du skall akta
hans dotter, men det far du ta nar det blir aktuellt.

Pameslu-Jogi-Idri - Denna sldkt dr mycket inflytelserik inom kyrkan och har dirfor stor makt dver
den dumma poébeln som inte vet béttre. De dr 6vermodiga och dumdristiga och végrar till exempel
erkdnna Teklanu-Ena-Idris 6verhdghet dver de andra sldktena, mdjligtvis undantaget din egen.
Eftersom du antastades av bonder i deras egen provins kommer du att utkrdva en personlig ursikt
fran den forste medlem av slidkten du far tag pa. En adelssldkt skall vil kunna ha béttre kontroll
6ver sina bonder dn att de skall springa omkring och vara ofdrskdmda mot dverhogheten.
Pameslu-Savdjees-Idri - Det hdr dr en grumsande samling tjurskallar som bara inte kan ta att de
faktiskt inte dr framstdende i ndgot av de hoga vdrven, ndmligen krig, handel och politik. De
forsoker samla under sig fler av de missndjda provinserna i syd som forgdves kdmpar for lika
behandling for 14n och provinser.

Pameslu-Misa-Idri - Denna slidkt lever gott av den gruvdrift som de bedriver i de mineralrika
Erginerbergen. De har allteftersom aren gétt forfallit mer och mer. De beter sig som barbarer och
har till och med tagit sig for vana att gifta sig och avla barn med barbarkvinnor. Naturligtvis
kommer detta att leda till sldktens undergdng som for dvrigt dr néra forestdende.
Teklanu-Faa-Illuri - Ett smutsigt packe utldnningar som av nagon outgrundlig anledning tillatits
bo kvar i landets avkrok i norr. De ér liksom sina landsmin illaluktande och opélitliga. Man gor
bast i att hdlla dem pa gott avstand. Det skulle vara en grov foroldmpning om en Illurier behandlade
dig som nagot annat dn hans dverordnade.

Pameslu-Djina-Idri - Denna sldkt gor inte mycket vdsen av sig. De har ingen armé av betydelse
och ingen framgangsrik handel. Rykten gor géllande att denna sldkt har mordare posterade i landets
alla horn redo att slé till nér slidktens éverhuvud ger kommando. I sd fall undrar man vad de véntar
pé.

Teklanu-Minga-Idri - Varfor denna slakt over huvud taget tilldts delta 1 beslutsprocesserna ar for
dig en gata. Sldkten har inte haft en inflytelserik medlem sa ldnge du kan minnas och har ingenting
vettigt att komma med. Faktum r att de 1 alla avseenden dr bonder liksom resten av befolkningen
och de bor behandlas som sédana.

Personer vid hovet som du kanner till

Byrobemen aTeklanu-Menoked-Idri, Skattmistare - Du kanner till att Byrobemen tidigare
arbetat 1 Tiranpur som skattmastare. Han méste ha gjort ett oerhort gott jobb, ty slakten Auran-Idri
ar mer vilmdende dn ndgonsin forr.

Prinsessan - Denna underskona kvinna sdgs besitta vackraste och mest omfattande garderob.
Rykten sédger att hon frdn den dag hon foddes aldrig burit samma kldnning tva génger.

Prizchy Tau, Koksmistare - Denne man ar mycket omtalad riket over for sin kokkonst. Du har
avnjutit hans verk ett par ganger da din slakt varit pa besok 1 Hiarskarstaden, men du méste sdga att
han ar lite for frikostig med de starka kryddorna och séta frukterna for din smak. Hans mat liknar
ingenting du tidigare smakat.

Puzeri Pameslu-Demi-Idri, Utrikesminister - Chefsdiplomat Puzeri kommer relativt séllan till ert
lan, da det ligger ganska avldgset frdn Harskarstaden och ér ogéstvinligt for de som inte dr vana vid
terrangen. Han ar begdvad 1 sitt varv, men ar ingen krigare.

Rajan - Han forsoker spela filosofisk, eftertinksam och djup men ar egentligen ytlig, sjdlvupptagen
och bortskamd. Dessutom dr han oerhdrt lynnig och tvekar inte att sdnda folk till karavaten vid
minsta olyckshdndelse. Han bér pa rikets i sdrklass vackraste skrud efter min egen.

Rapapat, Hovnarr - En lustig prick som osannolikt vig och tdjbar. Han tél att skrattas at.

Tesh aTeklanu-Gamhala-Idri, Vaktkapten - Vaktkaptenen sdgs vara duglig.
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Urban Pameslu-Misa-ldri

Misas Utsdnde, De Blygsammas Bondernas Belackare, Hingsten fran Ergana.

Utseende:

En reslig, kraftigt byggd, muskulés man med en begynnande kulmage. Mycket morkhyad,
korpsvart tovigt har och mérka dgon.

Han bér ett vargskinn med guldbrodyr, azurbla 16sa, nagot nedflickade, byxor 1 det finaste siden,
ett balte i lader med stora metallnitar, ett par smaragdbesatta snibbskor av ldder med inldggningar
av bladguld samt ett par 6rhingen 1 guld med stora klarbla safirer.

[ hans bidlte hdnger en ldaderpase samt ett antal yxor. Ytliga blodkérl runt 6gonen bildar
ibgonfallande svarta ringar, men det forsta man ser pa honom &r hans breda blindvita leende som
standigt tyckts manifestera sig i hans ansikte.

Varden:

STY 17 (15 utan béltet)
STO 16

FYS 16

SMI 9

INT 14

PSY 15

KAR 7

KP 16

Viktigare fiardigheter: Forfora 15, Alskog 22, Provsmaka 20, Kokkonst 18, Dubbelyxa 16,
Kastyxa 15, Undvika 12, Smyga 10, Lyssna 10, Rida 10, Administration 6, Gruvdrift 2, Vardera
16, Muta 14.

Utrustning:

1. Vargskinn med guldbrodyr (Abs 2).

2. Ett magiskt balte i 1dder med stora metallnitar som ger bararen oerhord styrka (STY 17).

3. En lopsydd gettarm i en laderpdse i baltet, ditt allra mest anvdndbara magiska féremadl, den
forhindrar havandeskap.

4. En gigantisk dubbelyxa (Skada 2T10+2).

5. Tre goda kastyxor (Skada 1T6+1).

6. En mycket vacker ridhdst som du aldrig ens suttit pa.

Fysiska egenheter:
Gaser 1 magen. Fiser och rapar darfor mycket ofta.

Historia:

Urban foddes for snart 27 ar sedan i Ergana, Pameslu-Misa-Idris sétes stad och tillika centrum for
gruvdriften i provinsen. Hans far, sliktens 6verhuvud, en mycket rofylld man var glad att dntligen
f4 en son did han redan hade 14 dottrar. Urban uppfostrades att bli nédsta hérskare for klanen
Pameslu-Misa-1dri. Detta innebar egentligen ingenting, dé slédkten dr sa vilbestilld att allt arbete
skots av undersdtar. Dock var hans mor dotter till en barbarkung frdn bergen och denne insisterade
att han skulle lara sig vissa ceremonier och barbariska vérv sd som att svinga en tvdhandsyxa. Hans
uppvixt har varit mycket lycklig och han &r van att ta vad han vill ha. Eftersom att han egentligen
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aldrig har varit tvungen att géra nagot trakigt eller haft ndgra "mdsten" har han blivit en total
playboy. Han har utforskat dlskogen och det traagadesiska koket utforligt.

Personlighet:

Urban 4r en glad och 6ppen person med stor aptit pa livet. Inget tycks bekomma honom och hans
stindiga dumma flin brukar kunna irritera de flesta i lingden. Han dr mycket frisprakig och har
heller inga problem med att rapa och fisa i tid och otid. Detta dr dock inte det som brukar forfara
mest, inte heller hans vana att kissa inomhus. Nej det som far de mest luttrade hovdamer att forfarat
dra efter andan och ibland svimma &r Urbans vana att ohdmmat knulla tjinsteflickor pé
matsalsbordet, inte sédllan mot deras vilja. Denna ldggning beror inte pd ndgra mentala
tillkortakommanden utan har sin grund i hans uppfostran i den barbariska klanen Pameslu-Misa-
Idri, dér offentlig sex dr nagot helt normal och snarast visar pa virilitet. Urban dr mycket fortjust 1
allt som har med banketter att gora, det vill sdga &ta, dricka och kopulera. Att arbeta, strida eller
resa dr dock nagot mycket avldgset for honom.

Bakgrund:

Som enda son till sldkten Pameslu-Misa-Idris dverhuvud var det sjalvklart att han skulle sdndas till
Harskarstaden for att finna den forsvunna fillen och ékta rajans dotter. Ett utsokt tillfdlle for sldkten
att komma in i virmen igen da de sedan ndgot decennium inte ldngre dr vilkomna att gifta sig med
de andra adelssldkterna p.g.a. pastddd barbarism. Sa ndr budet kom var det bara att packa tjugo
kérror med fornddenheter och kuddar, ett dussin dlskarinnor, ett kompani trogna barbarkrigare och
tva resande teatersdllskap och ge sig av pd den pafrestande resan till Harskarstaden och Rajans hov.
Urban dr mattligt road, men ndr man dndé dr pa plats sa kan man ju se sig om och ldra kinna sina
kolleger sa att sdga. For ovrigt finns det manga intressanta kulinariska upplevelser att prova vid
rajans hov for att inte tala om alla damer! Har finns mojlighet att roa sig kungligt, och skulle man
kunna gifta sig med rikets vackraste dam, prinsessan, sd vore ju det kronan pa verket.

Asikter om de olika adelssliktena

Teklanu-Idrini-Idri - Rajans slidkt. De styr over riket och har sd gjort under flera hundra ar, exakt
hur manga vet du inte. Men eftersom Rajan saknar arvingar ser det nu ut som om ett maktskifte ar
tvunget att intriffa.

Teklanu-Sambo -Idri - Denna slédkt kommer fran nordvéstra Idrinien. Det dr vildigt langt dit och
ni har ndstan aldrig sett en av deras sldkt i era trakter. Men de sdgs syssla med magi och kanske
beroende pa detta std Rajan nidra. De ar inte sdrskilt bra vinner med Pameslu-Jogi-Idri sdgs det.
Teklanu-Auranldri - Antagligen den enda sldkt som har mer pengar och guld &n vad ni har. Ni
har hort att manga baktalar dem just pa grund av deras rikedomar. Ni kan bara dra slutsatsen att ni
baktalas lika mycket.

Teklanu-Ena-Idri - Slidkten dr miktig. Manga &r de roster som viskar om att de kommer ta 6ver
efter rajan. Om sa dr fallet s dr det bra att hélla sig vdl med dem. Om ni bara kunde fa gifta in
ndgon av dina systrar i den familjen skulle ni kunna stodja dem.

Teklanu-Minga-Idri - Sldkten som saknar all form av inflytande, de har inga pengar, ingen god
mat kommer dérifran, de har inga vackra kvinnor och inga soldater.

Pameslu-Demi-Idri - Slakten som sdgs vara utomordentliga forhandlare och diplomater, svart att
uttala sig om, ni har ndmligen sdllan nigra forbindelser av diplomatisk natur eller annorstides. Nér
s har hant har de givit mycket muntligt stod, men aldrig nagot reellt. De végrar dven de alla typer
av giftermal.

Pameslu-Savdjees-Idri - En av de trevligare sldkterna och er véstra granne. De star i opposition till
Teklanu-Ena-1dri vilket ni stodjer halvhjértat. De arbetar for att likstédlla 1dn och provinser och har
alla provinsernas stod. Dock &r de inte heller sérskilt intresserade av att blanda sitt blod med ert till
din fars stora fortvivlan.
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Pameslu-Jogi-Idri - Denna sldkt dr herrar 6ver den méktiga staden Beludur, det religiésa centret
for Ashas-liran. Om det ir denna tro som gor dem s& hogfardiga och inbundna eller bara ren och
skir dumhet vet du inte, men man kan anta att det dr en kombination. For att vara en
provinsstyrande slikt och inte en forldning sd har de svara attitydproblem. Trots att de &r er
nordliga grannar sa har ni knappt ndgra forbindelser.

Pameslu-Misa-Idri - Din egen slikt. Ni besitter det rika omradet kring de mineralrika
Erginerbergen. Ni bedriver gruvdrift av allehanda ddla metaller fran er provinshuvudstad Ergana.
De andra slikternas ovilja till samgifte med er har lett till att ni inforlivat flera bergslevande
stammar genom giftermdl med hovdingarnas avkomma. Stora krafifulla manniskor, din mor
kommer frin en sddan stam, som gor som de vill och lever fritt. Er provins &r en plats for de fria,
fast ni har hoga skatter pé alla ddelmetaller. Era kvinnor som dr ndra jamlikar med ménnen anses
som farliga bland folk frén 6vriga landet.

Din far vill gdrna gifta bort ndgon eller nagra av dina systrar till ndgon annan adelssldkt. Din resa
till Hirskarstaden dr det perfekta tillfallet for dig att Gvertala de andra adliga ynglingarna om att
dkta nagon av dina nio ogifta systrar. Alla nio dr rediga kvinnor.

Teklanu-Faa-Illuri - Slikten stammar ursprungligen fran det nordliga grannlandet Illurien. Denna
oforritt mot alla Idrinier gar inte omérkt forbi. Alla adelssldkter skyr dem som réda pesten. Ni har
inga forbindelser med dem &verhuvudet taget. Illurien sdgs vara det mest avskyvérda och simpla
rike som négonsin funnits. Vad detta beror pa vet du inte riktigt.

Teklanu-Ergaa-Idri - En bunt krigare. De hyr ut legosoldater och profiterar pa olika sétt pd just
dod och lemldstning. De dr som ménga av de nordliga ldnen hogférdiga. De anser att de sydliga
provinserna inte dr fullt lika mycket vérda.

Pameslu-Djina-Idri - Er Ostra grannprovins hérskarsldkt. De dr sparsamma med besok och
mottager era diplomater med viss forsiktighet. De saknar inte tillgdngar men verkar hdmmas
diplomatiskt av avstandet till Harskarstaden.

Personer vid hovet som du kanner till

Kolobo, Rajans Ridgivare - Din far har sagt dig att passa dig for "Ormtungan". Han har sitt finger
med pé alla méjliga stéllen. Han hor och ser allt.

Prinsessan - Hon sdgs vara rikets mest underskona kvinna. Din far vill att du gifter dig med henne
for att framja din slakts position.

Prizchy Tau, Koksméstare - Mannen ar vida omtalad for sin fantastiska kokkonst. Det skall bli en
dra for din mage att smaka hans fullindade hantverk.

Puzeri Pameslu-Demi-Idri, Utrikesminister - En trakig och dammig gammal rdv som fétt behélla
yrket alldeles for linge pa gamla meriter. De fa génger han besokt din sldkt har han inte sagt nigot
av vikt. Han verkar tala i nattmdssan mest hela tiden.

Rajan - Han, dr vad du hort, en liten svettig skrikande rdka som inte vet béttre dn att avritta alla
som sdger mot honom.

Sinchy Teklanu-Sambo-Idri, Livmedikus - sdg vara en hedersknyffel. Han ska tydligen veta hur
man lever livet, detta verkar tveksamt eftersom han tillhor en av de absolut trékigaste sldkterna.
Torteraren utan ansikte - Hovets storste pajas, vad du hort. Han springer omkring och viser 1 sin
mask. Total brist pé sjdlvrespekt. Och torterare - vilket vimjeligt yrke.

Vychutnai Pameslu-Jogi-Idri, Ashas Oversteprist - En av de mest hogfirdiga och
sjdlvfullkomliga spratthdkar du ndgonsin hort talas om. Han sdgs vara illvilligt installd till din slakt.

41



