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Idriniens historia

Horinju Teklanu-ldrini-ldri tar makten

Idrinien, drakarnas land har funnits i mer 4n 900 ar. Teklanu-Idrini-Idri, dven kdnd som
hirskarslikten, har styrt landet sedan det under gudarnas forsyn skapades i Urga-dalen. Men hir
ska endast redogdras for landets moderna historia. Denna borjade med att Horinju Teklanu-Idrini-
Idri, den nuvarande rajans farfars farfar kom till makten. Han var en stor krigare men blott tjugo ar
gammal da hans far dog. Horinjus forsta dtgérd som han tog redan vid sin fars dodsbadd var att
beordra alla stridsfora min i Hérskarstaden, som da hette Dorigong och inte var pd nar s forndmlig
som den &r idag, i marschberedskap. Har fanns en varld att erdvra!

Nir Horinju kom till makten sa bestod Idrinien av forlédningar, inga av de sddra provinserna hade
erdvrats och befolkades av diverse sma kungar. Den nordliga 6n Adjora tillhérde inte heller landet
utan styrdes vid denna tid av en miktig trollkarl vid namn Hulhuman. Idrinien 1ag dessutom i fejd
med grannlandet Illurien. Det var en grianskonflikt som pagéatt sd lange ndgon kunde minnas.

Falttagen mot lllurien

Nir Horinjus min efter en veckas forberedelse stod redo tdgade han omedelbart norrut, korsade
Kah-floden och tigade mot Illuriens sddra hérldger. Illurierna, som inte fatt forstdrkningar pa tre
méanader och inte var beredda p4 att anséttas av de ursinniga drakryttarna flydde i panik. Den forsta
striden uteblev och Horinju fann det for gott att vila i illuriernas fort och att fortsétta f6ljande dag.

Horinju limnade i fortet en mindre garnison av mén som stillts till hans forfogande av sldkten
Loispur, en mindre adelssldkt frdn Dorigong. Dessa min var trdnade frén barnsben att hantera
drakar da deras sldkt tjdnade sitt levebrod pé just drakuppfodning. Det var inte mer dn tre dussin
mannar som Horinju ldmnade nér han fortsatte sitt hdrnadstdg norrut. Han forvintade sig att de
smutsiga och fega illurierna skulle misslyckas att samla ihop ndgon armé att géra ett motanfall med
forrdn han sjdlv stod vid deras huvudstad Frahakas stadsportar. Det visade sig dock att han
underskattat sina motstandare.

[luriens faltmarskalk Kanivoro hade ndmligen precis sdnt ivdg de vdlbehovliga forstdrkningarna
mot den Idrinska gransen. Dessa fOrstirkningar motte den egna flyende grédnsstyrkan och
faltmarskalk Kanivoro bestimde sig for att gd runt de invaderande idriniernas hdr och anfalla
gransposteringen for att pa sa vis sla ut fiendens tillgang till fornddenheter. Genom att ldta en
mindre styrka terrorisera idriniens hir kunde Kanivoro sinka Horinju tillrdckligt linge for att sjilv
na till gransposteringen innan Horinju natt sdrskilt 1&ngt in i landet.

Vid griansposteringen skulle det visa sig att idrinierna nu i sin tur bjod pa svért motstdnd. Tre dussin
drakryttare anférda av Ordin Loispur sjdlv lyckades halla fienden stangen i tvd veckor medan de
invéntade hjélp fran huvudhéren. Nér huvudhéren slutligen nddde tillbaka till gdnsposteringen var
det en smal sak att nedgéra de kvarvarande illuriska trupperna. Helt ovéntat gjorde s& Horinju en
helomvindning och forhandlade om fred med Filtmarskalk Kanivoro. Freden gav illurierna
tamligen goda villkor. De fick behélla det mesta av den mark som de faktiskt redan forlorat mot att
de forband sig att inte ha nagra trupper i gransomradet under de narmaste hundra dren.



Ordin Loispur befordrades till viktare av det norra passet som senare kom att kallas drakpasset. Det
var en drofull titel som av traditionen gavs till rikets mest framstdende krigare. Ordins féregangare
Tyrgol hade visat prov pa ofantlig blodtdrst och styrka i tidigare konflikter med illurierna. Han var
dock bland de fa forluster som héren adragit sig under hirtdget. Ordins insatser i kriget medforde
att hans familj fick flytta och ta sig namnet Ordin Teklanu-Ergaa-Idri. Som familjeforlidning erholl
de det nordostra lanet vid Tyrgeernas fot.

Adjoras annektion och anslutning till det Idrinska riket

Anledningen till att Horinju beslutat lamna Illurien da han stod s néra att ta 6ver hela landet var att
tvd sma kungariken sdder om Idrinien hade gétt samman och anfallit och plundrat Tiranpur,
Idriniens rikaste stad och den viktigaste hamnen. For att na till Tiranpur pa snabbast mojliga satt
beslutade sig Horinju att korsa floden néra 6n Adjora. Nar trupperna borjade samlas kring farjelaget
vid Adjoras syddstra spets kom bud fran motstandarsidans ledare, trollkarlen Hulhuman, att riket
kapitulerade och bad om att omedelbart upptas som en del i det stolta Idrinien.

Hulhuman hade gjort en grav missbedomning av ldget och trodde att han pa detta satt skulle kopa
sig tid genom den forhdxning han uttalat dver rajan och hans familj, vilken skulle komma att utrota
rajan och hans sldkt genom infertilitet och dumhet.

Forbluffad tog Horinju emot Hulhuman, adlade honom samt férlinade honom med Adjora.
Hulhuman och hans familj tog sig dd namnet Teklanu-Sambo-Adjor, men detta dndrades snart nér
Hulhumans brorson tog ¢ver efter Hulhuman som fortirts av en magisk eld han forsokt betvinga
bara en manad efter kapitulationen. Ryktet sédger att han ingatt ett forbund med BadzTam och att
han som sd méinga fore honom blivit lurad. Brorsonen, Djarax, dndrade sitt sldktnamn till Teklanu-
Sambo-Idri for att passa béttre in bland Idriniens 6vriga adelsslidkter. Adjora kom att bli Idriniens
sista lan.

Félttagen mot de s6dra provinserna

Nar Horinju med sin stora hir nddde Tiranpur fick han bud fran Beludur, en av sina granstater om
att de med glddje skulle ansluta sig till Idrinien pa l6sare basis om de kunde goéra gemensam sak
mot Ceda, ett av de sma kungaddémen som varit med och plundrat Tiranpur och tillika mestadels
befolkat av giriga dvargar.

Medan Horinju samlade trupper i Tiranpur konfererade han med slidkten Jogi fran Beludur. De
beslutades att Beludur skulle bli en provins, kallad Pameslu. De skulle behélla visst sjdlvstyre men
istdllet betala en hog kungsskatt. Vidare skulle sldkten Jogi ta Over ansvaret for landets religiosa
fostran.

Under varen foljande ar var Idriniens trupper samlade for anfall soderut. Hartaget var overskuggat
av allehanda farsoter och problem. Innan hédren ens kommit i strid hade man forlorat 20 % av
trupperna i roda pesten och omkring hélften var i for daligt skick for att strida.

Nar de sd motte de forenade arméerna fran Ceda och Gahla var moralen sé 1ag att slaget var dver pa
en timme. Fa hade faktiskt dodats, de flesta hade flytt. Horinju fick dra sig tillbaka och slicka saren.
Pengabristen som var en {6ljd av krig och kraftigt minskade inkomster fran det plundrade Tiranpur
gjorde att inget helhjartat forsok att straffa de tvad kungadomena kunde gbras pa fem ar. Man
agnande sig till storsta delen at borgbyggen for att sékra sin grans mot soder.



En hir virdig namnet hade under tiden samlats i Beludur for ett anfall riktat mot Ceda. Bara
dagarna innan félttdget skulle paborjas berdttade Horinjus bundsférvant Surifin Pameslu-Jogi-Idri
om de vildiga guldtillgdngar ryktena sade fanns gdmda i de sddra Erginerbergen. Horinju som var
en nyckfull hdrskare bestdmde sig omedelbart for att anfalla de mindre starka folken kring
Erginerbergen gruvor. Det aret och nista tillbringade rajan pa héstryggen jagandes barbarstammar
fram och tillbaka runt de fyndiga gruvorna. Mot arets slut beslutade man bygga en Garnison i
omréadet. Denna kom att vixa till en centralort for gruvdriften och kallas &n idag Ergana.

Radets styre och det skamliga mordet pa Rajan Horinju

Foljande ar bestimde sig Horinju, stirkt av framgangarna i bergen att fortsétta Osterut, dir han
trodde att han skulle finna mer ddla metaller och rikedomar bortom sina drommar. Dessa
forvintningar kom pa skam dven om det inget motstand vardigt namnet stod att finna 1 detta karga
omrade. De enda forluster man noterade var ett fatal officerare som fallit offer for [onnmordare.
Senare samma ar gick dven rajan ett liknande 6de till motes - blott 28 ar gammal hittades han 1 sitt
talt med avskuren hals och genitalierna i munnen. I hans mage satt en vildig svart dolk gjord 1 ett
enda stycke sten. Dolken, kallad "Horinjus Bane”, har sedan dess sparats i en last blykista 1 den
kungliga skattkammaren.

Ingen girningsman stod att finna och da rajans éldsta son endast var tre ar gammal utsags ett rad
bestdende av de styrande Teklanu (forldnade) sldkterna. Pameslu-Jogi- Idri, Pameslu-Misa-Idri som
satts att styra det rika gruvomridet sdder om Beludur samt Pameslu-Djina-Idri som satts att styrda
den sydostra provinsen tilldts inte deltaga. Radet vanstyrde landet i 17 &r till dess att prinsen blivit
tjugo ar och ansdgs vuxen nog att ta dver styret som raja. Under radets styre som betecknades av
samarbetssvarigheter slikterna emellan forminskades provinsernas sjdlvstyre och deras situation
blev uppenbart mycket simre &n ldnens som profiterade hejdlost pé statens tillgdngar.

Rajan Sandus filttdg mot Ceda och Gahla

Den nye rajan Sandu Teklanu-Idrini-Idri var som sin far en méktig krigare men han var dven en
god diplomat. Han borjade med att sanera statsfinanserna och samla en arme for att hdmnas sin fars
misslyckande att inta Ceda och Gahla. Han forstod denna gang att vinta pé ritt tillfdlle. Efter att ha
samlat och trdnat en hdr i tva ar hinde det sig att Gahla anfolls av det Traagadesiska riket frdn
soder. Den idrinska hdren anfoll omedelbart Ceda som hade sdnt sitt beryktade dvérginfanteri till
Gahla for att hjdlpa dem sldnga ut Traagadeserna. Ceda blev en litt match for Sandu, medan
traagaseserna fick kdmpa mot dubbelt s& mycket motstdnd som de vintat sig. P4 slidkten Pameslu-
Jogi-Idris begdran 1dt Sandu inkvisitionen avritta hilften av dvdrgbefolkningen i Ceda for kitteri.

Foéljande ar hade traagadeserna inte lyckats inta Gahlas huvudstad med samma namn dnnu, trots tre
beldgringsforsok. Nar de gjorde sitt fjdrde och sista forsdk var de oaktsamma nog att sldppa garden
mot de idrinska trupperna som omedelbart tog chansen att anfalla dem 1 ryggen. Idrinierna svepte
genom Gahla och "befriade" staden vilken tvingades erkdnna Idriniens dverhoghet och dirmed blev
den femte provinsen.

Som ett monument 6ver Idriniens stora segrar ldt Sandu uppfora hérskarpalatset och dopte om
Dorigong till Harskarstaden. Bygget tog trettio &r och &dr den statligaste byggnad som ménniskan
ndgonsin skapat.



Rajan Djinos maktovertagande

De foljande nio aren stred Traagadeserna sida vid sida med dvérgtrupper fran den forna Cedanska
armen och befrielsekdmpar fran Gahla, for att behalla brohuvudet pd floden Tiders norra strand.
Kriget slutade med att Idriniens grins ritades om lings floden efter slaget vid Tider, da rajan fick
mottaga en fredsgava: det magiska svirdet Yrgael. Detta placerades i skattkammaren d& det var
rikligt utsmyckat, men har sedan dess forsvunnit. Svirdet-aterfinns nu-i Pameslu-Demi-Idris-dgo.

Sandus foljande 38 &r vid makten fram till hans dod vid 69 ars alder praglades av fred och stabilitet.
Det forkom dock péfallande ménga barbarangrepp fran norr. Dessa blev fler och viérre under sonen
Djinos Teklanu-Idrini-Idris regeringstid. Traagadeserna hade heller inte glémt det svidande
nederlaget vid slaget om Tider. Sa i tumultet kring Djinos kroning passade de pd att anfalla. Under
ett par veckors tid tycktes de omdjliga att stoppa. Den traagadesika hiren stod utanfér Beludurs
portar. D& anldnde Schavaras Teklanu-Ergaa-Idri med en hir drakryttare fran nordost. Fran vaster
anldnde Haraas Pameslu- Demi-Idri med en hér alverriddare som han lyckats hyra frin alvfursten av
Mangiira. De samlade hérarna slog den Traagadesiska hdren som néstan uteslutande bestod av latt
kavalleri. Dérefter drev de traagadeserna tillbaka dver floden.

Krigstrotta vinde drakryttarna heméat, och man kunde inte betala de alviska riddarna ldngre. Trots
detta beordrade den nye rajans dverste och faltmarskalk Uurido aTeklanu-Dorin-Idri att anfalla det
fientliga fortet Ruugjatta pa Tiders sodra strand. De sjosjuka soldater som néddde Traagadesisk mark
slaktades som grisar av den vintande hiren i slaget vid Yrveibukten. Overstemarskalk Uurido
beordrades omedelbart till karavaten.

Stridigheterna ldngs Tider har fortsatt pa samma &nda till vara dagar. Ibland &r det en kortvarig fred
men sd gors ett tafatt forsok till invasion frdn den ene eller den andres sida och sé ar striderna igang
igen.

Rajan Djinos styre har skilt sig markant fran hans fars. De rika blev rikare, fientligheten mellan
adelsslakterna 6kade med klyftorna mellan ldn och provinser. Religidsa meningsskiljaktigheter har
en stdende ursikt till folkmord.



Geografi

I norra Idrinien ligger Tyrgeerna, ett svart bergsmassiv med goda fyndigheter av metaller. Fa vigar
dock utvinna dessa metaller eftersom bergen behdrskas av révarband och troll. En och en annan
dvirgstad dr det enda som lyckas motstd det harda klimatet och de ogdstvénliga farorna som lurar
hir.

Soder om Tyrgeerna ligger Urga-dalen, ett Oppet landskap med ménga floder. Kah-floden, den
ymnigaste av dem, mynnar i det vistra havet. Dalen bebos av huvuddelen av landets befolkning
som 1 huvudsak bestir av ménniskor, men dven dvargar och andra halvman finns representerade. I
nordvist 16per gransen mot Illurien. Illurierna &r ett sorglustigt folk som aldrig haft ndgot att vara
stolta over. Sma, svarthyllta och anskrdmliga, anses som lort av den ldgsta Idriniern. Deras forfader
var kinda for tidelag och inavel.

Soder om Kah-flodens delta aterfinns Idriniens enda storre skogsmarker. Dessa bestar av sméd
skropliga uttorkade Gahntrdd. Gahntrddet dr tillsammans med komocka och grids det vanligaste
byggnadsmaterialet for gemene man. Frilset och de dvre kasten nyttjar i allmdnhet marmor och
importerade trislag fran alvrikena Bryliatiir och Mangiira bortom véstra havet.

I soder gar en omstridd grins ldngs floden Tider mot det fientliga landet Traagadesh. Diplomatiska
forbindelser med Traagadesh dr sporadiska och oftast fientliga. Ett lagintensivt krig pagir och
skulle antagligen ha varit 6ver for tjugo ar sedan om inte bada sidor varit s& mina om att inte lata
det eskalera eller komma till en for bada sidor acceptabel 19sning.

Urga-dalen begrinsas i sydost av de ddelstensrika Erginerbergen som stridcker sig norr ut dnda till
det sa kallade Drakpasset mot Tyrgeerna.

Landet &r ett lapptidcke av de tolv mest inflytelserika sldkternas forléningar och delas ytterligare av
de religidsa fraktioner som finns spridda dver landet.



Viktiga stader i riket

Harskarstaden (ca 140 000 inv.)

Rajans site, huvudstad i Idrinien. Staden bestar av osannolikt manga pompdsa byggnader med
tinnar och torn. Staden dr en av de absolut storsta i den kidnda vérlden. Manga dr de forunderliga
ting som kan skadas pa stadens gator och torg: varelser fran nér och fjarran, forsdljare av dyrbara
ting frin varldens dnde, dofter som man aldrig tidigare dromt om att f4 uppleva, magiska skadespel
- de allra mest vansinniga av ting. Korruptionen &r utbredd inom alla delar av samhallet, men ar
vanligast inom hovet och den statliga administrationen. Staden vaktas av Rajans drakryttare, samt
legioner av de bista soldaterna som landet kan uppbringa. Alla bér de rajans livgardes traditionella
farger: guld, silver och purpur. Statligare trupper stér inte att se pd den har sidan Tider.

Beldigaa (ca 80 000 inv.)

Teklanu-Sambo-Idris site d4r en hamnstad som dr mest kénd for sina manga magiker och utlindska
rikedomar. Har finns en méktig hamn och handeln Over Vésterhavet ger tillgang till de mest
exotiska varor av alvisk hdrkomst. Detta har gjort staden populdr bland magiker och det idrinska
magikergillet har sitt huvudsédte hér. Deras stitliga, skyhdga torn som stricker sig ovan molnen far
dven de mest luttrade handelsmén att kippa efter andan. Magikerna har dock med sin blotta nérvaro
i staden skrdmt bort stora delar av landeln som nu mer gar mot Tiranpur. Den udda arkitekturen
med de méanga tornen och de tviargdende valvbagarna som forbinder stadens byggnader och torn ger
en utprdglad siluett som ingen kan ta miste pd. '

Tiranpur (ca 50 000 inv.)

Denna stad dr Teklanu-Auran-Idris hogsidte och en stad av betydande handel. Tiranpur har landets
storsta hamn och handeln Over véstra havet har blomstrat de senaste fyrahundra &ren sedan
Beldigaa pa allvar borjade befolkas av magiker.

Hir kan man finna de mest skiftande varor frdn planetens alla oupptickta platser. Det sdgs att man
hér kan kopa vilken vara som helst om man bara besitter tillrdckliga mingder guld.

Dahktaa (ca 18 000 inv.)

Teklanu-Ergaa-Idris residensstad. Gahktaa boérjade som en liten utsatt handelsstation som sa
smdningom befdstes och har nu en inte oansenlig mingd invénare. Staden dr vil befédst och har flest
antal stridsféra mén per innevénare i hela den kénda virlden. Men sé dr staden ocksé beldgen i det
farligaste av alla omraden. Redan fran barnsben far innevénarna, kvinnor som mén, ldra sig hantera
vapen.

Gahla (ca 40 000 inv.)

Pameslu-Demi- Idris sitesstad. Staden &r en typisk griansstad med hamn och militira resurser som
overskrider den ringa befolkningen. Handeln gir inget vidare da staden utsdtts for fientlig
konkurrens frdn Tragaadeshs kuststidder. I staden finns ett stort vitt plats som uppforts for att ta
emot diplomatiska sandebud fran det sddra grannlandet.



Beludur (ca 95 000 inv.)

Pameslu-Jogi-Idri och Ashaskyrkan har det storsta inflytandet dver staden. Den anses allméant vara
landets nést storsta men elaka tungor hdvdar att det bara beror pa de enorma skaror pilgrimer som
alltjimt vallfardar hit. En stdndig tdvlan pagér mellan den styrande slikten Pameslu-Jogi-Idri och
grannprovinsens styrande sldkt Pameslu-Savdjees-Idri om vilken stad som egentligen &r nést storst 1
riket.

Ceda (ca 85 000 inv.)

Pameslu-Savdjees-1dri styr denna stad som &r allmént vdlméende. I kampen om vilken stad som
egentligen dr den nist storsta staden forbjod den forra patriarken all form av vallfdrdande till
Beludur vilket givetvis inte efterlevts. Staden har inte helt ordttvist utpekats som syndernas hemvist
av Ashas 6versteprast i Beludur.

Barder, teatersillskap, konstnirer, prostituerade och skalder lever glada dagar i Ceda. Lagar och
forordningar har medvetet luckrats upp till forman for dessa yrkesgrupper och har precis enligt
planerna lett till att Ceda har fler besdkare fran andra delar av landet &n ndgon annan stad.

Ergana (ca 25 000 inv.)

Staden dr byggd direkt pa hard berggrund, och husen dr med undantag av de sporadiska
halmbetickta hustaken helt i sten. Stadens urinvanare har mycket goda kontakter med de
nirliggande stammarna av bergsfolk, och kulturutbyte sdvil som ingifte dr vil utbrett. Det har till
och med gatt si ldngt att barbarer fran bergen tillatits att bosdtta sig i staden! Den huvudsakliga
ndringen i1 staden dr att forsdlja de stora midngder malm och ddla metaller som bryts av de
tiotusentals slavar som dag efter dag arbetar 1 gruvorna tills de stoper. Sederna kring en kvinnas
"bor och icke bor" i Ergana skiljer sig brett fran vad som &r brukligt 1 6vriga landet. Prostitution &r
vanligt, men sa dven kvinnor som gor karridr och besitter hogt uppsatta positioner inom provinsens
styre. Denna syn pd kvinnan och samhéllet ses som opassande och krankande av ovriga delar av
befolkningen, vilket givit den hdrskande slidkten Pameslu-Misa-Idri daligt rykte bland de jamlika.



Slakter och slaktnamn

Sliktnamnen bestar av tre delar. Dessa har f6ljande innebord: Forsta namnet talar om vilken del av
landet som slikten dr forlinad med. De nordligaste delarna dr de ursprungliga ldnen. Dessa kallas
Te-Klanjder, efter den forsta dynastin som hérskade i ungefér detta omrdde. Darav kommer epitetet
Teklanu, till de slakter som styr &ver nagot av de norra linen. De sddra provinserna, som
fortfarande dr provinser dven om det nu for tiden inte &r nidgon juridisk skillnad (de erdvrades for
mer dn 300 &r sedan) kallas Pamesluterna. De slikter som har en pameslut att styra Over heter
dirmed "Pameslu". For icke adliga sldkter sitter man ett litet "a" framfor forsta namnet vilket da
indikerar tjanande. T.ex. aTeklanu-Bihn-Idri.

Det andra namnet dr ett ursprungligt sliktnamn som kan vara av olika betydelse. For en del sldkter
har epitet en religios innebérd medan det for andra har fatt namn efter storddd utforda 1 sedan linge
bortglomda krig eller efter liknande hidndelser av stor historisk vikt.

Det tredje namnet indikerar fran vilket land eller omrade som sldkten hérstammar och ér i
allmédnhet prefixet i landsnamnet med ett "i" pd slutet.

Teklanu-ldrini-ldri

Detta &r rajans sldkt. De styr over Harskarstaden och omrddet ndrmast denna. De har varit rikets
styrande under flera hundra &r, exakt hur ménga vet ingen, men om man fragar gemene man pd
gatan i exempelvis Ceda, skulle de antagligen pésta att denna ordning skall bestd till tidens dnde.
Eftersom rajan saknar andra arvingar dn sin utsokt vackra dotter, star det nu klart for de insatta att
en ny slakt kommer att ta ver inom kort.

Teklanu-Ergaa-Idri

Detta dr slidkten som 4r kidnd for att vara bast pa krig. De styr dver ett av de nordligaste ldnen. Detta
ar ingen slump utan en uppgift de fatt p.g.a. sin duglighet vad just krigsforing betréiffar. Detta
omrade &r harjat av kaotiska barbarstammar frdn de norra bergen och av landet Oster om drakpasset.
P.g.a. sitt rykte som krigare kan sldkten hyra ut soldater och riddare. Dessutom forfogar landet 6ver
en ytterst 1onsam drakuppfodning. Det slakten egentligen tjdnar mest pengar pa, dven om detta inte
pratas om, dr handeln via drakpasset med omradena Osterut.

Sléakten stdder Teklanu-Ena-Idri i deras strdvan efter att Gverta tronen efter det att den nuvarande
rajan gatt hidan.

Pameslu-Demi-Ildri

Detta ar sldkten som sdgs vara utomordentliga forhandlare och dip lomater. De skoter i1 stort de fa
sporadiska kontakter som finns med Traagadesh, men dven med de véstliga alvrikena och andra
lander, dock inte med de smutsiga Illurierna sedan Drogi Pameslu-Demi-1dri, 6verhuvud for slakten
tre generationer tidigare, fatt en sérskild befrielse fran rajan som fortfarande giller. I denna
befrielse star att ingen av sldkten Pameslu-Demi-Idri ndgonsin i statlig tjénst skall behdva befatta
sig med en illurier, ej heller skall de kunna tvingas ldra sig detta vdmjeliga sprak eller bli tvungna
att tjdnstgora i niarheten av grinsen.

Sldkten har for vana att alltid pdstd sig stodja andra slikter 1 deras strdvanden, men aldrig fullfolja.
Detta ger dem elva allierade och elva fiender 1 landet.
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Teklanu-Sambo-Idri

Denna slakt dr ldnsherrar for 6-ldnet Adjora och handelsstaden Beldigaa. Man tjdnar gott om
pengar pé den livliga handeln 6ver véstra havet mot de alviska rikena. Men det slidkten och staden
Beldigaa dr mest kind for 4r magi. Staden bebos av méngen skicklig trollkarl och i sldkten har det
funnits manga drkemagiker. Storméstaren for det Idrinska magikergillet, som &ven har sitt
huvudsite i Beldigaa, dr av tradition av sldkten Teklanu-Sambo-Idri.

Slikten dr en av de mest fortroliga med rajan, ett faktum som givit dem arvfienden Pameslu-Jogi-
Idri. De har helt enkelt vissa meningsskiljaktigheter vad géiller magins uppkomst och huruvida
gudarna dr magiska vésen eller gudar.

Teklanu-Auran-ldri

Denna sldkt har enligt allas uppfattning det bést stéllt med pengar. Denna forestéllning och det
faktum som ligger bakom har sin grund i den hektiska handel som gér via deras residensstad
Tiranpur samt de bordiga marker som ligger i deras forhallandevis sparsamt tilltagna forlaning.
Slikten #r neutralt instdlld till de flesta slakter men bakom deras rygg baktalas de pa grund av sin
myckna rikedom. De &r allierade med Teklanu-Ena-Idri, och stédjer dessas vig till makten, dd de
insett att de sjélva inte ens ar i narheten.

Teklanu-Ena-Ildri

Denna slidkt 4r rik och méiktig samt politiskt- och militdrt stark. De anses allmdnt som den
vacklande sldkten Teklanu-Idrini-Idris ndrmsta arvtagare. De har starka politiska allianser bade
med vissa hogt uppsatta i Traagadesh och med slikterna Teklanu-Auran-Idri och Teklanu- Ergaa-
Idri. Med sa starka bundsforvanter dr det f& som tror pa ndgon annan kandidat till tronen.

Pameslu-Jogi-ldri

Detta dr slakten som dr inflytelserikast inom kyrkan. Detta beror pd att de ar herrar over den
maktiga staden Beludur, som forutom att vara rikets nést storsta stad dven dr det religidsa centret
for Ashas. Har finns det storsta och statligaste av Ashastemplen och flera institutioner och ordnar
har sina hogkvarter i staden. En stor andel av slédktens mén dr préster eller innehar andra religiosa
funktioner och dottrarna av sldkten blir uteslutande nunnor.

Sldkten har genom sin religiosa stramhet gjort sig ovdn med de flesta adelssldkter i landet, men den
enda djupare konflikt som de sjdlva verkligen rdknar d&r den med Teklanu-Sambo-Idri. Denna
konflikt ror sig mellan alla plan, fran rajans uppmirksamhet till gudarnas existens och magins
utbredning. De tavlar dven med Pameslu-Savdjees-Idri om vilka som har landets nist storsta stad.
Detta dr mer ett skamt fran Jogis sida da de vet att deras stad dr storre. De stodjer Savdjees-sldktens
planer pa att stdlla sig i opposition till Ena-slédkten om tronfoljden.

Pameslu-Savdjees-ldri

Denna slékt planerar att storta rajan, dr missndjda med Teklanu-Ena-Idri och forestdr en Pameslu-
falang. De stods mer eller mindre av alla de sddra sldkterna. Mestadels for att de ar den enda slakt
som inte har nagra storre ovdnner. En kompromisskandidat helt enkelt. Deras egna planer stracker
sig mycket ldngre dn sd. De planerar att storta rajan sd fort de fatt tillrickliga sympatier, och i
tumultet som uppstar snabbt gripa makten och presentera ett tilltalande alternativ som ménga kan
gd med pa (genom fortickta hot och mutor, givetvis).
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Pameslu-Misa-ldri

Denna sldkt besitter rika omrdaden och lever gott av den gruvdrift som de bedriver i de mineralrika
Erginerbergen. Slakten har sitt huvudsite i provinshuvudstaden Ergana, en samlingsort varifrén all
gruvdrift administreras och beskattas. De ofantliga rikedomar som sldkten samlat pé sig alltmedan
de aderlatit folket samt det kulturella utbyte de haft med ociviliserade bergsstammar har for in dem
pé en dekadent bana. De ses som frisprakiga, smutsiga och ociviliserade av de andra sldkterna
vilket har lett till att brollop sldkterna emellan totalt avstannat. Denna risk for inavel har de 10st
genom att para sig med hovdingafamiljer fran bergsfolken vilket har lett till ett dnnu storre
avstandstagande fran de andra sldkterna.

Pameslu-Misa-Idri sldkten ar allmént sedd som ndgot man driver med och uttrycket "misa-historia"
ar en stadgad term. Kvinnorna i Pameslu-Misa-Idri atnjuter stor frihet jamfért med kvinnorna 1
ovriga delar av landet, vilket lett till att kvinnor fran denna provins allmént anses losaktiga.
Pameslu-Misa-Idri saknar djupare diplomatiska kontakter med andra slidkter, men de stodjer
halvhjdrtat Pameslu-Savdjees-Idris planer pd att gripa tronen.

Teklanu-Faa-Illuri

Denna sldkt har en nagot annorlunda historia 4n Ovriga héarskarslidkter. Sldkten stammar
ursprungligen fran det smutsiga Illurien. Detta kommer sig genom att en Illurisk landsflyktig
adelsitt slog sig ner i Idrinien och blev genom affdrer inblandade med sldkten Teklanu-Faadri-Idri.
Faadri-sldkten var ytterst liten och pa gransen till utdéende, och genom aren vixte sig slikten Faa-
Iluri, som pa den tiden hette Gaah-Illuri, allt mer ndra FaadriIdri. Det slutade med giftermal
mellan de tva sista dottrarna i sldkten FaadriIdri och tva unga mén i slakten Gaah-Illuri, och nér
Patriarken dog var det en Gaah-son som blev sldktoverhuvud. Man tog namnet Faa-Illuri som en
kombination av de tva tidigare. Det rdder en allmdn misstdnksamhet och en Oppen avsky infor
denna sldkt fran Ovriga sldkters sida. Det som gjort att sldkten dnd4 hittills har kunnat sitta kvar som
hérskare dr det faktum att de dr gudabenddade 16gnare. Det har till och med hént att slékten talat
sanning vid vissa vl valda tillfdllen d& de varit 6vertygade om att alla forvéntat sig en 16gn, och pa
sa satt 4nda lurat alla. Sldkten saknar all form av vénskapliga kontakter med andra sldkter. De anser
att deras fortlevnad endast bestar i deras egen skicklighet och formaga.

Pameslu-Djina-Idri

Detta dr en mystisk och dterhdllsam sldkt. Rykten har cirkulerat de senaste etthundra aren om att
slikten har en hel kader 16nnmordare stationerade 6ver riket. Av denna anledning har Rajan sé
linge ndgon kan minnas varit ytterst aterhdllsam med att tilldela medlemmar av denna sldkt
inflytelserika och viktiga positioner vid hovet, vilket i sin tur lett till ihdrdiga och bitska
diplomatiska protester fran sldktens sida som enligt god tradition ignorerats. Relationen mellan
hovet och Pameslu- Djina-Idri dr minst sagt riktigt dalig vilket stdndigt gor slakten dnnu bittrare,
Rajan dnnu mer paranoid osv.

Slakten uppehéller en massiv diplomatisk kampanj 6ver hela landet for att pa sa viss kunna fora in
och sprida sina 16nnmérdare. De soker sédllan komma till ndgra avgéranden utan soker i det langsta
forhala alla férhandlingar. Andra sldkter ser dem som inkompetenta och allmédnt harmlsa, men inte
tillrdckligt for att ndgonsin vaga ta sin blick ifrdn dem, besvidrade av ryktena om hdnsynsldsa
dodsmaskiner som bara véntar pa att fa sitta sin dolk i ryggen pa sina fiender.
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Teklanu-Minga-ldri

Varfor denna slakt dver huvud taget tillats delta i beslutsprocesserna dr for de flesta manniskor en
gita. Slidkten har inte haft en inflytelserik medlem s& linge ndgon kan minnas och dr numera sd
liten till antalet medlemmar sett att den i princip skulle kunna klassas som utddd. Naturligtvis
saknar slakten all form av ekonomisk-, politisk- och religids makt likvdl som ndgon form av
verkligt inflytande pa hur landet styrs. Detta har forvisso dven lett till att sldkten dr den enda som
verkligen 4r helt ohotad av de Ovriga slikternas rdnker samt av eventuella invaderande
fiendestyrkor, eftersom de anses vara sd smd och betydelseldsa att det helt enkelt inte ar vért
besvéret att kuva dem.

Slakten har formella forbindelser med samtliga slakter. Diaremot dr de diplomatiska besdken hogst
séllsynta pa grund av slidktens minimala inflytande.
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Skapelsemyt

I begynnelsen var intet som minniska, alv eller dviarg kan forstd. Innan det tusendriga riket
skapades fanns endast de gigantiska demonfurstarnas hirar som samlats for att forgora Tiirangi-Ro,
Ljusbringaren. De hade beldgrat Tiirangi- Ros sista palats, Djunginool, i artusenden redan. Tiden for
den ljusa sidan var kort - det var i gudatid rdknat inte linge sedan de forlorat allfadern Rio samt
dennes gemal Ytro, gudinnan av salt. Ljusbringaren och hans sista allierade, askguden Yrgoon,
manguden Yaal, guldets gudinna Arabell, krigsguden Ergaa och vattnets furste Rejnal-Tyrdoo
forberedde sig for en sista desperat strid mot demonguden BadzTam och de andra kaosfurstarna.

D4 uppenbarade sig en reslig kvinna iklddd endast en vacker bjornpils vid Ljusbringarens hov.
Ingen visste hur hon tagit sig in eller varifran hon kom, allra minst visste man vem hon var.

Hon svarade inte pa nagra fragor och brydde sig ej heller om de vakter som stortade fram for att
déda henne pa stort. Som genom ett trollslag fros de alla nér deras spjut nuddade henne.

Hennes 6gon gnistrade likt smaragder och hennes har lekte som om det smektes av vinden, hur
stilla den dn tycktes vara i hennes direkta ndrhet. Nar hon efter vad som tycktes som en evighet
slutligen 6ppnade munnen for att tala mullrade hennes rost likt oceanens vagor:

"Jag har kommit for att ridda vad som rdddas kan, for att tinda elden som skall foda det tusenariga
riket! Dir mén, halvmin och troll skall leva sida vid sida och kinna lagarna s& som de instiftades
av de ursprungliga gudarna sa som av de arvtagande gudarna och dessas sdndebud! Jag skall inte
rddda er, men jag skall ge er hopp om att aterfodas i en annan tid."

Hon sag sig om 1 rummet som strélade av ljus och véinde sig till Ergaa, kriget och det vilda blodets
gud.

"Du skall mota BadzTam i envig och forgora honom"

"Det dr omdjligt", 16t Ergaa uppgivet. "Det vet vi alla, den kaotiske morkerfursten skall inte l4ta sig
betvingas av ndgot vapen som jag eller ndgon annan besitter!"

"S4 star det skrivet, och sd skall ocksa ske", fortsatte kvinnan med smaragdogonen. "Men lika fullt
skall ditt svdrd, Ferginol, tringa genom metall och ben for att skapa de forsta bergsmassiven i det
tusendriga riket, liksom ocksa din kropp skall bilda det andra bergsmassivet. Ga nu och framfor din
utmaning till BadzTam!"

Hon vinde sig till Arabell, guldet och de ddla stenarnas forvant och vattnets obetvinglige furste
Rejnal Tyrdoo, och sade "G& med Ergaa, dela hans 6de, och ni skall likasa bli belénade! Du
Arabell skall sorja for att hans rustning hélls hel och hans sar forbinds, alltmedan du Rejnal skall
stoppa BadzTams framryckande bundsforvanter genom ett hav! Ga!"

"Yrgnol och Yaal, ni skall omedelbart borja forberedelserna for att tillsammans bédra upp det nya
himlavalvet, efter att det vi nu har rdmnat, vilket det kommer att géra dd BadzTam och Ergaa mots
1 envig. Och ni, Tiirangi-Ro, ni skall fa den drofullaste av alla uppgifter. Er energi och ert blod skall
utgjutas for att foda de nya innevénarna av viérldsaltet. Ta denna bjérnfall och ge till den bland era
nya undersdtar ni vill skall bli furstarnas furste, men gor ett klokt val, ty skinnet har oanade
kvalitéer."

Kvinnan ldmnade bjornfillen och forsvann lika hastigt som hon kommit.

Den sista striden varade i tio natter och tio dagar. Yrgnol och Yaal smidde sitt nya himlavaly i
vilket de innefattade sig sjdlva. Slutligen f6ll BadzTam och Ergaa ithop sammanslingrade i en
dodlig envig. Ergaa och hans vapendragarska Arabell foll och deras kroppar bildade Erginerbergen.
Dessa blev fyllda med ddelstenar och rikedomar, péa dess slitter frodades vixter och djur, och i dess
djupaste skrevor fanns guld i 6verflod. Diar BadzTams skenddda kropp och vildiga jarnrustning
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foll bildades de mineralrika Tyrgeerna. Bergmassivet var dock allt for ogéstvanligt for att djur och
minniskor skulle kunna dviljas dér, och istéllet kom barbarfolk och troll i stora mingder. Dessa
brot malmen och infekterades snart med all vérldens ondska. BadzTam &teruppstod. BadzTam
Teras - Forstoraren, Badz Sawche - Sjdladraparen.
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Religioner

[ Idrinien finns flera vil etablerade religioner. Gemene man har séllan nagra problem att offra till
olika gudomar och religioner. Man for ett kvantitativt religiost utdvande, "varfor begrénsa sig till
en religion, de kan ju ha fel", dr den forhédrskande instdllningen. Faktum ar att det Idrinska ordet for
"riskspridning" har samma betydelse som ordet for "fromhet".

Ashas-laran

Idriniens till antalet anhdngare sett storsta religion dr Ashas-liran som predikar strikthet och
aterhallsamhet. Stillhet och meditation framstills som det hogsta andliga tillstdndet. Storre delen av
den minskliga befolkningen och ¢ver hdlften av halvmédnniskorna tillkdnnager sig som ashaser.
Ashas-ldran forbjuder dodandet av alla varelser vilket i allminhet gor folket till vegetarianer.
Ashas-ldran pabjuder vidare ett strikt rangsystem som inte fir brytas. Vandra och utstdtning &r det
vanligaste maktmedlet mot dem som inte ar tillrdckligt fromma. Den storsta fraktionen av Ashas
tror pd reinkarnation. En népelig majoritet tillber en gudom kallad Ashas, eller Ashas-Irith (Ashas
vandraren), de dvriga anser inte att religionen foretrddas av nagon, utan att det &r ett tillstdnd som
dven de onda gudarna och demonerna maste underkasta sig. Av den anledningen finns det dven
uttalat onda ashaser. Ashasernas symbol dr en tom ring.

N

Harbonii

Tvivlaren eller den osékre dr epitet som tillskrivs krigsguden Harbonii. Han sdgs vara son till den
ursprungliga krigsguden Ergaa. Hans ldra motsitter sig inte pd ndgot vésentligt vis Ashas, utan
foresprakar endast vald som en nédhandling. Hans stora dilemma dr att han som sin far endast &r
lampad till krig och blodsutgjutelse emedan han vet att "den som lever av svdrdet kommer ocksa,
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likt hans far, do vid svédrdet". Harbonii framstélls som en tom rustning med vapen, eller som en
vildig krigare som grubblande stirrar ut i tomma intet. Hans symbol ar ett oga.

De som offrar till Harbonii dr ndstan uteslutande sadana som gor sé p.g.a. av sin profession. De ar 1
allmdnhet dven troende Ashaser. Harbonii har dven givit ordstammen for uttrycken ‘harbi'
(ambivalens) och ‘'harabone' (paradox). Hans viktigaste rittesndre dr att varje avsteg fran
huvudregeln att inte doda skall ske med finess och stil for att pd s sitt, genom konsten, undvika att
reta upp de gudar som styr 6ver folket. Varje dod skall vara som ett konstverk och pa det viset finna
sin egen rdtt i en varld dar dodande annars ér otillatet.

Ramada

Kirlekens gudinna, Harboniis syster Ramada, dr tudelad. Vissa anser att hon dr en ond gudinna, en
fara for moralen, dessa kallar henne for den forforiska skdkan och l6nnmordets gudinna.

Hennes anhdngare kan delas upp i tre huvudfraktioner. Den forsta fraktionen dr de som inte
fornekar nagot av de tva tidigare epiteten, dessa kallas allméint for Rama-Herubi. Den storsta delen
anhdngare tillhdr emellertid Rama-Lektis - de kdnner henne som é&lskogen och kérlekens gudinna.
Den mest mystiska och minsta delen av hennes anhidngare kallas Rama-rava-Djina, vilket betyder
"de fa, men manga". Ett namn som har mycket gammalt ursprung, vars kryptiska betydelse sedan
lange fallit i glodmska. Denna sekt dr vdldigt mysticismisk och sdgs harbirgera en lI6nnmordarorder
bland sina hemliga tempel. Ramada tillbedjes av vitt skilda méanniskor i alla samhéllsskikt, men 1
vissa landséndar ar offer till henne forbjudet och straffas med stympning av genitalierna.

Ramale

Ramale dr Ramadas tvillingbror, en halvperson som egentligen dog vid fédseln men som fangades
mellan liv och dod dd han dog innan han borjat leva. Han ér alla ofédda barns beskyddare och den
som hdmtar de doda sjdlar som ej skall aterfodas till Teztil+Ki. Ramale tillbeds inte i egentlig
mening men han aberopas och far offer 1 samband med fodslar och begravningar, framfor allt néir
ndgon foder doda barn.
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Trojak

Trojak den ldrde och framsynte dr den framste profeten for en vetenskapsreligion som grundades 1
[luriens gréinstrakter for omkring 400 ar sedan. Trojak var en vetenskapsman och ddling fran
nordvistra Idrinien, ndra gransen till [llurien. Tron &r sparsamt spridd bland borgerskapet i stdderna
men dven bland byarna mot Illuriska gransen och i Illurien sjélvt. Att denna ldra uppkommit just 1
detta omrade dr en av anledningarna till den smutskastning som pagar mot Illurien frdn Idriniernas
sida. Trojakismen hotar det rddande kastsystemet och motarbetas dédrfor av de flesta adelsmén.

Lérans framsta mal dr att fa folket att kasta av sig oket och arbeta tillsammans for en battre virld.
Trojak foresprakade pacifism och eftergifter. Trojakerna béar djupblitt som sin heliga farg.
Religionen har sin storsta del anhdngare bland det ldrda borgerskapet, de nyrika och de som hélls
ater av kastsystemet trots att de dr vél bemedlade.

Gihrhiga

Gihrhiga &r ett tillstdnd mer an en tro. De som
till erkdnner sig till gihrhigan kallas oftare
jugi an gihrhiganer. Jugi ar heliga médn som
traditionellt vandrar omkring och sprider
gudars ord bland de dodliga. Fran borjan hade
de inte ndgon koppling till ndgon sirskild
gudom eller religion och ordet anvands
fortfarande om fromma méin oberoende av
religion.

Tillstindet som anses som det heligaste
pdminner om en slags koma. De som sdker
Gihrhiga vill slippa se morgondagen och
repeterar mantrat "Gihr gihrhiga gesham" sa
ofta de kan. Dessa ord betyder ungefir
"utslack mig".

Viljan att inte mérkas kommer fran
forestallningen att vi egentligen lever i en
dromvirld och att vara riktiga kroppar sover.
Dessa har fjéttrats 1 sin somn av onda
demoner som bevakar de sovande. For att inte
gora demonerna uppmarksamma péd att man
lever maste man i dromvérlden iakttaga
forsiktighet och stillhet tills dess att man dor
hér och vicks ater till sin riktiga kropp. Vil
ddr méste man vara forberedd pa flykt undan
sina vaktare. I de gihrhigiska templen finns sa
kallade bonekvarnar pa vilka mantrat stir
inprantat. For att dkalla dessa ord snurrar man
helt enkelt pad kvarnen De i allménhet
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stillsamma och tysta gihrhiganerna kan bli
fasansfullt uppretande och till och med ga till
handgripligheter for att f4 sin bon utford. Det
har hint att en munk stannat en bdnekvarn
som en annan satt i snurr for att sedan sjdlv fa
den att spinna for sin "utsldckning", varpa den
senare munken helt enkelt drdpt den
forstnamnde for tilltaget. Gihrhiga uppnas
genom all form av stillasittande och icke-
aktivitet. Den enda tilldtna aktivitet som
tillats som inte &r sjalvdestruktiv dr sparsamt
dtande gdrna parat med utdragna pass av
sexuell upphetsning - naturligtvis i ensamhet.



De som foljer gihrhigan dr sdllan andra &n
munkar - heliga min som lever pé offer fran
de mindre fromma medmaéanniskorna. De
utlovar ofta, 1 utbyte mot dessa gdvor, att
rddda sina forsorjare nir de vél sjdlva uppnatt
gihrhiga. De tempel som finns dr urgamla och

uppfordes sédkerligen i ett helt annat syfte dn
vad religionen har utvecklats till idag.

En #kta gihrhiga-jugi bir en réd klddnad.
Denna brukar dock se vildigt brunsvart ut pa
grund av den smuts som klddnaden
impregnerats med.

Badz Tam

Kaosfursten, den siste av de forna gudarna, aterfodd som en demonfurste. Hans forna storhet som
anforare av de morka trupperna ger honom ett fortsatt anseende hos hans fiender trots att lan nu ar
bunden till detta plan och dnnu inte funnit nagot sitt att [imna Tyrgeerna, det véldiga bergmassivet
1 norr. Hans namn &r manga - bland dessa dr de vanligaste Badz Tam Teras - Badz "Forstoraren"
och Badz Sawche - Badz "Sjiladriiparen". Aterges i religidsa skrifter och avbildningar som en
ilsket hédrjande eld som inte brénner, utan forgor.

Badz Tams anhédngare dr av allehanda hirkomst och sort. De flesta har det gemensamt att de lever i
eller 1 ndrheten av Tyrgeerna. Att offra till Badz Tam &r bestraffat med déden i bade Illurien och
Idrinien.

Teztili-Ki

Teztili-Ki kallas dven sjélaspelerskan och dr dodsrikets hirskarinna - en kvinna med fyra brost och
trettio gapande vaginor. Hennes torst dr osldckbar. En gigantisk pulserande manslem skjuter ut fran
hennes panna och hennes tander liknar ett vildsvins. Hon tar hand om de fordémda, de som forlorat
sin chans till dterfodsel. Hennes rike sdgs vara en purpurfargad borg med ett gigantiskt hogt torn
omgirdat av arton murar, var och en betydligt tjockare och hogre én den foregdende. Denna borg,
kallad Utraaga, sdgs svdva bortom molnen. I de stenar som utgér palatset ses de forvridna ansiktena
av de tusen och sinom tusen sjélar som for sina synder dr domda att till tidens slut plagas i ett evigt
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dddsskri. Det dr inte sdrskilt vanligt att tillbe Teztili-Ki, dock brukar offer till henne forréttas nar
nigon dott for att avleda hennes uppmérksamhet fran den dode sd att han kan Aterfodas.

Skladobah

Vidundret ("Skladobah" p& Uridrini). Lever i de hissnande och ondmnbara katakomber 1 urbergets
kallaste och morkaste grottor dir de dodas aldrig tystnande klagosdng ekar genom géngarna.
Vidundret ses av magiker och trollkarlar som kéllan till all magisk energi. De tillber inte Skladobah
i egentlig mening utan soker smarare tdmja en lite del av det med sin magi. En del lyckas och blir
fruktade trollkarlar alltmedan det stora flertalet misslyckas. Gemensamt for dem alla &r den
patagliga mingd som blir galna av sin nérhet till Skladobah. Vidundrets tecken &r en gul triangel.
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Om magi

Magi utdvas traditionellt av mén, enligt traditionen for att kvinnan inte skall "smutsa ner", eller
forsvaga magin. Dessa ér skl dr givetvis inget annat dn felaktiga forestdllningar. Det finns ménga
kvinnor som utdvar magi utan négra storre fel. Dessa dr dock inte vl ansedda av folk i gemen - de
anses som onda hixor och manga metoder finns for att betvinga dessa. Forestdllningen ér inte helt
grundl6s, manga har de trollkunniga hdxor varit som genom tiderna hotat s vil gudar som mén och
halvmén.

Min som brukar magi méste dven de underkasta sig vissa restriktioner. En trollkunnig man som
inte 4r medlem av magikergillet anses dven han vara antingen en héxa eller i forbund med Badz
Tam. Denne kommer att forklaras fredlés och jagas av gillets magiker. Dessutom ar alla
medlemmar i magikergillet eunucker sedan fodsel eller de tidigaste dren. Denna tradition skall
forhindra att magikerna korrumperas dé de saknar bade familj och dyrbara édlskarinnor.

En man som visar tecken pa att behdrska magi méste enligt signen kastreras for att inte bli galen.
Det finns manga dokumenterade fall av mén som drivits till vansinne av de magiska krafterna,
atminstone om man skall tro magikergillet. Detta dr orsaken till att eunucker har en viss sédrstillning
i det Idrinska samhillet. De &tnjuter en viss respekt grundad i rddsla frdn gemene man. Eunucker ar
for dvrigt inte ovanliga i Idrinien och dess grannldnder. I fattiga familjer kastrerar man barnen for
att slippa barnbarn att forsorja. Detta giller barn av bada konen.

Det dr dessutom inte ovanligt att inflytelserika familjer, och dven hovet, anstiller kastrerade

tjdnstemén och i vissa fall d&ven kvinnor for viktiga tjanster da dessa besitter fordelen av att saknar
ndra familj och inte kan korrumperas med sex.
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Karavaten

Karavaten dr ett avrattningsredskap som skulle kunna beskrivas som en giljotin for sjdlvmordsbruk.
I Idrinien och vissa av dess grannldnder anses Karavaten som ett avrittningsredskap av det finare
slaget. Vem som helst avrittas inte pa detta sitt, endast ddlingar kan forvénta sig att ha turen att fa
do for sin egen fot. Loske utsétts oftast for pobelns stenkastning medan affdrsidkare och andra
borgare halshuggs av bddel. Inom de olika kyrkorna har man sina hogst egna sitt att ta livet av
missdadare. Stegling &r inte ovanligt, inmurning dr inte vardagsmat men ej heller sdllsynt.
Karavaten bestar av en stor och tung egg med stigbyglar fastade 1 kedjor i1 var dnda.

Man brukar den genom att placera sig sjdlv pa rygg pd marken, eggen bakom nacken och med
benen vikta in mot brostet placerar man fotterna i stigbyglarna och sedan &r det bara att sparka till
sd har man snabbt och relativt smértfritt kapat sitt eget huvud.
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Fig. 1 - Idriniens storsta stader & de styrande slédkternas ldn och provinser
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Fig. 2 - Topografisk karta 6ver Idrinien med omnejd
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